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Novedades
TopSURYV

Novedades

de

Este capitulo describe brevemente las nuevas caracteristicas y
funciones de la versién 6.04 de TopSURV.

Archivo de cédigo global

Se puede seleccionar un archivo de codigo
global para utilizarlo con el trabajo
seleccionado. Para ampliar informacion
acerca de la seleccion de archivos consulte
la Seccion “Global” en la pagina 2-10.

Nuevas funciones de importacion y
exportacion

Se han afiadido funciones de exportacion
de datos brutos Berlin (informe de
calidad), importacion y exportacion de
formato de carreteras VGP y exportacion
de datos brutos e importcion y exportacion
de puntos FKOF. Para ampliar informacion
sobre las funciones de importacion/
exportacion, consulte las Secciones
“Importar” en la pagina 2-29 y “Exportar”
en la pagina 2-47.

Actualizacion del mapa principal

Control Code Delimite I_ w

Code File 5\GLOB1.xml
=R 4L ayers

Layer Name Status

EE o]

Use Bold Font
Enable Job History

Auto Linework

iCDdE—CDntrul Cod

Typc

Default:Has Objects

Ahora se pueden seleccionar objetos en el [1ob Edit view survey stake Cogo Hip

mapa principal para modificarlos. Para
ampliar informacion sobre la funcion de
vista de mapa consulte la Seccion “Ver” en
la pagina 4-1.

puol Empty
rl:lad Has Objects
13 [1ns ] [saa]
koD [my RTK] E)
0,000 %
Road Stakeout =
Rea-time Road Stakeout (E%
Slope Stakeout
Ecit & |
Delete @%
m
a,
Add To Layer | 24

X1



Novedades de TopSURV

Imagenes de fondo multiples

Se pueden seleccionar imagenes de fondo
multiples.

Para ampliar informacion sobre la
seleccion de imagenes de fondo consulte la
Seccion “Imagenes de fondo” en la
pagina 4-5.

Notas fotograficas de punto

Se pueden afadir notas fotograficas a la
descripcion del punto.

Para ampliar informacion sobre las notas
fotograficas consulte la Seccion “Anadir
(Modificar) puntos™ en la pagina 3-5.

Carretera a partir de recta

Se puede crear una carretera a partir de una
recta.

Para ampliar informacion sobre la adicion
de carreteras consulte la Seccion
“Carreteras” en la pagina 3-24.

Modificar capas multiples

Se pueden activar o desactivar (hacer
visibles o invisibles) multiples capas.
Para ampliar informacion sobre la
modificacion de capas, consulte
“Modificar capas multiples” en la
pagina 3-20.

Xii

b4 Background Images m
Format IFiIename IUnits I
v JPEG IMG_0035 m
v Geo... TESTGEOTIFF m
(]
[Empertiesl [ Delate ][ Add ]

ERET
[cut Sheet | check Paints | Photo Note | [4] 1]

raran

; ] [
Delete| Edit

Ewos  EEET

T jpsT-1
VAL Type  [EEIELCA

Create from Line

Close

Default:Has Objects

Has Ohjects

(oot ) (o] [ )]
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Novedades de TopSURV

Replanteo de curva de 3 puntos y Ee——
desplazamientos

En el replanteo con desplazamientos se | & [PCPoint | joooz
puede utilizar la funcion de Replanteo de | [@] cuvert [fomoz
curva de tres puntos y desplazamientos. B preont ooz
Para ampliar informacion acerca de la
ejecucion de este tipo de replanteo consulte
la Seccién “Curva de tres puntos con 55 [0100.000 m

desplazamiento ” en la pagina 6-22.
Next ==
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Prologo

Prologo

Gracias por adquirir su producto topografico o accesorio Topcon (en
adelante, el “Producto). Los materiales disponibles en este manual (el
“Manual”) han sido preparados por Topcon Corporation. Este manual
esta concebido para auxiliar a los clientes en el uso del software (el
“Software”) que se debera emplear con el Producto, y su uso esta
sujeto a los presentes términos y condiciones (los “Términos y
Condiciones”).

@ AVISO

Le rogamos que lea detenidamente estos Términos y
Condiciones.

Términos y Condiciones

USO PROFESIONAL. Los productos Topcon estan disefiados para
ser usados por un profesional. Para poder comprender las
instrucciones de manejo y seguridad antes de utilizar, inspeccionar o
ajustar el equipo, el usuario debera ser un topografo profesional o tener
amplios conocimientos de topografia. Cuando trabaje con el Producto
pongase siempre el equipo de seguridad prescrito (calzado de
seguridad, casco, etc.).

DERECHOS DE REPRODUCCION. Esta prohibida la
reproduccion total o parcial del contenido de esta publicacion de
cualquier forma y por cualquier medio, sin el consentimiento previo
por escrito de TOPCON Corporation.

XV



Prologo

MARCAS COMERCIALES. En este manual se hace referencia a los
siguientes productos.

TOPCON, GTS-6, GTS-7, GTS-700, FC-4, FC-5, FC-6, GTS, GPT
son marcas comerciales de TOPCON Corporation.

AutoCAD, DXF y LandXML son marcas comerciales de Autodesk
Inc.

CRS es una marca comercial de Tripot Data Systems Inc.

Exencion de responsabilidad. TOPCON Corporation proporciona
esta documentacion y este software sin derecho a ningln tipo de
reclamacion ni garantia. TOPCON Corporation no asumira ninguna
responsabilidad, consecuente o de cualquier otra naturaleza, derivada
del uso de esta documentacion o de cualquiera de sus partes.
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Convenciones del manual

Convenciones del manual

Este manual utiliza las siguientes convenciones:

Ejemplo Explicacion

File » Exit = Haga clic en el menu File y a continuacion en Exit.

Enter Indica el boton o la tecla con la inscripcion Enter.

Notes Indica un campo de un cuadro de dialogo o pantalla o
una pestaiia dentro de un cuadro de dialogo o
pantalla.

Topo Indica el nombre de un cuadro de dialogo o una
pantalla.

0] Procedimiento alternativo para este paso.

Y Siga este paso, pero incluya esta informacion,

e

habilite esta funcidn, o cambie esta propiedad.

RECOMENDACION

Informacion complementaria que puede ayudarle a configurar,
mantener o instalar un sistema.

Sy

AVISO

Informacion complementaria que puede repercutir en el
funcionamiento o el rendimiento del sistema, las mediciones o
la seguridad personal.

xXvil



Prologo

Notas
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Capitulo 1

Introduccion

TopSURYV es el software de topografia de Topcon para controladoras
de estacion total Topcon. Cuando se instala en una estacion total
Topcon con el sistema operativo Windows® CE, TopSURYV se utiliza
para:

* obtencion de datos en el terreno;
* trabajos de control y replanteo.

La pantalla principal de TopSURYV consta de una barra de titulo, una
barra de mends y un area de trabajo.

EEqdrorcon 2]

Job  Edit view Survey Setout Cogo Hp

2z 28
g

310
2 B00 10k
" yxm3022l

. a1y 312

——20m

Figura 1-1. Pantalla principal de TopSURV
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Introduccion

Barra de titulo

En la pantalla principal, la barra de titulo muestra el boton del
instrumento y el nombre del trabajo abierto (y el nombre de
configuracion).

\
[ rorcon =]

Instrumento Estado de la conexion

Figura 1-2. Barra de titulo. Pantalla principal

Cuando entramos en una opcion del ment, en la barra de titulo aparece
el boton de icono, el nombre de la pantalla y los botones de sistema
requeridos para la ejecucion de las operaciones.

Icono Nombre de la pantalla Botones del Sistema

v \ v
Select Survey Config m

Figura 1-3. Barra de titulo. Funciones del menu

El icono abre el ment emergente que contiene la Ayuda para acceder
a los archivos correspondientes y a algunas opciones especificas para
la apertura de pantallas.

Barra de menus

La barra de ments tiene siete menus que se utilizan para configurar y
ejecutar trabajos de topografia y para control de datos.

||| Job Edit View Survey Setout Cogo ﬂlpl
L) 1

Figura 1-4. Barra de menus

En los siguientes capitulos se describen los distintos mentis y sus
funciones.
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Seguridad

Seguridad

La primera vez que se enciende el instrumento aparece la pantalla
Security (Figura 1-5); TopSURYV requiere un coédigo de acceso para
arrancar. Contacte con un representante de Topcon para adquirir los
codigos necesarios.

* Key Value. Nimero de identificacion del dispositivo, que se
debera facilitar al representante de Topcon.

* Activation IDs. Campos en los que habra de introducir los
codigos de seguridad que recibira del representante Topcon para
activar TopSURV On Board.

Key Value I3217I:IIIIQBB?

Activation IDs

TopSURV 3505557377

Figura 1-5. Pantalla Security

La pantalla Security también se mostrara si se ejecuta un modulo
inactivo en TopSURV. Los modulos inactivos pueden funcionar en
modo de demostracidn (véase la Seccidon “Modo de demostracion” en
la pagina 1-3).

Para ver los cddigos existentes o agregar un nuevo codigo, pulse Help
» Activate Modules. Aparecera la pantalla Security con todos los
codigos que se hayan introducido.

Modo de demostracion

La primera vez que se enciende el instrumento se puede acceder a una
version de demostracion de TopSURYV pulsando OK o Cancel en la
pantalla Security.
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Introduccion

Para ejecutar la version de demostracion, pulse OK en la pantalla
Security y en el mensaje de advertencia que se mostrara (Figura 1-6).

' Default <Default> - @

Job Edit View Surv Stakeout Cogo Help

Security not enabled for GPS Mode!
The controller will run in Demo
Mode with limited functionality!

Figura 1-6. Acceso al modo de demostracion

Podra utilizar una version de demostracion completa de TopSURYV,
pero con datos operativos limitados. Esta version de demostracion
puede almacenar un maximo de 25 puntos de levantamiento y
carreteras de hasta 100 m de longitud.

@ AVISO

Si el nivel de energia de la controladora es bajo, se podrian
corromper los datos durante la obtencion. Si se muestra una
advertencia de nivel de energia bajo, guarde y cierre el
trabajo actual.
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Capitulo 2

Trabajo

El menu Job incluye los siguientes apartados:

Open
New
Delete
Config
Import
Export
Info
Exit

FE§ropcon B

Edit View Survey Setout Cogo Hip

Open
Mew
Delete
Config »
Import »
Export »
Info

Exit

Figura 2-1. Menu Job
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Trabajo

Abrir trabajo

Para abrir un trabajo, pulse Job » Open.

La pantalla Open Job se puede usar para seleccionar un trabajo.

Open Job

Current Job: TOPCON

Created:

01/11/2006
11:44

F test1115-3 Modified:

F test1121-1 ~|01f11/2006

\Internal Disk\TopSURV\Jobs

Browse I Open

Figura 2-2. Pantalla Open Job

El campo Job List contiene los nombres de todos los trabajos creados
o abiertos con TopSURYV, e indicados mediante el icono g .
Inicialmente la lista de trabajos estéa vacia.

Cuando se selecciona un trabajo de la lista, los campos Created y
Modified indican cuando fue creado y cuando se hizo la tltima
modificacion.

* ) : muestra el directorio en el que se cred el trabajo
seleccionado.

* Browse: muestra una pantalla en la que se pueden explorar los
directorios para seleccionar el trabajo que se desea abrir.
Seleccione el archivo y pulse OK.
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Abrir trabajo

oo EEED
Type |Juh Files (*.tsv) :I

[8) \Internal Disk\TopSURV\Jabs\

S 0524custom.tsy % 1-1.tsv

S 0524dwg.tsv ® 1-2.tsv

S 0524enz.tsv P Ltsy

§ 0524topcon. tsy % 1020-1.tsv

S 0609.tsv % 1109-1.tsy

T 0704.tsv $ 1122 stkrd_su

]

Name |

Figura 2-3. Pantalla Browse

* Open: crea el trabajo seleccionado y vuelve a la pantalla
principal.



Trabajo

Nuevo trabajo

Para abrir un nuevo trabajo, pulsar Job » New.

La pantalla New Job inicia el proceso de creacion del nuevo trabajo,
que se ejecuta con la ayuda de un asistente.

2-4

L dNew Job

Name |roB

Created By [SURVEYOR
Comments []

=]

Current Date 1112006 11:35 AM
Create

Figura 2-4. Pantalla New Job

Q‘J : muestra el directorio en el que se va a crear el trabajo. Por
defecto, los archivos de trabajo se guardan en la carpeta Jobs, en
el directorio en que se ha instalado la aplicacion. Pulse Browse
para cambiar este directorio.

Name: nombre del nuevo trabajo.

Created By: nombre o cualquier otro identificador del
topdgrafo.

Comments: informacion adicional sobre el proyecto, por
ejemplo, las condiciones de trabajo.

Current Date: muestra la fecha y la hora actuales.
Browse: cambia el directorio en que se buscara un trabajo.

Open: después de configurar todos los campos de la pantalla,
pulsando este boton se abre el trabajo.
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Borrar

Borrar

Para borrar un trabajo, pulse Job » Delete. La pantalla Delete Job
permite borrar trabajos.

Una vez borrado de la lista de trabajos, el archivo que contiene el
trabajo seleccionado se borrara de la controladora.

[ERdpeiete 0b

Current Job: TOPCON

Job List ||

? JOB2 — Created:

% JoB1 01/11/2006
11:40

% test1115-3 Modified:

# test1121-1 v |01/11/2006

K1 I 11:43

\Internal Disk\TopSURV\Jobs
Browse | Delete

Figura 2-5. Pantalla Delete Job

Cuando se selecciona un trabajo de la lista, los campos Created y
Modified indican cuando fue creado y cuando se hizo la tltima
modificacion.

. C";l : muestra el directorio en el que se creo el trabajo
seleccionado.

* Browse: si el trabajo que desea borrar no esta en la lista,
busquelo por los directorios para seleccionarlo.

* Delete: borra el trabajo.

* Close: cierra la pantalla sin borrar el trabajo.
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Trabajo

Configuracion

El subment Config cambia la configuracién de los pardmetros durante
la creacion del trabajo.

[E§ropcon

Edit View Survey Setout Cogo Hip
Open
New
Delete Survey

I Scale Factor

Import »|  Global
Export » | Units

Info Temp/Press
Display
Blarms
Menu Display

Exit

Figura 2-6. Submenu Config

Levantamiento

Para configurar un levantamiento, pulse Job » Config » Survey.

La pantalla Config: Survey Parms contiene los parametros
adicionales del levantamiento.

b=k 4 Config ey Pa Finish | Cancel
Meas Type I ASVAJISD :I
EDM Mode IFine :I

BSfFS Method ———— [ Tolerances ——
[Face1->Face2 [*]{Hz |5.0 sec

[] Measure Face2 Dist. ||Dist. |0.006 'm
[] Measure BS distance ||[vA [5.0  sec

Figura 2-7. Config: Survey Parameters. Segunda pantalla

* Meas Type: configura el orden y el tipo de medicion en una
serie.

- HA: 4ngulo horizontal - HD: distancia reducida
- VA: angulo vertical - VD: distancia vertical
- SD: distancia geométrica
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Configuracion

* EDM mode: determina la sensibilidad que se empleara en las
mediciones de distancia, aproximada o precisa.

» Tolerances: valores de desviacion admisibles de los angulos
horizontal y cenital y de la distancia.

* Next: abre la pantalla Config: Stakeout Parms.

* Finish: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Select Survey
Config. Todos los ajustes se transmitiran so6lo cuando se use la
configuracion.

Configuracion de parametros de replanteo

La pantalla Config: Stakeout Parms permite configurar los
parametros predeterminados que se utilizaran durante el replanteo.
Estos parametros pueden cambiarse pulsando el boton Settings de
cualquier pantalla de replanteo en modo de Estacion Total.

iEA 4 Config: Setout Parms m

Store Setout Point As ———————
point | SEEITIGIEENTI ~ | | stk
Note IDESign Point -

[¥] Point Guide

<< Back | Next >> |
S

Figura 2-8. Pantalla Config: Stakeout Parameters

» El campo Store Staked Point As establece las reglas de
denominacion de los puntos replanteados. Es el unico campo
que se necesita para un levantamiento a nivel.

- Point: establece la regla para definir los nombres de los
puntos replanteados; se puede elegir un nombre de punto de
disefio, el siguiente nombre de punto, un punto de disefio
con un prefijo predefinido (por ejemplo, stk 01, donde el
prefijo es "stk "), o seleccionar un punto con un sufijo
predefinido, o un punto de disefio con adicion automatica de
una constante numérica.
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Trabajo

- Note: establece la regla para definir las Notas de los puntos
replanteados; las opciones son Design Point, Design PT
Prefix, Design PT Suffix y Station & Offset.

Point Guide: activacion y desactivacion de la guia de punto
Back: vuelve a la pantalla anterior.
Next: abre la pantalla Config: Miscellaneous.

Save.Def: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Select
Survey Config. Todos los ajustes se transmitiran sélo cuando se
use la configuracion.

El icono de la esquina superior izquierda muestra un mend que
contiene dos elementos:

- Display: abre la pantalla Staked Point Icon para asignar un
icono al punto replanteado.

- Help: accede a los archivos de Ayuda.

Configuracion. Varios

La pantalla Config: Miscellaneous se emplea para personalizar la
interfaz de usuario (Figura 2-9 en la pagina 2-9):

Edit Attributes after Meaurement: cuando esta seleccionada la
casilla se pueden modificar los atributos después de la
medicion.

Prompt for Rod Height: cuando esta seleccionada la casilla
indica la altura del prisma (objetivo) antes de guardar el punto.

Prompt for BS Check: si esta seleccionada la casilla, se mostrara
la pantalla Backsight Check al salir de la pantalla Backsight
Setup.

Prompt for ControlFeature: cuando esté seleccionada la casilla
se abrira un cuadro de didlogo para especificar el codigo de
control y el atributo antes de grabar el punto observado.
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Configuracion

Config: Miscellaneous m
2]

[_IManual Enter Observation
["]Automatically display BS Setup screen
[v] Automatically store image data
[v|Store Telescopic image data
[_|Enable Job History
[®Hold Offset Measurement
[v]BS Is Always Required
[v|Display CrossHair on WideView

4] |

Figura 2-9. Pantalla Config: Miscellaneous

Stakeout Sound: cada vez que se replantea un punto se oye un
sonido.

Beep on Storing Points: cada vez que se guarda un punto se oye
un sonido.

VA Zero at Level: si esta seleccionada la casilla, las mediciones
del angulo vertical se orientaran a cero en la horizontal
("Nivel"). Si no esta seleccionada la opcion, las mediciones del
angulo vertical se orientaran a cero en la vertical ("Cénit"). Solo
en determinadas estaciones totales puede TopSURYV ajustar este
valor. Por esta razon, asegurese de que esta opcion esta ajustada
en la estacion total con el mismo valor que en TopSURV.

Bs uses Backsight circle: se utiliza circulo para la medicion del
punto atras.

Manual Enter Observation: 1la medicion se inicia al pulsar la
tecla Enter.

Automatically display BS Setup screen: si esta seleccionada la
casilla, la pantalla Backsight Setup se mostrara
automaticamente al acceder a cualquier pantalla que requiera
observaciones de estacion total.

Enable Job History: crea un historial de trabajo.

Hold Offset Measurement: si esta seleccionada la casilla,
aparecera automaticamente después de cada medicion la
pantalla para medir un punto de desplazamiento con la ayuda de
la herramienta de desplazamiento seleccionada.



Trabajo

* BS Is Always Required: si esta seleccionada la casilla, se
mostrard automaticamente una advertencia para configurar la
orientacion al acceder a cualquier pantalla que requiera
observaciones de estacion total y de nivel.

» Save.Def: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Select
Survey Config. Todos los ajustes se transmitiran s6lo cuando se

use la configuracion.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

Global

Para configurar los parametros generales en TopSURYV, pulse Job »

Config » Global.

La pantalla Global selecciona el modo de realizar los contornos.

ERd clobal

Use Bold Font
Enable Job History

Auto Linework

Type Code-Control Cod +
Control Code Delimite |y -
Code File S\GLOB1.xml | Browse

o Jconca

[v] Use Bold Font
[] Enable Job History

Auto Linework

Type Code-Control Cod :I
Control Code Delimite |Space
Space

Figura 2-10. Global

» Use Bold Font: si esta seleccionada la casilla, en la pantalla de
la controladora se mostraran los caracteres en negrita para ver

con mayor claridad.

* Enable Job History: si esta seleccionada la casilla, todas las
operaciones del topografo se guardaran en el trabajo en un

archivo de historial.

* Auto Linework: selecciona el tipo de lineas para formar
polilineas abiertas y cerradas:
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Almacenamiento de puntos en contornos

- Code-String: todos los puntos con la misma combinacion
exclusiva de Cddigos y Cadenas se conectan para formar
una linea. Esta linea se denomina "~~~Code&String".

- Point/Line/Area: se seleccionan todos los puntos para
formar parte de puntos o de lineas o areas nombradas (modo
GIS). Las areas de este modo son simplemente lineas
cerradas. Las cadenas y cddigos de control no se admiten en
este modo.

- Code-Control Code: 1os cddigos de control /BEG y /END se
indican junto a los c6digos para iniciar y finalizar lineas.
Todos los puntos con el mismo codigo entre ellos e
indicacion de los puntos con los codigos de control /BEG y /
END se conectan a continuacion en el orden de medicion
para formar una linea. Esta linea se denomina
"~~~Code&XXXXXXXX", donde XXXXXXXX es un
numero generado automaticamente que aumenta con cada
linea adicional creada. En este modo no se pueden
introducir cadenas.

* Si el modo seleccionado es un modo de Codigo-Cddigo de
Control, la opcion Control Code Delimiter seleccionara un
delimitador para introducir codigos de control junto con codigos
en un solo campo, separados por dicho delimitador.

* Code File: establece un archivo de codigo global que se usara
con el trabajo seleccionado. Use el boton Browse para
seleccionar el archivo.

* OK: guarda los cambios y vuelve a la pantalla principal.

Almacenamiento de puntos en
contornos

Para guardar los puntos que se conectaran para formar polilineas
abiertas o cerradas, pulse Job » Config » Global. En la pantalla
Global, seleccione uno de los tres modos siguientes para realizar el
contorno.



Trabajo

* Code-String: todos los puntos con la misma combinacién unica
de codigos y cadenas se conectan para formar una linea.

* Point/Line/Area: se seleccionan todos los puntos para incluirlos
en puntos (puntos independientes), lineas designadas (polilineas
abiertas) o areas designadas (polilineas cerradas).

* Code-Control Code: se utilizan puntos con los mismos c6digos
para crear polilineas. Los puntos inicial y final emplean los
codigos de control /BEG y /END para iniciar y terminar la linea.

[ o Jcanel]

[ ] Use Bold Font
[]Enable Job History

Auto Linework

Type Code-String v
Point/Line/Area
Code-Control Code

Figura 2-11. Campo Auto Linework en la pantalla Global

Modo de contorno Coédigo-Cadena

Cuando se selecciona el modo Codigo-Cadena, se pueden introducir
codigos y cadenas junto con otros datos del punto, como el nombre.
Este modo de contorno tiene las siguientes caracteristicas:

* Todos los puntos con la misma combinacion de codigo y cadena
se conectan en el orden de medicion para formar una linea
denominada "~~~Code&string".

* Los puntos también pueden asociarse a multiples codigos y
cadenas, de manera que el punto forme parte de de varias lineas.
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Almacenamiento de puntos en contornos

* Los puntos que no tienen codigos, o tienen cddigos pero no
tienen cadenas asociadas a éstos, se almacenan simplemente

como puntos.

[ERd 2dd Point

Point Info | Layer/Style

OK

Cancel

[®] ront |o125

(¥ code [Line

Local{m)

Morth ISD‘ 000
East ISD‘ 000
Elev |4.E-DEI

[] control Paint

w

[o1

fid

Ny

v String

Layer
Note

Figura 2-12. Adicion de puntos a contornos de Cédigo-Cadena

* En este modo se pueden realizar manipulaciones adicionales del
contorno mediante los c6digos de control. Se pueden especificar
hasta dos cddigos de control por cada codigo asociado a un
punto. Los codigos de control admitidos de las lineas de control
/AS, /AE, /C y /R permiten la creacion de arcos, cierres de linea

y rectangulos, respectivamente.

- El codigo de control /AS indica el comienzo de un arco, y el
codigo de control /AE el final de un arco. Los parametros
del arco se determinan mediante la presencia de puntos

adicionales en la linea.

» Estos puntos pueden crear el segmento de recta con el punto
de inicio o fin del arco que actuara como la tangente al arco

(Figura 2-13 en la pagina 2-14).

* Si solo hay un punto entre los puntos de inicio y fin del
arco, el arco se formara de manera que los tres puntos se

encuentren en €l.



Trabajo

» Si hay dos 0 méas puntos entre los puntos con codigos de
control /AS y /AE, todos estaran conectados por segmentos
de recta.

Settings | Close |

@lllﬂl] [My Conventional ]

Job Edit View Survey Stake Cogo HI

Paint Code
oy b1 ijkoz

T
-

FlelEleolp!

8 32 012
dyistk bord(1) : \
<

22 (
L 0125
[Find by code | [ Find by paint | Find next 1918 a0 L
I Delete } [ Edit ][ Add \ 0127

20

=—=10m

Figura 2-13. Contorno de Cédigo-Cadena con codigo de control de arco

- El cédigo de control /R se aplica al tercer punto de una
polilinea de tres puntos, y da como resultado la creacion
automatica del cuarto punto de un paralelogramo, cuya

diagonal queda especificada por los puntos primero y
tercero.

Settings | Clo

[@¥ 1100 [My Conventional] % 5 ®
Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

I %I

Gisth bord() 4. L. i _m'2454 %
< _ : 2| 1918 i‘aﬂm \ a

[Find by code || Find by Point | Find next 0127

[ Delete ” Edit H add gl

=2 om® - l&J

Figura 2-14. Contorno de Cédigo-Cadena con codigo de control rectangular
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Almacenamiento de puntos en contornos

- Cuando se aplica el codigo de control /C a un punto, lo
conecta con el punto inicial de la linea, cerrandola.

E®
Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

Ul 32 o126

Line(O1) S..
| Line(01)
L0127 Line(D1)
1 stk bord(1)
<

[Find by gude] [Find by Point ] Find Next E

| Delete || Edt || Add

FleLelelele

——————10m

Figura 2-15. Contorno de Cédigo-Cadena con codigo de control de cierre

Modo de contorno Codigo - Codigo de control

Si se selecciona el modo Code-Control Code, se mostrara una opcion
adicional para seleccionar un delimitador que permite introducir

codigos y codigos de control en el mismo campo, separados por dicho
limitador.

o]
[ ] Use Bold Font
[ ] Enable Job History

Auto Linework

Type Code-Control Code «

Control Code Delimiter

Figura 2-16. Opcién Code - Control Code
Este modo de contorno tiene las siguientes caracteristicas:
* En lugar de especificar cadenas para generar nuevas lineas, se
utilizan los codigos de control /BEG y /END para iniciar y

terminar lineas. En este modo no se pueden introducir cadenas.
El nombre de la linea se genera de forma automatica como



Trabajo

" ~Code& XX XXXXXX", donde XXXXXXXX es un nimero
generado automaticamente que se incrementa con cada linea
adicional creada.

En los dispositivos con teclado (por ejemplo, el FC-1000), se
muestra un menu que enumera los codigos disponibles cuando
el usuario introduce un delimitador. Cuando un delimitador esta
seleccionado, no debe utilizarse en el nombre del codigo.

[ER4 ToPo Survey (&N Settings | Close
€ Measurement |Data | Map | Offsets | Image
] 1 33.2555(111) &
[®] point [114 NP
EY code[aRCLE] [=]| EEG
[flre  [p.000 m END
HA: 33.1714dms N #° m
VA: 55.2835dms E: AE m
SD: m Zi| R m

C

BS Setup | Meas

Figura 2-17. Menu de codigo de control
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Almacenamiento de puntos en contornos

* En los controladores con teclado de software de TopSURYV (por
ejemplo, FC100, RECON, Pocket PC), es necesario introducir
el codigo de control manualmente a continuacion del
delimitador. En ese caso, el codigo de control puede
introducirse con o sin barra; es valido de cualquier manera.

* A continuacion, todos los puntos con el mismo codigo,
incluidos los puntos con los c6digos de control /BEG y /END se
conectan en el orden de medicion para formar una linea. Si se
especifica un codigo /BEG sin haber finalizado la linea anterior,
esta finalizara automaticamente.

bER 4 Points Settings
| = -
Point Code M.| E... | El.. | Contr... L_J]llEID (S enbonal] % ] @
125 Line -G, 4. JBEG Job Edit View Survey Stake Cogo Hip
125  Line e B 4 |
@127 Lne - T Iyl 129 R\
@128 lUne B 4o 197 Ql
120 Line 0. 7. 4.. fEND / e 128
, ; . 1os @M
< >
[Find by Code H Find by Point } Find Next vy
Aze Ql
[ Delete H Edit ” Add
ay,
10m =

Figura 2-18. Contorno de Cédigo-Cédigo de control

@ AVISO

Como en este modo no se especifican cadenas, solo se puede
utilizar una linea asociada a un codigo determinado para
cada punto dado. Al igual que en el modo Codigo-Cadena, los
puntos pueden formar parte de varias lineas y se asocian con
codigos diferentes

» Se incluyen los codigos de control /AS, /AE, /Cy /R para la
manipulacion adicional de contornos; s6lo se admiten dos
codigos de control por cddigo. En este modo, si se selecciona el
codigo /AS sin que se haya iniciado una linea con el codigo de
control /BEG, la linea se iniciara automaticamente en este
punto.
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@ AVISO

Si cierra el trabajo, sale de TopSURYV, o selecciona un nuevo
codigo, se finalizaran todas las lineas abiertas. Las lineas
finalizadas y los puntos que las componen solo podran ser
modificados (véase la Seccion “Contornos” en la pagina 3-

44).

Modo de contorno Punto/Linea/Area

En el modo Punto/Linea/Area (o GIS), se seleccionan todos los puntos
para formar parte de puntos, lineas designadas o areas designadas (este
modo no admite cadenas ni codigos de control). Las areas de este
modo son simplemente lineas cerradas. Las selecciones del objeto GIS
(puntos, lineas o areas) realizadas para el punto actual se mantienen
para los puntos siguientes.

@ AVISO

En este modo, al cerrar el trabajo o salir de TopSURYV, se
borrala lista de objetos. La lista de objetos activos contiene los
objetos a los que deberian pertenecer los puntos medidos.
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Este modo de contorno tiene las siguientes caracteristicas:

» Las selecciones del objeto GIS activo pueden modificarse
mediante el menu disponible al hacer clic en el boton de menu
GIS situado junto al boton Codes-Attributes en todas las
paginas de medicion.

TDPO Survey @
¢ Measurement |Data|Map| MEwLNe

& 1 4 33.2555(111| Mewarea o

[®] point |114 End Area El
EY code[TRIANGLE[~]  SY select
[ElrH o.000 m v 4dd To End

HA: 33.3529dms N:
VA! 55.2835dms E: Add to Start
SD: m z: Insert

Layer

BS Setup | hNote

Figura 2-19. Ment de Punto/Linea/Area

* El aspecto del boton varia en funcion de la lista de objetos
activos de la siguiente manera:

- D] : cuando el punto actual va a guardarse como tnico
punto.

S
linea.

: cuando el punto actual va a formar parte de una sola

- : cuando el punto actual va a formar parte de una sola
area.

- | 'rl : cuando el punto actual va a formar parte de varios
puntos, lineas o areas.

» Este ment permite cuatro tipos de operaciones para la
manipulacion de la lista de objetos activos: Nuevo objeto,
Seleccionar objeto, Finalizar objeto y Cambiar posicion de
insercion.
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Nuevo objeto

Mediante las opciones Point, New Line o New Area (Figura 2-17 en la
pagina 2-16) se pueden crear tantos nuevos objetos como codigos se
hayan seleccionado. La lista de objetos activos se borra, y solo se
afiaden los objetos que se acaban de crear. Es decir, el punto actual y
los puntos siguientes solo formaran parte de los nuevos objetos
creados.

» Point: si se selecciona esta opcidn, el punto actual se guardara
como unico punto con los codigos seleccionados. Si se ha
seleccionado un solo c6digo o ninguno, al hacer clic en esta

opcion el boton del mentt GIS cambiara a |: : w|, mientras que si
se han asociado varios codigos al punto, el boton cambiara a

* New Line: si se selecciona esta opcion, se mostrara la pantalla
New Line (Figura 2-20 en la pagina 2-21), en la que se pueden
introducir datos de propiedades y de representacion grafica de la
nueva linea. TopSURYV permite la creacion de tantas nuevas
lineas como codigos se hayan seleccionado para el punto (la
pantalla New Line se mostrara tantas veces como codigos haya
seleccionados o solo una vez si no se selecciona ninguno). El
punto actual formaria parte de todas las lineas nuevas, al igual
que los puntos siguientes.

* New Area: el comportamiento de esta opcion del menu es
similar al de la opcién New Line, pero se aplica para la creacion
de nuevas areas. Cuando se selecciona esta opcion, se muestra
la pantalla New Area, que es similar a la pantalla New Line. La
pantalla New Line/Area tiene dos pestaias, en las que se
pueden introducir el nombre y el codigo de la nueva linea, junto
con los estilos de capa y representacion grafica.
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ERgNew Line [ ox |

Properties | Layer/Style I
L~ Line Name L1
EY code IL\ne v

Figura 2-20. Propiedades de la nueva linea

Seleccionar objeto

La opcidn Select abre la pantalla Select, que permite seleccionar a qué
lineas, areas o puntos abiertos deberia pertenecer el punto actual
(Figura 2-21). Excepto las lineas que se han finalizado
especificamente mediante la opcion End Object (descrita a
continuacion), todas las lineas y areas creadas en el trabajo se
consideran abiertas.

E¥ code [EE v E Active
Available Name Cclde
Mame ~ |l Line Line
. 3|Paint

[i#2] ~oromLinegiol
(142 o Line&:31000C 1w

< > < »

Figura 2-21. Seleccién de objeto

* Code: lista de codigos disponibles para los que pueden
seleccionarse puntos, lineas y areas. De manera opcional, puede
pulsar el campo para introducir un nuevo codigo.
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Available: esta lista muestra todas las lineas y areas abiertas
para el codigo seleccionado. La seleccion de "Point" en esta
lista permite seleccionar un punto con este codigo cuando se
pasa a la lista de elementos activos. El icono que hay junto al
objeto indica el tipo de punto, linea o area del objeto.

Active: esta lista contiene todos los objetos que deberian formar
parte del punto medido y muestra el nombre, tipo (punto, linea o
area), codigo y posicion de insercion, de los objetos GIS
seleccionados. Insert location: determina la posicion del punto
en la linea asociada, y se puede modificar mediante las opciones
Add To Tail, Add to Head e Insert que se describen a
continuacion. Cuando aparece la pantalla, la lista muestra los
puntos, lineas y areas que estan activos actualmente. El icono
indica si el objeto se mantiene o no en la lista.

ﬂ - Mueve objetos de la lista de elementos disponibles a la
lista de elementos activos.

- Elimina objetos de la lista de elementos activos.

Pin/UnPin: al hacer clic en este boton se mantiene el objeto
seleccionado o se elimina de la lista. Los objetos que se
mantienen permaneceran activos tras el registro del punto
actual, mientras que los puntos eliminados permaneceran
activos solo para el objeto actual.

OK: guarda los cambios realizados en esta pantalla.
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Finalizar objeto

La opcioén End abre la pantalla End Object para finalizar las lineas y
areas actualmente activas. Esta accion cierra las areas y elimina tanto
las areas como las lineas de la lista de todos los objetos abiertos o
disponibles.

End Object m

MName Type Code

Ln3 Line Line

Figura 2-22. Pantalla End Object

La pantalla End Object se muestra cuando hay varias lineas o areas
activas.

1. Seleccione el objeto en la lista de areas y lineas activas y pulse el
botéon End Object para finalizar el objeto seleccionado.
2. Pulse OK para guardar los cambios realizados en esta pantalla.

Cuando los objetos GIS actuales de los que formara parte el punto se
componen de una sola linea y ninguna area, se habilita la opcion End
Line. Cuando los objetos GIS actuales de los que formara parte el
punto se componen de una sola area y ninguna linea, se habilita la
opcidn End Area.

Una vez finalizada, el area se cerrara en el Gltimo punto (es decir, el
ultimo punto se conectara con el primero).

@ AVISO

Las lineas y dreas finalizadas se eliminaran de la lista de
objetos activos, y solo podran modificarse mediante la
funcion Edit Linework (véase la Seccion “Contornos” en la
pagina 3-44). No se podran definir los puntos siguientes
como parte de estos objetos mediante el menu GIS.
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Cam

biar la posicion de insercion

Las opciones Add to End, Add to Start e Insert sélo estan disponibles
cuando esta activo un objeto de una sola linea o area. El

comp

ortamiento predeterminado de estos puntos es que se conecten en

el orden de medicion; es decir, el punto mas reciente se afiade al final
de la linea. Sin embargo, este orden puede cambiarse de forma que el

punto

2-24

se inserte al inicio de la linea o en otra posicion.

Una vez que se ha cambiado el orden de insercion, este
comportamiento se mantendrd para ese objeto especifico hasta
que el usuario decida cambiarlo, cierre el trabajo o salga del
programa. El comportamiento no se puede modificar cuando se
seleccionan varias lineas o areas.

La opcidn Add to End es el comportamiento de insercion
predeterminado de las lineas, afiadiéndose el punto actual al
final de la linea.

Cuando se selecciona la opcion Add to Start, el punto actual se
afiade al inicio de la linea.

Cuando se selecciona la opcion Insert, el punto actual se inserta
en la linea o area, de forma que se reduce la longitud de la linea
modificada.
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@ AVISO

Tenga en cuenta los siguientes puntos cuando trabaje en este
modo:

» Este modo de obtencion de datos no puede utilizarse en las
pantallas de Levantamiento con nivel digital o COGO.
Estas pantallas almacenan los puntos medidos o
calculados como puntos unicos con los codigos
introducidos.

» Las opciones de insercion de objetos y seleccion de pin no
estan disponibles para el disefio de generacion de puntos
en operaciones de replanteo o levantamientos de seccion
transversal.

*  Cuando se modifica un punto, la lista de objetos activos no
se modifica con los objetos seleccionados para el punto
modificado, sino para el ultimo punto registrado.

» Como este modo no admite codigos de control, no se incluyen
arcos.

Unidades
Pulsando Job » Config » Units se abre la pantalla Units.

La pantalla Units muestra las unidades que se usaran por defecto en el
trabajo.

iEA 4 Units m
Distance
Angle |DMs [~]
Temperature |Celsius (=C) El
Pressure [mmHg E

Save Def. I

Figura 2-23. Pantalla Units
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» Distance: unidades de medida lineal en el trabajo. Pueden ser
metros; pies I (pie internacional, 1 pie I = 0,3048 metros); pies
EE. UU. (1 pie EE. UU. = 1200/3937 metros); pies | y pulgadas,
o pies EE. UU. y pulgadas (los dos ultimos se calculan con la
equivalencia 1 pie = 12 pulgadas).

% RECOMENDACION

Si las unidades seleccionadas son pies EE. UU., los valores
lineales se pueden introducir en metros o pies I afiadiendo
"m" o "if" al valor intrducido. Si las unidades seleccionadas
son metros, se puede introducir un valor lineal en pies EE.
UU. o pies internacionales afiadiendo "f"', o "if" al final del
valor introducido.

Si las unidades seleccionadas son pies internacionales, los
valores lineales pueden introducirse en metros o pies EE. UU.
afiadiendo "m", o "f"" al valor introducido. Es indiferente si los
caracteres "m", "f" o "if" se introducen en mayusculas o
minusculas. En otras palabras, puede introducir "M", "F" , o
HIF!I‘

* Angle: unidades de medida angular utilizadas en el trabajo.
Pueden ser grados sexagesimales, grados centesimales (gons),
radianes (solo para Cogo), o mils (s6lo para Cogo) (360° =400g
=2 rad = 6400 mil).

% RECOMENDACION

El acimut y las distancias se pueden introducir mediante dos
puntos separados por "-", ".," 0 ";". Ciertos angulos se pueden
introducir mediante tres puntos separados por "-","," o ";".
Por ejemplo un valor de 100-101 indica acimut o distancia

desde el punto 100 al punto 101.
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o Temperature : unidades de temperatura, utilizadas solo para
mediciones de datos brutos. Pueden ser grados Celsius (C) o
Fahrenheit (F).

* Pressure : unidades de presion atmosférica, utilizadas
exclusivamente para mediciones de datos brutos. Pueden ser
mmHg, o hPa.

» Save.Def: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Select
Survey Config. Todos los ajustes se transmitiran sélo cuando se
use la configuracion.

* Finish: guarda la configuracion y regresa a la pantalla principal.

Temperatura/ Presion

Esta opcion estd disponible solamente para estaciones totales.
Pulsando Job » Config » Temp/Press se abre la pantalla
Temperature/Pressure para seleccionar la temperatura y la presion del
aire que rodean la estacion total y calcular los valores de correccion
atmosférica de las distancias medidas.

hEA 4 Temperature/Pressure m Cancel

Temperature  |[Zili| oC

Pressure 1013.3 hPa

Figura 2-24. Pantalla Temperature/Pressure
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Presentacion
Pulsando Job » Config » Display se abre la pantalla Display .

La pantalla Display personaliza la interfaz de software.

Bw OK | Cancel
Coord Type m
Coord Order Northing,Easting,Elevai Rd
Azimuth Origin  |North Ad
Disp Dir As Azimuth E|
Disp CL Pos As  [Station [~]

Full Station |1l]l:l.l:ll]l] m
Save Def. |

Figura 2-25. Pantalla Display

* Coord Type: configura el tipo de coordenadas para el sistema de
coordenadas seleccionado.

* Coord Order: establece el orden Norte/Este y muestra el tipo de
altura para el sistema de coordenadas seleccionado.

* Azimuth Origin: direccion de referencia de acimut.

* Disp Dir As: selecciona el modo de mostrar la direccion, como
rumbo o acimut.

* Disp CL Pos As: selecciona como mostrar la posicion en el eje:
como PK o estacion.

» Full Station: disponible si se la seleccionado la opcion Station
en Disp CL Pos As; establece las unidades de medicion
utilizadas para el valor de estacion completa, y normalmente
son 100 unidades.

» Save.Def: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Select
Survey Config. Todos los ajustes se transmitiran solo cuando se
use la configuracion.

* Finish: guarda la configuracion y vuelve a la pantalla principal.
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Alarmas

Pulsando Job » Config » Alarms se abre la pantalla Alarms. La
pantalla Alarms configura las alertas de sonido para situaciones de
bateria baja, poca memoria, enlace radio deficiente y pérdida de
inicializacion de estacion total (columna TS). Marque las casillas para
seleccionar las condiciones de alerta que desee.

Alarms m Cancel

Instrument

Power Alarm ™
7

Memory Alarm

Save Def.l Check |
S ———

Figura 2-26. Pantalla Alarms

* Audible Alarm: marque este campo para activar las alarmas
sonoras. La alerta se activara automaticamente cuando se
produzca esta situacion.

* Finish: guarda la configuracion y vuelve a la pantalla principal.

Presentacion de los menus

Con el submenu Config se puede modificar la apariencia de los menus.
Algunas funciones raramente utilizadas no se muestran, pero pueden
activarse mediante el subment Config » Menu Display y la pantalla
Config Menus.
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Config Menus

La pantalla Config Menus muestra la lista de mentis y subments
correspondientes de la configuracion del trabajo actual.

= T —

Menu

Stk
Cogo

Sub Menu to Display |
'v|Resection

v|Elevation

'v| Tape Dimension

[v| X-Section

[v|Find Station

[v|Missing Line

[] Use Icons

Figura 2-27. Pantalla Config Menus

* Menu: lista de menus disponibles.

* Sub Menu to Display: lista de elementos disponibles para
visualizacion en menu seleccionado. Marque la casilla situada
junto al elemento para incluirlo en el menu.

» Use Icons: activando esta opcion se muestran los ments en la
pantalla principal como iconos.

Importar

Para importar datos pulse Job » Import (Figura 2-28).

9
o]
OPCO

1l Edit

View Survey Setout Cogo Hip

Open
Mew
Delete
Config »

Export »
Info

From Job
From File
From Contraller

Exit

Figura 2-28. Subment Import
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La funcion Import se utiliza para afiadir puntos, codigos y atributos,
librerias de codigos, carreteras, plantillas de secciones transversales y
listas de puntos.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra el
menu de ayuda.

Importar de trabajo
Para importar datos de un trabajo, pulse Job » Import » From Job.

Seleccionar trabajo

La pantalla Select Job (Figura 2-29) permite seleccionar el trabajo que
se va a importar. Select abre un proceso de importacion basado en un
asistente. El asistente le guiara a través de los pasos del proceso de
importacion mediante el boton Next. En la etapa final, el boton Next
no estara disponible, y se activard el boton Finish.

bR 4 Select Job
Current Job: TOPCON
Job List []
+ JOB2 — Created:
= j0B1 01/10/2006
% 108 17:34
$ test1115-3 Modified:
$ test1121-1 01/11/2006

\Internal Disk\TopSURV\Jobs
Browse | Select |

Figura 2-29. Pantalla Select Job

Si el trabajo deseado no se encuentra en la Lista de Trabajos, pulse el
botén Browse para seleccionarlo en la controladora. Se abrira la
segunda pantalla Select Job para buscar el trabajo en los directorios de
la controladora.
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Type [Job Files (*.tsv) || -

[8) \Internal Disk\TopSURV\Jabs\

S 0524custom.tsy % 1-1.tsy

S 0524dwg.tsv ® 1-2.tsv

S 0524enz.tsv P Ltsy

S 0524topcon. tsy % 1020-1.tsv

S 0609.tsv % 1109-1.tsy

T 0704.tsv $ 1123 stkrd_su
L

Name |

Figura 2-30. Pantalla Select Job
* Name: nombre del archivo importado.

* OK: aprueba la seleccion y abre la pantalla Import.

Importar de trabajo

La pantalla Import From Job selecciona los datos que se van a
importar y, si es necesario, filtra los puntos importados.

bERdimport from 1

Points [all Points [~]

Point Lists
[] Roads

<< Back | | Next >>

Figura 2-31. Pantalla Import From Job

» Points: permite seleccionar los puntos que se van a importar
mediante el menu desplegable:

- All Points - By Type, Range and Code
- By Type - None
- By Range and Code
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+ Junto con los puntos se pueden importar los siguientes datos:

- Libreria de codigos - Listas de puntos
- Carreteras

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: dependiendo de la seleccion abre una de las siguientes
pantallas: Select Point List(s) to Import, Select Point Type(s) to
Import, o Select Roads to Import si estan seleccionadas las
opciones Roads y All points.

* Finish: inicia el proceso de importacion si solo estan
seleccionados los elementos Code Library o Localization y All

points.
De lo contrario, el boton no estara disponible.

Seleccionar tipo(s) de punto para importar

La pantalla Select Point Type(s) to Import se utiliza para seleccionar
los tipos de puntos que se van a importar si se han seleccionado las
opciones Code Library, Localization o Roads (si el filtro de puntos por
tipo esta activado en la pantalla Import From Job). Puede hacerse
marcando en la lista la casilla situada junto a los tipos de punto
deseados.

bEh 4 Select Po pe o Impao Cancel

Point Types -
Design Points
¥|Control Points
[]Cogo Points
Sideshot =
Offset
BackSight

[Isetout Points m‘z]
: |

‘ Check |anheck| ‘ << Back | ‘uext:ol

Figura 2-32. Pantalla Select Point Type(s) to Import
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» Point Types: lista de tipos de punto. Se pueden importar los
siguientes tipos de punto:

Design Points Control Points Cogo Points

Sideshot Offset
BackSight
Stake Points Stake Line Check Points

Manually Typed  Tape Dimension Edge Extraction

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del boton que se pulse. Pulse
Ctrl si desea elegir mas de un elemento simultdneamente.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: abre la pantalla Points to Import (si se ha activado el
filtrado de puntos por tipo, cédigo y rango se en la pantalla
Import From Job).

De lo contrario, el boton no estara disponible.

Puntos para importar
La pantalla Points to Import filtra los puntos importados.

v Points to Import Cancel

[[] Points with Codes

Inf§§ Name Separator IJ vl

Use '-' for Range

Figura 2-33. Pantalla Points to Import

* Points with Codes: si se selecciona, se importaran todos los
puntos con los cddigos seleccionados.

» Select: abre la pantalla Code para seleccionar los codigos.
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* Range of Points: selecciona los puntos que se van a importar.
Puede hacerse por intervalo (utilizando los signos "-",";" o ","
como separadores de intervalo) o por enumeracion.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: abre la pantalla Select Road(s) to Import (si se ha
seleccionado Roads en la pantalla Import From Job). De otra
forma, el botdn no estara disponible, y aparecera el boton
Finish para abrir la pantalla Import Status.

Codigo
La pantalla Code contiene una lista de cddigos disponibles. Se

importaran todos los puntos con los cddigos seleccionados en esta
pantalla.

Select Codes |
| Ibord

[v]shaft

V| pool

LIP

|| fount ‘

|Uncheck| ‘ Check |

Figura 2-34. Pantalla Code
* Uncheck: quita la marca del codigo resaltado.
* Check: marca las entradas seleccionadas.

* OK: regresa a la pantalla anterior con los codigos
seleccionados.
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Seleccionar carretera(s) para importar

La pantalla Select Road(s) to Import permite seleccionar las carreteras
que se van a importar junto con los datos. Seleccione las carreteras que
desea importar en la lista Roads marcando las casillas
correspondientes.

bR 4 Select Road(s) to Import m

Roads
V78

| Check |anheck| | << Back | | Next > |

Figura 2-35. Pantalla Select Road(s) to Import
* Roads: lista de carreteras disponibles en el trabajo seleccionado.

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del boton que se pulse.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Finish: comienza el proceso de importacion.

Seleccionar lista(s) de puntos para importar

La pantalla Select Point List(s) to Import se usa para elegir las listas
de puntos (si estdn disponibles) que se van a importar junto con los
datos. Marque las listas que desea importar para seleccionarlas.

fERd Select Point List(s) to Impc Rl o La

Point Lists
~eerbOrd&l

Check ”gncneckl ‘ << Back | ‘ Next >> |

Figura 2-36. Pantalla Select Point List(s) to Import

2-36 Manual de Referencia de TopSURV



Importar

» Point Lists: relacion de las listas de puntos disponibles en el
trabajo.

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del boton que se pulse.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.
* Next: no estd disponible.

* Finish: comienza el proceso de importacion.

Estado de la importacion

La pantalla Import Status refleja el proceso de importacion y contiene
una barra de progreso y una ventana de comentarios. La barra de
progreso muestra el porcentaje de datos importados (Figura 2-37).
Pulse el boton Close para volver a la pantalla principal.

k=R d Import Status

Importing Points... Import Status

LT

— BENERGNEEERNENNEEEEN
codes imported.

2 codes imported.

62 points imported.

1 x-section template imported.
1 road imported,

Import In Progres:

Import Successfully Finished.

Figura 2-37. Estado de la importacion

Objetos duplicados

Si el trabajo actual contiene puntos, carreteras o listas de puntos con
los mismos nombres que otros del trabajo que se va a importar, se
abriré la pantalla Duplicate Objects.
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Duplicate Points
Warning: Point already exists!
Mame: 1
dN: 55.723
dE: 37.651

157,135

(O Rename? Start Point: I
O prefix? [
O suffix?

| Yes |[ves Toan|[ skin || skip an |

Figura 2-38. Pantalla Duplicate Objects

La pantalla Duplicate Objects es una advertencia que evita la pérdida
de puntos, carreteras o listas de puntos cuando el nombre de los objetos
importados coincide con el de los objetos existentes.

* QOverwrite: los elementos importados sustituiran a los
existentes. Si el objeto representa un punto de control se
mostrara un cuadro de confirmacién del borrado del punto
(Figura 2-39).

P1 is a Control Point. Are you sure

you want 1o delete it?

Figura 2-39. Mensaje de borrado

* Rename: se cambiara el nombre a los elementos importados. El
nuevo nombre se debera introducir en el campo
correspondiente.

 Prefix/Suffix: los elementos importados se diferenciaran de los
existentes por el prefijo o el sufijo. El prefijo/sufijo debera
introducirse en el campo correspondiente.

* Yes: pulse el botdn para aceptar la operacion.

* Yes To All: pulse este boton para aceptar la misma decision en
todos los casos similares.

» Skip: pulse este boton para omitir el elemento sin importarlo.
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» SKkip All: pulse este boton para omitir la importacion de todos
los elementos cuyos nombres coincidan con el de algiin
elemento existente.

* Close: desactiva el proceso de importacion y abre la pantalla
Import Status para eliminar todos los elementos ya importados.

Imported Objects Were Successfully Removed!

Figura 2-40. Estado de eliminacion de los objetos importados

Importar de archivo

Para importar datos de un archivo, pulse Job » Import » From File.

De archivo

La pantalla From File permite importar puntos, carreteras y plantillas
de secciones transversales de archivos con formatos predefinidos o
personalizados. Para obtener una descripcion de estos formatos
consulte el Apéndice A.

k=R dFrom File
Data [Muttiple =]
Format _ancXML

Next >>

Figura 2-41. Pantalla Import From File
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* Data Type: selecciona el tipo de datos que se van a importar del
archivo. Las opciones son Points, Lines, Point Lists, Code
Library, Roads, X-Sect Templates, Surfaces (TINs), Layer States
y Multiple.

» Format: permite seleccionar el tipo de archivo que se va a
importar.

- Para los tipos de datos Points y Point Lists: FC-4, FC-5,
GTS-6, FC-6/GTS-7, GTS-7 con cadenas, GT, GTFIN,
MMH360,DXF, SHP, CMM, LandXML, CR5, MOSS
GENIO, NEZ, NEZ con cadenas, Formato personalizado
con informacién de control de calidad, y Texto (formato
personalizado).

- Para el tipo de datos Lines: DXF, SHP, y Texto (formato
personalizado). Los contornos de TopSURYV se componen
de lineas y puntos, mientras que un contorno importado no
contiene puntos y so6lo incluye posiciones (los nombres
comenzaran con el signo de interrogacion) (Figura 2-42).

e mEEE

| Points in Line Layer/Style |

Linework Name e e KR 1]
EI List of Points | Co
L2
]| & 4
©t-5

Elgil KEF':u‘Sml | [*]

i
&

Figura 2-42. Modificacion del contorno importado

- Para tipo de datos Code Library: TDD, XML, DBF. La
libreria de codigos es un conjunto de codigos con atributos
utilizados en el trabajo. Una vez creada se puede guardar
como un archivo con extension *.tdd, *.xml, o *.dbf.
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- Para el tipo de datos Roads: Carretera SSS, carretera TDS,
carretera MC, Land XML, carretera TopSURYV, CLIP o
ISPOL. Las secciones transversales se guardan como zonas
en los archivos LandXML. El encabezamiento del formato
de carretera TopSURYV contendra el acimut inicial si la
carretera no es una linea recta.

- Para el tipo de datos X-Sect Template: Plantilla SSS,
plantilla de Seccion Transversal TDS o plantilla TopSURV.

- Para el tipo de datos Surfaces (TINs): DXF, LandXML.

- Para el tipo de datos Layer States: LAS (formato de capa
AutoCAD).

- Para el tipo de datos Multiple: LandXML, DXF, SHP, y
Texto (formato personalizado).

TopSURYV importa capas de los archivos DWG/DXF junto con los
tipos de datos apropiados (Figura 2-43).

bR 4 Import Status ’

Importing Lines...

I |

10 layers imported.

Import In Progress...

Cancel

Figura 2-43. Importacion de capas de archivos DWG/DXF
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Para los tipos de datos Points y Point Lists, 1a pantalla From File
muestra parametros de configuracion adicionales.

h=EA dFrom File
Data Type
Format |Te}ct (Custom Format) ]E]
Paint Type  [Design Paints =]

ASCII File Properties
Use Type for Attributes
[w] Use Quates for Text Values

Next >>

Figura 2-44. Importacién de archivo de texto
 Point Type: tipo de los puntos importados.

- Design Points: puntos utilizados como objetivo en el
replanteo.

- Control Points: puntos conocidos del catdlogo con
coordenadas; se utilizan en la localizacion.

* ASCII File Properties: define las condiciones de interpretacion
de los archivos importados. Estas condiciones son el uso de los
mismos tipos para los atributos y el uso de comillas para los
valores de texto. El campo ASCII File Properties se muestra
cuando se importan archivos .txt.

* Next: abre la pantalla Import From Format para elegir el
formato en el campo File Type.
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Importar de formato

La pantalla Import From Format permite seleccionar el directorio en
el que se elegira el archivo del que se importaran los datos.

Import From Text Form m
Type [Text Files (*.txt 7] .

@,J \Internal Disk\TopSURV\IEFiles}

_IDI3000 El0s0117-2_20.tx
£]050117-1_10.txt 50119-2_1-1.t»
5] 050117-1_2201. txt Zlos0119-2_1-2.b
5] 050117-1_2202.txt 50119_100-1.t
=] 050117-2_1.txt 50119_100-2.t
2] 050117-2_10.txt £ 0s50120_100-1.t

L]

Figura 2-45. Pantalla Import From Format
* Type: especifica la extension del nombre de archivo.
* Name: nombre del archivo importado.

* OK: acepta la seleccion y abre la pantalla Coordinate System.
Con archivos de tipo texto se abre la pantalla Text File Format.
Con el tipo de datos Surfaces (TINs), OK abre la pantalla
Import Status y comienza el proceso de importacion para
guardar los resultados en el archivo TN3. Si se ha seleccionado
el tipo de datos Multiple, OK abre la pantalla Import Status. A
continuacion se muestra la pantalla Import from LandXML.

Formato de archivo de texto
La pantalla Text File Format permite importar archivos con formato
de texto arbitrario.

Text File Format m Cancel

Delimiter

(O Space @ Comma (O Tahs () Other I\ VI|

[ Header in First Row

Select File Format

Marme, MiLat),E(Lon),Elev,

Add Format | [ Edit Format |

Figura 2-46. Pantalla Text File Format
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* Delimiter: configura el simbolo separador entre los datos del
archivo importado; puede ser un espacio, una coma, tabuladores
u otros (seleccionar en la lista).

* Header in First Row: comprueba si el archivo de texto contiene
un encabezamiento.

» Select File Format: configura el orden de los campos en el
archivo seleccionado.

* Add Format: crea un nuevo formato de archivo con ayuda de la
pantalla Custom Style.

+ Edit Format: cambia el formato del archivo seleccionado con
ayuda de la pantalla Custom Style.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.
* Next: abre la pantalla Coordinate System.

* Finish: abre la pantalla Import Status y comienza el proceso de
importacion.

Estilo personalizado

Utilizando las flechas, mueva los elementos necesarios de la parte
izquierda de la pantalla (columna Available) a la parte derecha
(columna Order) en el orden deseado.

- D : Close
Available ] Order I
Notes Name
Codesg&Strings East
Codes&Attributes North
FullCodes Elev

Codes
| save |

Figura 2-47. Pantalla Custom Style

» Save: guarda el estilo de archivo y regresa a la pantalla Text
File Format. Aparecera un nuevo elemento en el menu
desplegable Select File Format.

* Close: vuelve a la pantalla anterior.
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Importar datos multiples

Con el tipo de datos Multiple (en la Figura 2-41 en la pagina 2-39
podra ver un ejemplo de este tipo de datos) seleccione el grupo de
datos especifico del archivo que va a importar. Para el ejemplo
LandXML: Point Lists, Parcels, Surfaces y Alignments (Figura 2-48).

File Contents:

[ Boint Lists:} [1 [ Codles ]

] Alignments: [1 & x-Sections: [0
[ Parcels: 1
[T Surfaces: 2

Figura 2-48. Importacion de datos multiples

» Next: se activa al seleccionar un grupo de datos contenidos en
el archivo, y abre la pantalla Select Data For Import .

Seleccionar datos para importar

La pantalla Select Data For Import se utiliza para elegir los datos que
se importaran del archivo.

v Select Data For Import m

Parcels
[v]1

‘ Check |gncheck| ‘ << Back |

Figura 2-49. Pantalla Select Data For Import
* Objects: lista de objetos disponibles en el archivo seleccionado.

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del boton que se pulse.
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* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Finish: abre la pantalla Import Status y comienza el proceso de
importacion.

Importar de controladora

Para importar un trabajo (o cualquier otro archivo) de una
controladora, pulse Job » Import » From Controller.

Configuracion de Importar/ Exportar

La pantalla Import/Export Settings se utiliza para configurar las
opciones de Importar/ Exportar para el intercambio de datos con otra
controladora.

v ImportfExport Settings

Com Port =

Next »>>

Figura 2-50. Pantalla Import/Export Settings

» Com Port: selecciona el puerto de comunicacion.

* Next: abre la pantalla File Import Directory.
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Directorio de importacion del archivo
La pantalla File Import Directory selecciona el directorio de destino
de los datos importados.

Select directory m
[EIE]

@J \Internal Disk\TopSURV\IEFiles}

Name I Size I Type I Mudiﬁed;l
(Ip13000 File Fol... 4f27f5:
[#]0116-1.xml 6kB Unkno... 1f16f6 ¢

|#]0119-1dx... 29kB DXF File  1/19/5
[#]0119-2dx... 29kB DXF File  1/19/5

[#]0119DXF.... 16kB DXF File lllgfﬁﬂ

<

Figura 2-51. Directorio de importacion del archivo

* Back: vuelve a la pantalla anterior.
* Close: vuelve a la pantalla principal.

* Finish: abre la pantalla Import File, que reflejara el estado de la
importacion del archivo al directorio seleccionado.

Import file

File name:  MDT.TN3

File size: 72592 bytes

Loading...

Cancel

Figura 2-52. Pantalla Import File

Al finalizar satisfactoriamente la importacion del archivo vuelve a la
pantalla principal.
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Exportar

Para exportar datos pulse Job » Export (Figura 2-53).
[y rorcon

Edit View Survey Setout Cogo Hip
Qpen -
New

Delete
Config »
Import »

To Job
Info To File
To Controller

Exit

Figura 2-53. Subment Export

La funcion Exportar se utiliza para exportar puntos, codigos y
atributos, librerias de codigos, carreteras, plantillas de secciones
transversales, listas de puntos, levantamientos de carreteras y datos
brutos del trabajo actual a otro trabajo o archivo.

Exportar a trabajo
Para exportar datos a un trabajo pulse Job B Export » To Job.

Seleccionar trabajo

La pantalla Select Job permite seleccionar el trabajo al que se
exportaran los datos. Si el trabajo deseado no se encuentra en la lista
de trabajos, pulse el boton Browse para seleccionarlo en el disco.

I iER 4 Select Job
Current Job: TOPCON
Job List ||
<+ 10B2 — Created:
% JoB1 01/10/2006
< J0B 17:34
® test1115-3 Modified:
® test1121-1 01f11/2006
4 I | 16:06
\Internal Disk\TopSURV\Jobs
I Browse ” Select |

Figura 2-54. Pantalla Select Job
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» Select: inicia el asistente del proceso de exportacion. Vaya
pulsando el boton Next del asistente hasta que se muestre el
boton Finish.

Exportar a trabajo

La pantalla Export To Job se utiliza para seleccionar la libreria de
codigos, carreteras o listas de puntos que deberan exportarse junto con
los datos de puntos.

[EEdExport to 1124-1 Cancel

Points [All Points [~]

["] Point Lists
] Roads

<< Back l Next >>

Figura 2-55. Exportar a trabajo

* Points: seleccione los puntos para exportar en el menti

desplegable:
- All Points - By Type, Range and Code
- By Type - None
- By Range and Code

 Junto con los puntos se pueden exportar los siguientes datos:

- Libreria de codigos - Carreteras
- Listas de puntos

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

» Next: segun la seleccion se abrird una de las siguientes
pantallas: Select Point List(s) to Export, Select Point Type(s) to
Export, o Select Roads to Export, solo si se han seleccionado
las opciones Roads y All points.

2-49



Trabajo

* Finish: inicia el proceso de exportacion si solo estan
seleccionados los elementos Code Library y All points. De lo
contrario, el botén no estara activado.

Seleccionar tipo(s) de punto para exportar

La pantalla Select Point Type(s) to Export permite elegir los tipos de
puntos que se exportaran si estan seleccionadas las opciones Code
Library, Localization o Roads (si en la pantalla Export estéa activado
el filtrado de puntos por tipo). Marque las casillas de los tipos

deseados.

Point Types -
[ |Design Points
[v|Control Points
[ ]cogo Paints

[ |sideshot —
[]offset

[ |BackSight

[_|setout Points
4 | [»

-
|

Check ||Uncheck [<< Back I I'j_ext>>

Figura 2-56. Pantalla Select Point Type(s) to Export

* Point Types: lista de tipos de puntos. Se pueden exportar los
siguientes tipos :

Design Points Control Points Cogo Points

Sideshot Offset
BackSight
Stake Points Stake Line Check Points

Manually Typed  Tape Dimension Edge Extraction

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del boton que se pulse. Pulse
Ctrl si desea elegir mas de un elemento simultdneamente.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: abre la pantalla Points to Export (si se ha activado el
filtrado de puntos por cddigo y rango en la pantalla Export To
Job).
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Puntos para exportar

La pantalla Points to Export filtra los puntos exportados.

[7] Points with Codes

1

Range of Points Name Separator I. :I
P1-P15

Use *-' for Range

Figura 2-57. Pantalla Points to Export

* Points with Codes: exporta todos los puntos con los codigos
seleccionados.

* Select: abre la pantalla Code.

* Range of Points: selecciona los puntos que se van a exportar.
Puede hacerse por intervalo (utilizando los signos "-",";" o ","
como separadores de intervalo) o por enumeracion.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: abre la pantalla Select Road(s) to Export (si se ha
seleccionado Roads en la pantalla Export To Job ). De otra
forma, el botén no estara disponible, y aparecera el boton
Finish para abrir la pantalla Export Status.
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Codigo

La pantalla Code contiene una lista de cddigos disponibles. Se
importaran todos los puntos con los codigos seleccionados en esta
pantalla.

Select Codes |
[ Ibard
|v] shaft
|v|poal
[
[ ] fount
‘Uncheckl ‘ Check |

Figura 2-58. Pantalla Code
* Uncheck: quita la marca del codigo resaltado.
* Check: marca las entradas seleccionadas.

* OK: vuelve a la pantalla anterior con los codigos seleccionados.

Seleccionar carretera(s) para exportar

La pantalla Select Road(s) to Export permite seleccionar las carreteras
que se van a exportar junto con sus datos. Marque las carreteras que se
van a exportar para seleccionarlas.

v Select Road(s) to Export

Roads
v

‘ Check ||in:he|:k| << Back ] ‘ Next >> |

Figura 2-59. Pantalla Select Road(s) to Export
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* Roads: lista de carreteras disponibles en el trabajo.

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del botdn que se pulse.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.
» Next: no esta disponible.

* Finish: abre la pantalla Export Status y comienza el proceso de
exportacion.

Seleccionar lista(s) de puntos para exportar

La pantalla Select Point List(s) to Export permite seleccionar las listas
de puntos (si estan disponibles) que se van a exportar junto con sus
datos. Marque las listas de puntos que se van a exportar.

v Select Point List{s) to Exp(m Cancel

Point Lists &

’ Check Igncheckl ’ < < Back |

Next =>> |

Figura 2-60. Pantalla Select Point List(s) to Export

* Point Lists: relacion de las listas de puntos disponibles en el
trabajo.

* Botones Check y Uncheck: activacion o desactivacion de los
elementos resaltados, dependiendo del boton que se pulse.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.
» Next: no esta disponible.

* Finish: abre la pantalla Export Status y comienza el proceso de
exportacion.
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Estado de la exportacion

La pantalla Export Status refleja el proceso de exportacion, y contiene
una barra de progreso y una ventana de comentarios. La barra de
progreso muestra el porcentaje de datos exportados.

E:pnrt Status

Exporting Points...
LTI

3 codes exported.

v Export Status

3 codes exported,
25 points exported.
1 road exparted.

Export In Progress...

Cancel

Export Successfully Finished.

Close

Figura 2-61. Estado de la exportacion

Pulse el boton Close para volver a la pantalla principal.

Objetos duplicados

Si el trabajo actual contiene puntos, carreteras o listas de puntos con
los mismos nombres que otros del trabajo al que se van a exportar, se
abrira la pantalla Duplicate Objects.

k=R 4 Duplicate Po Close
Warhing: Paoint already exists!
MName: 1
: 55.723
FEndEEL
157.135

R Start Point: I—
O prefix? li
O suffix?
| ves ||vesToan|| skip || skip an |

Figura 2-62. Pantalla Duplicate Objects

Esta pantalla es igual que la pantalla Duplicate Objects del proceso de
importacion (para ampliar informacion consulte la Seccion “Objetos
duplicados” en la pagina 2-37).
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Exportar a archivo

Para exportar datos a un archivo pulse Job » Export » To File.

A archivo

La pantalla To File permite exportar puntos, coddigos, carreteras,
plantillas de secciones transversales, localizacion, levantamientos de
carreteras y datos brutos a archivos con formatos predefinidos o
personalizados. Para obtener una descripcion de estos formatos
consulte el Apéndice A.

f=h4 To File
Data points ———— |id

Format |Text {(Custom Format) E

[] select Types Of The Points
[] use Filters

PTL points
Include PTL points

[¥] Show PTL coordinates

Next »>>

Figura 2-63. Pantalla To File

* Data Type: selecciona el tipo de datos que se va exportar. Las
opciones son Points, Lines, Point Lists, Code Library, Roads,
X-Sect Templates, Localization, Scanning Data, Roads Survey,
Raw Data, Job History, Surfaces (TINs), Layer States, y
Multiple.

» Format: selecciona el tipo de archivo al que se van a exportar
los datos.

- Para los tipos de datos Points y Point Lists: FC-4, FC-5,
GTS-6, FC-6/GTS-7, GTS-7 con cadenas, GT, GI-FIN,
MMH360, DXF, SHP, Hoja de corte estandar, Hoja de corte
definida por el usuario, Hoja de comprobacion, Hoja PTL,
CMM, LandXML, CR5, MOSS GENIO, NEZ, NEZ con
cadenas, Texto (formato personalizado), o Formato
personalizado con informacion de control de calidad.

- Para el tipo de datos Lines: DXF, SHP, o Texto (formato
personalizado).
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Para tipo de datos Code Library: TDD, XML, DBF. La
libreria de codigos es un conjunto de codigos con atributos
utilizados en el trabajo. Una vez creada se puede guardar
como un archivo con extension *.tdd, *.xml, o *.dbf.

Para el tipo de datos Roads: Carretera SSS, Carretera TDS,
Carretera MC, Land XML, o Carretera TopSURYV, CLIP o
ISPOL. Las secciones transversales se guardan como zonas
en LandXML. El encabezamiento del formato de carretera
TopSURV contendra el acimut inicial si la carretera no es
una linea recta.

Para tipo de datos Plantillas de secciones transversales:
Plantilla SSS, Plantilla de seccién transversal TDS, o
Plantilla TopSURV.

Para Roads Survey: Levantamientos de seccion transversal
o Buscar informe PK.

Para Raw Data: FC-5, GTS-6, FC-6/GTS-7, LandXML,
Datos brutos TDS, Levantamiento MOSS, o Cuaderno de
campo (solo para formato .fbk de estacion total).

Para el tipo de datos Surfaces (TINs): DXF, LandXML.

Para el tipo de datos Job History: CSV e Informe.

El archivo Job History se crea si se ha marcado la casilla
Enable Job History en la pantalla Select Survey Config
(consulte la seccion “Levantamiento” en la pagina 2-6).

Para el tipo de datos Layer States: LAS (formato de capa
AutoCAD).

Para el tipo de datos Multiple: LandXML, DXF, SHP, y
Texto (formato personalizado).

TopSURYV exporta capas a archivos DWG/DXF junto con los tipos de
datos apropiados.

» Select Types of the Points (solo para los tipos de datos Points y
Point Lists): marque esta casilla en caso de que no se tengan que

exportar todos los tipos de puntos.

» Use Filters (para los tipos de datos Points y Point Lists):
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o Stored Stakeout Points (para los tipos de datos Points y Point
Lists): marque esta casilla para exportar los puntos guardados en
el proceso de replanteo.

* ASCII File Properties (para los tipos de datos Points 'y Point
Lists): define las condiciones de interpretacion de los archivos
exportados. Estas condiciones son el uso o no del mismo tipo
para los atributos y el uso de comillas para los valores de texto.
Este campo solo aparece para el formato de texto del archivo
exportado.

* Next: abre la pantalla siguiente:

- pantalla Select Point Type(s) to Export si se ha marcado la
opciodn Select Types of The Points;

- pantalla Points to Export si se ha marcado la opcion Use
Filters;

- pantalla Select TN3 si se ha seleccionado el tipo de datos
Surfaces (TINs);

- pantalla Export To File, en todos los demas casos, para el
formato seleccionado en el campo File Type.

Seleccionar tipo(s) de punto para exportar

La pantalla Select Point Type(s) to Export es similar a la que se
describe en la Seccion “Seleccionar tipo(s) de punto para importar” en
la pagina 2-33, excepto en lo que se refiere al funcionamiento del
boton Next. Aqui, el boton Next abre la pantalla Points to Export (si
se ha seleccionado el tipo de datos Points y se ha activado Use Filters
en la pantalla Te File) o la pantalla Export To Format.

Puntos para exportar

La pantalla Points to Export es similar a la que se describe en la
Seccion “Puntos para importar” en la pagina 2-34, excepto en lo que
se refiere al funcionamiento del botén Next. Aqui, Next abre la
pantalla Export To Format.
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Seleccionar TN3

La pantalla Select TN3 se utiliza para seleccionar un archivo TN3 del
que se exportaran datos a archivos DXF, DWG, o LandXML.

[ERd setect ™z File | ok |
Type  [TNZ Files (*N3) 7] =
@ \Storage Card\TPS\TopSURV\IEFiles\
] DEMO. TNG

Mame |[MDT.TN3

Figura 2-64. Seleccion de archivo TN3

* Type: especifica la extension de los archivos que se estan
buscando.

* Name: nombre del archivo cuyos datos se van a exportar.

* OK: aprueba la seleccion y abre la pantalla Export To Format.

Exportar a formato

La pantalla Export To Format selecciona el directorio de destino y el
nombre de archivo creado.

Export To Text Format m

Type [Text Files (*.txt[~]
[8) \Internal Disk\ TopSURV\IEFilesy

CIDI3000 050117-2_20.tx
050117-1_10.txt [£] 050119-2_1-1.t
Z] 050117-1_2201.txt 050119-2_1-2.t
2] 050117-1_2202.txt 050119_100-1.t
] 050117-2_1.txt 050119_100-2.t
Z] 050117-2_10.txt 050120_100-1.t

L]

Name [050117-2_10.txt

Figura 2-65. Exportar a formato
» Type: especifica la extension del archivo.

e Name: nombre del archivo creado.
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* OK: acepta la seleccion y abre la pantalla Coordinate System.
Consulte la Seccion “Importar datos multiples” en la pagina 2-
45. Para archivos de tipo texto, OK abre la pantalla Text File
Format.

Formato de archivo de texto

La pantalla Text File Format exporta un archivo de un formato de
texto arbitrario.

i=A 4 Text File Format m

Delimiter

[OSpace @ comma O Tabs (O Other II_EI‘

[ Header in First Row

Select File Format

ame,M(Lat),E(Lon),Elev,Codes

| Add Format | | Edit Format |

’ << Back I [ Next > I

Figura 2-66. Pantalla Text File Format

* Delimiter: selecciona el simbolo delimitador que figura entre
los datos del archivo exportado; puede ser espacio, coma,
tabulador u otro.

* Header in First Row: selecciona la introduccion de un
encabezamiento en el archivo.

» Select File Format: establece el orden de los campos en el
archivo exportado.

* Add Format: crea un nuevo formato de archivo con ayuda de la
pantalla Custom Style.

* FEdit Format: cambia un formato existente con la ayuda de la
pantalla Custom Style.

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: abre la pantalla Coordinate System. Consulte la Seccion
“Importar datos multiples” en la pagina 2-45.

* Pulse Finish para comenzar el proceso de exportacion.
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Estilo personalizado

Utilizando las flechas, mueva los elementos de la columna Available a
la columna Order, colocandolos en el orden deseado.

Custum Style
Available ] Order I
Notes Name
Codes&Strings East
Codes8Attributes North
FullCodes Elev

Codes
(=] 3]

Save

Figura 2-67. Pantalla Custom Style

* Save: guarda el estilo de archivo. En el menu desplegable Select
File Style aparecera una nueva entrada.

* Close: vuelve a la pantalla anterior.

Exportar datos multiples

Con el tipo de datos Multiple existe la posibilidad de seleccionar un
grupo de datos especifico en el trabajo disponible para exportar. Para
el ejemplo LandXML: Puntos, Alineaciones, Objetos brutos de
estacion total, Superficies (Figura 2-68).

hEA 4 Data selection Cancel

Available data

69 [[] cades: 9
[T] slignments: 2 [ x-Sections:  [3

[T TS Raw Objects: [7
[[] GPS Raw Objects: |20
[ Surfaces:

Figura 2-68. Exportacion de datos miiltiples
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* Next: dependiendo de los datos seleccionados para exportar,
abre las pantallas Points Selection, Select Road(s) to Export
(consulte la Seccion “Seleccionar carretera(s) para exportar” en
la pagina 2-52), o Export to Format (consulte la Seccion
“Exportar a formato” en la pagina 2-58).

Seleccion de puntos

La pantalla Points to Export filtra los puntos exportados.

b= dPoints selection
Paints [All Points [~]

By Type, Range and Code
None

<< Back l Next >> l

Figura 2-69. Pantalla Points Selection

Exportar a controladora

Para exportar un trabajo a una controladora, pulse Job » Export» To
Controller.

Configuracion de Importar/ Exportar

La pantalla Import/Export Settings permite configurar las opciones de
importacién/exportacion para la transferencia de datos a otra
controladora.
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ImportfExport Settings
comport [ EEEER— |

Next > |

Figura 2-70. Pantalla Import/Export Settings

* Com Port: puerto de comunicacion. Fijado en COM2.

» Next: abre la pantalla Files To Export.

Archivos para exportar

La pantalla Files To Export permite examinar los directorios para
seleccionar el archivo que se desea exportar.

M select file | ok _]cancel]
Type |Text Files (*.txt |~

@j \Internal Disk\TopSURV\IEFiles}

_IDI3000 050117-2_20.tx
S| 050117-1_10.txt 050119-2_1-1.t
2] 050117-1_2201.txt 050119-2_1-2.1
2] 050117-1_2202.txt 050119_100-1.t
£] 050117-2_1.txt 050119_100-2.t
2] 050117-2_10.txt 050120_100-1.t

Figura 2-71. Pantalla Files to Export
* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Close: vuelve a la pantalla principal.
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* Finish: abre la pantalla Export File, que refleja el estado de la
exportacion del archivo seleccionado (Figura 2-72).

Export file

File name: 902_F.tsy

File size: 1376256 bytes

Uploading...

Figura 2-72. Pantalla Export File

Cuando se completa satisfactoriamente la exportacion del archivo,
vuelve a la pantalla principal.
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Informacion

Para obtener informacion de un trabajo, pulse Job » Info.

Informacion de trabajo

La pantalla Job Info contiene informacion sobre el trabajo actual.

]ob Info

Close

Job name
Created by
Number of Points
Points

Order by Name

First
Last

Job size on disk

TOPCON
ayu

82

Point Name:
1

t-10_stk3

2192 kB

a

[=]

Figura 2-73. Informaci6n de trabajo

* Job name: nombre del trabajo abierto.

* Number of Points: cantidad de puntos almacenados en el

trabajo.

* Points: nombres del primer y ultimo punto de la lista de puntos

ordenada por nombres.

» Job size on disk: espacio que ocupa el trabajo en el disco.

» Job created: fecha y hora de creacion del trabajo.

» Job modified: fecha y hora de modificacion del trabajo.
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Capitulo 3

Modificar

El menu Edit incluye los siguientes elementos:
* Points
* Codes
* Point Lists
* Layers
* X-Sect Templates (cuando esta activada la opcion Roads)
* Roads (cuando esta activada la opcion Roads)
» Linework
* Raw Data

» Traverse adjustment

[ rorcon g
Job Wiew Survey Setout Cogo Hip
Paints
'51 Codes g 218
Paint Lists bodys
¥-Sect Templates
Layers Roads
Linewark m%z
reweE )
Raw Data 312
Traverse Adjustrnent

Figura 3-1. Menu Edit

% RECOMENDACION

Para modificar las propiedades del objeto, pulse dos veces sobre
¢l o seleccionelo y pulse el boton Edit.

3-1



Modificar

Puntos

Para modificar puntos, pulse Edit Points.

La pantalla Points contiene la lista de puntos guardados con
coordenadas y c6digos, y una serie de herramientas para trabajar con
la base de datos (Figura 3-2). En la columna Point, un icono muestra
el tipo de punto:

'## — Observacion con & — Replanteado
estacion total
& — Control - COGO
4 — Punto de disefio o ¥y — Introducido
importado manualmente
k=R dPo Settings | Close
Point Code ‘ North(m) [:I
i AL 100.000 —
i A2 0.000
¥ A3 200.000
8T M 95.583

P

|Find by gnd|3| Find by Point H Find Next |

| pelete | Edt || add |

Figura 3-2. Pantalla Points

* Find by Code: abre la pantalla Find by Code para introducir un
codigo de busqueda de punto.

* Find by Point: abre la pantalla Find by Point para introducir un
nombre de punto (o una parte del nombre) para la busqueda .

* Find Next: busca el siguiente punto que tenga las mismas
propiedades que el anteriormente encontrado.

* Delete: borra el punto de la lista.

» Edit: abre la pantalla Edit Point para editar los parametros del
punto; nombre, c6digo, coordenadas y otros pardmetros
almacenados con el punto.

* Add: crea un nuevo punto mediante la pantalla Add Point.
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Puntos

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:
PTL Mode: activa el Modo PTL (Punto a Linea). La pantalla cambia
su apariencia en Points (PTL). Para ampliar informacion consulte la
Seccion “Modo PTL” en la pagina 5-13.

String: activa la funcién que muestra las cadenas que se
afiaden a los codigos.

Show Scan Points: activa la funcion que muestra los puntos
escaneados.

Show AutoTopo Points: activa la funcidén que muestra los
puntos AutoTopo.

Help: da acceso a los archivos de ayuda.

» Settings: abre la pantalla Display.

Presentacion

La pantalla Display se usa para personalizar la interfaz.

Boon _ EEEm

coord Type [T~
Coord Order Northing, Easting,Eleval| v |
Azimuth Origin  |North K4
Disp Dir As Azimuth [~]
Disp CL Pos As  [Station [+]

Full Station 100.000 m

Save Def.

Figura 3-3. Pantalla Display

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla Points.

Para ampliar informacién sobre los ajustes de pantalla, consulte
“Presentacion” en la pagina 2-28.

3-3



Modificar

Buscar por punto

La pantalla Find by Point contiene los pardmetros de busqueda de un
punto por su nombre.

i=Rd Find by Point

Point fa3

@ Match entire name

() Mateh partial name

Search

Figura 3-4. Pantalla Find by Point
* Point: nombre o parte del nombre del punto.

* Match entire name: seleccione esta opcion si ha introducido el
nombre completo en el campo Point Name.

* Match partial name: seleccione esta opcion si ha introducido
una parte del nombre buscado en el campo Point Name.

» Search: comienza el proceso de busqueda y vuelve a la pantalla
Points, resaltando el punto encontrado.

Buscar por codigo

La pantalla Find by Code contiene el campo de busqueda de punto por
su codigo.

Search

Figura 3-5. Pantalla Find by Code
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* Code: nombre del codigo seleccionado en el menu desplegable.

» Search: comienza el proceso de bisqueda y vuelve a la pantalla

Points, resaltando el primer punto que tenga el codigo
seleccionado.

Anadir (Modificar) puntos

La pantalla Add (Edit) Point muestra los campos de propiedades del
punto.

[ER4 Add Paint [ ok | cancel

Point Info |Layer/Style | ‘ ) |

[®] point o125 [o1

@ code [ime ¥
Local{m) Note

North ISDD .000
East ISDD .000
Elev |EI.IJI:II]

[] Control Point

Figura 3-6. Pantalla Add/Edit Point

La pestafia Point Info contiene los siguientes campos (Figura 3-6 en la
pagina 3-5):

Point: permite introducir el nombre del punto.
Code: permite introducir el codigo del punto. Se puede
introducir manualmente o seleccionar en la lista desplegable.

: el icono Attributes List abre la pantalla Code-Attributes
para asignar valores a los atributos del codigo elegido (Figura 3-
13 en la pagina 3-10).

Campos de coordenadas del punto en el sistema de coordenadas
actual (el campo de nombre cambia con el tipo de presentacion).

Control Point: active este campo para utilizar el punto como
punto de control.

Note: notas del punto.

El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:



Modificar

- String: activa el campo String. Ademas, aparece el
signo [3].

- Layer: abre la pantalla Select Layer para seleccionar la capa
en la que se introducira el punto.

- Note: abre la pantalla Note.

* OK: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Points. Los
puntos que no tienen codigos, o tienen c6digos pero no tienen
cadenas asociadas a éstos, se almacenan simplemente como

puntos. La pestaiia Layer/Style contiene los siguientes campos
(Figura 3-7):

EE§roaD My RTK] )
Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

(0,000 %

Road Stakeout %
Real-time Road Stakeout @%l

Slope Stakeout

.
Eciit =
Delete N

—_— e 1‘
Add To Layer .ﬂ.?l

Figura 3-7. Pantalla Add/Edit Point; pestafia Layer/Style

* Layer: permite seleccionar la capa para situar el punto.

» Point Style: selecciona y muestra el estilo para designar el punto
en el mapa.

- Lalista desplegable contiene los simbolos de punto que se
pueden seleccionar.

- Color: abre la pantalla Select Color.

* OK: guarda la configuracion del punto y vuelve a la pantalla
Points.
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Puntos

La pestafia Photo mostrara una nota fotografica (una imagen de la
situacion en el punto) si se ha tomado y anadido una imagen (mediante

el boton Add).

| cut sheet ] Check Puints‘ Photo Note } 4

lgeletel [ Edit ] [gdd ]

Figura 3-8. Pantalla Add/Edit Point; pestafia Photo Note
* Add/Edit: abre la pantalla Select Image File para buscar la
imagen.
* Delete: borra la imagen del punto.
Si el punto tiene puntos duplicados y se utiliza la media ponderada, la
pantalla Edit Point contendra las pestanas Check Points y Weighted

Average. La pestafia Check Points muestra las coordenadas de los
puntos de comprobacion y las desviaciones respecto a las coordenadas

del punto original.

[ Point Info | Layer/Style | Check Points -
Name | dN | de | an
1020 0.001 0.000 0.000
1020 -0.001 0.000 0.000
1020 0.000 0.000 0.000
K1 I [+]

Figura 3-9. Pantalla Edit Point; pestaiia Check Points
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La pestafia Weighted Average muestra los errores residuales de las
coordenadas del punto de comprobacion.

EET - ]

| Paint Info | Layer/Style | Check Paints| WA

Name | N Resid | E Resid | H Resid | wa con
t10 0.020 0.056 -0.250 used
[Bltio 3.960 -0.553 -2.384 unused

|~

e

Figura 3-10. Pantalla Edit Point; pestafia WA

* Use In WA: usa el PK como una media ponderada.

Seleccionar color

La pantalla Select Color permite seleccionar el color de la marca del
punto para mostrarlo en el mapa.

Select Color m
<By Layer> :I

Hue IE 64 Red
Sat IE IE Green
Lm 120 [191 Blue

Figura 3-11. Pantalla Select Color

Puse la zona del color que desee y mueva el control deslizante para
seleccionar el nivel de brillo. Si es necesario, compruebe los valores
del color.
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Si esta activado el modo PTL, la pantalla Add Point incluira la pestafia
PTL con los parametros siguientes:

=R d Add Point

Point Info | Layer/style | PTL |

start Ref Pt |
End Ref Pt |

PTL Offsets(m)

Line ID.UEII]
Offset ID.UEII]
Eley IC-I. 156

Figura 3-12. Pantalla Add Point; pestafia PTL

o Start Ref Pt, End Ref Pt: puntos de referencia. Se pueden
seleccionar en un mapa o en una lista, o se pueden introducir
manualmente.

* PTL Offsets: desplazamientos respecto a la linea de referencia
formada por los puntos de referencia.

- Line: distancia medida sobre la linea de referencia desde el
punto de referencia inicial hasta el punto en que la
perpendicular a dicha linea pasa por el blanco.

- Offset: distancia reducida desde el blanco.
 FEll ht: altitud del blanco.

* OK: guarda la configuracion del punto y vuelve a la pantalla
Points.
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Atributos de codigo

La pantalla Code-Attributes permite introducir valores de atributos al
codigo seleccionado.

bER 4 Code-Attributes @ m

Code [Do [~]

Ctrl Codes :

123 tree

‘Attrih Eangel Multiple Codes |

Figura 3-13. Pantalla Code-Attributes
* Code: muestra el codigo seleccionado.

* Ctrl Code: muestra la lista de codigos de control. El codigo de
control es un tipo de codigo especial que puede ser utilizado por
la herramienta grafica para interpretar resultados de
levantamientos. Los codigos de control incluidos (/AS, /AE, /C,
/R) controlan el comportamiento de las lineas en la creacion de
arcos, cierres de lineas y rectangulos, respectivamente. El
codigo de control /AS indica el comienzo de un arco, y el
codigo de control /AE indica el final del arco. Los pardmetros
del arco se determinan utilizando puntos adicionales de la linea.

» El campo inferior muestra los atributos disponibles y permite
introducir sus valores.

* OK: guarda los cambios y vuelve a la pantalla Add (Edit)
Point. El programa avisara si el valor no esta dentro del rango
especificado.

» Attrib Range: abre la pantalla Attribute Ranges, en la que se
pueden ver los rangos de los atributos. Los atributos solo
pueden introducirse mediante la pantalla Codes - Attributes.

* Multiple Codes: abre la pantalla Multiple Code-Attributes. Los
codigos y cadenas multiples asociados a un punto hacen que
forme parte de diversas lineas.

3-10 Manual de Referencia de TopSURV



Atributos de

codigo multiples

Codigos y atributos

La pantalla Multiple Code-Attributes se usa para modificar codigos y

cadenas multiples.

bR 4 Multiple Code-Attributes m

Codes | Strings ] Attributes |
P tree=

ij

< >

[ Delete “ Edit | { Add ]

Figura 3-14. Pantalla Multiple Code-Attributes

* Delete: borra el cddigo de la lista.

» Edit: abre la pantalla Code-Attributes para modificar el codigo.

* Add: crea un nuevo codigo mediante la pantalla Code-

Attributes.

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla Add

Point.

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente

menu:

- String: activa la presentacion de las cadenas junto con los

codigos.

- Show Second Ctrl Code: activa el campo para introducir
otro codigo.

- Help: da acceso a los archivos de ayuda.

Codigos y atributos

Para modificar codigos y atributos, pulse Edit Codes.



Modificar

Codigos y atributos

La pantalla Codes - Attributes contiene una lista de codigos utilizados
en el levantamiento, la lista de atributos de cada uno, y un conjunto de
herramientas para modificar los codigos y los atributos. Los codigos
en uso no se pueden modificar ni borrar.

(DdES - Attributes ..
S

Attributes

oal oot | et | dd

Figura 3-15. antalla Codes -Attributes

* Codes: contiene una lista de codigos.

» Attributes: contiene una lista de atributos del codigo
seleccionado.

* Del: borra la entrada resaltada.

+ Edit: abre la pantalla Code o la pantalla A#tribute con las
propiedades de la seleccion.

* Add: abre la pantalla Code o la pantalla Attribute. Se puede
afiadir un nuevo atributo si existe al menos un codigo y esta
seleccionado.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente men:

» FExport To File: abre la pantalla To File para exportar la libreria
de codigos al formato de archivo seleccionado.

* Ayuda: accede a los archivos de Ayuda.
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Codigos y atributos

Codigo
La pantalla Code contiene los parametros de un codigo.

Eor  EEEE
Code Name
[ELaver L1 ~][ -

rLine Style
|<By Layer> El
width Il Pt :

rPoint Style

. <By Layer> :

Figura 3-16. Pantalla Code
* Code Name: nombre del codigo.
* Layer: nombre de la capa donde esta situado el codigo.

» Line Style and Point Style: selecciona los atributos de
representacion grafica de la linea y el punto para el contorno. El
botén Color abre la pantalla Color (consulte la Seccion
“Seleccionar color” en la pagina 3-8).

* OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y vuelve a la pantalla
Codes - Attributes.

* El menu del icono de la esquina superior derecha de la pantalla
contiene dos campos:

- Edit Layers: abre la pantalla Layers para editar capas. Para
ampliar informacion consulte la Seccion “Capas” en la
pagina 3-18.

- Help: da acceso a los archivos de ayuda.
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Atributos

La pantalla Attributes contiene los pardmetros de un atributo.

[ERd Attributes ol ox |

Attribute Name  [TYPE

Type .
@ Menu NERd Attribute OK | Cancel
O Text
O Integer Attribute Name  [TYPE
(O Real Number
Num Characters|32
[T sort List [ser] ERd attributes Y ok |cancel

G Roal b Attribute Name  [tree
Real Number

Type

O Menu Min val B
O Text Max Val |25—
@ Integer

(O Real Number

Figura 3-17. Pantalla Attributes; ejemplos de las opciones Menu, Text e Integer

» Attribute Name: nombre del atributo del codigo.

* Type: configura el tipo del atributo de codigo.

Menu: el valor del atributo solo se puede seleccionar en una
lista de valores disponibles. El boton Add afiade los valores
admisibles introducidos en el campo Add. El botén borra la
entrada seleccionada del men.

Text: el valor de atributo es una cadena de caracteres
alfanuméricos. Introduzca el nimero de caracteres
disponibles para el texto.

Integer: el valor del atributo es un numero entero.
Introduzca los valores minimos y maximos del atributo.

Real Number: el valor del atributo es un ntimero real.
Introduzca los valores minimo y maximo del atributo.

* OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y vuelve a la pantalla
Code - Attributes.
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Listas de Puntos

Listas de Puntos

Una lista de puntos es un grupo de puntos que pueden procesarse
simultdneamente. La lista de puntos se ha integrado en TopSURYV de
manera precisa. Dependiendo del contexto, los puntos pueden o no
conectarse con una linea. Una lista de puntos con sus puntos
conectados forma una polilinea. Para usar las listas de puntos,
seleccione Edit Point Lists.

Lista de listas de puntos

La pantalla List of Point Lists contiene una lista de las listas de puntos
existentes en la parte izquierda de la pantalla, y dos ventanas en la
derecha, que presentan una vista general de la lista seleccionada en los
planos horizontal y vertical. Para ampliar la vista de la lista de puntos
seleccionada, haga doble clic en el dibujo del mapa.

EERdList of Paint Lists

List of Point Lists ",JI f,.']‘?n
POINEList] £ e

PointList2 1
PointList10 =t

=1m

KT I N

|Delete | | Edit | [ copy | | add |

Figura 3-18. Pantalla List of Point Lists
* Delete: pulse para borrar la lista de puntos de la lista.
» Copy: pulse este boton para crear una copia de la lista elegida.

» Edit: abre la pantalla Edit Point List. Pulse este boton para
modificar las propiedades de la lista elegida.

* Add: abre la pantalla Add Point List. Pulse este boton para
crear una nueva lista.

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- Edit Points: muestra la pantalla Points. Para ampliar
informacion consulte la Seccion “Puntos” en la pagina 3-2.

- Help: da acceso a los archivos de ayuda.
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Modificar

Anadir/ Modificar listas de puntos

La pestafia Point List muestra las propiedades generales de la lista de

puntos.

i=hd Add Point List [ oK |

Point List | Properties
Point List Name: Pointl ist4

E List of Points “,1

50 USft ]

Point Info | Select Points rEv

Figura 3-19. Pantalla Add Point List; pestafia Point List Tab

* Point List Name: nombre de la lista de puntos.

 List of Points: lista de puntos seleccionados actualmente. Se
pueden afiadir puntos a la lista de dos formas diferentes.

En el mapa: pulse la representacion de la parte derecha de la
pantalla. Se abrira la pantalla Map en grande (para ampliar
informacion sobre los iconos de la pantalla, consulte el
Capitulo 4). Seleccione los puntos pulsdndolos en el mapa;
los dos puntos seleccionados consecutivamente se
conectaran con una linea. Pulse Close para regresar a la
pantalla Add/Edit Point List.

Con el boton Select Points: pulsando este boton se abre un
menu con cinco campos, By Range, By Code, By
CodeString, By Radius, From Map,y From List. Seleccione
el modo deseado y entrara en la pantalla correspondiente:
establezca el rango, marque los cddigos, establezca el punto
central y el radio del area, seleccione los puntos en el mapa
o en la lista.

* Point Info: muestra la informacion del punto actualmente
seleccionado.

 Las flechas hacia arriba y abajo situadas a la izquierda de la lista
de puntos mueven el elemento seleccionado hacia arriba o hacia
abajo en el orden de los puntos.
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Listas de Puntos

*+%| : activa/desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

: borra de la lista el punto resaltado.
. E : cierra la representacion grafica de la lista de puntos. Sélo
estara disponible la tabla de lista de puntos.

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- Edit Points: muestra la pantalla Points. Para ampliar
informacion consulte la Seccion “Puntos” en la pagina 3-2.

- Help: da acceso a los archivos de ayuda.

La pestafia Properties muestra solo el campo Name, que duplica a
Point List Name en la pestaia Point List tab.

[ER4 Add Paint List [ ok |

| Point List | Properties l

| E MName

PointList]

Figura 3-20. Pantalla Add Point List; pestaiia Properties
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Capas

Para modificar capas, pulse Edit Layers.

La pantalla Layers muestra la lista y el estado de todas las capas
existentes en el trabajo actual.

=R dLayers .-

Layer Name | Status
o] Default:Has Objects

[&pool Empty
m road Has Objects

Lot ] [t [ ] 2]

Figura 3-21. Pantalla Layers

» Layer Name: contiene una lista de capas. Cada capa tiene un

icono que indica si esta visible ([g&]) u oculta ([g]). Para activar
o desactivar la visibilidad de la capa seleccionada, pulse el
encabezamiento de la columna Layer Name.

* Status: muestra si la capa esta vacia o tiene objetos.
* Del: borra la capa resaltada.

« Edit: abre la pantalla Edit Layer correspondiente con las
propiedades de la capa resaltada.

* Add: abre la pantalla Add Layer para afiadir una nueva capa.

* Ins: abre la pantalla Add Layer para insertar una nueva capa
debajo de la capa seleccionada.

. : mueve la capa resaltada hacia arriba o hacia abajo en el
orden de las capas.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el menu de ayuda.
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Afadir capa

La pantalla Add Layer permite configurar las propiedades de una

nueva capa. La pestafia Layer contiene los pardmetros de
configuracion generales.

» Layer Name: configura el nombre de la capa.
* Visible: oculta o muestra objetos de la capa en el mapa.
* Note: cualquier informacion adicional sobre la capa.

* OK: guarda configuraciones y regresa a la pantalla Layers.

Layer |Style

Layer Name i
visible

Note

| .

Figura 3-22. Afiadir el nombre de la capa

La pestaiia Style permite configurar los parametros de representacion
de lineas y puntos en la capa.

Layer | Style 1
Line Style
v
1Pt v
Point Type
Dot v
Layer Colar E

Figura 3-23. Pantalla Add Layer; pestaiia Style
* Line Style: selecciona la forma y el ancho de la linea.
» Point Type: selecciona la forma del punto.

» Layer Color: el boton de exploracion abre la pantalla Select

Color para seleccionar el color de la capa (consulte la Figura 3-
11 en la pagina 3-8).
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Modificar capa

Si la capa contiene objetos, la pantalla Edit Layer incluira la pestafia
Objects, que muestra los puntos y demas objetos de esa capa.

Edit Layer m ,

| Laver | style | Objects |

El
1000
Lines
Alignments

Figura 3-24. Pantalla Edit Layer; pestafia Objects

Modificar capas multiples

Para activar o desactivar la visibilidad de varias capas a la vez,
seleccione las capas que desee con los botones Ctrl o Shift del teclado
de la controladora y pulse el encabezamiento de la columna Layer
Name.

Layer Name
"0 Default:Has Objects

Has Objects

(oot (gt ] (1 ]2

Figura 3-25. Modificacién de capas miltiples
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Plantillas de secciones transversales

Una plantilla de seccion transversal es una plantilla que se emplea para
crear una vista transversal compleja de una carretera. La plantilla de
seccion transversal consta de varios conjuntos de segmentos y taludes
de desmonte y terraplén.

La pantalla X-Sect Templates muestra la lista de plantillas existentes
en la parte superior y un dibujo de la plantilla seleccionada en la parte
inferior.

b=h 4 X-Sect Templates

Nare Irvum segs | cut Siope | Fill Siope
[ 2 10,000 10,000

10.000 10.000

4] | []

aL

w

Figura 3-26. Pantalla X-Sect Templates

La lista tiene cuatro columnas: Name (nombre de la plantilla), Num
Segs (nimero de segmentos), Cut Slope, y Fill Slope.

* Delete: borra la plantilla de la lista.

» Edit: abre las propiedades de la plantilla seleccionada en la
pantalla X-Sect Templates.

* Add: abre la pantalla X-Sect Templates en blanco para
introducir las propiedades de una nueva plantilla.

. E : oculta y muestra la representacion grafica de la plantilla
resaltada.

* Close: guarda los cambios y vuelve a la pantalla principal.
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La pantalla X-Sect Templates abierta para modificacion contiene los
parametros de la plantilla resaltada.

MName |temp2
Slope 1:n = - ot
ode r4 erf
cut [10.000
F oo (1Y i IE"UDMD
a
=l SW
Delete | Edit | nsert | aad E

Figura 3-27. FPantalla X-Sect Templates
* Name: nombre de la plantilla.

* Slope: valores de desmonte y terraplén (introduzca los valores
de desmonte y terraplén por unidad de elevacion). Estos valores
representan el incremento horizontal de la pendiente con
respecto al incremento de cada unidad vertical. El talud de
desmonte se emplea cuando la superficie de carretera esta por
debajo del terreno, y el talud de terraplén cuando lo esta por
encima. La pantalla también contiene una lista de segmentos de
cada plantilla y una representacion grafica de ella. La lista de
segmentos tiene tres columnas: Code (codigo del segmento), Hz
(desplazamiento horizontal), Vert (desplazamiento vertical).

* Delete: borra el segmento de la plantilla.

» Edit: abre la pantalla Segment con los parametros del segmento
seleccionado.

 Insert: abre la pantalla Segment en blanco. Los segmentos
afiadidos se insertan en la lista encima del segmento resaltado.

* Add: abre la pantalla Segment en blanco. Los segmentos
afiadidos se insertan detras del ultimo segmento de la lista.

. E : oculta y muestra la representacion grafica de la plantilla
resaltada.

* OK: guarda cambios y regresa a la pantalla X-Sect Templates.
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La pantalla Segment contiene los parametros de los segmentos

seleccionados.
E¥ coce = -
Offset
Horizontal 10.000 m

& |Down | [o.s00 m

Figura 3-28.

Pantalla Segment

* Code: codigo del segmento. Seleccione el cddigo de la lista
desplegable o escriba un nuevo codigo.
» Offset: desplazamientos horizontal y vertical. Pulse el boton

Down/Up/Grade para seleccionar el tipo y el valor del
desplazamiento vertical. Si se introduce como pendiente (en %),

el desplazamiento vertical

se calculara en metros (o en las

unidades seleccionadas) al pulsar OK.

% RECOMENDACION

El simbolo de “mano” significa que la funcion se puede

seleccionar.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Carreteras

La carretera es un objeto que se puede describir mediante las
proyecciones horizontales y verticales del eje, llamadas alineaciones,
y la linea perpendicular al eje que describe la superficie de la carretera
se denomina seccion trasversal. Las alineaciones se pueden dividir en
secciones, cada una de las cuales se describe mediante funciones
algebraicas. La alineacion horizontal se puede describir mediante
lineas, clotoides, arcos 'y puntos de interseccion. Un punto de
interseccion se define como la interseccion de las dos lineas tangentes
ala “entrada” y la “salida” de la clotoide, o a la curva central en los
puntos PC y PT, si no se han especificado clotoides. La alineacion
vertical se puede describir con pendientes verticales y parabolas, o

perfiles longitudinales.

La seccion transversal se puede describir mediante plantillas (para
ampliar informacion consulte la Seccion “Modificar capa” en la

pagina 3-20).

La pantalla Roads muestra una lista de carreteras creadas y
representaciones graficas de las alineaciones horizontal y vertical de

cada una.

Rnacls

MName
78

Delete |

| Eoit |

[ |

Figura 3-29. Pantalla Roads

La parte izquierda de la pantalla muestra la lista de carreteras creadas.
La parte derecha muestra las representaciones graficas de las

alineaciones correspondientes.

* Delete: borra la carretera del trabajo.

 Edit: abre la pantalla Edit Road, mostrando los parametros de

la carretera seleccionada.
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* Add: abre la pantalla Add Road.

La primera pantalla de Add Road permite asignar un nombre a la
carretera y seleccionar el tipo de alineacion vertical de esta.

B Name a1l
WAL Type |L0ng Section El

Figura 3-30. Pantalla Add Road. Seleccion del tipo de alineacién vertical

Hay dos formas de crear carreteras.

L]

Long Section: seleccione Long Section para crear la carretera
por secciones. La alineacion vertical se presenta como una serie
de secciones entre las estaciones, cuyas altitudes son conocidas
(normalmente son los extremos de la linea de alineacion
vertical), y el intervalo alrededor de la estacion donde la
alineacion vertical tiene forma de parabola.

Elements: seleccione Elements para crear la carretera por
elementos, finalizando y volviendo a comenzar donde desee.

Create From Line: abre la pantalla Linework, en la que se
puede seleccionar una linea para crear la carretera.

OK: abre la segunda pantalla de Add Road.

La segunda pantalla de Add Road contiene las caracteristicas de la
carretera.
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Punto inicial

La pestana Start Pt muestra los pardmetros del punto inicial de la
carretera.

b=A 4 Add Road A OK | Cancel

Start Pt ]F[ﬁ] X-Section I Properties I
H point P10 |
@ Code —3
North IW m
East W
Eley W
Start Sta  [0+00.000 |

Sta Interval |10.000

3 3 3 3

Figura 3-31. Pantalla Add Road; pestaifia Start Point

* Point: nombre del punto. Se puede introducir manualmente
(para introducir un nuevo punto se podran introducir sus
coordenadas en los campos North, East y Height), o seleccionar
en el mapa o en una lista.

* Code: codigo del punto. Se puede introducir manualmente o
seleccionar en la lista desplegable. El codigo de un punto
existente no se puede modificar.

. : el icono Attributes List abre la pantalla Code-Attributes

en la que se pueden asignar valores a los atributos del codigo
elegido.

* North, East, Height: coordenadas locales del punto.

o Start Stn/ Start Chain: nimero de la primera estacion con la
distancia hasta ella, o la distancia al PK inicial.

 Stn Interval: intervalo entre los puntos de célculo de la
carretera.
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Alineacion horizontal

La pestafia Hz muestra la lista de elementos de la alineacion horizontal,
una representacion grafica de ella y el punto inicial (o PK) de cada
elemento.

EER 4 Edit Road (way11) | ok |

[ Start PE| He | wert | X-Section | Properties |

Elernent

50.000 f\
100.000

|| =50

Station 1+00.000

[petete | [ Eait | nsert|@w| | aca [Fv]

Figura 3-32. Pantalla Add Road; pestaiia Hz

La lista de elementos tiene las siguientes columnas:

Element: icono y nombre de elemento; recta, clotoide, curva, o
punto de interseccion.

Length: longitud del elemento.
Azimuth: acimut en el comienzo del elemento.

Radius: radio de la curva, clotoide o punto de interseccion (el
radio de la clotoide es el radio al final de la clotoide “de

entrada” o al comienzo de la clotoide “de salida”; el radio del
punto de interseccion es el radio de la curva correspondiente).

Delete: borra el elemento de la carretera.

Edit: abre una pantalla con las propiedades del elemento
seleccionado.

Insert: muestra un menu en el que se pueden seleccionar los
elementos que se van a insertar y la posicion seleccionada en al
lista.

Add: muestra un menu en el que se pueden seleccionar
elementos para afiadirlos detras del ultimo de la alineacion.

Seleccione una alineacion horizontal, a continuacion haga doble clic
en la informacion de estacion, debajo de la lista de elementos, para
mostrar las posiciones inicial y final del elemento seleccionado.
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bR dEdit Road (wa OK | Cancel
\'Start Pt| Hz IVerth-SectanIProoertlesl

Elernent Length

==Line 100.000

a

/" Spiral 100,000 /@0\

Start N:1069.63 E:1076.06
Final N:1083.13 E:1122.07

=50

|ge|em| | Edit | 1nsert|Ev} Add |lE|v|

Figura 3-33. Informacién de elemento
La interfaz grafica también puede mostrar informacion del elemento

seleccionado. Pulse dos veces sobre la zona de representacion

horizontal para abrir la pantalla ampliada Map de las alineaciones
horizontales.

AP

S

——=100 m

2

Figura 3-34. Pantalla Map

Seleccione el elemento de alineacion y a continuacion pulse dos veces
para mostrar la informacion de la alineacion.

-~
Starting Station 100.000

Ending Station 1S0.000

Starting N 985,187

Starting E 1074.041

Ending N 1035.187

Ending E 1074.041

Figura 3-35. Informacién de elemento de alineacion
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Recta

Para afiadir una recta, pulse los botones Insert o Add en la pestafia Hz
de la pantalla Add Road, y seleccione el elemento Line del ment. Se
abrira la pantalla Line.

[ Length 100,000 m
Azimuth 45,0000 dms

Figura 3-36. Pantalla Line

El dibujo de la esquina inferior izquierda mostrara la forma del
elemento.

» Length: longitud de la recta.

* Azimuth: por defecto, el acimut es tangente al elemento anterior.
Este campo s6lo se puede modificar en el elemento inicial de la
carretera. Para cambiar el acimut de cualquier otro elemento
deberd eliminar la seleccion de la opcion Tangent to Previous
Item en el ment del icono de la esquina superior izquierda de la
pantalla.

@ AVISO

Se debera tener cuidado al introducir el acimut, ya que,
generalmente, los elementos de una carretera son tangentes
entre si.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y vuelve a la pantalla
Add Road.
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Curva

Para afadir una curva, pulse los botones Insert o Add en la pestafia Hz
de la pantalla Add Road y seleccione la opcidon Curve en el menu. Se
abrira la pantalla Curve.

& [® ~] [50.000 m

& |Length [5onooo m
Azimutt 45,0000 d

Turn  |Right -

@/'—0

=20

Figura 3-37. Pantalla Curve

El dibujo de la esquina inferior izquierda mostrara la forma del
elemento.

* Radius/ Deg Chord/ Deg Curve: radio de la curva, o de uno de
los dos parametros que la definen de forma inequivoca; d&ngulo
de cuerda o angulo de curva. Con los parametros angulo de
cuerda (DCH) o angulo de curva (DCV), se puede calcular el
radio de la siguiente forma:

P 50 po 100x180 1
n(LCH 1L \ I e
sin| 3 * ISU-J

» Length/Chord/Tangent/Mid Ord/External/Delta: longitud de la
curva, o uno de los cinco parametros que definen la curva de
forma inequivoca; cuerda, tangente, ordenada media (distancia
desde el punto medio de la cuerda al punto medio de la curva
correspondiente), externa (distancia desde el punto medio de la
curva a la tangente), o delta (angulo entre los radios de la
curva).

* Azimuth: por defecto, el acimut es tangente al elemento anterior.
Este campo s6lo se puede modificar en el elemento inicial de la
carretera. Para cambiar el acimut de cualquier otro elemento
debera eliminar la seleccion de la opcion Tangent to Previous
Item en el menu del icono de la esquina superior izquierda de la
pantalla.
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@ AVISO

Se debera tener cuidado al introducir el acimut, ya que,
generalmente, los elementos de una carretera son tangentes
entre si.

* Turn: direccion de giro. El valor Right, representa la direccion
de las agujas del reloj, y el valor Left la direccion contraria a las
agujas del reloj.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y vuelve a la pantalla
Add Road.

Clotoide

Para afadir una clotoide, pulse los botones Insert o Add en la pestafia
Hz de la pantalla Add Road y seleccione el elemento Spiral del menu.

Se abrira la pantalla Spiral.

j=hgSpiral 0K [ cancel
& |Radiis | fiooomo T 0m
& |Length [100.000 m
Azimuth 102.1745 di

Turn |Right v[
@\\O Dir  [TSToSC v[

—=50

Figura 3-38. Pantalla Spiral
El dibujo de la parte izquierda muestra la forma del elemento.

* Radius/ Deg Chord/ Deg Curve: radio de la curva, o uno de
los dos parametros que lo definen sin ambigiiedad; angulo de
cuerda, o dngulo de curva (como se muestra en la Seccién
“Curva” en la pagina 3-30).

* Length/Sp Const: el parametro es igual a la raiz cuadrada del
producto de la longitud por el radio de la clotoide, como se ha
definido anteriormente. En consecuencia, la constante de
clotoide estard expresada en unidades de longitud.
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* Azimuth: por defecto, el acimut es tangente al elemento anterior.
Este campo so6lo se puede modificar en el elemento inicial de la
carretera. Para cambiar el acimut de cualquier otro elemento
debera eliminar la seleccion de la opcion Tangent to Previous
Item en el menu del icono de la esquina superior izquierda de la
pantalla.

@ AVISO

Se debera tener cuidado al introducir el acimut, ya que,
generalmente, los elementos de una carretera son tangentes
entre si.

* Turn: direccion de giro. El valor Right, representa la direccion
de las agujas del reloj, y el valor Left la direccion contraria a las
agujas del reloj.

* Dir: direccion de movimiento a lo largo de la clotoide, TS —
Tangente a Clotoide— a SC —Clotoide a Curva— (inicio del giro),
0 CS —Curva a Clotoide— a ST —Clotoide a Tangente— (salida del
giro)l.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y vuelve a la pantalla
Add Road.

1. Los puntos de la poligonal en el giro tienen los siguientes marcadores:
TS= tangente a clotoide; SC= clotoide a curva; CS= curva a clotoide; y
ST= clotoide a tangente.
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Punto de interseccion

Para afiadir un punto de interseccion pulse los botones Insert o Add
en la pestafia Hz de la pantalla Add Road y seleccione la opcion
Intersection Point en el menu. Se abrira la pantalla Intersection Point.

h=A 4 Intersection Point | oK |

BH rPaint SECR—
Morth 4089.715 m
East 9150.744 m

g [length 1 |Boooo | m

& |Length 2 W b

Figura 3-39. Pantalla Intersection Point

» Point: nombre del punto de interseccion. Puede introducirlo
manualmente (especificando las coordenadas en los campos
North'y East y altitud cero), o seleccionarlo en el mapa o en la
lista.

* North, East. coordenadas locales del punto de interseccion; no
se pueden cambiar en un punto existente.

* Radius/ Deg Chord/ Deg Curve: radio de la curva
correspondiente, o parametro que define sin ambigiiedad el
radio, el angulo de cuerda o el angulo de curva como se muestra
en la Seccion “Curva” en la pagina 3-30.

* Lengthl/Sp Const 1, Length2/Sp Const 2: longitud de las
clotoides correspondientes, o las constantes de clotoide. Las
constantes de clotoide se definen como se indica en la Seccion
“Clotoide” en la pagina 3-31.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y vuelve a la pantalla
Add Road.
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Alineacion vertical

La pestafia Vert muestra la lista de elementos de la alineacion vertical,
o las secciones longitudinales (para el tipo de alineacion vertical
Seccion longitudinal), la representacion grafica de la alineacion, y el
punto inicial (o PK) de cada elemento.

[ERdEdit Road (way11) [ ok ]

‘ Start Pt lm Vert IX—SEEHDH l Properties I ,E

[Strtpt | e | Vert | Section | ropertes |
/M\Parabola 150,000 @,ﬁr\ LongSection Station

Lohg Section 0400000
Long Section 1+00.000
Long Section  2+00.000 o
II:' |1| —200 Long Section 3+00.000

Station 1+00.000 >
| ) — o |
lge'eml | Edit I mse"l'l Add I'EI‘ End. Stn, 0+00.000 D
lgelam] | Edit ] Insert | Add ]

[ vertical Grade 200.000

Figura 3-40. Pantalla Add Road; pestafia Vert

En los tipos de alineacion de Elemento vertical, la lista de elementos
tiene las columnas siguientes:

» Element: icono y nombre del elemento; pendiente vertical o
parabola.

» Length: longitud del elemento.

o Start Grade, End Grade: las pendientes del elemento, en
porcentaje, en los puntos inicial y final. Para el elemento
Vertical grade, los valores son los mismos.

En el caso del tipo de alineacion vertical Seccion longitudinal, la lista
de elementos contiene las siguientes columnas:

* Long Section: nombre del elemento.
e Station: distancia al PK.
» FElevation: valor de la altitud de la estacion.

* VC Length: la longitud de la curva vertical es la longitud del
intervalo proximo al PK, donde la alineacion tiene forma de
parabola.

* Delete: borra el elemento de la carretera.
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» Edit: abre una pantalla con las propiedades del elemento
seleccionado.

* Insert: abre la pantalla Long Section en blanco, en la que se
podra insertar un elemento en el punto seleccionado de la lista
(Figura 3-44 en la pagina 3-37). El icono junto al boton muestra
un menu de elementos para introducir el tipo de alineacion
vertical Elementos.

* Add: abre la pantalla Long Section en blanco, en la que se
podra afadir un elemento en el punto final de la lista (Figura 3-
44 en la pagina 3-37). El icono junto al boton muestra un ment
de elementos para introducir el tipo de alineacion vertical
Elementos.

En el caso del tipo de alineacion Seccion Longitudinal, la interfaz
grafica puede mostrar informacion sobre los puntos que definen una
curva vertical.

Pulse dos veces en la zona de la representacion vertical para abrir la
pantalla ampliada Map de la alineacion vertical. La pantalla Map
mostrara el punto PVC donde comienza la curva, el punto de
interseccion PVI de las dos tangentes y el punto PVT donde termina la
curva (Figura 3-41).

g [ox Jcancer

L l2l2leoe

—20m

Figura 3-41. Puntos PV
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Pendiente vertical

Para afiadir una pendiente vertical, pulse los botones Insert o Add en
la pestafia Vert de la pantalla Add Road 'y seleccione la opcion Vertical
Grade en el menu. Se abrira la pantalla Vertical Grade.

b=h d Vertical Grade m

[ Lengtn | NG m
Grade [0.00000 %

=

—=100

Figura 3-42. Pantalla Vertical Grade

El dibujo de la esquina inferior izquierda muestra la forma del
elemento.

. @ Length: longitud del elemento pendiente vertical.

. W Grade: pendiente del elemento, en porcentaje. Si la
pendiente es descendente, el valor debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento de la alineacidon y vuelve a la pantalla
Add Road.
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Parabola

Para afnadir una parabola, pulse los botones Insert o Add en la pestafia
Vert de la pantalla Add Road y seleccione la opcion Parabola en el
menu. Se abre la pantalla Parabola.

[ Length 150,000 m
[ stertGrage  [60.00000 %

[ Erd Grace  [30.00000 %

@/-e

=50

Figura 3-43. Pantalla Parabola

El dibujo de la esquina inferior izquierda mostrara la forma del
elemento.

* Length: longitud de la parabola.

o Start Grade, End Grade: pendientes de entrada y de salida del
elemento, en porcentaje. Si la pendiente es descendente, el valor
debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y vuelve a la pantalla
Add Road.

Seccion longitudinal

La pantalla Long Section contiene parametros de la seccion.

k=R dLong Section m
Station 5+00,000 i

Elevation 15,000 m

WC Length 10.000 m
—=200

Figura 3-44. Pantalla Long Section
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El dibujo de la esquina inferior izquierda mostrara la forma del
elemento.

» Station: distancia al PK desde el inicio de la carretera.
* Height: altura del PK.

* VC length: longitud de la curva vertical en el PK (suponiendo
que el PK esta situado en el punto medio del intervalo).

* OK: guarda el elemento de la alineacion y vuelve a la pantalla
Add Road.

Seccion transversal

La pestafia X-Section contiene una lista de estaciones donde se aplican
las plantillas de secciones transversales, y muestra una vista general de
la seccion transversal.

b=A 4 Add Road ayb 0K Cancel

|5tartPt|Hz I\Iert X-Section Propertiesl

‘ Station Left X-Section Right X-Sectior
‘ templ templ
al | ]
pd CL pd
— S o —

Detlete | Edit | ada |[¥]

Figura 3-45. Pantalla Add Road; pestafia X-Section
La lista de plantillas contiene las siguientes columnas:
» Station: PK donde se aplica la plantilla.

o Left X Section, Right X Section: nombres de las plantillas para
las partes izquierda y derecha de la carretera respecto al eje. Las
secciones transversales izquierda y derecha pueden ser
diferentes.

@ AVISO

Si se definen dos o mas plantillas, las secciones transversales
intermedias se calcularan por interpolacion.
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¢ Delete: borra el PK de la lista.

» Edit: abre la pantalla X-Section, que muestra las propiedades de
la seccion transversal seleccionada.

* Add: abre la pantalla X-Section en blanco. La pantalla X-
section contiene los parametros y la representacion grafica de la
seccion trasversal.

o EEER

Station

Left X-Section templ : |
Right X-Section templ :I

pd oL pd

Figura 3-46. Pantalla X-Section
e Station: distancia al PK.
o Left X-Section, Right X-Section: plantillas de seccion transversal
para las partes izquierda y derecha de la carretera. Solo se

pueden seleccionar entre las plantillas de seccion transversal
existentes.

* OK: guarda la seccion transversal en la lista y vuelve a la
pantalla Add Road.
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Propiedades

La pestafia Properties contiene las propiedades generales de la
carretera.

EERd edit Road (way11) m

Start Pt | Hz | vert | X-Section | Properties | |

Name [wayll
Layer [[ETAM

Figura 3-47. Pantalla Add Road; pestaiia Properties
* Name: permite configurar el nombre de la alineacion.

» Layer: permite seleccionar la capa de la carretera en una lista
desplegable.

* OK: guarda la carretera y regresa a la pantalla Roads.

Después de crear la carretera, se deberan calcular sus puntos. El icono
muestra un menu con los siguientes elementos:

* Calculate Road Points: abre la pantalla Calculate Road Points.

» Edit Points: abre la pantalla Points (consulte la Seccion
“Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: da acceso a los archivos de ayuda.
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Calcular puntos de carreteras

La pantalla Calculate Road Points genera puntos a lo largo de la
carretera, a la derecha y a la izquierda de su eje en toda su longitud.

[EBd catculate Road Points

Points to Generate
Centerline Points
Paints Right of Centerline

[¥] Points Left of CenterLine

Prefix/Suffix MNone A I
Station Interval  [10.000 m

Next >>

Figura 3-48. Pantalla Calculate Road Points

* Points to Generate: define los puntos que se van a generar;
puntos del eje —puntos a derecha y a la izquierda del eje—.
Ademas, si desea incluir los puntos de transicion, marque el
campo correspondiente y seleccione un prefijo o sufijo para
ellos, si es necesario, en el campo que se muestra debajo.

 Station Interval: configura el intervalo entre los puntos
generados.

» Por defecto, el intervalo serd el asignado en la pestania Start Pt
de la pantalla Roads.

* Next: abre la pantalla Centerline Points Params.

La pantalla Centerline Points Params muestra los parametros de los
puntos que hay que calcular a lo largo del eje (Figura 3-49).

'Ev Centerline Points Params

[&] FirstPoint 141
¥ code ~]
Prefix/Suffix ¥ ||

7] Save Points To Point List

Figura 3-49. Pantalla Centerline Points Parameters
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* First Point: nombre del primer punto.

* Code: codigo de los puntos generados; se puede introducir
manualmente o seleccionar en la lista desplegable.

« |52E) : da acceso a los atributos del codigo ele ido, abre la
g g
pantalla Code-Attributes (véase la Seccion “Atributos de
c6digo” en la pagina 3-10)

. : muestra la siguiente lista.

- String: activa el campo String. Ademas, aparece el
signo [3].

- Layer: abre la pantalla Select Layer para situar el punto.

- Note: abre la pantalla Note.

* Prefix/Suffix: cuando se selecciona, ajusta el sufijo o prefijo que
se ha de afiadir al punto generado.

* Save points to Point List: compruebe si es necesario guardar los
puntos generados en una lista de puntos independiente. Cuando
se activa, aparece un campo en el que se puede introducir el
nombre de la lista.

» Back: vuelve a la pantalla anterior.
* Next: abre la pantalla Right Offset Points Params.

La pantalla Right Offset Points Params muestra los parametros de los
puntos que se han de calcular a la derecha del eje.

[#] First Paint
Hox [ T
Prefix/Suffix MNone -

["] save Points To Point List
Offsets

Type ISurfaEe Offset vl
Right [0.000 | & up  |[pooo m

<< Back | Next >>

Figura 3-50. Pantalla Right Offset Points Parameters

* First Point: nombre del primer punto.
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Code: codigo de los puntos generados, se puede introducir
manualmente o elegir en una lista.

=%l : da acceso a los atributos del codigo seleccionado y abre
la pantalla Code-Attributes (para ampliar informacién consulte
la Seccion “Atributos de codigo” en la pagina 3-10).

: muestra la siguiente lista.

- String: activa el campo String. Ademas, aparece el

signo .
- — Note: abre la pantalla Note.

Prefix/Suffix: cuando se selecciona, ajusta el sufijo o prefijo que
se ha de afiadir al punto generado.

Save points to Point List. compruebe si es necesario guardar los
puntos generados en una lista de puntos independiente. Cuando
se activa, aparece un campo en el que se puede introducir el
nombre de la lista.

Offsets: configura los desplazamientos del punto desde el eje en
dos dimensiones, horizontal (el campo Right) y vertical (el
campo Up/ Down) con respecto a la superficie (tipo Surface
Offset ) o a la linea horizontal (tipo Flat Offset).

Back: vuelve a la pantalla anterior.

Next: abre la pantalla Left Offset Points Params.

La pantalla Left Offset Point Params es similar a la pantalla Right
Offset Points Params, excepto en la direccion del desplazamiento.

LEft Offset Points Params
@ First Point |
EM code |
Prefix/Suffix Mone hd I

[ save Points To Point List
Offsets

Type ISUI’f&CE Offset Vl
Left [poo0 | @ |up  |[pooo  m

<< Back |

Figura 3-51. Pantalla Left Offset Points Parameters

Calc: calcula los puntos y los almacena.
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Contornos

Un contorno es un grupo de puntos conectados por una linea y
definidos por el mismo cddigo y cadena.

Para modificar un contorno, pulse Edit Linework.

La pantalla Linework contiene una lista de los contornos existentes en
la parte izquierda de la pantalla, y dos ventanas en la parte derecha que
presentan una vista general de las lineas seleccionadas en los planos
horizontal y vertical (Figura 3-52).

Para ampliar la vista de las lineas seleccionadas, haga doble clic sobre
ellas en el mapa.

* Delete: pulse para borrar el contorno de la lista.
+ Edit: abre la pantalla Edit Line correspondiente.
* Add: abre la pantalla en blanco Edit Line.

=R dLinework

List of Lineworks

N
'J' 37,

=100 m

i

—

>| |=2z00m

<

Figura 3-52. Pantalla Linework

El icono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente menu:

» FEdit Points: muestra la pantalla Points. Para ampliar
informacion consulte la Seccion “Puntos” en la pagina 3-2.

* Help: da acceso a los archivos de ayuda.

3-44 Manual de Referencia de TopSURV



Contornos

Editar linea

La pestafia Point in Line de la pantalla Edit Line muestra una lista de
puntos existentes en la linea seleccionada en el lado izquierdo de la
pantalla, y la vista general de las lineas en el lado derecho. Para
ampliar la vista de la linea seleccionada, haga doble clic sobre ella en
el mapa.

B[ e 0K | Cancel
Points in Line |Layer,fstyle|
Linework Name
[#][ Ut of points | co '%
< &
(@] @+ K :
-5 K - .
t-6 K |¥
[s] i =osm  [B]
Point Info | [gelect PuintsEv

Figura 3-53. Pantalla Edit Line; pestafia Points in Line
» Point List Name: nombre de la linea.
» List of Points: puntos en la linea seleccionada.

* Las flechas hacia arriba y abajo situadas a la izquierda de la lista
de puntos mueven el elemento seleccionado hacia arriba o hacia
abajo en el orden de los puntos.

% : activa/desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

. : borra el punto resaltado de la linea.

. E : cierra la representacion grafica de la lista de puntos. S6lo
estara disponible la tabla de lista de puntos.

El icono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente menu:

» FEdit Points: muestra la pantalla Points. Para ampliar
informacion consulte la Seccion “Puntos” en la pagina 3-2.

* Help: da acceso a los archivos de ayuda.

La pestaia Layer/Style de la pantalla Edit Line selecciona un tipo y
color para mostrar el trazo de la linea seleccionada en el mapa.
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Heoor-  EEET

|Points in Line | LayerfStyle | |

Layer | By Code> v
Line Style

<By Code> +

width <By Code>

Figura 3-54. Pantalla Edit Line

» Layer: permite seleccionar la capa de la linea en una lista
desplegable.

* Line Style: selecciona la forma y el ancho de la linea de una lista
desplegable y muestra el resultado.

* Color: abre la pantalla Select Color para elegir el color de la
linea (consulte la Seccidon “Seleccionar color” en la pagina 3-8).

Datos brutos

Para modificar datos brutos, pulse Edit » Raw Data.

Esta pantalla tiene las siguientes columnas y botones:

I Type J Codes | H

HV 0.000
MLM

BrgAz 0. DEEI
»

frst | ast || Eat |

Find by Point | Find by Code | Find Next |

Figura 3-55. Pantalla Raw Data
* Name: nombre de punto e icono que muestra el tipo de punto
* Type: tipo de medicion
* Codes: codigos del punto
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HI: altura del instrumento.

Coordinates: coordenadas del punto.

Ctrl Code: c6digo de control del punto.

Notes: informacion adicional sobre el punto.

Local Time: hora local en el momento de medir el punto.
First y Last: mueven el cursor al primer o ultimo punto.

Edit: abre la pantalla Edit Raw Data para editar datos brutos
introducidos por el usuario.

Recompute: vuelve a calcular las coordenadas de un punto
después de modificar sus datos brutos.

Find by Point: busca un punto por su nombre o por una parte
del nombre.

Find by Code: busca un punto por su c6digo o por una parte del
codigo.

Find Next: busca el siguiente punto que cumpla las mismas
condiciones que el punto encontrado anteriormente.

Close: cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla activa un mena
con tres elementos:

L]

Job Info: muestra la pantalla Job Info.

Help: abre los archivos de ayuda.
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Modificar datos brutos

La pantalla Edit Raw Data se utiliza para modificar nombres y cddigos
de puntos registrados, y la altura de instrumento/antena en esos puntos.
El nombre de la primera pestafa es el tipo de observacion para los
puntos que se van a editar.

side Shot |Data|
# point [t-17 E]

E¥ code K] vI
M oo I m

Figura 3-56. Pantalla Edit Raw Data

Note

La pestafia Data muestra informacion de las mediciones del punto.

FRdEdit Raw Data | ok |

[ side Shot | Data |

[ 5, 0.000 mi

Type HVS

HA 10.4921
VA 79.2804
SD 8.956 m

Local Time 2005:11:29::18:42:01

Figura 3-57. Pantalla Edit Raw Data; pestafia Data
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Ver

El ment View contiene las siguientes opciones:

Enable
Zoom In
Zoom Out
Zoom Window
Zoom All
Zoom To Point
Toolbar
Properties
EE§rorcon g
Job  Edit Survey Setout  Cogo  Hb
b v Enable
ﬁ R 51
Zoom In o
Zoom Out F
Zoom Window
Zoom Al
Zoom To Point Ek
Toolbar 912
Background Images
——=201 Propetties

Figura 4-1. Menu View
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Activar

Para mostrar el mapa del trabajo en la pantalla principal, pulse
View p Enable.

EEroaD My RTK] =&

Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

®
0.000 EEqroa0 [my rTK] )

Road Stakeout L| Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

Real-time Road Stakeout
Slope Stakeout

Edit
Delete

Al Al s

Stakeout Vertices

T =FT

Add To Layer

Edit
Delete

Add To Layer

Figura 4-2. Mapa principal

El mapa principal permite:

42

Seleccionar y cancelar la seleccidon de objetos en el mapa. Para
ello, pulse el objeto que desee (punto, recta, carretera).

Seleccionar objetos mediante una ventana. Haga clic en el boton

y trace un marco de derecha a izquierda pare definir los
objetos que desee.

Acceder a la funcion de replanteo desde el mapa principal.
Seleccione el objeto que desea replantear, pulse Alt en el
teclado de la controladora y pulse el objeto, o mantenga el lapiz
tactil sobre el objeto seleccionado durante unos instantes. Un
menu emergente mostrara las opciones disponibles para el
objeto seleccionado (Figura 4-2).

Modificar un objeto simple seleccionado (punto, recta,
carretera). Seleccione Edif en el menu emergente.

Borrar objetos seleccionados. Seleccione Delete en el ment
emergente.

Afadir objetos seleccionados a capas. Seleccione la opcion Add
to Layer en el menu emergente.
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Zoom mas/ menos/ ventana

Z.oom mas/ menos/ ventana

Para personalizar la forma de mostrar el mapa, pulse View » Zoom In,
View » Zoom Out, o View » Zoom Window para acercar el dibujo,
alejarlo, o ajustarlo al tamafio de la pantalla, respectivamente.

Z.oom todo

Para volver a la vista inicial, pulse View » Zoom All.

Z,oom en un punto

Para centrar la vista en un punto del mapa View » To Point y
seleccione el punto en la pantalla Select Point.

Sele[t Point [ ok | cancer|
" T2

Point Code

2 Lat:55.42140...
= Lat:55.42141...
11 Lat:55.42139...
12 Lat:55.42141...
21 Lat:55.42139...
22 Lat:55.42141... Lon:37.0

POO1 Lat:55.42118,., Lon:37.]w
4] | ’

Figura 4-3. Pantalla Select Point
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Barra de herramientas

Para mostrar la barra de botones de control de las opciones de
visualizacion, pulse View » Toolbar.

s

L5 1100 (My RTK] =

Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

4 1 13, . %
i%czeaa ES aegg g

i Lo A

JCER-")

ON Q

B

£

———50m
Figura 4-4. Barra de herramientas

: ampliacion

: reduccion

: seleccion de un marco para presentar el mapa

: mostrar todos los puntos del trabajo

: abrir la pantalla Points

12 & 18 A &

F
Ry
Tt
b
W

: abre la pantalla Map Properties
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Imagenes de fondo

Imagenes de fondo

El sistema admite imagenes de fondo de distintos tipos, y puede leerlas
y situarlas correctamente en todos los datos observados en la pantalla
de mapa. Para cargar una imagen pulse View » Background Images.
La pantalla Background Images muestra una lista de los archivos de
imagen disponibles. Inicialmente, la lista esta vacia.

O o o
Format ]Filename IUnits I
v Geo... TESTGEOTIFF m

IEropertiesl ’ Delete ] Add

Figura 4-5. Lista de imagenes

* Properties: abre la pantalla Properties correspondiente al
archivo seleccionado.

¢ Delete: borra el archivo seleccionado de la lista.

* Add: abre la pantalla Add Image para buscar el archivo deseado
en los directorios de la controladora.

* Cancel: sale de la pantalla sin cambios.

 Flechas arriba/abajo mueven las imagenes seleccionadas
arriba o abajo en la lista.

* OK: abre el archivo seleccionado (Figura 4-8 en la pagina 4-7).
Si no hay ningtn archivo World para el archivo de imagen de
fondo seleccionado, se mostrara un mensaje de advertencia, y se
mostrara de nuevo la pantalla Background Images para
seleccionar otro archivo Se pueden seleccionar varias imagenes
de fondo, pero el nimero esta limitado por el espacio libre el la
memoria de la controladora.
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Afadir imagen

La pantalla Add Image permite seleccionar un archivo de imagen para
afiadirlo a la lista de imagenes de fondo.

Type [GeoTIFE (*.tik* v

2) \CF Card\TPS\TopSURV\Images\
[E1

110B

S| TESTGEOTIFF.tif

#]lcc-datum. tif

Name ITESTGEOTIFF. tif

Figura 4-6. Pantalla Add Image

* Type: selecciona el tipo de imagen que se va a afiadir, que puede
ser GeoTIFF, TIFF, JPEG o BITMAP.

e Name: muestra el nombre del archivo seleccionado.

* OK: abre la pantalla Properties correspondiente al archivo
seleccionado.

Propiedades

Si la imagen seleccionada usa un archivo World, seleccione la
proyeccion en la que estan expresadas las coordenadas en el archivo
World. Pueden ser UTM o la proyeccion del trabajo Actual.

o ECEET
File Name: IMG_0007
File Path: \CF Card\IMG_0007.1PG
File Type: JPEG
Projection: |Current v

units: peters %

Use World File

Figura 4-7. Propiedades de imagenes de fondo
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Propiedades

* OK: vuelve a la pantalla Background Images, con el archivo
incluido en la lista. Para utilizar un archivo una vez afiadido,
compruebe que esta marcado en la lista.

Default <Default> e ®

Job Edit View Survey Stake Cogo Hip

Figura 4-8. Imagen de fondo (en el mapa principal)

Propiedades

La pantalla Map Properties personaliza la vista del mapa afiadiendo
propiedades a los puntos (nombres, codigos, alturas, etc.), muestra los
puntos o configura la aplicacion para que ajuste la escala
automaticamente (campo Autoscale).

La funcion de ajuste automatico de la escala permite mostrar los 30
puntos mas recientes de un levantamiento en la pantalla del mapa.

S | oK |

]
[¥] Names [ codes
[ Icons [ Heights
[] Auto Topo

7] Show Al Alignments
[¥ Show Auto Linework

[ Autoscale
[ Current Position

Figura 4-9. Pantalla Map Properties

El icono de globo terrdqueo situado en la esquina superior derecha de
la pantalla informa de que se ha seleccionado una imagen de fondo.
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Para activar la visualizacion de los puntos seleccionados, marque el
campo Show Points. Ademas de los puntos se pueden mostrar sus
nombres, cddigos, iconos y alturas. También se pueden mostrar
alineaciones, activar los contornos en el mapa, ejecutar la funcion de
ajuste automatico de la escala y empezar cada vez desde la posicion
actual. Ademas, seleccionando el campo Current Position, si la
posicion actual se sale del borde del mapa, se situard automaticamente
en el centro de este. La mayoria de las funciones de TopSURYV se
pueden ejecutar con ayuda de la vista Mapa. Dependiendo de la tarea,
cambia la presentacion de la vista. Generalmente, duplica los controles
de la pagina de la tarea principal. Pero también contiene algunos
controles que no dependen de las funciones que se estan ejecutando.
Estos controles corresponden a las opciones de vista y a la
personalizacion de la presentacion.

|® MeasurementlData Map | Offsets

‘%M t-19 El
IS

a

| %' 1002 1003 FMEE;]

,:,m?j: 1001 |NP|

‘ihjlznmn Eea [

Figura 4-10. Pantalla Map
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Capitulo 5

Levantamiento con
estacion total

El menu Survey incluye los siguientes elementos para levantamientos
con estacion total:

* Occ/BS Setup

* BS/FS Survey

* Observations

* Resection

* Elevation

* X-Section

 Find Station

* Tape Dimension

» Missing Line (opcional)

EE§ rorcon B

Job Edit  Wiew vl Sctout Cocoo Hip
OCcfBS Setup
l% ES/FS Survey B
Chservations
Hesection
Elevation
Tape Dimension #-Section
[Missing Line Eind Station ¥l
Scanning
Monitor

Figura 5-1. Ment TS Survey
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Levantamiento con estacion total

Configuracion de punto ocupado y
punto atras

Para configurar un levantamiento con localizacion, pulse
Survey » Occ/BS Setup.

Lectura atras

La pantalla Backsight Survey contiene parametros del punto atras.

La pestafia BS Setup contiene los siguientes parametros:

BS Setup [Data | Map |
occ point [T =
flm fpooo m [f]rH 0000 m
&= [BS Point a1

Occ Code I_E

STATUS

| current HA  Tacelld 359.5959 dms
r

Tcheoces | | eer | | zewo |

Figura 5-2. Pantalla Backsight Survey

* Occ. Point: nombre del punto donde esta situada la estacion
total.

. =

. »_| : abre el mapa para seleccionar el punto ocupado.

* Elicono situado junto al icono de Mapa en el campo Occ. Point
abre un menu con cuatro opciones:
- From List: abre la lista de puntos.

- Resection: abre la pantalla Resection, que permite
determinar las coordenadas del punto ocupado mediante la
funcion de reseccion, a partir de las coordenadas de puntos
conocidos.

- Elevation: abre la pantalla Elevation.

- Properties: abre la pantalla Add/Edit Point que muestra
propiedades del punto actual, o permite crear un nuevo
punto en caso que no se hubiera elegido ninguno.
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Configuracion de punto ocupado y punto atras

HI: introduce la altura del instrumento por encima o por debajo
de la marca (el valor de HR puede ser negativo para que puedan
medirse puntos situados por encima del prisma, como por
ejemplo en un puente).

HR: introduce la altura del prisma por encima de la marca.

BS Point (BS Azimuth): establece la posicion del punto atrés,
o la direccion a dicho punto.

El icono situado junto al icono de Mapa en el campo BS Point
muestra la siguiente lista:

- From List: abre la lista de puntos.

- Multiple BS: abre la pantalla Multi-Point BS, para ejecutar
el levantamiento con mas de un punto atras.

- Properties: abre la pantalla Add/Edit Point, que muestra las
propiedades del punto actual, o propone la creacion de un
nuevo punto si todavia no se ha seleccionado ninguno.

BS Circle: muestra la lectura del circulo horizontal
correspondiente al punto atras.

El icono situado junto al campo BS Circle muestra un meni que
permite elegir entre fijar el valor del circulo horizontal a cero,
acimut, o cambiar el valor sumando o restando 90 6 180 grados.

g : muestra el estado de la bateria y de la memoria de la
controladora.

Check BS: abre la pantalla Check Backsight para verificar el
punto atras.

HC Set: configura el circulo horizontal tal y como esta definido
en el campo BS Circle.

Meas BS: mide el punto atras.

Settings: abre la pantalla Mode (idéntica a la pantalla Figura en
la pagina 2-6).

El icono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- Edit Points: abre la lista de puntos (véase Figura en la
pagina 3-2).
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Levantamiento con estacion total

- Edit Raw: abre la pantalla Raw Data (consulte la Seccion
Figura en la pagina 3-46)

- Inverse: abre la pantalla de COGO Inverse (consulte la
Seccion “Inversa” en la pagina 7-2).

- Intersection: abre la pantalla Intersection (consulte la
Seccion “Interseccion” en la pagina 7-6).

- Help: abre los archivos de ayuda.

La pestafia Data muestra los valores activos de los parametros del
punto atras.

Ew[E g ; Settings | Close
[E5 setup | Data [Man
L, 1 1.000n] [2, 2z 225, 00000ms
HR 1.000 m
HA 55.0000 dms
VA 90.0000 dms
SD
{ L | ]

Figura 5-3. Pantalla Backsight; pestafia Data
* HR (altura del prisma) and HA (angulo horizontal)
* VA (4ngulo vertical) y SD (distancia geométrica)

Hay dos campos en la parte superior de la padgina que muestran la
altura del instrumento y el acimut.

La pestafia Map muestra la representacion grafica de los puntos. Para
ampliar informacion sobre las propiedades y la personalizacion del
mapa consulte la Seccion “Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.

Bal:ksight Survey
[E5 Setup | Data | Man |

BN

SlelsAP

Bawe2

==10000m [~
Figura 5-4. Pantalla Backsight; pestafia Map

=
e

E
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Configuracion de punto ocupado y punto atras

Reseccion

Para acceder a la pantalla Resection , pulse Survey » Resection.
También puede pulsar Survey » Occ/BS Setup y a continuacion
pulsar el icono situado junto al icono Mapa en el campo Occ.Point y
seleccionar la opcion Resection. E1 método de reseccion calcula las
coordenadas de un punto a partir de mediciones de dos (o mas) puntos
de coordenadas conocidas.

&4 Measurement |Data I Map lMeas Set HIE

Lo o

L=

[®] point [op1
flrv [156 |m

HA: 26.1917 dms
VA 61.1311dms
SD: m

Meas |

Figura S-5. Pantalla Resection

* Point: nombre del punto conocido. Se puede seleccionar en el
mapa o en una lista.

* Code: codigo del punto conocido.
* HR: altura del prisma.
* Meas: realiza la medicion del punto.

» Settings: abre la pantalla Mode (consulte la Seccion
“Levantamiento” en la pagina 2-6)

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- Edit Points: abre la lista de puntos (véase “Puntos” en la
pagina 3-2).

- Inverse: abre la pantalla de COGO Inverse (consulte la
Seccion “Inversa” en la pagina 7-2).

- Notes: abre la pantalla Note para afiadir notas a la sesion de
mediciones.
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Levantamiento con estacion total

- PTL Mode: activa el Modo PTL (Punto a Linea). La
pantalla cambia su apariencia a Puntos (PTL). Para ampliar
informacion consulte la Seccion “Modo PTL” en la
pagina 5-13.

- Options: abre la pantalla Resection Options.

- Help: abre los archivos de ayuda.

La pestafia Data muestra el resultado de la medicion actual, el factor
de escala y las desviaciones estandar de las coordenadas.

La pestafia Map muestra la representacion grafica de los puntos. Para
ampliar informacion sobre las propiedades y la personalizacion del
mapa consulte la Seccion “Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.

La pestafia Meas Set muestra los resultados obtenidos en una tanda de
mediciones (Figura 5-6).

Resection Settings | Close

| #% Measurement I Data IMap Meas Set

Point | Res HA| Res vA | ResSD|Use
BSN -0.0002 -0.0003 -0.000 HVSD
BSE 0.0002 -0.0002  0.001 HVSD
BSS -0.0001 0.0004 -0.001 HVSD
BSW 0.0000 0.0002 0.000 HVSD

K1 I []
SAE [0.0025 | Sd N [0.0024 | SdH [0.0041
Ground to Grid |o.999972

| Use Cirl | | Re-Meas | | Accept |

Figura 5-6. Pantalla Resection; pestaiia Meas Set

e Sd N, Sd E, Sd H: muestran las desviaciones estandar de las
coordenadas Norte, Este y Altitud, respectivamente.

* Ground to Grid: muestra el factor de escala calculado.

» Use Ctrl: alterna entre varias mediciones especificas de la
reseccion, por el ejemplo, el angulo horizontal pero no el
vertical, y viceversa. Las mediciones utilizadas se presentan en
la columna Use. Por ejemplo, HVSD indica que se han usado el
angulo horizontal, el angulo vertical y la distancia geométrica.
Re-Meas: sustituye la medicion actual por una nueva.

* Accept: guarda las nuevas coordenadas en la base de datos.
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Configuracion de punto ocupado y punto atras

Opciones de reseccion

La pantalla Resection Options calcula el factor de escala y configura

el tipo de reseccion: con calculo de la altura (3-D) o simplemente con
coordenadas horizontales (2-D).

Resection Options

Resection Type

Estimate Scale

D Use Czlculated scale factor

Figura 5-7. Pantalla Resection Options

Altitud

Para acceder a la pantalla Elevation , pulse Survey » Elevation.

También puede pulsar Survey » Oce/BS Setup y a continuacion
pulsar el icono situado junto al icono Mapa en el campo Occ.Point y
seleccionar la opcion Elevation.El calculo o la estimacion de la altitud
(coordenada vertical) usard normalmente las mediciones de dos o mas
puntos de coordenadas conocidas.

Elevatiun Settings
€ Measurement |Data | Map | Meas set | 1{ <] Y
Lo o

L=
[® point |
[flrt  [oo00 |m

HA: 26.1918 dms
VA 61.1311dms
SD: m

Meas |

Figura 5-8. Pantalla Elevation

* Point: nombre del punto conocido; puede seleccionarse en
mapa o en la lista.
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Levantamiento con estacion total

* Code: codigo del punto conocido.

* HR: altura del prisma.

* Meas: realiza la medicion del punto.

» Settings: abre la pantalla Mode (consulte la Seccion Figura )

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual
al de la pantalla Resection, con la excepcion del elemento
Options.

La pestaiia Data muestra el resultado de la medicion actual, el factor
de escala y las desviaciones estandar de las coordenadas.

La pestaiia Map muestra la representacion grafica de los puntos. Para
ampliar informacion sobre las propiedades y la personalizacion del
mapa consulte la Seccion “Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.

La pestafia Meas Set muestra los resultados obtenidos en una tanda de
mediciones, igual que en la funcién Resection.

,1_9 Measurement] Data ] Map | Meas Set ]
Point | Res vA| ResHt| HrDirc|  HR
| BSE 0.0002 0.001 -0.000 0.000
B55 -0.0004 -0.002 -0.000 0.000
BSW 0.0001 0.001 -0.000 0.000
{] | ]
| Remove | | Re-Meas | | Accept |

Figura 5-9. Pantalla Elevation; pestafia Meas Set

La tabla representa la lista de resultados de las mediciones realizadas:
los errores residuales de los dngulos horizontales y verticales, los
valores medidos y los parametros iniciales (HR, HA, etc.).

» Use Ctrl: alterna entre varias mediciones especificas de la
reseccion, por el ejemplo, el &ngulo horizontal pero no el
vertical, y viceversa.

* Re-Meas: sustituye la medicion actual por una nueva.

* Accept: guarda las nuevas coordenadas en la base de datos.
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Configuracion de punto ocupado y punto atras

Lectura atras multipunto

Para acceder a la pantalla Multi-Point BS pulse Survey » Occ/BS
Setup, pulse el icono situado junto al icono de Mapa, en el campo BS
Point y seleccione Multiple BS.

La lectura a varios puntos atras puede generar mediciones mas
precisas.

Multi-Pnt BS

#% Measurement |Data I Map lMeas Set sz

Lo o

L=

[®] point [op1
flrH 1560 |m

HA:  26.1856 dms
VA 61.1259dms
SD: m

Meas I

Figura 5-10. Pantalla Multi-Point BS

* Point: nombre del punto conocido. Se puede seleccionar en el
mapa o en una lista.

* Code: codigo del punto conocido.
* HR: altura del prisma.
* Meas: realiza la medicion del punto.

» Settings: abre la pantalla Mode (consulte la Seccion
“Levantamiento” en la pagina 2-6).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual
al de la opcion de Reseccion.

La pestaiia Data muestra el resultado de la medicion actual, el factor
de escala y las desviaciones estandar de las coordenadas. La pestafia
Mapa muestra la representacion grafica de todos los puntos. Para
ampliar informacién sobre las propiedades y la personalizacion del
mapa consulte la Seccion “Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.
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Levantamiento con estacion total

La pestafia Meas Set muestra los resultados obtenidos en una tanda de
mediciones.

[ERgHuiti-point BS Settings | Close
| #% Measurement I Data IMap Meas Set

point | ResHA|  HR| HA
BSN 0.0000 0.000 0.0001  90.0
BSS 0.0001 0.000 179.5957  90.0
BSW  -0.0002 0.000 269.5957  90.0

<] | []

| Remove | | Re-Meas | | Accept |

Figura 5-11. Pantalla Multi Point BS; pestaifia Meas Set

La tabla representa la lista de resultados de las mediciones realizadas:
los errores residuales de los d&ngulos horizontales, los valores medidos
y los parametros iniciales (HR, HA, etc.)

» Use Ctrl: alterna entre varias mediciones especificas de la
reseccion, por el ejemplo el angulo horizontal, pero no el
vertical, y viceversa.

* Re-Meas: sustituye la medicion actual por una nueva.

* Accept: guarda las nuevas coordenadas en la base de datos.

Comprobar lectura atras

La pantalla Check Backsight contiene informacion sobre errores en
puntos atras. Obsérvese que HD y VD no apareceran si solo se ha
introducido un acimut (direccion) para la lectura atras.

b=k 4 Check Ba g Close

] occ Point 1
[¢{] BS Point Al

rSTATUS
Current HA 26.1918 dms
BS direction 26.1918 dms

rResults
Angle Error dms
delta N m
delta E m
delta Elev m

Figura 5-12. Pantalla Check Backsight
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Observaciones

Observaciones

La pestafia Measurement de la pantalla Sideshot-Dir contiene los
datos iniciales paera la ejecucion de observaciones simples y muestra
la informacion durante el levantamiento.

B4 Sideshot-Direct
4% Measurement |Data IMap | Offsets I

[®] roint [T51
@ Code |we|l :l
e fs e g%

Measure Foresight Direct
[] Traversa Point

BS Setup | Meas |

Figura 5-13. Pantalla Sideshot-Dir; pestaiia Measurement

* Point: permite introducir el nombre de punto. Durante el
levantamiento, la parte numérica del nombre va aumentando
automaticamente de uno en uno.

* Code: codigo del punto actual. Se puede introducir
manualmente o seleccionar en la lista desplegable.

* =25 : da acceso a los atributos del codigo seleccionado, abre

la pantalla Code-Attributes (para ampliar informacion consulte
la Seccion “Atributos de codigo” en la pagina 3-10).

* El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:

» String: afiade una cadena al punto
* Note: abre la pantalla Notes.
* HR: establece la altura del prisma por encima de la marca.

* BS Setup: abre la pantalla Backsight Survey para introducir el
punto atrés. La informacion que se muestra es la misma que la
que se ha introducido.

* Elicono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra
el siguiente menu:



Levantamiento con estacion total

- Adv: (avance) abre la pantalla Backsight Survey para
configurar el siguiente punto de poligonal como punto de
ocupacion siguiente. El punto de ocupacion actual se
convertira en el punto atras siguiente.

- Edit Points: abre la lista de puntos

- Inverse: abre la pantalla de COGO Inverse

- Notes: abre la pantalla Notes.

- PTL Mode: abre la pantalla Mode (consulte la Seccion
“Modo PTL” en la pagina 5-13)

- Help: abre los archivos de ayuda.

% RECOMENDACION

Si se han identificado mas de dos puntos como puntos de
poligonal, el boton ADV mostrara un cuadro de lista con todos
los puntos de poligonal identificados, en el que se podra
seleccionar el siguiente punto de ocupacion. Al pulsar OK, la
pantalla Backsight automaticamente las actualizaciones, como
cuando hay disponible un punto de poligonal.

* Meas: realiza la medicion del punto. El resultado se muestra en
la ventana de informacion.

+ Settings: abre la la pantalla Mode (en la Seccion
“Levantamiento” en la pagina 2-6 encontrara una descripcion de
los parametros de esta pantalla).
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Observaciones

Modo PTL

El modo Punto a Linea (PTL) es un método de interpretacion de
coordenadas de puntos. Las coordenadas se definen mediante dos
puntos de referencia. La recta que une esos dos puntos se establece
como un eje y su perpendicular como otro.

[ERgen. woce

End Ref Point D02

()

Figura 5-14. Pantalla PTL Mode

 Start Ref Point, End Ref Point: nombres de los puntos de
referencia. Estos puntos se pueden seleccionar en el mapa o en
la lista de puntos.

* PTL Mode On: activa el modo PTL.
* OK: guarda los cambios y vuelve a la pantalla anterior.

» La pestaia Data contiene el resultado de las mediciones junto
con los datos iniciales.

[ERd sidestot-Direct
| 148 Measurement | Data IMap | Offselsl
[po2, HI 2.000m [po1, az 196.001
Point TS0003 P
Code tree
Hote
HR 20 m
North -0.113 m
East 2.078 m
Height 2.035m
Angle Right 336.00000
T 10 TH o T— ek T L
d i EIEI

Figura 5-15. Pantalla Sideshot-Dir; pestaiia Data
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Levantamiento con estacion total

La pestafia Map permite ejecutar radiaciones en modo grafico. Los
botones situados a la derecha duplican los controles de la pantalla
principal.

Sideshot-Direct
| 4% Measurement I Data | Map IOffsels I

1 . [ 55|
>

e

———lm

‘s, |@lfrsoo0a | EH[EE

Figura 5-16. Pantalla Sideshot-Dir; pestafia Map

E

Para ampliar informacion sobre las propiedades y la personalizacion
del mapa consulte la Seccion “Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.

Desplazamientos

La pestaiia Offsets contiene un conjunto de herramientas que permiten
definir los desplazamientos.

TOPO Survey Settings
| #¢ Measurement iData I Map m‘_

====:@ ‘3;}“/“ 2 Line ISection
!.'::_'; Hz-¥t Angle ";;:{/ Line & corner
—zw | [y o, s

=-o| ist. Offset “L Line & Offset
a;--. Hidden Point ;e{t Plane & Corner

Figura 5-17. Pestaiia Offsets

* Hz Angle: define un punto mediante el &ngulo horizontal desde
un punto y la distancia hasta otro.

* Hz-Vt Angle: define un punto a partir de los angulos horizontal
y vertical.

* Dist. Offset: define un punto mediante adicion o sustraccion de
distancias, tanto en direccion horizontal como vertical.
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Observaciones

» 2 Line ISection: determina un punto mediante la interseccion de
dos lineas. Cada linea esta definida por dos puntos o dos
mediciones.

* Line & Corner: determina un punto en una esquina a partir de
una linea definida por dos puntos y un angulo horizontal.

* Line & Offset: determina un punto distante de una recta definida
por dos puntos.

* Plane & Corner: determina un punto (esquina) mediante un
plano definido por tres puntos, y las medicioens de un angulo
horizontal y otro vertical.

Desplazamiento de angulo horizontal

La pestafia Measurement de la pantalla Horizontal Angle Offset
contiene datos para definir un punto utilizando el angulo horizontal
desde un punto y la distancia a otro.

b=k 4 Horang Ofst Settings

| € Measurement ]Ea ] Map ] Offsets ]

|1 [Fq 26.1918(a1)
[#] point :2E B2 NP
E¥ code [PaveEmMEN [¥][3] string [2 -]

flrH [0o00 m

14

HA: 26.1903dms HM: m
VA: 61.1310dms E: m
SD: m £ m

[Measure Distance
Meas |

Figura 5-18. Pantalla Horizontal Angle Offset; pestafia Measurement

* Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

* Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

+ |22 : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos

disponibles (para ampliar informacion consulte la Seccion
“Atributos de codigo” en la pagina 3-10).

* Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:
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Levantamiento con estacion total

String: activa el campo String en la pestaiia Topo (para ver
los detalles).

Note: abre la pantalla Notes.

* HR: establece la altura del prisma sobre la marca.

» Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atras.

» Side and Center: mide al centro y obtiene las mediciones de
los angulos vertical y horizontal; a continuacion, una medicion
lateral proporciona los valores de VA, HA y distancia.

Con estos dos grupos de mediciones se puede calcular un punto
en el centro de un arbol, por ejemplo; durante las mediciones se
mostrara un comentario en la pantalla.

* Elicono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra
el siguiente menu:

5-16

Edit Points: abre la lista de puntos.

Edit Raw: abre la pantalla Raw TS (véase “Datos brutos” en
la pagina 3-46).

Inverse: abre la pantalla de COGO Inverse (consulte la
Seccion “Inversa” en la pagina 7-2).

Intersection: abre la pantalla Intersection (consulte la
Seccion “Interseccion” en la pagina 7-6).

Note: abre la pantalla Notes.

Adv (avance): Abre la pantalla Backsight Survey para
configurar el siguiente punto de poligonal como punto de
ocupacion siguiente. El punto de ocupacion actual se
convertira en el punto atras siguiente.

PTL Mode: abre la pantalla PTL Mode.

Help: abre los archivos de ayuda. Las tres pestafias
siguientes son similares a las de Desplazamientos:
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Observaciones

» La pestafia Data contiene los datos guardados durante la
medicion con desplazamiento.

Hl:lrizuntal Angle Offset
| #% Measurement | Data IMap | Offselsl

[po1, HI 0.000m | 4] [D01, az 0.0000d

Point ID T53 -
Code well
Attributes
HR
North 1.000 m
East 1.000 m
Height 2.000 m
Side
HA 00000 _d
< | IIIEI

Figura 5-19. Pantalla Horizontal Angle Offset; pestaiia Data

» La pestafia Map contiene la vista grafica y duplica los controles
de la pestafia Measurement. Para ampliar informacion sobre las
propiedades y la personalizacion de la vista, consulte la Seccion
“Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.

b4 Horizontal Angle Offset  g&i:)

& Measuroment | Dota | Map |Offsts

_‘
|
[
|
[
T

M L

% £

Q Side
Cnir
@%

———lm

@ifrsooo | G | 2]

Figura 5-20. Pantalla Horizontal Angle Offset; pestafia Map

» La pestaia Offsets cambia a otra tarea de medicion con
desplazamiento.

T
NP
=5
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Levantamiento con estacion total

Angulo horizontal/vertical

La pestafia Measurement en modo de Angulo horizontal/vertical
contiene datos para definir un punto utilizando los dngulos vertical y
horizontal.

[ERgr/vang ofst
#% Measurement IEI/M—aplml ]
1 26.1918(A1) b
[®] point [TER [NP
EX code [PaveMEN [+][3] string [z =

flrH [0o00 m

HA: 26.1903dms N:
VA: 61.1310dms E:
SD: m £
[Measure Distance

ReDefine | Meas |

Figura 5-21. Pantalla Horizontal/Vertical Angle; pestafia Measurement

3313

* Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

* Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar, que se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

* |22 : icono Lista de Atributos; presenta la lista atributos
disponibles (véase “Atributos de c6digo” en la pagina 3-10).

* Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

* HR: establece la altura del prisma.

» Prism: guarda las mediciones de distancia reducida y angulo
horizontal (al prisma).

* VA: combina la medicidn del angulo vertical con mediciones en
modo de Prisma para determinar la posicion de un punto.

* HA/VA: combina las mediciones del angulo horizontal y el
angulo cenital con la distancia reducida registrada en la
colocacion del prisma para determinar la posicion del punto.

» Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atras.

Las pestanas Data, Map y Offsets son similares a las de la funcion de
Desplazamiento de angulo horizontal.
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Observaciones

Desplazamiento en distancia

La pestafia Measurement de la pantalla Distance Offset contiene datos
para definir un punto mediante la adiccion o sustraccion de distancias,
tanto en direccion horizontal como vertical.

#% Measurement IEI/M—apIm‘ ]
1 26.1918(A1) b

[®] point [TEH (NP
EX code [PaveMEN [+][3] string [z [~]

flrH [0o00 m
HA: 26.1903dms N:
VA: 61.1310dms E:
SD: m £
[Measure Distance

3313

Meas |

Figura 5-22. Pantalla Distance Offset; pestaiia Measurement

* Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

* Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

* |=®2F| : icono de Lista de Atributos; abre la lista de atributos
disponibles.

» Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

* HR: establece la altura del prisma sobre la marca.

* g @ muestra el estado de la bateria y de la memoria de la
controladora.

Después de realizar la medicion se mostrara la pantalla Enter Distance
Offsets que contiene los tres parametros siguientes:

* Forward/Backward: establece la distancia entre el punto
actual y la proyeccion del punto desplazado sobre la visual.

« Up/Down: establece la altura del punto en relacion con el punto
actual.

* Right/Left: establece la distancia entre el punto desplazado y su
proyeccion, teniendo en cuenta su posicion respecto a la visual.
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Levantamiento con estacion total

* Maeas: ejecuta la medicion.
» Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atras.

» Las pestafas Data, Map y Offsets son similares a las de la
funcion de Desplazamiento de angulo horizontal.

Punto oculto

La pestafia Measurement de la pantalla Hidden Point define un punto
en la superficie terrestre mediante un prisma inclinado en contacto con
el punto del terreno. El prisma tiene dos posiciones.

[ERgHidden Pt
#% Measurement IEI/M—apIm‘ ]
1 26.1918(A1) b

[®] point [TE NP
EX code [PaveMEN [+][3] string [z v
flrH [0o00 m

HA: 26.1903dms N:
VA: 61.1310dms E:
5D: m il

Measure Upper Prism
I =

3313

Meas

Figura 5-23. Pantalla Hidden Point; pestafia Measurement
* Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

* Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

+ a2l : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos
disponibles.

* Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

 Single: alterna entre los modos de medicion Simple y
Repeticion.

* Fine: cambia entre los modos Preciso y Aproximado.
* Rod Ptl: mide la primera posicion del prisma.

* Rod Pt2: mide la segunda posicion del prisma.
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Observaciones

Interseccion de dos rectas

La pestafia Measurement de la pantalla Two Line Intersection
contiene datos para la determinacion de un punto en la interseccion de
dos rectas.

Cada linea esta definida por dos puntos o dos mediciones.

4 Measurement |Data I Map IOffsets

1 26.1918(A1) b
[®] point. [T (NP
E¥ code [Pavemen [+] (3] string[2 v
flrH [0o00 m

HA: 26.1903dms HM:

VA: 61.1310dms E:

SD: m £

[Measure 1st Point on Reference Line

ReDeﬁnel | Point | Meas |

Figura 5-24. Pantalla Two LIne Intersection; pestafia Measurement

3313

Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

=2 : icono Lista de Atributos; abre la lista de atributos
disponibles.

El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

HR: establece la altura del prisma sobre la marca.

Line 1 Pt1 y Line 1 Pt2: obtiene mediciones para determinar el
primer y segundo puntos que definen la primera recta.

Line 2 Pt 1 y Line 2 Pt 2: obtiene mediciones para determinar
el primer y segundo puntos que definen la segunda recta.

Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atras.

Las pestafas Data, Map y Offsets son similares a las de la funcion de
Desplazamiento de dngulo horizontal.
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Levantamiento con estacion total

Recta y esquina

La pestafia Measurement de la pantalla Line and Corner contiene
datos para determinar un punto en una esquina definida por dos puntos.

Line&Corner Settings

#% Measurement M[ﬁ]
1 26.1918(A1) b
[®] point [TE (NP
E¥ code [Pavemen [+] (3] string[2 e

flrH [0o00 m

HA: 26.1903dms HM: m
VA: 61.1310dms E: m
SD: m £ m

[Measure 1st Point on Reference Line

ReDeﬁnel | Point | Meas |

Figura 5-25. Pantalla Line and Corner; pestafia Measurement

Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

+% | : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos
disponibles.

El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

HR: establece la altura del prisma sobre la marca.

Line Pt1: obtiene mediciones para determinar el primer punto
que define una recta.

Line Pt2: obtiene mediciones para determinar el primer punto
que define una recta.

Corner: obtiene el angulo horizontal para situar el punto en la
esquina.

Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atrés.

Las pestafas Data, Map y Offsets son similares a las de la funcion de
Desplazamiento de dngulo horizontal.
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Observaciones

Recta y desplazamiento

La pestafia Measurement de la pantalla Line and Offset contiene datos
para determinar un punto distante de una recta definida por dos puntos.

#% Measurement IEI/M—apIml ]
1 26.1918(A1) b
[®] point [IER [NP
E¥ code [Pavemen [+][3] string[2 e

[flre  [ooo0 m

HA: 26.1903dms HM: m
VA: 61.1310dms E: m
SD: m £ m

[Measure 1st Point on Reference Line

ReDeﬁnel | Point | Meas |

Figura 5-26. Pantalla Line and Offset; pestafia Measurement

Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

+® | : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos
disponibles.

El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

HR: establece la altura del prisma sobre la marca.
Line Pt1: obtiene la medicion al primer punto de la recta.
Line Pt2: obtiene la medicion al segundo punto de la recta.

Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atras.

Después de medir las rectas se mostrara la pantalla Enter Distance
Offsets, que contiene los tres parametros de desplazamiento
siguientes:

Forward/Backward: establece la distancia entre el punto
actual y la proyeccion del punto desplazado sobre la visual.

Up/Down: establece la altura del punto en relacion con el punto
actual.
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Levantamiento con estacion total

* Right/Left: establece la distancia entre el punto desplazado y su
proyeccion, teniendo en cuenta su posicion respecto a la visual.

Las pestanas Data, Map y Offsets son similares a las de la funcion de
Desplazamiento de dngulo horizontal.

Plano y esquina

La pestaiia Measurement de la pantalla Plane and Corner ayuda a
determinar un punto (esquina) mediante un plano definido por tres
puntos y un angulo.

k=R 4 PIN&:Corne Settings | Close
4 Measurement |Data I Map IOffsets I ]
1 26.1918(A1) b

[®] point [EE [NP
EX code [PaveMEN [+][3] string [z =

flrH  [oo00 |m

HA: 26.1903dms HM: m
VA: 61.1310dms E: m
SD: m £ m

Measure 1st Point on Reference Plane
I "ReDefir l Point L Meas
——

Figura 5-27. Pantalla Plane and Corner; pestafia Measurement

» Point: nombre del punto desplazado que se va a guardar.

* Code: codigo del punto desplazado que se va a guardar. Se
puede introducir manualmente o seleccionar en la lista
desplegable.

+ |a®E|l : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos
disponibles para el codigo seleccionado.

* Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la misma
lista que en la funcion de Desplazamiento de dngulo
horizontal.

* HR: establece la altura del prisma sobre la marca.

* Plane 1: obtiene mediciones para determinar el primer punto en
un plano.

* Plane 2: obtiene mediciones para determinar el segundo punto
en un plano.
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Seccion transversal

* Plane 3: obtiene mediciones para determinar el tercer punto en
un plano.

» Corner: obtiene mediciones de los angulos horizontal y vertical
para determinar el punto de esquina en un plano.

@ AVISO

Los tres puntos que definen un plano no deben ser colineales
(todos en la misma recta).
* Settings: abre la pantalla Mode para introducir el punto atras.

Las pestanas Data, Map y Offsets son similares a las de la funcion de
Desplazamiento de dngulo horizontal.

Seccion transversal

La tarea Seccidn transversal permite obtener secciones transversales.
Para iniciar el trabajo pulse Survey » X-Section.

La pantalla Cross Section contiene la configuracion del PK en el que
se va a obtener la seccion trasversal.

Cmss Section
Road I
B oL code [ <]

Station il:l+l:l.l:ll:l m
Interval |5l:l m

Figura 5-28. Pantalla Cross Section

* Road: seleccione la carretera en el menu desplegable o en la
lista, si la carretera no se encuentra presente en la lista del
campo Roads.

* Cl Code: codigo de los puntos del eje. Se puede introducir
manualmente o seleccionar en la lista desplegable.
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Levantamiento con estacion total

+ |=®2[E| : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos

disponibles (para ampliar informacion consulte la Seccion
“Atributos de cddigo” en la pagina 3-10).

* El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:

- String: activa el campo Cadena.

* Station: configura el PK donde se va a obtener la seccion
transversal. En la primera seccion transversal, este campo so6lo
se muestra si se ha seleccionado la carretera.

» Interval: incremento de distancia hasta el siguiente PK.

@ AVISO

Los campos Station e Interval solo se muestran si se ha
seleccionado la carretera.

* Elicono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra
el siguiente menu de dos elementos:

- Edit Roads: activa la pantalla Roads. Véase “Carreteras” en
la pagina 3-24).

- Help: abre los archivos de ayuda.
* OK: guarda los cambios y abre la pantalla XSect-Direct.

La pantalla XSect-Direct ejecuta el trabajo de observacion habitual
relacionado con la seccidn transversal.

#% Measurement |Data | Map|
=] 1 26.1918(A1) =

[®] point [IER [NP
EX code [PaveMEN [+][3] string [z =

flrH [0o00 m

HA: 26.1903dms  AlongCL m
VA: 61.1310dms Offset m
SD: m Eley m

[Set Station : 0+00.000 m

BS Setup | | Cur 5tn Meas

Figura 5-29. Pantalla XSect-Direct
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Buscar PK

El levantamiento se ejecuta desde un lado de la carretera al otro en un
plano perpendicular al eje. Si no se ha seleccionado la carretera habra
que definir el plano.

En el primer PK, el levantamiento se ejecuta introduciendo un codigo
diferente a cada punto, por ejemplo A, B, C, cl, D, E, F. Al pulsar el
boton Close cambiara automaticamente el nimero de PK. La
aplicacion propondra el levantamiento del siguiente PK utilizando los
mismos codigos en orden inverso: F, E, D, cl, C, B, A. La recta se
creara a lo largo de los puntos con el codigo “cl”. Para obtener una
descripcion detallada del proceso de levantamiento, consulte la
Seccion “Observaciones” en la pagina 5-11. La unica diferencia
estriba en la presencia del boton Cur Stn. Es similar al boton Meas;
realiza la medicion pero no guarda el punto en el conjunto de datos.

Buscar PK

Para iniciar el trabajo, seleccione Survey » Find Station.

La pestafia Measurement de la pantalla Find Station se utiliza para
identificar el PK calculando la distancia desde el comienzo de la
carretera a la proyeccion del PK sobre aquella, y el desplazamiento del
PK desde el eje de la carretera.

[ sover —— ETAIEE
& Measurement |Results | Map |

Road |
[®] point [1021 k2

@ Cnre ImT_E
[® rv Jooooo m =

HA:  26.1903dms Sta m
VA: 61.1310dms Offset m
SD: m CutfFill m
|Bssetup | etstn | curstn || weas |

Figura 5-30. Pantalla Find Station; pestafia Measurement

* Road: introduzca el nombre de la carretera, o seleccionelo en la
lista.

* Point: nombre del punto.
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Levantamiento con estacion total

5-28

Code: codigo. Se puede introducir manualmente o seleccionar
en la lista desplegable.

=2 || : el icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles (para ampliar informacion consulte la Seccion
“Atributos de codigo” en la pagina 3-10).

: muestra el estado de la bateria y la memoria de la estacion
total.

El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:

- String: activa el campo Cadena.
- Note: abre la pantalla Notes.
HR: establece la altura del prisma sobre la marca.

BS Setup: abre la pantalla Backsight Survey para introducir el
punto atras. La informacion que se muestra es la misma que la
que se ha introducido.

Pt Stn: calcula el resultado.

Cur Stn: calcula el resultado, obtiene la medicion del punto y lo
guarda en el conjunto de datos.

Meas: calcula el resultado y obtiene la medicién del punto. El
resultado se refleja en la pestafia Result.

Settings: abre la pantalla Mode (consulte la Seccion
“Levantamiento” en la pagina 2-6)

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra
el siguiente menut:

- Edit Points: abre la lista de puntos (véase “Puntos” en la
pagina 3-2).

- Inverse: abre la pantalla de COGO Inverse (consulte la
Seccion “Inversa” en la pagina 7-2).

- Notes: abre la pantalla Notes (consulte la Seccion
“Observaciones” en la pagina 5-11).

- PTL Mode: abre la pantalla PTL Mode (consulte la Seccion
“Modo PTL” en la pagina 5-13)
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Medicion con cinta

- Help: abre los archivos de ayuda.
La pestafia Result muestra los resultados del calculo.

La pestafia Map muestra la representacion grafica de todos los puntos
y duplica los botones de control de la primera pestaiia. Para ampliar
informacion sobre las propiedades y la personalizacién del mapa
consulte la Seccion “Imagenes de fondo” en la pagina 4-5.

La pestafia Meas Set (si esta disponible) muestra el resultado de un
conjunto de mediciones.

Medicion con cinta

Para iniciar el trabajo, seleccione Survey » Tape Dimension.

La pantalla Tape Dimension calcula el perimetro de estructuras como
edificios, que presentan caras perpendiculares entre si. Esto se lleva a
cabo utilizando mediciones con cinta de dos puntos conocidos
pertenecientes a un lateral de la estructura (la pared del edificio),
formando lo que se denomina /inea de referencia.

La pestaiia Ref Line contiene informacion de los dos puntos que
delimitan la linea de referencia.

§E 4 Tape Dimension
Ref Line |Tape Dim | Data | Map |
Start Pt
Start Point [DD1
@ Code tape
End Pt
End Point D02 e
@ Code tape

Figura 5-31. Pantalla Tape Dimension; pestaiia Ref Line

» Start Pt contiene las propiedades del punto inicial, el nombre
(que se puede introducir manualmente o seleccionar en el mapa
o en la lista) y el cddigo. También se puede medir el punto
pulsando el boton Meas.
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Levantamiento con estacion total

* End Pt: contiene las propiedades del punto final, el nombre (que
se puede introducir manualmente o seleccionar en el mapa o en
la lista) y el codigo. Ademas, también se puede medir el punto
pulsando el boton Meas.

La pestaiia Tape Dim contiene los parametros para ejecutar la
medicion.

| Ref Line | Tape Dim |Data IMap |

[@®] point [Tso

B8 code [dim ~]
Plot -
[ [ Dpistierr |

P

| Accept | | Finish|v

Figura 5-32. Pantalla Tape Dimension; pestaiia Tape Dim
* Point: nombre del siguiente punto del levantamiento.

* Code: codigo del punto. Se puede introducir manualmente o
seleccionar en la lista desplegable.

+ |=®2[E| : icono de Lista de Atributos; abre una lista de atributos
disponibles (para ampliar informacion consulte la Seccion
“Atributos de codigo” en la pagina 3-10).

* Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:

- String: activa el campo Cadena.
- Note: abre la pantalla Notes.

* Dist Left: alterna entre los valores Dist Left y Dist Right. Estos
valores determinan la direccion del siguiente movimiento en
relacion con la direccion anterior. En el campo inferior se
introduce la distancia de desplazamiento.

* Accept: aplica la distancia introducida a la linea perimetral.

¢ Finish: abre un mena con dos campos:
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Medicion entre puntos

- Close Polygon: conecta los puntos inicial y final con una
linea.

- Calc Closure: calcula la diferencia entre los puntos inicial y
final.

* Elicono de la esquina inferior izquierda muestra la
representacion grafica del perimetro medido hasta el momento.

La pestafia Datos muestra los datos iniciales y los resultados actuales
de las mediciones.

La pestafia Map muestra la representacion grafica de las mediciones
realizadas hasta el momento.

Medicion entre puntos

Para iniciar el trabajo, seleccione Survey » Missing Line.

La pantalla Missing Line simula la medicion de una estacion total de
un punto a otro y guarda los resultados en la base de datos brutos.

k=R 4 Missing Line Close

| Ref Line | Data | Map |
Start Pt

Start Point [D04

@ Code | :l

End Pt

End Point D03
@ Code | :l

Figura 5-33. Pantalla Missing Line; pestafia Ref Line

* Los puntos Inicial y Final se pueden introducir manualmente,
seleccionar en una lista o medir mediante el boton Meas.
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Levantamiento con estacion total

La pestafia Data muestra los resultados de las mediciones.

Missing Line

[Ref Line | Data | Map |

[po1, Hi 0.000m [az 0.0000AmS

Start Point
End Point
dl D

dvD

dsD

Do4
Do3
100.000 m
-20.000 m
101.980 m

<

| [v]

Figura 5-34. Pantalla Missing Line; pestafia Data

En la pantalla Raw Data se reflejan los mismos resultados.

La pestafia Map muestra la posicion relativa entre los puntos y la recta

medida.

Exploracion

Esta funcidn so6lo se activa con estaciones totales robotizadas/sin
prisma y motorizadas/sin prisma. Para abrir la pantalla Scanning
seleccione Survey » Scanning en el modo robotizado.

En la pantalla Scanning seleccione el tipo de exploracion que desee:
las opciones son Scan with Image o Scan w/o Image. Para explorar sin

imagen (Figura 5-35).
Sl:anning

Close

Oriertation

|Scan wifo Image El

|Vertica| - |
Horizontal
Incline

Next > |

Figura 5-35. Exploracion sin imagen

* Orientation: configura el tipo de orientacion de la exploracion;
puede ser vertical, horizontal, o inclinada.
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Exploracion

* Next: abre la pantalla Area. Para explorar con imagen (Figura

5-36).
Scanning
[Far with image B2

Figura 5-36. Exploracion con imagen

* Next: abre la pantalla para introducir informacion sobre la
sesion de exploracion.

Scanning
Session ! 9 L
Image |1MG_oooa 2 |

Camera  [CanonPowershotsz v |[Z]

Yiew [ <« Back ][ Next = ]

Figura 5-37. Introducir informacion de sesion de exploracion
 Session: configura un nombre de sesion.

» [mage: configura un archivo de imagen. Selecciona una imagen
anterior o busca una nueva (las imagenes se guardan en formato
JPEG con la extension *.jpg).

* Camera: configura la informacion de la cdmara. Si la imagen
existe en el trabajo, la informacion de la camara se seleccionara
automaticamente.

En caso contrario, seleccione una camara anterior o busque una nueva
(las camaras se guardan como archivos de texto con la extension
*.cmr).

* View: abre la pantalla View Scan.
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Levantamiento con estacion total

* Back: vuelve a la pantalla anterior.

* Next: una vez completados todos los campos, pulse el boton
para abrir la pantalla Orientation.

Ver exploracion

La pantalla View Scan muestra la imagen junto con los puntos de
orientacion y los puntos explorados de las sesiones completadas.

Tap on Orientation Pt

| Meas I‘Ev | << Back || Next > I

Figura 5-38. Pantalla View Scan

: acerca la imagen

2 &

: aleja la imagen

. : muestra la imagen completa

. / : activa/desactiva el control de arrastre panoramico de
la imagen.

Con el boton Pan desactivado, pulse la imagen para seleccionar el
punto de orientacion.
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Exploracion

Orientacion

La pantalla Orientation asocia una posicion de la imagen (X, y) con las
coordenadas N, E, Z.

ientation

Felelle

Tap on Orientation Pt

Meas I‘Ev | << Back || Next > I

Figura 5-39. FPantalla Orientation
: acerca la imagen

: aleja la imagen

A 2 &

: muestra la imagen completa

/ : activa/desactiva el control de arrastre panoramico de
la imagen.

Con el boton Pan desactivado, pulse la imagen para seleccionar el
punto de orientacion. La imagen se ampliara hasta este punto y
mostrara un reticulo. La posicién del reticulo se puede ajustar.

rleniatlun Cancel

|T9|9 :I Select or meas Orient Pt
| Mea I‘Ev | << Back || Next > I

Figura 5-40. Seleccién del punto de orientacién
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Levantamiento con estacion total

. / : activa/desactiva las teclas de flecha del teclado para
ajustar la posicion del reticulo. Si el botdn de flecha esta
activado, las teclas de flecha del teclado podran desplazar el
reticulo arriba, abajo, a la izquierda o a la derecha.

. : intenta llevar el reticulo al centro de un objeto circular de
la imagen. En primer lugar, pulse en cualquier punto dentro del
objeto circular. El objeto deberd ser un circulo bien definido con
un alto contraste entre la parte exterior e interior.

» La lista desplegable de la esquina inferior izquierda de la
pantalla contiene dos opciones para ver la imagen (Figura 5-41):

- Tele (telescopio): vista ampliada predeterminada del
reticulo.

- Wide View: aleja la imagen y muestra el area que contiene el
punto de orientacion.

Cancel

Im :I Select or meas Orient Pt
| Meas |v | << Back || Next > I

Figura 5-41. Selecciéon del punto de orientacion; vista ampliada

* Meas: mide el punto de orientacion. Las opciones del icono
(Meas, From Map, From List) se usan para tomar mediciones o
seleccionar un punto existente en un mapa o una lista.
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Exploracion

. : abre la pantalla Orientation Results para borrar los puntos
de orientacion seleccionados (Figura 5-42).

Orientation Results
Name I
|v|orin1
orid2
v|orin3
|ori04

Figura 5-42. Eliminar puntos de orientacion

* Next: cuando haya establecido cuatro o mas puntos de
orientacion, haga clic en este boton de la pantalla Orientation
para mostrar los resultados (Figura 5-41 en la pagina 5-36).

ientation

Tap on Orientation Pt

| Meas I‘Ev | << Back || Next > I

Figura 5-43. Calculo de la orientacion de la imagen
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Levantamiento con estacion total

Resultados de orientacion

La pantalla Orientation Results muestra los resultados de la
orientacion de la imagen. Los resultados de cada punto de orientacion
se muestran como dX y dY en pixeles.

Orientatiun Results
Name I dX[pixel] I d¥[pixel] I
orid3 1.0 1.0 BAD
orio4  -1.2 0.3 GOOD
ori0l 1.0 -0.6 BAD
ori02 -0.8 -0.6 GOOD

MAX dX:1.2 dY:1.0 GOOD
RMS dX:1.0 dY:0.7 BAD
[ Delete ][ <« Back ][ Next = ]

Figura 5-44. Pantalla Orientation Results

* Back: continuia a la pantalla Scan para seleccionar las areas que
se van a explorar.

* Delete: borra el punto seleccionado para ajustar el calculo de la
orientacion Si todavia quedan cuatro puntos se mostraran los
nuevos resultados. Si hay menos de cuatro puntos de
orientacion, la pantalla Orientation Results se cerrara
automaticamente para continuar el procedimiento de
orientacion.

Seleccionar area de exploracion

Use uno de los métodos siguientes para seleccionar una o mas areas de
exploracion:

Método de seleccion de area n° 1. Dibuje un rectangulo pulsando con
el lapiz tactil en la pantalla para definir el punto inicial y
arrastrandolo hasta el punto final. Al levantar el lapiz tactil
quedara determinada el area (Figura 5-4 en la pagina 5-4;
imagen izquierda).

Me¢étodo de seleccion de area n° 2. Dibuje un poligono pulsando con el
lapiz tactil en cada vértice. Se trazaran unas lineas que uniran los
veértices del poligono. Pulse con el 14piz téctil cerca del primer
vértice para cerrar el area (Figura 5-4 en la pagina 5-4; imagen
derecha).
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Exploracion

@LeLsLe

Draw Scan Area, then press Next
Clear || << Back |[Hi

(

Figura 5-45. Seleccion de area de exploraciéon

» Next: cuando haya configurado las areas, pulse este boton para
comenzar la exploracion; en primer lugar se abrira la pantalla
Interval para configurar los parametros de exploracion.

* Clear: borra todas las areas dibujadas.

» Settings: abre la la pantalla Mode (en la Seccion
“Configuracion de parametros de replanteo” en la pagina 2-7
encontrara una descripcion de los parametros de esta pantalla).
Esta es la misma pantalla que la que abre el boton Settings en las
pantallas Observation y Occ/BS Setup. El uso principal es
configurar el instrumento en modo “Sin prisma”, lo que se
requiere para la exploracion y también para cambiar el modo de
medicion (preciso o aproximado).
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Levantamiento con estacion total

Intervalo

La pantalla Interval permite configurar el punto inicial y los intervalos
horizontal y vertical de la exploracion.

Intenral

Start Pt Interval
Scan Mode  [Fine i Start Pt [S5CAN2348

$15a5 Mode INurmaI oE v Scan Mode |Fine v

Interval |angle v Meas Mode |Normal NP v

ki 0:3000 dms Interval v

VA 0.3000 dms Num H Ill]— .

[ <« Back ][ Next = Num ¥ Illj—
[ <« Back ” Next =

Figura 5-46. Intervalo de exploracion
 Start Pt: configura el nombre inicial de los puntos explorados.

* Scan Mode: establece el modo de exploraciéon como Preciso o
Aproximado.

* Meas Mode: sclecciona el modo de medicion,
- Normal NP: medicion normal sin prisma.
- Long NP: medicion de larga distancia sin prisma.

- Normal/Long NP: intenta efectuar una medicién normal sin
prisma. En caso de que no lo consiga, el instrumento
cambiara automaticamente al modo de medicién de larga
distancia sin prisma.

 [nterval: configura los intervalos de exploracién como valores
angulares o nimeros de puntos.

* HA/Num H: configura el intervalo en la direccion horizontal.
* VA/Num V: configura el intervalo en la direccion vertical.

* Next: guarda los ajustes y abre la pantalla Estimate Time.
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Exploracion

Tiempo estimado

Antes de comenzar la exploracién, la pantalla Estimate Time muesta
la informacién de exploracion incluyendo el nimero total de puntos
que se van a explorar y una estimacion del tiempo que tardaré en
completar la exploracion.

Si el tiempo estimado es demasiado largo, haga clic en Cancel ¢
introduzca intervalos mas largos.

Estimate Time
Start Pt 100
Scan Mcde  Fine
Meas Mode  Mormal WP
H Intarval 0.0142 dms
Y Interval 0.0148 dms
Areas 1
Points 1156
Time 072112

Figura 5-47. Pantalla Estimate Time

* Finish: comienza a explorar los puntos.

Exploracion en curso

A medida que la estacion total mida los puntos dentro del area
predefinida, estos se irdn mostrando en la imagen.

Scanning...

| Clear || << Back ||_§tup |

Figura 5-48. Exploracion en curso

» Stop: detiene inmediatamente la exploracion.
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Levantamiento con estacion total

Area
La pantalla Area selecciona los puntos inicial y final del area de
exploracion.

[concel
Z = =
hd Area
Pt z : i
Pt1
jPt2 \Pt3
'd
® P2 Pt
i
Meas |gw Next »> -4
Meas : I <<« Back “ Next = ]

Figura 5-49. Seleccion de drea

* Meas: mide el punto de orientacion. Las opciones del icono
(Meas, From Map, From List) se usan para tomar
mediciones o seleccionar un punto existente en un mapa o una
lista.

* Next: muestra las mismas pantallas Interval y Estimate Time
que en el modo de exploracion con imagen (consulte las
Secciones “Intervalo” en la pagina 5-40 y “Tiempo estimado”
en la pagina 5-41).

Exploracion

A medida que la estacion total mida los puntos dentro del area
predefinida, estos se irdn mostrando en la pantalla.

Scan Settings | Cancel

Figura 5-50. Exploracion en curso
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Supervision

* Clear: borra los puntos medidos de la pantalla y vuelve a la
pantalla Area.

» Stop: detiene inmediatamente la exploracion y vuelve a la
pantalla Area.

Una vez completada la exploracion, aparece de nuevo la pantalla Area
para configurar una nueva area de exploracion. El icono |:i] indica qué
puntos de la lista de puntos se han explorado.

Supervision

Esta funcion se activa solamente en las estaciones totales robotizadas
y motorizadas. Para activar el levantamiento con supervision,
seleccione Survey » Monitor en el modo robotizado. Se mostrara la
pantalla Monitor Pointlist.

Lista de puntos de supervision

Los puntos que se van a medir se afiaden a una lista de puntos que a
continuacion se carga mediante la pantalla Monitor Pointlist:

[EBd MonitorPoint List
[ Point List |PointList1 -l
[#] [List of Paints | Code(s] y

W01
@ 002
I g
[#] |« | =0.05 m [

HR [0-000 i
Next

Figura 5-51. Pantalla Monitor Point List

Los puntos que se van a medir se afiaden a una lista de puntos que a
continuacion se carga mediante la pantalla Monitor Pointlist:

5-43



Levantamiento con estacion total

Supervision

La funcién de supervisiéon mide uno o mas prismas repetidamente y
utiliza las mediciones para detectar cambios en su posicion. Estas
mediciones se registran en el archivo de datos brutos.

La pantalla Monitor se usa para controlar el levantamiento con
supervision.

# Remote Control |Data iMap I

12 43.5504(100) =
[@®]point [1018 [(P]
Cycle Time |600 secs

Auto on -

HA:  43.5500dms N: m

VA: 87.5630dms E: m

SD: m £ m

| start |

Figura 5-52. Pantalla Monitor

* Points: nombre del punto.

* Interval: intervalo indicado en el campo Cycle Time. Si no
puede encontrar un prisma transcurridos 15 segundos, la
estacion total girara hasta el siguiente punto de la secuencia.

* Auto: Si se activa el campo Auto, la estacion total girara
automaticamente al siguiente punto de la secuencia y registrara
una medicion. Si se desactiva, la estacion total girara al punto,
pero dejara que el usuario verifique o corrija el centrado del
prisma antes de tomar la medicion.

» Start: inicia la secuencia de mediciones que se repetira con el
intervalo especificado.

» Stop: hace que la estacion total interrumpa el seguimiento del
prisma y se coloque en modo de espera.

La pestana Data muestra una lista con las diferencias entre las
coordenadas del punto de referencia y el punto medido. La
pestafia Map muestra la representacion grafica de todos los
puntos. Para ampliar informacion sobre las propiedades y la
personalizacion del mapa consulte la Seccion “Propiedades” en
la pagina 4-6.
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Capitulo 6

Replanteo

El menu Stake incluye las siguientes opciones:

Points

Point in Direction

Point List
Lines
Offsets
Roads
DTM
CodeStrings
FE§rorcon B
o Ccoo Hp
Paints
l% 2 Paint in Direction
’ Point List

Lines

Ling & Offsets Offs

Intersection & Offsets Roads 3
Three Pt Curve & Offsets oTM

Curye & Offsets Code Strings

Spiral & Offsets —

———20m

Figura 6-1. Menu Stake



Replanteo

Puntos

Para replantear un punto pulse Stake » Points.

Replanteo de puntos

La pantalla Stakeout Point contiene los datos iniciales para replantear
puntos.

[ 1 [ 26.1918(a1) =

$ Design Point I _ magel

Bt [ []2EEe]
Hote | I

RH |l].l]l]l] m

Figura 6-2. Pantalla Stakeout Point

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- Edit Points: abre la pantalla Points (consulte la Seccion
“Puntos” en la pagina 3-2).

- PTL Mode: activa el Modo PTL (Punto a Linea). La
pantalla cambia su a apariencia a Stakeout Point (PTL).
Para ampliar informacién consulte la Seccion “Modo PTL”
en la pagina 5-13.

* Design Point: permite introducir el identificador del punto de
disefio. Se puede seleccionar en un mapa, en la lista, o afiadir un
nuevo punto.

* HR: altura del prisma.

* BS Setup: abre la pantalla BS Setup (consulte la Seccion
“Lectura atras” en la pagina 5-2).

+ Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (consulte la
Seccion “Configuracion de parametros de replanteo” en la
pagina 2-7).
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Puntos

» Stakeout: abre la pantalla Stakeout.

La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

b=k 4 Setout
E [1021
s
RH: ||:|.|:||:||] m
Road
Sta NfA
Offset NfA
Elev -18.030
Fill NfA
—=z0
|C|:|arse liRepeatl i Store || Meas |

Figura 6-3. Pantalla Stakeout

La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), la situacién del punto de replanteo y
la posicion actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

EDM: muestra un ment con dos opciones: Coarse y Fine. Al
seleccionar uno de ellos se pone una marca en el men.

Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
Dist: mide la distancia.
Next: cambia al siguiente punto de replanteo.

Meas: toma la medicion y guarda la posicion actual como un
punto.

Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

Store: ejecuta la medicion y a continuacion muestra y guarda el
punto.

Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.

Close: cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

- Auto Advance Pt. si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrira automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.
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Replanteo

- Store Design Pt/ Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.

Punto de disefio/capa

La pantalla Design Pt /Layer permite seleccionar los parametros para
guardar los puntos replanteados.

iER 4 Edit P OK | cCancel

| Cut Sheet] Check Points | Photo Note 4 |

belete] |Edit | [add |

Figura 6-4. Pantalla Design Pt/Layer

» Display Store Pt Info: si se activa, antes de guardar un punto
replanteado aparecera la pantalla Store Point.

» Layer: permite seleccionar la capa en la lista desplegable.

* [..] :abre la pantalla Layers para modificar las capas (véase
“Capas” en la pagina 3-18).
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Puntos

Guardar punto

La pantalla Store Point muestra informacion sobre el punto
replanteado antes de guardarlo.

e EEEE
Point Info ILayer[StrIe' Stk Info |

[®] Point |[EEETY 2]

E® code 'I
Local{m) Note
North  [180.112 e
East |-33.571
Elev I-lE.l]BI]

Figura 6-5. Informacion de punto de replanteo

La pestaiia Point Info contiene los siguientes campos (Figura 6-5):

Point: permite introducir el nombre del punto.
Code: permite introducir el codigo del punto. Se puede
introducir manualmente o seleccionar en la lista desplegable.

«%E)| : el icono de Lista de Atributos abre la pantalla Code-
Attributes para introducir los valores de los atributos
disponibles para el codigo elegido (consulte la Seccion
“Atributos de codigo” en la pagina 3-10).

Campos de coordenadas del punto en el sistema de coordenadas
actual (el nombre del campo cambia con el tipo de
presentacion).

Note: nombre del punto anterior.

El icono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:

- String: activa el campo String. Ademas, aparece el
signo .
- Layer: abre la pantalla Select Layer para situar el punto.

- Note: abre la pantalla Note.
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Replanteo

La pestafia Layer/Style contiene los siguientes campos:

SER 4 Store Po OK J Cancel

[Paint Info | Laver/Style |stk Info |

Layer 4By Code = |vI lzl
ruint Style

| |4By Code:x vl Color |

Figura 6-6. Pantalla Store Point; pestafia Layer/Style
* Layer: permite seleccionar la capa para situar el punto.

* Point Style: establece y muestra el estilo para designar el punto
en el mapa.

- Lalista desplegable contiene los simbolos de punto que se
pueden seleccionar.

- Color: abre la pantalla Select Color.
La pestaiia Stk Info muestra los resultados del replanteo.
Sture Point
| Point Info | Layer/Style | Stk Info |

Elevation 0.000
Fill 16.064

Figura 6-7. Pantalla Store Point; pestaiia Stk Info
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Puntos

Altitud de disefio
La pantalla Design Elev contiene una opcion para cambiar la altitud
del punto replanteado.

Design Elev

l4.9l]l] m

Figura 6-8. Pantalla Design Elevation
* Design Elev: marque esta casilla para habilitar el campo de
introduccion de datos y modificar el valor de altitud
manualmente.
Los puntos replanteados se muestran en una lista como puntos
observados en la pantalla Points.

iERdPoints

Point | Code | Lat

Iz RL S5, 4006395
L 55.431800000
I 4 55,200000000
@ 2_she 55.-12120001&
ya_sti 55432000005
K1 I

Find by Code | | Find by point || Find next |

| peete ||  Eat || Ada |

Figura 6-9. Pantalla Points; puntos replanteados
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Replanteo

Punto en direccion

Para llevar a cabo el replanteo de un punto en direccion, seleccione
Stake Point in Direction.

Punto en direccion

La pantalla Point in Direction permite ejecutar el replanteo de un
punto mediante un punto conocido, el acimut, y los desplazamientos
respecto a la linea de acimut.

Setuut Point in Direc Settings

From Point | || |
& [aztopt | | EEE |

Angle Offser W dms
H7 Dist [ m

Vert Dist IU.UUU m

store Pt [1021

RH pooo | m

| BS setup ] Setout

Figura 6-10. Pantalla Stakeout Point in Direction

» From Point: punto de origen. Introduzca el nombre con el
teclado o seleccidnelo en la lista o en el mapa.

* Azimuth/Az to Pt el acimut puede configurarse por su valor o
por la direccién a otro punto conocido.

* Angle Offset. desplazamiento del angulo respecto a la linea de
acimut.

* Hz Dist: desplazamiento en distancia a lo largo de la linea de
desplazamiento angular.

o Vert Dist. desplazamiento en altura.

» Store Pt: seleccione este campo si desea guardar el punto
calculado.

* HR: altura del prisma.
+ Stakeout: abre la pantalla Stakeout para ejecutar el replanteo.

* BS Setup: lectura atras.
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Punto en direccion

+ Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters. Véase
“Configuracion” en la pagina 2-6).

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- Edit Points: abre la pantalla Points (consulte la Seccion
“Puntos” en la pagina 3-2).

La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

[1021
=1
RH:  [0.000 m
Road
Sta NfA
Offset NfA
Eley -18.030
Fill NfA
—20
(oarselkepeatl [ﬁtme l Meas |

Figura 6-11. Pantalla Stakeout

La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), la situacion del punto de replanteo y
la posicion actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

* EDM: muestra un menu con dos opciones: Coarse'y Fine.
Al seleccionar uno de ellos se pone una marca en el menu.

* Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
* Dist: mide la distancia.
» Next: cambia al siguiente punto de replanteo.

* Meas: toma la medicion y guarda la posicion actual como un
punto.

* Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

 Store: ejecuta la medicion y a continuaciéon muestra y guarda el
punto.

* Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.

* Close: cierra la pantalla.
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Replanteo

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
- Auto Advance Pt si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrird automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.

- Store Design Pt / Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.

Lista de puntos

Para replantear puntos de una lista, seleccione Stake » Point List.

Se puede habilitar el replanteo de puntos de la lista desde la pantalla
principal (véase la Figura 4-2 en la pagina 4-2. Pulse Alt en el teclado
y pulse las lineas de la imagen. Seleccione la opcion Stakeout Vertices
en el menll emergente para abrir la pantalla Stakeout Point List.

Lista de puntos de replanteo

La pantalla Stakeout Point List permite ejecutar un replanteo a partir
de puntos existentes, crear una lista de puntos para replantear,
seleccionar el punto inicial del replanteo y replantear en orden directo
o0 inverso.

[EEZsetout Paint List
[A] Point List [PointList1
m List of Points | Coj+ H T3
2

@11 M
= T2 M| | T

& T3 M

£ T4 M|~ 4
3] [

RH [0-000 m
[] Setout in Reverse Order

Figura 6-12. Pantalla Stakeout Point List

» Point List: lista de puntos existentes. Pueden seleccionarse en
una lista o introducirse manualmente.
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Lista de puntos

» List of Points: lista de puntos seleccionados actualmente.

* Las flechas arriba y abajo mueven el punto resaltado arriba o
abajo en el orden de los puntos.

#3%| : si esta activado, se podra subir o bajar el punto resaltado
con las flechas hacia arriba y hacia abajo del teclado.

 [X] : borra de la lista el punto resaltado.

. E : cierra el esquema del poligono. Solo estara disponible la
lista de puntos.

* HR: altura del prisma.

» Stakeout in Reverse Order: cuando esta activado, ejecuta el
replanteo a partir del final de la lista de puntos.

» Stakeout: abre la pantalla Stakeout.

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:
- Edit Point Lists: abre la pantalla Point Lists (consulte la
Seccion “Listas de Puntos” en la pagina 3-15).

Replanteo

Los replanteos se ejecutan igual que en “Replanteo de puntos” en la
pagina 6-2. Aqui, los puntos pueden replantearse en cualquier orden,
seleccionando el siguiente punto de replanteo mediante un opcion
adicional del ment del icono de la esquina superior izquierda:

» Select Stakeout Point: abre la pantalla Select Point para
seleccionar un punto de replanteo en la lista.

Seleccionar punto

La pantalla Select Point muestra la lista de puntos que se esta
replanteando, pudiendo elegirse en orden aleatorio los siguientes
puntos de replanteo. El nuevo punto inicial se puede seleccionar en la



Replanteo

lista o pulsando dos veces sobre un punto del mapa que aparece a la
derecha de la lista.

[EEgsetout Point List Settings

[A] Point List [PointList1
[#] [ ist of Points | cal<]| T
@1l M h’\ T2
T1

[

RH |l:l.l:ll:ll:l m
[] Setout in Reverse Order

Figura 6-13. Pantalla Select Point

* Show Remaining Points: seleccione esta opcion para mostrar
todos los puntos que faltan por replantear.

» Show Staked Points: active o desactive esta opcion para mostrar
la lista de puntos que ya han sido replanteados.

* Reverse Order: active esta opcion para replantear los puntos en
orden inverso, desde el ultimo de la lista al primero.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.
Rectas
Para replantear una recta, pulse Stake Lines.

Replanteo de recta

La pantalla Stakeout Line contiene los datos iniciales para replantear
una recta.
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Rectas

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo
menu que en la pantalla Stakeout Points& Direction (véase
“Punto en direccion” en la pagina 6-8).

k=R 4 Setout Line Settings | Close
1 26.1918(A1) s
Start Paint |
|End Point| | =%

1t Comp

RH

BS Setup

|Intcrpolatc Ht : I
|III.IIIIIIIII m

Figura 6-14. Pantalla Stakeout Line

Start Point: permite introducir el punto inicial de la linea de
referencia.

End Point/Azimuth: establece la direccion de la linea de
referencia hacia otro punto, o acimut.

Ht Comp: forma de calcular la altura del punto replanteado.
Puede ser una de las siguientes:

- Ht of Start Pt (altura del punto inicial): el punto replanteado
tendra la misma altura que el punto inicial de la recta.

- Interpolate Ht: la altura del punto replanteado se calculara
mediante interpolacion lineal de las alturas de los puntos
inicial y final de la recta.

HR: altura del prisma.
Stakeout: abre la pantalla Stakeout Line.

Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters. Para ampliar
informacion consulte la Seccion “Replanteo de puntos™ en la
pagina 6-2.
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Replanteo

La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

E [1021
s
RH: ||:|.|:||:||] m
Road
Sta NfA
Offset NfA
Elev -18.030
Fill NfA
—=z0
|C|:|arse liRepeatl i Store || Meas |

Figura 6-15. Pantalla Stakeout

La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), 1a situacion del punto de replanteo y
la posicion actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

EDM: muestra un ment con dos opciones: Coarse y Fine. Al
seleccionar uno de ellos se pone una marca en el men.

Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
Dist: mide la distancia.
Next: cambia al siguiente punto de replanteo.

Meas: toma la medicion y guarda la posicion actual como un
punto.

Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

Store: ejecuta la medicion y a continuacion muestra y guarda el
punto.

Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.

Close: cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

- Auto Advance Pt: si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrira automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.
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Desplazamientos

- Store Design Pt/ Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.

Desplazamientos

El subment Offsets contiene cuatro elementos:
* Line & Offsets
* Intersection & Offsets
* Curve & Offsets
» Spiral & Offsets

Recta con desplazamiento

Para replantear una recta con desplazamiento, seleccione Stake »
Offsets » Line & Offsets.

Replanteo de recta con desplazamiento

La pantalla Stakeout Line & Offset permite ejecutar el replanteo de
una recta con desplazamientos en las direcciones horizontal y vertical.

[ERdSetout Line & Offset [ERtLI

Start Foint |1 L
& |End Point | [a1 EZER

Ht Comp |Interpulate Ht| vl
Start sta  [0+00.000 m
[] Num Subs Il]

"

Figura 6-16. Pantalla Stakeout Line & Offset

* Start Point: punto inicial de la recta. La recta se define por su
acimut, el acimut a otro punto, o por su punto final.

* End Point/Azimuth: direccion de la recta definida por su
acimut o por la linea al punto final de la recta.



Replanteo

* Ht Comp: forma de calcular la altura del punto replanteado.
Puede ser una de las siguientes:

- Ht of Start Pt (altura del punto inicial): el punto replanteado
tendra la misma altura que el punto inicial de la recta.

- Interpolate Ht: la altura del punto replanteado se calculara
mediante interpolacion lineal de las alturas de los puntos
inicial y final de la recta.

* Num Subs: designa el nimero de subdivisiones que se desea
para la recta. Por ejemplo, el valor 3, indica que el usuario desea
replantear cuatro puntos dividiendo la recta en tres segmentos
iguales.

 Start Stn: PK de comienzo de la recta.
* Next: abre la pantalla Station & Offsets.

* Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters. (Véase
“Configuracion” en la pagina 2-6).

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

- BS Setup: abre la pantalla BS Setup (consulte la Seccion
“Lectura atras” en la pagina 5-2).

- Edit Points: abre la pantalla Points (consulte la Seccion
“Puntos” en la pagina 3-2).

- Help: da acceso a los archivos de ayuda.
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Desplazamientos

PK con desplazamientos

La pantalla Station & Offsets contiene los parametros de
configuracion de la sesion de replanteo.

[ERg station & Offsets
[Z] station ||J+|J 000 E %

[ stn Interval 1IJ 000
& Right offset| [2.000 m
& Up ] jo.d m

HR |2.l]l]l] m

Stakeout |

Figura 6-17. Pantalla Stakeout

* Station: PK en la recta que se esta replanteando. Las dos flechas
de la derecha aumentan o disminuyen el PK con el intervalo
especificado en el campo Stn Interval situado en la siguiente
linea.

: permite utilizar las flechas a la derecha y a la izquierda
del teclado para incrementar o disminuir el PK.

o Stn Interval: intervalo de replanteo del PK.

* Right Offset/Left Offset: desplazamiento derecho o izquierdo
del punto de replanteo con respecto a la recta en el PK que se
muestra en el campo Station.

* Up/Down: el desplazamiento arriba o abajo con respecto a la
altura de la recta en el PK.

* HR: altura del prisma.
* Back: vuelve a la pantalla anterior.

+ Stakeout: abre la pantalla Initial Point Name.
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Replanteo

Nombre de punto inicial

La pantalla Initial Point Name permite especificar el nombre inicial
de los puntos calculados para el replanteo.

fERd Initial Point Name

Calculated Points

First Point [[EEl
@ Code | VI

Figura 6-18. Nombres de los puntos calculados
 First Point: nombre del primer punto.
* Code: codigo de los puntos; pueden seleccionarse de una lista o
introducirse manualmente.

. : da acceso a los atributos del codigo elegido, abre la

pantalla Code-Attributes (consulte la Seccion “Atributos de
c6digo” en la pagina 3-10)

* Elicono situado junto al de Lista de Atributos muestra la
siguiente lista:

- String: activa el campo String. Ademas, aparece el signo

. Para ampliar informacion consulte la Seccion
“Observaciones”

- Note: abre la pantalla Notes. Para ampliar informacion
consulte la Seccion “Observaciones” en la pagina 5-11.

* OK: guarda los cambios y abre la pantalla Stakeout.

Interseccion y desplazamientos

Para replantear una interseccion con desplazamientos, seleccione
Stake » Offsets » Intersection & Offsets.
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Desplazamientos

Interseccion con desplazamientos

La pantalla Intersection & Offsets replantea el punto de interseccion
de dos rectas paralelas a otras dos rectas con unos desplazamientos
determinados. La primera pantalla define una recta (Recta 1) y el
desplazamiento respecto a la primera linea paralela.

La segunda pantalla define la otra recta (Recta 2) y el desplazamiento
respecto a la segunda linea paralela. El punto de interseccion de las dos
lineas paralelas define el punto de replanteo.

La primera pantalla contiene los parametros de la primera recta.

b= 4 Intersection & Offse Settings | Close
Line 1

From Foint  [T51 EEIEN
& [aztort_ |[60 EIEEN

& [Right offset|[5.000 m

Hext »»

Figura 6-19. Pantalla Intersection & Offsets ; recta 1

* From Point: punto inicial de la Recta 1.

* Az to Pt/Azimuth: direccion de la recta definida por su acimut,
o el acimut del punto inicial al punto seleccionado.

* Right Offset/Left Offset: desplazamiento del punto de
replanteo a la izquierda o a la derecha de la recta.

» Next: abre la segunda pantalla Intersection& Offsets.

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (véase
“Configuracién” en la pagina 2-6).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo
menu que en la pantalla Points in Direction (véase “Punto en
direccion” en la pagina 6-8).
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La segunda pantalla contiene los pardmetros de la segunda recta.

Intersectiun & Offsel Settings

Line 2
From Foint | IE’A ‘:3“ |
& [aztort || EZER

& [Right Offset|[n.000 m
Intersect Ht W m
Store Point |1lII21
RH [prooo0 | m

Figura 6-20. Pantalla Intersection & Offsets ; recta 2

* From Point: punto inicial de la Recta 2.

* Az to Pt/Azimuth: direccion de la recta; se establece mediante
su acimut, o el acimut del punto inicial al punto seleccionado.

* Right Offset/Left Offset: desplazamiento a derecha o izquierda
del punto de replanteo respecto a la recta correspondiente.

 Intersect Ht: altura del punto de interseccion.
» Store Point: nombre del punto de interseccion.
* HR: altura del prisma.

» Stakeout: abre la pantalla Stakeout.

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters. Véase
“Configuracion” en la pagina 2-6.

La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

E [1021
s
RH: ||:|.|:||:||] m
Road
Sta HiA
Offset NfA
Elev -18.030
Fill NfA
—=20
|C|:|arse l|Repeat| i Store || Meas |

Figura 6-21. Pantalla Stakeout
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La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), la situacion del punto de replanteo y
la posicidn actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

EDM: muestra un ment con dos opciones: Coarse y Fine.
Al seleccionar uno de ellos se pone una marca en el menu.

Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
Dist: mide la distancia.
Next: cambia al siguiente punto de replanteo.

Meas: toma la medicion y guarda la posicion actual como un
punto.

Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

Store: ejecuta la medicion y a continuacion muestra y guarda el
punto.

Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.
Close: cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
mentu:

- Auto Advance Pt si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrira automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.

- Store Design Pt / Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.
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Curva de tres puntos con desplazamiento

Para replantear una curva de tres puntos con desplazamiento,
seleccione Stake » Offsets » 3Pt Curve & Offsets.

Curva de 3 puntos

La pantalla 3 Pt Curve permite crear una curva seleccionando tres
puntos: Punto PC, cualquier punto de la curva y Punto PT; o puntos
RP, PC y PT.

& [pC Point | o001 B [EPg 3 Pt curve
[®] curvept [ooo2 E2J[E & [re pont | praN

(] PTPont  Jooos PC Point  [CT EIE

PT Pont  [DRBN1

ss 000w m || TN e [FEEEET
[ Hext >> \ ss [0+00.000 m
=10m

Hext >

Figura 6-22. Pantalla Three Point Curve

La pantalla cambia su apariencia en funcion del primer punto elegido.
Introduzca con el teclado, o seleccione en la lista o en el mapa las
siguientes series de puntos:

* PC Point, Curve Point, PT Point: los puntos PC (punto de
curvatura) inicial, y PT (punto de tangencia) final del circulo, y
un tercer punto de la curva.

* RP Point, PC Point, PT Point: los puntos PC (punto de
curvatura) inicial, y PT (punto de tangencia) final del circulo, y
el punto central de la curva (también llamado punto de radio).

En esta serie de puntos, la distancia entre los puntos RP y PC
debera ser igual a la distancia entre los puntos RP y PT. El radio
y los puntos PC y PT definen dos curvas: una con angulo delta
menor o igual a 180° (curva pequeia) y la otra con angulo delta
mayor o igual a 180° (curva grande). Los valores Small o Large
se pueden seleccionar en el ment desplegable Curve para
indicar cual de las dos curvas se debe utilizar en el replanteo.
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¢ SS: PK inicial de la linea.

Desplazamientos

» Next: abre la pantalla Station and Offset (véase “PK con
desplazamientos” en la pagina 6-17).

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (véase
“Configuracioén” en la pagina 2-6).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo
menu que en la pantalla Line & Offsets (véase “Recta con
desplazamiento” en la pagina 6-15).

Curva con desplazamientos

Para replantear una curva con desplazamientos, seleccione Stake »

Offsets » Curve & Offsets.

Replanteo de curva con desplazamientos

La pantalla Curve & Offsets permite ejecutar el replanteo de una
curva (seccion de arco) con un desplazamiento horizontal y vertical

determinado respecto a la curva.

R
e ®

dms

Setnut Curve & Offse
PC Point |1
Tangent Azi [0.0000
& [Radius [10.000
& [Length | [10.000
Turn
ss [0+00.000 | m

Next »>

m

rﬁv Station & Offsets

Station ===
Sta Interval W m
& Right Offseq [n.000
& up W =

m

RH

1.560 m
<< Back Setout

Figura 6-23. Pantalla Stakeout Curve & Offset

* PC Point: el punto de curva, o punto donde comienza el arco.

» Tangent Azi: acimut de la tangente de la curva (arco) en el punto

PC.

* Radius/ Deg Curve/ Deg Chord: parametros del radio de la

curva.
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* Length/Chord/Tangent/Mid Ord/Extern/Delta: parametro de
longitud de la curva. Para consultar la descripcion de los
parametros de la curva (arco), véase “Calculo de curva” en la
pagina 7-17.

» §S: PK inicial de la linea.

* Next: abre la pantalla Station and Offsets (véase “Replanteo de
curva con desplazamientos” en la pagina 6-23).

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (véase
“Configuracion” en la pagina 2-6).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo
menu que en la pantalla Line & Offsets (véase “Recta con
desplazamiento” en la pagina 6-15).

Clotoide con desplazamiento

Para replantear una clotoide con desplazamiento, seleccione Stake »
Offsets » Spiral & Offset.

Replanteo de clotoide con desplazamiento

La pantalla Stakeout Spiral & Offset se utiliza para replantear puntos
con un desplazamiento horizontal y vertical determinado respecto a
una clotoide especificada.

b= 4 Setout Spiral 8 Offse
TS Point ED]
Tangent Azi [55.0000 dms fEAd Station & Offsets
& [Radius | [2.000 [0-+00.coo
I L [=] station I0+00.000] E
& [length | [o.000 m
|4 sta Interval [10.000
Turn |R|ght E‘ & Right offee I |I].IZII]III o

pir  [TSTosC [7] & =
p__|[o.000 m
55 [0+00.000 | m

— S
1.560 m
L ﬁackl Setout |

Figura 6-24. Pantalla Stakeout Spiral & Offset

» TS Point: Punto tangente a la clotoide. Es el punto inicial de la
clotoide.
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Desplazamientos

Tangent Azi: acimut de la tangente a la clotoide en el punto TS.

Radius/ Deg Chord/ Deg Curve: parametros del radio de la
clotoide en el punto final.

Length/Sp Const: longitud de la clotoide en el punto final, o
constante de la clotoide. Para cualquier punto de la clotoide
R x Length = (SpiralConst)’, donde R es el Radio, y Length es la
longitud de la clotoide, ambas en el mismo punto.
Turn: especifica si el giro de la clotoide es a la derecha o a la
izquierda.
Dir: direccion de “movimiento’:
TS -> SC = Tangente a Clotoide->Clotoide a Curva. Es la
clotoide de entrada a la curva interna.

CS -> ST = Curva a Clotoide->Clotoide a Tangente.
Clotoide de salida de la curva a la tangente.

SS: PK inicial de la linea.

Next: abre la pantalla Station & Offsets (véase “Replanteo de
curva con desplazamientos” en la pagina 6-23).

Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (véase
“Configuracion” en la pagina 2-6).

El icono de la esquina superior izquierda muestra el mismo
menu que en la pantalla Line & Offsets (véase “Recta con
desplazamiento” en la pagina 6-15).
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Carreteras

El submenti Roads contiene tres elementos:
* Road
» Slope
* Real Time Road

Se puede mostrar el mismo ment en la pantalla principal para habilitar
el replanteo desde la interfaz grafica (véase la Figura 4-2 en la
pagina 4-2 del Capitulo 4). Para abrir el menu, pulse Alt en el teclado
y pulse la carretera que se va a replantear.

Replanteo de carretera

Para iniciar el replanteo de carretera pulse Stake » Roads » Road.

La pantalla Stakeout Road permite seleccionar una carretera para
replanteo y muestra el plano de la carretera seleccionada.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el mismo menu que
en la pantalla Line & Offsets (véase “Recta con desplazamiento” en la
pagina 6-15).

Stakel:nut Road
Road |path
StartSn  [0+0.00 m

[} Include Transition Point Hext > |

Figura 6-25. Pantalla Stakeout Road

* Road: carretera que se va a replantear. Se puede introducir
manualmente o seleccionar en la lista.

 Start Stn: punto inicial del replanteo; la distancia desde el
comienzo de la carretera.

* HR: altura del prisma.
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 Include transition point: seleccione esta opcion si desea que se

incluya el punto de transicion sin tener en cuenta la distancia al
PK.

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (consulte la
Seccion “Configuracion de parametros de replanteo” en la
pagina 2-7).

» Next: abre la pantalla Stakeout Road .

La segunda pantalla Stakeout Road se utiliza para configurar los
desplazamientos de los puntos de replanteo respecto al eje.

CL Offsets @& | Down

Rignt | [15.000 k. |Looo
Left i [15.000 - |tooo

[¥] Stake Curb/Ditch ] N
Hoffset  [0.000 | worset  [o.000

‘ L
e ———T—

<< Back Next >

Figura 6-26. Pantalla Stakeout Road
* Next: abre la tercera pantalla Stakeout Road.

La tercera pantalla Stakeout Road muestra las propiedades de la
seccion transversal en el punto de replanteo y realiza el replanteo de
los puntos deseados.

Etakenut Road

Station i ===
M Sta Interval W m @I

Segment Pt ICL— [= 2]
& Right offsel| [0.000 m &)
@ | Up Offset | |0.000 m

5 cL é
& |Surf Offset << Back | Stakeout

Figura 6-27. Pantalla Stakeout Road
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» Station: PK en el que se ejecuta el replanteo. Las teclas de
flecha permiten cambiar el nimero de PK en funcion del valor
del intervalo.

» Stn Interval: intervalo de incremento de PK.

» Segment Pt. codigo de punto del segmento actual. Las teclas de
flecha de este campo permiten cambiar el punto de segmento
actual en la seccion transversal. Esto se reflejara en el esquema
de la parte inferior de esta pantalla.

* Right/Left Offset: desplazamiento horizontal desde el punto de
segmento actual.

» Up/Down Offset. desplazamiento vertical desde el punto de
segmento actual.

» Flat/Surface Offset: recta de referencia para desplazamientos,
plano horizontal o superficie de la carretera.

'| : activa y desactiva las teclas de flecha del teclado. La

tecla superior permite aumentar o reducir el PK; la tecla inferior
corresponde a la posicion del punto de segmento actual. Solo se
puede activar una tecla a la vez.

» Back: vuelve a la pantalla Stakeout Road.
» Stakeout: abre la pantalla Initial Point Name.

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (consulte la
Seccion “Configuracion de parametros de replanteo” en la
pagina 2-7).
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Nombre de punto inicial

La pantalla Initial Point Name permite especificar el nombre inicial
de los puntos calculados para el replanteo.

[EBg initial Point Name

Initial Design Point
First Paint ]|
@ Code | V| ;

Figura 6-28. Pantalla Initial Point Name
* OK: abre la pantalla Stakeout.

La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

aa
NP 1021
| " PaVa l o=
RH: 0.000 m
Road
Sta NfA
Offset NfA
Elev -18.030
Fill NfA
—=z0
ICuarse lIRepeatl i Store || Meas |

Figura 6-29. Pantalla Stakeout

La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), la situacion del punto de replanteo y
la posicion actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

* EDM: muestra un ment con dos opciones: Coarse y Fine. Al
seleccionar uno de ellos se pone una marca en el men.

* Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
* Dist: mide la distancia.

» Next: cambia al siguiente punto de replanteo.
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* Meas: toma la medicion y guarda la posicion actual como un
punto.

* Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

* Store: ejecuta la medicion y a continuaciéon muestra y guarda el
punto.

* Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.
* Close: cierra la pantalla.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

- Auto Advance Pt si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrird automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.

- Store Design Pt / Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.

Replanteo de talud

Para iniciar el replanteo de un talud pulse Stake » Roads » Slope.

La pantalla Stakeout Slope selecciona una carretera cuyo talud se va a
replantear.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo

menu que en la pantalla Line & Offsets (véase “Recta con
desplazamiento” en la pagina 6-15).

oo EXTAES
Road | Way246 : ! -I

Start Sta  0+00.000 m

—z0 —z20

RH ||:|.|:|l:|l:| m
[+ Include Transition Point

Figura 6-30. Pantalla Stakeout
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Road: carretera que se va a replantear. Se puede introducir
manualmente o seleccionar en la lista.

Start Stn: punto inicial del replanteo; la distancia desde el
comienzo de la carretera.

HR: altura del prisma.

Include transition point: seleccione esta opcion si desea que se
incluya el punto de transicidn sin tener en cuenta la distancia al
PK.

Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (véase
“Configuracion” en la pagina 2-6).

Next: abre otra pantalla Stakeout Slope. Esta pantalla muestra
las propiedades de la seccion transversal en el PK de replanteo y
ayuda a ejecutar el replanteo y el desplazamiento del punto de
corte (punto de interseccion del talud con la superficie del
terreno).

§ER 4 Stakeout Slope _
Station [ro0ooo =
;I-_-_-l 5ta Interval EEED_D______ m @

Hinge Paint '7 C :l

Offset fror P [5.000 )
RSope  [Jcut [10000 [Fn [2333
b
. L

Figura 6-31. Pantalla Stakeout Slope

Station: PK en el que se ejecuta el replanteo. Las teclas de
flecha permiten cambiar el numero de PK en funcién del valor
del intervalo.

Stn Interval: intervalo de incremento de PK.

Hinge Point: cddigo del punto pivote. El punto pivote es el
punto de rotacion de los taludes de desmonte/terraplén. Las
teclas de flecha de este campo mueven el punto pivote a lo largo
de la seccion transversal. Esto se reflejara en el esquema de la
parte inferior de esta pantalla.

Offset from CP: desplazamiento desde el punto de corte.
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Right/Left Slope Cut/Fill: valores de los pardmetros de corte y
relleno aplicados al punto pivote.

'| : activa y desactiva las teclas de flecha del teclado. La
tecla superior permite aumentar o reducir el PK; la tecla
inferior corresponde a la posicidn del punto pivote actual.
Soélo se puede activar una tecla a la vez.

Back: vuelve a la pantalla Slope Stakeout.

Stakeout: abre la pantalla Stakeout.

Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (véase
“Configuracién” en la pagina 2-6).

La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

E [1021
s
RH: ||].|]|:||] m
Road
Sta HiA
Offset NfA
Elev -18.030
Fill NfA
—=20
|C|:|arse liRepeatl i Store I| Meas |

Figura 6-32. Pantalla Stakeout

La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), la situacion del punto de replanteo y
la posicion actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

EDM: muestra un menu con dos opciones: Coarse y Fine. Al
seleccionar uno de ellos se pone una marca en el mend.

Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
Dist: mide la distancia.
Next: cambia al siguiente punto de replanteo.

Meas: toma la medicion y guarda la posicidon actual como un
punto.

Cur Pos: toma una medicién y muestra el resultado en la
pantalla.
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» Store: ejecuta la medicion y a continuacion muestra y guarda el
punto.

* Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.

* Close: cierra la pantalla.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

- Auto Advance Pt si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrird automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.

- Store Design Pt/ Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.

Replanteo de carretera en tiempo real

Para iniciar el replanteo de una carretera en tiempo real, seleccione
Stake » Roads » Real Time Road.

La pantalla Stakeout Road permite seleccionar una carretera para el
replanteo y muestra el plano de la seleccion.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo

menu que en la pantalla Line & OffSets (véase “Recta con
desplazamiento” en la pagina 6-15).

Road | Way246 : I -I

Start Sta  0+00.000 m

=20 =20

RH |l].l]l]l] m
[+ Include Transition Point Next »> |

Figura 6-33. Pantalla Stakeout Road

* Road: carretera que se va a replantear. Se puede introducir
manualmente o seleccionar en la lista.
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 Start Stn: punto inicial del replanteo; la distancia desde el
comienzo de la carretera.

* HR: altura del prisma.

* Include transition point: seleccione esta opcion si desea que se
incluya el punto de transicidn sin tener en cuenta la distancia al
PK.

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters (consulte la
Seccion “Configuracion de parametros de replanteo” en la
pagina 2-7).

* Next: abre la segunda pantalla Stakeout Road para introducir
los desplazamientos de los puntos de replanteo respecto al eje.

CL Offsets &
rignt | [1s.000 k., [tom
Left - [ts.000 A [t

[V stake Curky/Ditrk ianonal

H Offset 0.000 W Offset 0,300

_t_v__._--—-—c—L—-—-_.____

EF
<<« Back I Hext > I

Figura 6-34. Pantalla Stakeout Road

* Next: abre la tercera pantalla Stakeout Road para configurar los
parametros de desmonte y terraplén.

Cut Slope IlD.DDD
Fill Slope

<« Back | Stakeout

Figura 6-35. Pantalla Stakeout Road; parametros de desmonte y terraplén

» Stakeout: abre la pantalla Initial Point Name.
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Nombre de punto inicial
La pantalla Initial Point Name permite especificar el nombre inicial
de los puntos calculados para el replanteo.

[EBg initial Point Name

Initial Design Point

First Paint 2]|
@ Code | 'l :

Figura 6-36. FPantalla Initial Point Name

* OK: abre la pantalla Stakeout.

La pantalla Stakeout muestra los valores de desmonte/terraplén/
calculados para el punto observado actual. La cota de disefio de la
carretera en el punto observado se calcula automaticamente utilizando

la alineacion y las plantillas.
La pantalla Stakeout refleja el progreso del replanteo.

E [1021
s
RH: ||:|.|:||:||] m
Road
Sta HiA
Offset NfA
Elev -18.030
Fill NfA
—=20
|C|:|arse iRepeatl i Store || Meas |

Figura 6-37. Pantalla Stakeout

La pantalla Stakeout muestra el nombre del punto actual (en la esquina
superior izquierda de la pantalla), la situacion del punto de replanteo y
la posicidn actual, la direccion y los valores de las distancias al punto.

* EDM: muestra un menu con dos opciones: Coarse y Fine.
Al seleccionar uno de ellos se pone una marca en el menu.

* Repeat: alterna entre medicion simple y repeticion
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Replanteo

6-36

Dist: mide la distancia.
Next: cambia al siguiente punto de replanteo.

Meas: toma la medicion y guarda la posicion actual como un
punto.

Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

Store: ejecuta la medicion y a continuacion muestra y guarda el
punto.

Dsp: alterna la presentacion de los datos de replanteo.
Close: cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

- Auto Advance Pt: si se activa, después de guardar un punto
replanteado se abrira automaticamente la pantalla Stakeout
para el siguiente punto.

- Store Design Pt/ Layer: abre la pantalla Design Pt /Layer,
en la que se pueden seleccionar las opciones para guardar
los puntos.

- Help: abre los archivos de ayuda.
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DTM

DTM

Para comenzar el replanteo de un DTM (Digital Terrain Model —
Modelo de Terreno Digital), seleccione Stake » DTM.

k=R 4D akeo Settings | Close
Z DTM  [DWGTN3
I% =
—10m %

RH |l].l]l]l] m

[] Use Alignment

[[] Create TIN [cut/Fill E|| Setout I

Figura 6-38. Pantalla DTM Stakeout

* DTM name: nombre del archivo TN3 que esta almacenado en el
disco.

e HR: altura del reflector.

» Use Alignment: si esta seleccionada esta opcion se incluiran PK
y desplazamientos.

» Create TIN: si estd seleccionada esta opcion se podra generar un
modelo de hoja de corte TIN (archivo TN3).

+ Stakeout: abre la pantalla Initial Point Name (véase la Figura
6-20 en la pagina 6-20) y a continuacion la pantalla Stakeout
pulsando OK.

@ AVISO

Si un punto de replanteo esta situado fuera del DTM del
trabajo, TopSURYV no calculara ni registrara las coordenadas
de ese punto.
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Abrir DTM

La pantalla Open DTM abre el archivo de superficie seleccionado.

Current File:

DTM List

. der

@J \CF Card\TPS\TopSURVADTM

Created:
12§13f2005

23:57
Modified:

12§13f2005

23:57

[orowe ][ aon |

Figura 6-39. Pantalla Open DTM

Current File: muestra el archivo abierto actualmente.

DTM List: muestra la lista de todos los archivos de superficie

del directorio DTM de la controladora.

* Browse: busca el archivo en el disco.

* Open: abre el archivo seleccionado en la pantalla DTM

Stakeout.

Replanteo con estacion total

La pantalla Stakeout muestra la posicion relativa del objetivo. A la
derecha de la pantalla se muestran el nombre del punto actual y los

parametros del objetivo.

Setout

—=5m
I Coarse lIRepeatl

Close

[1021

Horth -100.112
East -38.571
Elev -18.030
Fill NfA

Figura 6-40. Pantalla Stakeout (TS)
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Cadenas de codigos

e Cur Pos: toma una medicion y muestra el resultado en la
pantalla.

* Close: guarda los cambios y cierra la pantalla.

Cadenas de codigos

Para iniciar el replanteo de una cadena de cddigos, pulse Stake »
CodeStrings.

Cude Strings

B code [NEEOES]
Strings

Elz

RH |l:l.l:ll:ll:l m
| setout ]

Figura 6-41. Pantalla CodeStrings

* Elicono de la esquina superior izquierda presenta el siguiente
menu:

* HR: altura del prisma.

» Settings: abre la pantalla Stakeout Parameters. Para ampliar

informacién consulte la Seccion “Configuracion de parametros
de replanteo” en la pagina 2-7.

» Stakeout: abre la pantalla Stakeout, que sirve de ayuda en el
proceso de replanteo. La pantalla Stakeout de la funcion de
Cadenas de codigos es similar a la pantalla Stakeout de Puntos
(véase la Figura 6-3 en la pagina 6-3).
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Capitulo 7

COGO

El ment COGO incluye los siguientes elementos:

Inverse

Inverse Pt to Pts List
Intersection

Inverse Pt to Line

Point in Direction (opcional)
Traverse

Curve Solutions (opcional)
Area

Known Area (opcional)

Transformations (opcional)

EE§ rorcon B

Inverse
l% .2; Inverse P: to Pts List

Intersection
Inverse P2 To Line
510 Pt i Cirection
| sl Traverse

Curve Solutiol Curve Solutions

Pl & Tangents Area

Three Pt Curve Known Area 3
———4 Radius & Points Transformations 3

Figura 7-1. Meni COGO



COGO

Inversa

Para abrir la pantalla Inverse pulse COGO » Inverse. La funcion
Inversa entre dos puntos calcula la inversa entre dos puntos conocidos.
La inversa se compone del acimut de un punto al otro y la distancia
entre ellos.

Twu—F'l:lint Inverse

Inverse | Results I Map ]

Fram Point |
B rorort e [EE[E]

Figura 7-2. Pantalla Two-Point Inverse

La pestafia Inverse contiene los datos iniciales para comenzar la tarea:

* From Point: nombre de primer punto; se puede introducir
manualmente o elegir en el mapa o en la lista.

* To Point: nombre del segundo punto; se puede introducir
manualmente o seleccionar en el mapa o en la lista.

¢ Calc: calcula la inversa.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:

» FEdit Points: abre la pantalla Points (consulte la Seccion
“Puntos” en la pagina 3-2).

* Help: abre los archivos de ayuda.
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Inversa

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del mentt COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla (Figura 7-3). Pulse la imagen ampliada
para ocultarla.

[5hd Two-Po erse Close
E Inverse }Resultsl Map I
B
3

Figura 7-3. Imagen ampliada de la tarea COGO

La pestaiia Results muestra los datos iniciales (punto origen, punto
destino) y los resultados del calculo (Figura 7-4). La forma de mostrar
los resultados puede variar en funcién de si se ha seleccionado un
sistema geodésico o no.

Cuando se seleccionan los sistemas de presentacion Rectangular o
Terrestre, la pestafa resultados contiene los campos que se describen
a continuacion (Figura 7-4).

I Two-Point Inverse
Inverse
From Point 12 A
To Point 26
Azimuth 45_0000
HDist 141.421m
dMorth 100.000 m
dEast 100.000 m

dHeight 0.000 m
Grade(Slope) 0.00 % ¥
4] | Dl

Figura 7-4. Pantalla Two-Point Inverse. Resultados en sistema
de presentacion no geodésico

* Azimuth o Bearing: al segundo punto desde el primero.

* Horizontal Distance (HDist): de un punto al otro.
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COGO

» Vertical distance (VDist): el signo “-” indica que la altura del
segundo punto es menor que la del primero.

* dNorth: incremento de la coordenada Norte.

* dEast: incremento de la coordenada Este.

* dHeight: incremento de la altura.

* Grade(Slope): incremento de la altura en porcentaje.

» Slope distance: distancia calculada entre los dos puntos.

La pestafia Map muestra los resultados.

Twu—F'l:lint Inverse

| E‘ Inverse | Results El
i

A3

LlelePL

—

== SiElsfi]

mt

I

Figura 7-5. Pantalla Two-Point Inverse; pestaiia Map

En la Seccion “Barra de herramientas” en la pagina 4-4 encontrara una
descripcion de los botones.

Inversa de punto a lista de puntos

Para ejecutar la funcion Inversa de punto a lista de puntos, seleccione
COGO b Inverse Pt to Pts List.
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Inversa de punto a lista de puntos

La pestaia Inverse Point to Point List calcula la inversa para todos los
puntos de la Lista de Puntos respecto a un punto conocido.

Ev Inverse Point to Point List

Inverse Pt to Pt List m Map
g o
[H] point List [PointList10

List of Points ‘ Co ~ l% A0

¥ A10

Jy AL Al
1] | =5

Calc

Figura 7-6. Pantalla Inverse Point to Point List

* Point: establece el nombre del punto conocido; se puede
introducir manualmente o seleccionar en el mapa o en la lista.

* Point List: nombre de la lista de puntos. Se puede seleccionar en
la lista de listas de puntos o introducir manualmente.

» List of Points: lista de puntos seleccionados actualmente. Para
ampliar informacion consulte “Listas de Puntos” en la
pagina 3-15.

. @ : cierra la representacion grafica del poligono. Solo estara
disponible la lista de puntos.

* Calc: calcula la inversa y muestra el resultado en la pestafia
Results.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:

» FEdit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

» FEdit Point Lists: abre la pantalla List of Point Lists para
modificar las listas (consulte la Seccion “Listas de Puntos” en la
pagina 3-15).

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del ment COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.
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COGO

La pestafia Results muestra los datos iniciales y el resultado del
calculo: punto mas cercano, acimut, distancia, altura, inclinacion y

pendiente.

b4 Inverse Point to Point List

L / Inverse Pt to Pt List| Results |Map|
AlD

From Point H

To Point All

Azimuth 147.0000

HDist 10.000 m

dMorth -8.387 m

dEast 5.446 m

dHeight 0.000 m

Grade(Slope) 0.00 % FJZI
4| Jisse

Figura 7-7. Pantalla Inverse Point to Point List; pestafia Results

La pestafia Map muestra los resultados graficamente.

b4 Inverse Point to Point List

[ B2 Inverse Pt to Pt List ' Results | Map

FlelEleole |

i

1

Figura 7-8. Pantalla Inverse Point to Point List; pestafia Map
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Interseccion

Interseccion

Para ejecutar la funcion de Interseccion, pulse COGO W Intersection.

La pantalla Intersection calcula el punto o los puntos de interseccion
cuando se tienen dos puntos conocidos y cualquier direccion o
distancia desde los puntos conocidos.

@] Point1 [BE ==EN
& [azmuth | [50.0000 | dms
lz‘ Point 2 It'27— E:l

& [Azmuth |[30.0000 | dms

[®] coco point [10003
@ Code I vl ’Tl

Figura 7-9. Pantalla Intersection

La pestaiia Intersection contiene los datos iniciales de la tarea de
interseccion.

* Point I: primer punto; se puede introducir con el teclado o
seleccionar en el mapa o en la lista.

» Azimuth/Distance/Az to Pt: al pulsarlo presenta
alternativamente las distintas opciones.

- Azimuth: acimut del primer punto al punto desconocido.

- Distance: distancia entre el primer punto y el punto
desconocido.

- Az to Pt: establece otro punto para el que se calculara la
direccion y se introducira como acimut.

* Point 2: segundo punto; se puede introducir con el teclado o
seleccionar en el mapa o en la lista.

* COGO Pt. nombre y cddigo del punto resultante del calculo. El
c6digo se puede seleccionar en el ment o introducir con el
teclado. Ademas, se pueden seleccionar los atributos mediante
el icono de Lista de Atributos. Observe que el campo de codigo/
cadena recordara y mostrara el ultimo valor de codigo/cadena
guardado por el usuario.
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COGO
* Calc: inicia el proceso de calculo.

RECOMENDACION

Al modificar angulos, acimutes, distancias, etc., use los campos
de introduccion de datos para sumar o restar valores angulares y
lineales, aplicando las unidades apropiadas.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment con los siguientes elementos:

» Edit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del meni COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestaiia Results muestra los resultados del calculo.

Intersectiun
||g| Intersection | Results |Map|

!Sa\re| E4 15ection Point 1 10003
North 4.201 m
East 4.058 m
Elev 0.000 m
4 | [v]

Figura 7-10. Pantalla Intersection; pestafia Results
* North: coordenada local Norte del punto correspondiente.
* East: coordenada local Este del punto correspondiente.
* Height: altura del primer punto.

» Save: guarda el resultado del calculo.
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Inversa de punto a linea

La pestafia Map muestra la solucion grafica de esta tarea. En el
ejemplo siguiente hay dos soluciones para el calculo de la interseccion.

Intersectiun
| Intersection IResuIts | Map I

A
q 03

AELLE

—m

+
3

=

!

Figura 7-11. Pantalla Intersection; pestaiia Map

En el Capitulo 4 podra consultar una descripcion detallada de la vista
Mapa.

Inversa de punto a linea

Para ejecutar la funcion Inversa de punto a linea seleccione COGO »
Inverse » Point to Line.

La pantalla Inverse Point to Line permite calcular el PK de la inversa
de un punto conocido a una linea conocida.

Inverse Pt to Line | Results |E|

[®] Point [
StatPont |50 2=

B (aztopt |[a

Start S [0+00.000
[]store PTL Paint

Figura 7-12. Pantalla Inverse Point to Line

* Point: permite introducir el nombre del punto actual. Se puede
introducir con el teclado o seleccionar en el mapa o en la lista.

* Start Point: punto inicial de la linea de referencia.
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COGO

Azimuth/Az to Pt: acimut de la linea de referencia. Al pulsarlo
presenta las opciones alternativamente.

- Azimuth: valor del acimut desde el punto inicial.

- Az to Pt: establece otro punto para el que se calculara la
direccion y se introducira como acimut.

e Start Stn: PK de comienzo de la linea de referencia.

» Store PTL Point: guarda el punto como punto PTL (consulte la
Seccion “Modo PTL” en la pagina 5-13).

* Calc: calcula la inversa y muestra el resultado en la pestafia
Results.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:

» FEdit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)
* Help: abre los archivos de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla

del mentt COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestafia Results muestra los datos iniciales y el resultado del
calculo: PK, desplazamiento y altura.

Inverse Point to Line
From Point 27
Line
Start Point 50
Azimuth 213.0641 dms
Start Station 0+00.000
Station 0+40.497
Offset 27,313 m
Height 0.200 m
£ >

Figura 7-13. Pantalla Inverse Point to Line; pestafia Results

7-10 Manual de Referencia de TopSURV



Punto en direccion

La pestafia Map muestra los resultados graficamente.

Inverse Point to Line ..
| Inverse Pt to Line I Results | Map \

I},F N 50 4

s/
= 2627

22

Plele

[T—

—20m

mt

P}

Figura 7-14. Pantalla Inverse Point to Line; pestafia Map

Punto en direccion

Para ejecutar la funcion de Punto en direccidn, seleccione COGO »
Point in Direction.

La pestafia Point in Direction calcula las coordenadas de un punto
utilizando un punto conocido, el acimut, el desplazamiento angular de
la linea de acimut y los desplazamientos en distancia a partir del punto
de origen.

Pl:lint in Direction

Point in Direction | Results | Map

From Pcint Iﬁ] B

#(aztoPt | 19
Angle Offset  [A0.00NN
Hz Dist [20.000
Yert Dist 2,000
COGO Point - (10001

@ Code | v

Figura 7-15. FPantalla Point in Direction

» From Point: punto de origen. Introduzca el nombre con el
teclado o seleccionelo en la lista o en el mapa.



COGO

Azimuth/Az to Pt: acimut de la recta desde el punto de origen.
Al pulsarlo presenta las opciones alternativamente.

- Azimuth: valor del acimut.

- Az to Pt: establece otro punto para el que se calculara la
direccion y se introducira como acimut.

Angle Offset: desplazamiento del angulo respecto a la linea de
acimut.

Hz Dist: desplazamiento en distancia a lo largo de la linea de
desplazamiento angular.

Vert Dist. desplazamiento en altura.
Cogo Pt: nombre del punto calculado.
Code: codigo del punto calculado.

Calc: calcula las coordenadas y muestra el resultado en la
pestafia Results.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un

mena

con los siguientes elementos:

Edit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla

del m

enu COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse

esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

Lape

stafla Results muestra los datos iniciales y los resultados del

calculo.
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Pl:lirlt in Direction

| Paint in Direction | Results Map]

Ed point in Direc... 10001 ~
North 9.000 m
East 112.321 m
Elev 6.600 m
From Point 50
Azimuth 120.0000 dms
Hz Distance 20.000 m
Yert Distance 2.000 m ¥
£ >

Figura 7-16. Pantalla Point & Direction; pestaiia Results
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Poligonal

* Save: guarda los resultados del célculo.

La pestafia Map muestra los resultados graficamente.

§=h 4 Point in Direction

| Foint in Direction I ResLilts | Map

|\/1 46

50 49 48

\\\““x\b10001

212

R

—=10m

+
3

=

!

Figura 7-17. Pantalla Point & Direction; pestafia Map

Poligonal

Esta funcion se utiliza para calcular poligonales y puntos de radiacion
a partir de desplazamientos horizontales y verticales a lo largo de una
direccion definida por un acimut, o desviaciones angulares a la
derecha o a la izquierda. Para iniciar la funcion de Poligonal,
seleccione COGO » Traverse.

La pestafia Traverse Calc muestra los datos iniciales de la poligonal.

biER 4 Traverse Calc
Traverse Calc | Results IE'
From Point [A1 5
& |Azimuth | |60.0000 dms
HzDist  [20.000 | m
vertDist [o500 | m
ToPoint  [10003 f
EY code | v] =26 B~
| BS Point | |Side Shutl | Traverse |

Figura 7-18. Pantalla Traverse Calc

* From Point: indica el punto de ocupacion (punto de poligonal),
y se puede introducir con el teclado o seleccionar en el mapa o
en la lista.
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COGO

7-14

Azimuth/Angle Right/Angle Left/Deflection: determina el
acimut del punto conocido al punto calculado (punto de
destino). Se puede introducir directamente el valor del acimut o
calcularlo a partir de angulos a la derecha o a la izquierda, o se
puede introducir en este campo la desviacion y la informacion
del punto atras.

- Azimuth: valor del acimut.

- Angle Right: angulo a la derecha; es el angulo en el punto
conocido desde el punto atras al punto calculado, medido en
el sentido de las agujas del reloj.

- Angle Left: angulo a la izquierda; es el angulo en el punto
conocido desde el punto atras al punto calculado, medido en
sentido contrario a las agujas del reloj.

- Deflection: angulo en el punto conocido entre la
prolongacion de la recta del punto atras y la recta al punto
calculado.

Hz Dist: distancia reducida a lo largo de la linea del acimut.
Vert Dist: distancia vertical a lo largo de la linea del acimut.
To Point. nombre del punto calculado.

Code: codigo asociado al punto calculado.

BS Point: muestra la pantalla BS Point, en la que se puede
introducir el punto atras o el acimut al punto atras (Figura 7-20
en la pagina 7-16). Si no se ha introducido el punto atras sera
necesario introducir un acimut. En este caso, si se introduce el
valor del angulo como angulo a la derecha, angulo a la izquierda
o desviacion, este valor se considerara como acimut.

SideShot: si se pulsa, se calcularan las coordenadas del punto
de destino en funcion de los valores introducidos de acimut /
angulo a la derecha/ angulo a la izquierda/ desviacion, distancia
reducida y distancia vertical. El punto de origen no cambiara, y
el punto de destino cambiara al siguiente punto de la base de
datos.

Traverse: si se pulsa, se calcularan las coordenadas del punto
de destino en funcion de los valores introducidos de acimut/
angulo a la derecha/ angulo a la izquierda/ desviacion, distancia
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Poligonal

reducida y distancia vertical. El punto de origen cambiar al
punto de destino, y el punto de destino cambiara al siguiente
punto de la base de datos.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment con los siguientes elementos:

» Edit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del mentt COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestafia Results muestra los datos iniciales y los resultados del
calculo.

Traverse Calc
| Traverse Calc | Results |Map |

ﬂ EA save Traverse 10003 -
{1 North 110.000 m
| East 117.321 m
Eley 10.500 m
From Point Al
To Point 10003
Azimuth 60.0000 dms
Bearing NG60.0000E dms| ™
< | [

Figura 7-19. Pantalla Traverse Calc; pestaiia Results

La pestafia Map muestra los resultados graficamente.
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COGO

Punto atras

La pantalla BS Point permite introducir los parametros del punto atras
o el acimut al punto atras. Pulsando el boton BS Point/BS Azimuth se
determina qué pardmetros se mostraran.

% [BS Point ||2 [EEZBs Point _
EY code | =] & 150000 dms
|

Figura 7-20. Pantalla BS Point
e En el modo BS Azimuth, el acimut se introduce directamente.

* En el modo BS Point se puede seleccionar un punto en la lista o
en el mapa, y a continuacion se calculara el acimut a dicho
punto y se introducird como acimut al punto atras.

» El codigo del punto no se puede cambiar.
* Pulse OK para volver a la pantalla Traverse Calc.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:

» FEdit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.
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Calculo de curvas

Calculo de curvas

Una curva es una parte de una circunferencia, y por lo tanto, se puede
describir mediante el punto central (también denominado punto de
radio), el valor del radio y los puntos inicial y final en la
circunferencia, también denominados PC (punto de curva) y PT (punto
de tangente). Utilizando esos valores, la funcion de calculo de curva
halla los demas parametros de la curva.

Calculo de curva

La funcion de COGO Caélculo de curva obtiene el conjunto completo
de parametros de cualquier curva a partir de uno de los parametros de
curvatura y el parametro de longitud de la curva. Para iniciar la funcion
de Calculo de curva, seleccione COGO » Curve Solutions » Curve
Solution.

La pestaiia Curve Solution contiene los datos iniciales y una ventana
para la representacion grafica de la curva.

b= 4 Curve Solution Close

I:l Curve Solution ]Results l Map ]

& [Radius | [20.000 m
& [Length | [20.000] m

Turn |R|ght : |
—2 4 Call:

Figura 7-21. Pantalla Curve Solution

* Radius/Deg Chord/Deg Curve: parametro de curvatura de la
curva.

* Length/Chord/Tangent/Mid Ord: parametro de longitud de la
curva.

* Turn: direccidn de giro respecto al punto inicial.

» Calc: pulse este boton para calcular los parametros de la curva.
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COGO

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment con la Ayuda para abrir los archivos correspondientes. La
imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla del
menu COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse esta
imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestafia Results muestra los parametros calculados.

Curve Solution c||359
| . Curve Solution m
Radius 20.000 m
Length 20.000 m
Chord 19.177 m

Degree Curve 286.2844 dms
Degree Chord Mot available

Delta 57.1745 dms

Tangent 10.926 m

External 2.790 m ¥
4 [

Figura 7-22. Pantalla Curve Solution; pestafia Results

Los tres primeros parametros que se muestran son el radio, la longitud
de la curva y la longitud de la cuerda que conecta los puntos PC y PT.

* Chord: longitud PC-PT. Si esta definida la cuerda, teniendo en
cuenta que

. Delta _ Chord
sin———= =

2 — /B

se puede calcular la longitud como Length = R x Delta (delta es el
angulo medido desde el centro).

Degree Curve es el angulo en grados sexagesimales que se
utiliza para calcular el radio de una curva con una longitud de
100 unidades:

DegreeCurve xm _ 100

180 R
donde R es el radio.

Degree Chord es el angulo en grados sexagesimales que se usa
para calcular el radio de una curva cuya cuerda tiene una
longitud de 100 unidades. Asi,

sin DegreeChord x 1t

B 100)
180 /2 (2><R

donde R es el radio.
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Calculo de curvas

* Delta: dngulo interno desde el centro a los puntos tangentes
(PC-RP-PT).

» Tangent: longitud PI-PT, donde PI es el punto de interseccion.
Si esta definida la tangente, teniendo en cuenta que:

Delta _ Tangent
an——— =
2 R

donde R es el radio, la longitud sera Length = R x Delta.

t

Mid Ord: ordenada media; la seccion PI-RP desde la curva a la
cuerda. Si se conoce la ordenada media, suponiendo que:

osPelta _ R—MidOrd
2 R

donde R es el radio, la longitud sera Length = R x Delta.

C

e External: seccidn PI-RP desde PI a la curva. Si esta definida la
externa, suponiendo que:

osPelta _ R+ External
2 R

donde R es el radio, la longitud sera Length = R x Delta.

C

» Sector: area de un circulo limitada por dos radios y el menor de
los dos arcos que forman.

» Segment: area de un circulo limitada por una cuerda y el menor
de los arcos que corta.

* Fillet: area entre el arco de circulo y dos tangentes en los puntos
finales del arco.

La pestaiia Map muestra graficamente los resultados del céalculo.

Curve Solution

h’\ PT

L2

Flele

10m

+
3

=

!

Figura 7-23. Pantalla Curve Solution; pestaiia Map
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COGO

PI y tangentes

La funcién PI y tangentes calcula el punto PC, el punto PT y el centro
de una (punto de radio) de una curva a partir del punto de interseccion
(PI), el radio y los acimutes del punto PI a los puntos PC y PT. Para
iniciar la funcion de PI y tangentes seleccione COGO » Curve

Solutions » PI & Tangents.

La pestaiia PI & Tangents contiene los datos iniciales.

k=4 PI & Tangents
@ PI & Tangents |Results | Map
PI Paint 7] & ‘l]l
AzPIToPC  [30.0000 dris
kR azpi7oPT  JAinonnn e
& [Radius |[100.000
PCPant  |Cogol EH|
. PT Pain: Cogo2 @
RPPont  [Cogas EY

Figura 7-24. Pantalla PI & Tangents

PI Point: punto de interseccion. Se puede introducir con el
teclado o seleccionar en el mapa o en la lista.

Az Pl to PC: acimut del PI al punto inicial de la curva.
Az PI to PT: acimut del PI al punto final de la curva.

Radius/ Deg Curve/Deg Chord/Tangent: parametro de radio
de la curva.

PC Point: nombre y cddigo del punto inicial calculado de la
curva.

PT Point. nombre y codigo del punto final calculado de la
curva.

RP Point: nombre y co6digo del punto de radio calculado.

Calc: calcula los parametros de la curva y las coordenadas de
los puntos PC, PT y RP.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:
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Calculo de curvas

» FEdit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del menu COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestafia Results muestra los resultados del céalculo.

PI & Tangents ..
| @ PI & Tangents | Results | pap

M save pC point Cogol ~
North 0.000 m
East 76.795 m
Elev 0.000 m
M save PT point Cogo2
North 13.397 m
East 26.795 m
Elev 0.000 m bt
£ >

Figura 7-25. Pantalla PI & Tangents; pestaiia Results
Compruebe los puntos que haya que guardar y pulse el boton Save.

La pestafia Map muestra graficamente los resultados del calculo.

PI & Tangents
@ PI & Tangents I Results | Map

Llele

o

——=50 i

+
3

=

!

Figura 7-26. Pantalla PI & Tangents; pestaiia Map

Curva de tres puntos

La tarea Three Pt Curve define la curva a partir de tres puntos: Punto
PC, cualquier punto de la curva y Punto PT; o puntos RP, PC y PT.
Para iniciar la funcion de Curva de tres puntos seleccione COGO »
Curve Solutions » Three Pt Curve.
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La pestafia Three Points Curve muestra los datos iniciales.

i5hd Three Pt Curve
@ Three Points Curve |Results | Map

] [0 =]
® cuve  [a3
®] prpoint  [A10

@ re point  [10004
E¥ code :I EAE

| Calc |

Figura 7-27. Pantalla Three Point Curve

La pantalla cambia su apariencia en funcion del primer punto elegido.
Se pueden introducir con el teclado, o seleccionar en una lista o en el
mapa las siguientes series de puntos:

* Punto PC, punto de curva, punto PT. En este caso se calcularan
las coordenadas del punto RP junto con los parametros de la
curva. Se pueden introducir el nombre y el codigo del punto
calculado.

* Punto RP, punto PC, punto PT. En este caso, la distancia entre
los puntos RP y PC debera ser igual a la distancia entre los
puntos RP y PT. El radio y los puntos PC y PT definen dos
curvas, una con angulo delta menor o igual a 180° (curva
pequefia) y otra con angulo delta mayor o igual a 180° (curva
grande). Los valores Small o Large se pueden elegir en el mentl
desplegable Curve para indicar cual de las dos curvas se utiliza
para el calculo.

* Calc: pulse para calcular los parametros de la curva.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment con los siguientes elementos:

» FEdit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del mentt COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.
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La pestafia Results muestra los resultados del calculo.

Three Pt Curve

| Three Points Curve | Results |I'-'Iap |

!Save| Edsave RP point 10004 =

North -178.633 m
East 378.632 m
Elev 0.000 m
Radius 418.656 m
Length 2441.572 m
Chord 187.321 m
IDegree Curve 13.4108 i:lms

4 »

Figura 7-28. Pantalla Three Point Curve; pestaiia Results

Para obtener la descripcion de los parametros de la curva consulte la
Seccion “Célculo de curvas” en la pagina 7-17.

» Save: pulse para almacenar el punto encontrado.

La pestafia Map muestra los resultados calculados graficamente.

Three Pt Curve
I Three Points Curve i Results | Map
= 7 &Y & | I i “

‘a —=100
I‘)J

Figura 7-29. FPantalla Three Point Curve; pestafia Tab

Radio y puntos

La funcion Radio y puntos define una curva a partir de los puntos PC
y PT y el parametro radio. Para iniciar la funcion de Radio y puntos
seleccione COGO » Curve Solutions » Radius & Points.
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La pestafia Radius & Point contiene los datos iniciales de la funcion.

§ER 4 Radius & Points
Radius Point |Results | Map |
PC Paint A1
PT Paint  [A2

& [Radius | [100.000 m
Turn |Right VI Curve |Sma|| :l
RP Paint [10003 B ke
Calc |

Figura 7-30. Pantalla Radius & Points

PC Point: punto de curvatura. Se puede introducir con el
teclado, o seleccionar en el mapa o en la lista de puntos.

PT Point: punto de tangencia. Se puede introducir con el
teclado, o seleccionar en el mapa o en la lista de puntos.

Radius/ Deg Curve/ Deg Chord: pardmetro de radio de la
curva.

Turn: direccion de giro respecto al punto PC.

Curve: define el arco de curva en un circulo determinado. El
radio y los puntos PC y PT definen dos curvas, una con angulo
delta menor o igual a 180° (curva pequeia) y otra con angulo
delta mayor o igual a 180° (curva grande).

RP Point: punto que se ha de definir. Introduzca el nombre y
seleccione el codigo, si es necesario.

Calc: pulse para calcular los pardmetros de la curva.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:

7-24

Edit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

Help: abre los archivos de ayuda.
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Calculo de curvas

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del meni COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestaiia Results muestra los resultados del calculo.

bER 4 Radius & Points

| Radius Point | Results | Map |

ﬁa,e| i save RP point 10003 -
North 100.000 m
East 0.000 m
Elev 10.000 m
Radius 100.000 m
Length 157.080 m
Chord 141.421 m
IDegree Curve  57.1745 dms‘ ﬁ

4 »

Figura 7-31. Pantalla Radius & Points; pestafia Results

Para obtener la descripcion de los parametros de la curva consulte la
Seccion “Calculo de curvas” en la pagina 7-17.

» Save: pulse para almacenar el punto encontrado.

La pestafia Map muestra los resultados calculados graficamente.

Radius & Points
| Radius Point I Results |E|

%l “/1 10003 A1

=

RN

&
_*abJ 50m

Figura 7-32. Pantalla Radius & Points; pestafia Map
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Area
Para calcular el area de un poligono, seleccione COGO » Area

La pestafia Area contiene la lista de puntos, los vértices y la
representacion grafica del poligono.

iER 4 Comp Area

IE‘ Area |Results | Map |
E‘ Point List |P|:|intList1lIl -I

[#][ wist of Points | co[= 'ﬁ 410
i A1y o
A13

i _
1 o — -

Eﬂ_‘hl% EPEQm El

Calc

Figura 7-33. Pantalla Area
» Point List: nombre de la lista de puntos. Se puede seleccionar en
la lista de listas de puntos o introducir manualmente.
» List of Points: lista de vértices seleccionados actualmente en el
poligono.
* Las flechas arriba y abajo mueven el punto seleccionado arriba
y abajo en el orden de los puntos.

@ AVISO

Para que la aplicacion se ejecute correctamente, las caras del
poligono no deben cruzarse.

#¥| : activa y desactiva las flechas del teclado que duplican el
funcionamiento de las flechas de la pantalla.

[®] : cierra la representacion grafica del poligono. Sélo estara
disponible la lista de puntos.

* Calc: calcula el area del poligono y muestra su resultado en la
pestafia Results.
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El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment con los siguientes elementos:

» FEdit Point Lists: abre la pantalla List of Point Lists para
modificar las listas (consulte la Seccion “Listas de Puntos” en la
pagina 3-15).

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del mentt COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestafia Results muestra los resultados del calculo.

HE‘ Area | Results |Map|
Area -
{m~2) 100.000 m~2
{Acroc) 0.02471 Acros
Perimeter 40.000000 m

| Point List

Al0D
| g ALl /EI
< | [»

Figura 7-34. Pantalla Area; pestafia Results

La pestafia Map muestra una representacion grafica del poligono.

Comp Area

| IE‘ Area |Results Map I
i

Lole

-

FEle

[

+
3

=

!

Figura 7-35. Pantalla Area; pestaiia Map
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Area conocida

La funcion de Area conocida calcula las coordenadas de los puntos
que, al afiadirse a una lista de puntos, forman un poligono de area
conocida.Hay dos métodos: Pivote y Recta.

Pivote
El método de Pivote calcula las coordenadas de un punto que cumple
las siguientes condiciones:
* esta situado en la linea de un acimut conocido tomado desde el
primer punto de la lista de puntos;
+ al afiadirlo a la lista de puntos entre los puntos primero y ultimo,
forma un poligono de area conocida.
Para iniciar la funcion de Pivote, seleccione COGO » Known Area
» Hinge.

Area conocida. Pivote
La pestafia Area contiene los datos iniciales de la funcion de Pivote.

Knuwn Area - Hinge

9 e s e
& point List [PointList10

[#] List of Points | col« b A10
A10
b 413

& |
LI -

B - =

Next ==

Figura 7-36. Pantalla Known Area — Hinge; pestafia Area 1
» Point List: nombre de la lista de puntos. Se puede seleccionar en
la lista de listas de puntos o introducir manualmente.
» List of Points: lista de vértices seleccionados actualmente en el
poligono.

* Las flechas arriba y abajo mueven el punto seleccionado arriba
y abajo en el orden de los puntos.
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Area conocida

@ AVISO

Para que la aplicacion se ejecute correctamente, las caras del
poligono no deben cruzarse.

@¥| : activa/desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

+ [®] : cierra la representacion grafica del poligono. Sélo estard
disponible la lista de puntos.

» Next: abre la segunda pantalla de la pestafa Area (Figura 7-29).

v Known Area - Hinge Close
Area | Jesults I Map ]

Azimuth 50,0000 drns

| Area snonn | sqm |
[#®] coco Pant

| T
@ Code ¥ ';;G

[ <<Back || cac |

Figura 7-37. Pantalla Known Area — Hinge; pestafia Area 2

* Azimuth: acimut conocido del primer punto de la lista, donde se
encuentra situado el punto pivote.

* Area: area conocida.

* Sq. (Job Units)/Acres: pulse para introducir las unidades de
superficie.

* Cogo Point: nombre del nuevo punto.

* Code: seleccione el codigo en el menu desplegable, o pulse el
botén para abrir la lista de atributos disponibles.

* Back: regresa a la primera pestafia Area.

* Calc: calcula las coordenadas del punto pivote y lo muestra en
la pantalla Results.

7-29



COGO

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment con los siguientes elementos:

» FEdit Point Lists: abre la pantalla List of Point Lists para
modificar las listas (consulte la Seccion “Listas de Puntos” en la

pagina 3-15).

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del mentt COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestafia Results muestra los resultados del calculo.

Knuwn Area - Hinge

i Area| Jesults ’n.Tapl

<

M coGo pt1
North

East

Eley

Total Area:
{m~2)
(Acres)
Plot Area:

10007 »
4063.566 m
0220.502 m
0.000 m

50.000 m~2
0.01236 Acres

>

Figura 7-38. Pantalla Known Area — Hinge; pestaiia Results

La pestafia Map muestra una representacion grafica del poligono.

Knuwn Area - Hinge

i Area I Aesults E‘

i

Llelese

+
3

=

!

AN

————5m

Figura 7-39. Pantalla Known Area — Hinge; pestafia Map
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Recta

El método de Recta calcula las coordenadas de dos puntos que, con
otros dos puntos conocidos, forman un cuadrilatero de area conocida.
Para iniciar la funcién de Recta seleccione COGO » Known Area
Line.

Area conocida. Recta

La pestaiia Area contiene los datos iniciales de la funcion Recta.

-Knuwn Area - Line
. Area |Results | Map |

[®] start pt E

@l endpt [a1 £

[l Az [120.0000 | Az2  [135.0000 dms
Area 5000 # [ sam |

&| Azimuth [[45.0000 dms

[®] coGo pt1 10003 %I ~]

[®] coco pt2[10004

Figura 7-40. Pantalla Known Area — Line; pestafia Area
 Start Pt, End Pt. puntos inicial y final conocidos del
cuadrilatero.

* AzI, Az 2: acimutes de las rectas que salen del punto inicial y el
punto final (recta 1 y recta 2), a los puntos calculados,COGO Pt
1y COGO Pt 2, respectivamente.

e Area: area conocida.

* Sq. (Job Units)/Acres: pulse para introducir las unidades de
superficie.

» Azimuth/Parallel: acimut de una recta que corta la recta 1 en
COGO Pt 1 ylarecta2 en COGO Pt 2, con un area del
cuadrilatero igual al area conocida. Si se selecciona Parallel, la
recta COGO Pt 1->COGO Pt 2 sera paralela a la linea definida
por los puntos inicial y final.

* COGO Ptl, COGO Pt2: nombres de los puntos.
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+ E3 : campo de codigo. seleccione el codigo en el ment

desplegable, o pulse el boton para abrir la lista de atributos
disponibles.

* Calc: calcula las coordenadas de linea de puntos y los muestra
en la pestafia Results.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu con los siguientes elementos:

» Edit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del menu COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

La pestaiia Results muestra los resultados del calculo.

Knuwn Area - Line
' Area | Results | Map
| —
|5aye| | Save COGO Pt1 10003 -
| Horth -18.959 m
East 22.828B m
M save cOGO Pt2 10004
North 74.101 m
East 125.899 m
Total Area:
{m~2) 5000.000000 ’_rizl
4] | [»

Figura 7-41. Pantalla Known Area — Line; pestafia Results

La pestafia Map muestra una representacion grafica del cuadrilatero.

Knuwn Area - Line
Area |Results Map I
I% Al

13004
\\

Figura 7-42. Pantalla Known Area — Line; pestaifia Map

003

e

———=50 i

+
3

=

!
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Transformaciones

Las transformaciones incluyen tres funciones: Girar, Trasladary
Escala.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 FEdit Points: abre la pantalla Points para modificarlos (consulte
la seccion “Puntos” en la pagina 3-2)

* Help: abre los archivos de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias de cada pantalla
del menit COGO muestra el tipo de tarea que se esta ejecutando. Pulse
esta imagen para ampliarla. Pulse la imagen ampliada para ocultarla.

Girar
Para girar puntos pulse COGO » Transformations » Rotate.

La funcién Girar gira los puntos seleccionados alrededor de un punto
especifico.

LS dRotate

4 points selected

Rotation Point 10006

Rotation Method  |Rot. Angle v

Select Ponts

4 points selected

Rotation Point  [1000&
Rotation Angle  [4 d
LR ELE o me Rotation Method  |Azimuth w

Old Azimuth |457 dms
Hew Azimuth ol dms

Figura 7-43. Pantalla Rotate

o Select points: permite seleccionar los puntos que van a girar en
el mapa o en la lista, o introduciendo el rango de puntos. El
rango de puntos se puede introducir en la pantalla Select Points
by Range, que se abre pulsando el boton By Range.

La pantalla Select Points by Range se describe en la Seccion
“Seleccionar puntos por rango” en la pagina 7-36.
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* Rotation Point: establece el centro de rotacion.

* Rotation Method: establece si el angulo de giro se va a
introducir directamente o como diferencia entre los acimutes/
rumbos nuevo y antiguo.

* Rotation Angle: permite introducir el valor del d&ngulo de giro.
* Old Azimuth: establece el valor del acimut antiguo.
* New Azimuth: introduce el valor del nuevo acimut.

 Calc: pulse para girar los puntos seleccionados.

Trasladar

Para trasladar un conjunto de puntos pulse COGO »
Transformations » Translate.

La funcion Trasladar desplaza un grupo de puntos.

iER 4 Translate '
Select Points [By Range | M iERd Translate Close

4 points selected - <
Select Paints By Range | |~ 2]
Translate By Az, Dist, Ht v _
4 points selected
Azmuth 90.0000  dms Translate By [Coords/Pts v
Hz Dist IlDD.DDD m
& [From Pt | [10005

Vert Dist 0.200] m

g=|ToCd |N [17.077 E [|161077

Height 0.4 m

Figura 7-44. Pantalla Translate

» Select points: seleccione los puntos que desea trasladar en el
mapa o en la lista, o introduciendo el rango de puntos. El rango
de puntos se puede introducir en la pantalla Select Points by
Range, que se abre pulsando el boton By Range. La pantalla
Select Points by Range se describe en la Seccion “Seleccionar
puntos por rango” en la pagina 7-36.

o Translate By: permite seleccionar el método de traslacion, que
puede ser Coords/Pts o Az/Brg, Dist, Ht.
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» Coords/Pts: todos los puntos seleccionados se desplazaran en la
misma direccion y distancia entre los puntos (posiciones)
definidos en los dos siguientes campos: From Pt (From Crd) y
To Pt (To Crd).

En el primer caso se define inicamente el nombre de punto; en el
segundo, las coordenadas locales y la altura del punto.

* Az/Brg, Dist, Ht: todos los puntos se desplazaran a una distancia
especificada en la direccion establecida. Estos parametros se
introducen en los campos Azimuth(Bearing), Hz Dist 'y Vert
Dist.

* Calc: pulse para trasladar los puntos seleccionados.

Escala

Para aplicar una escala a un conjunto de puntos pulse COGO »
Transformations » Scale.

La funcion Escala transforma a escala las distancias de una serie de
puntos con respecto a un punto base.

Select Points

4 points selected

Base Paint 10004
Scale Factor 1.1

[[] scale Heights

Figura 7-45. Pantalla Scale

» Select points: selecciona los puntos que se van a transformar a
escala en el mapa o en la lista, o introduciendo el rango de
puntos. El rango de puntos se puede introducir en la pantalla
Select Points by Range, que se abre pulsando el boton By
Range.

La pantalla Select Points by Range se describe en la Seccion
“Seleccionar puntos por rango” en la pagina 7-36.
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* Base Point: determina el punto de referencia para la
transformacion a escala. Se puede introducir con el teclado o
seleccionar en el mapa o en la lista.

» Scale Factor: factor de escala para la transformacion de
coordenadas.

* Scale Heights: seleccione este campo si desea que la escala se
aplique también a los valores de alturas.

+ Calc: pulse para transformar los puntos seleccionados.

Seleccionar puntos por rango

En el campo Range of Points, el rango se puede introducir por
enumeracion de puntos separados por comas, o especificando los
puntos primero y ultimo del rango. Pulse el boton OK para guardar el
rango especificado. El nimero de puntos seleccionados se muestra en
la pantalla de la funcion correspondiente debajo del campo Select
Points.

k=R 4 Select Points by Range

Range of Paints:

10001-10004

Marne Sepsratar |. v

Use ' for Range Separator

Figura 7-46. Pantalla Select Points by Range
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Capitulo 8

Ayuda

El menu de ayuda incluye los siguientes elementos:
* Contents
* Activate Modules
* About TopSURV
EE§ rorcon B

Job Edit  Wiew Survey  Setout  Cogo
Contents
Activate Modules
Abou: TopSURY

———=20m

Figura 8-1. Menu Help
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Indice
Para abrir la pantalla de indice del menu de ayuda de TopSURYV, pulse
Help » Contents.

Contents I L. Back I @ 4l Topics | E‘

TopSURVY OnBoard Help

Job
Ui
R4}
Setout
[a}
Map Hatdling

m

EI

]

Job [=]
Figura 8-2. indice de ayuda TopSURV

All Topics abre el contenido de ayuda de otro software integrado en la
controladora.
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Activar modulos

Activar modulos

La primera vez que se enciende el instrumento aparece la pantalla
Security (Figura 8-3 en la pagina 8-3); TopSURYV requiere un codigo
de acceso para iniciar. Contacte con un representante de Topcon para
adquirir los codigos necesarios.

* Key Value. Numero de identificacion del dispositivo, que se
debera facilitar al representante de Topcon.

* Activation IDs. Campos en los que habra de introducir los
codigos de seguridad que recibira del representante Topcon para
activar TopSURV On Board.

[ERd security
Key Value  [3217009887

Activation IDs

TopSURYV 595557377

Figura 8-3. Pantalla Security

La pantalla Security también se mostrara si se ejecuta un modulo
inactivo en TopSURV. Los modulos inactivos pueden funcionar en
modo de demostracion (véase la Seccidon “Modo de demostracion” en
la pagina 1-3).
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Acerca de TopSURV

Para ver informacion bésica acerca de TopSURYV, haga clic en Help »
About » TopSURYV. La pantalla About TopSURYV muestra el nombre
del software, la version, los derechos de reproduccion y la fecha de
fabricacion.

About TopSURV
TopSURY OnBoard
Yersion 6.04

TOPCON Copyright (C) 2003-2006

Apr 21, 2006

Figura 8-4. Pantalla About TopSURV
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Apéndice A

Formatos de
archivos

Las siguientes secciones describen los formatos utilizados en la
importacion y exportacion de archivos.

Formatos de coordenadas de puntos

Los archivos utilizados para importar y exportar datos de puntos
pueden tener multiples formatos: formatos de texto, como DXF,
MOSS y otros, o formatos binarios como DWG y CRS.

FC-4
El formato FC-4 es como sigue: Nombre, Norte, Este, Altitud, Codigo

Ejemplo:
101
12.32000
45.10000
23.12000
a
102
34.20000
9.40000
3.22000

103
2.33400
8.45000
45.00000
b

104
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78.60000
45.00000
56.60000

FC-5
Ejemplo:
Salida

_+BS_ £+012500000m_ g+011500000m_ h+000050000m_+PJ1_
£+012000000m_ g+011002106m_ h+000049970m_+PJ11_
£+012000000m_

g+011002106m_0063

h+000049970m_+PJ12_ £+011994478m_ g+011004703m _
h+000050025m_+PJ13_ £+011990588m_ g+011003698m _
h+000049863m_+PJ2_ £+011994476m1051

Entrada

_+BS_ x+012500000m_ y+011500000m_ z+000050000m_+PJ1
£+012000000m_ g+011002106m_ h+000049970m_+PJ11_
£+012000000m

g+011002106m 0063

h+000049970m_+PJ12_ £+011994478m_ g+011004703m_
h+000050025m_+PJ13_ £+011990588m_ g+011003698m _
h+000049863m_+PJ2_ £+011994476m1051

GTS-6

Las coordenadas GTS-6 tienen el mismo formato tanto en importacion
como exportacion.

Consulte el manual de la interfaz GTS-6 para confirmar los detalles.

El formato de GTS-6 es el mismo que el de importacion de
coordenadas FC-5.
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FC-6/GTS-7

El formato de FC-6 es igual que el formato de coordenadas GTS-7. El
formato GTS-7 es como sigue:

punto, X(este), Y(norte), Z(altitud)

Ejemplo:
1,1000.0000,1000.0000,100.0000
2,990.0000,1010.0000,100.0000
101,994.8159,1000.9684,100.1130
102,993.9304,1007.7991,100.8000
103,998.5150,1009.6329,100.4026
104,1002.0648,1002.5682,100.3421
1001,1004.7210,997.6496,100.1153
1002,1003.7027,990.8382,100.7989
1003,998.7911,990.3286,100.4033
1004,997.3111,998.0951,100.3421

GTS-7 con cadenas de datos

El formato GTS-7 con cadenas de datos es como sigue:
punto, X(este), Y (norte), Z(altitud), cédigo de punto, cadena

Ejemplo:
1,1000.0000,1000.0000,100.0000,STN,001
2,990.0000,1010.0000,100.0000,STN,001
101,994.8159,1000.9684,100.1130,STN,002
102,993.9304,1007.7991,100.8000,STN,001
103,998.5150,1009.6329,100.4026,STN,002
104,1002.0648,1002.5682,100.3421,STN,001
1001,1004.7210,997.6496,100.1153,PT,09
1002,1003.7027,990.8382,100.7989,PT,05
1003,998.7911,990.3286,100.4033,PT,09
1004,997.3111,998.0951,100.3421,PT,05
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GT

El formato GT es como sigue:
0 Codigo Nombre Norte Este Alt 0 0

Ejemplo:
0a101 12.32045.100 23.12000
0102 34.200 9.400 3.2200 0
0b 103 2.334 8.450 45.000 0 0
0 104 78.600 45.000 56.600 0 0

GT-FIN

La extension de archivo de este formato es *.GT
El formato es 8,8,8,8,14,14,14:

1: Superficie (ocho posiciones)

: Linea (ocho posiciones)

: Cddigo (ocho posiciones)

: Punto (ocho posiciones)

: Coordenada X (N) (catorce posiciones)
: Coordenada Y (E) (catorce posiciones)
: Coordenada Z (H) (catorce posiciones)

~N N AW

Ejemplo:
9 1 0 1 44318.541 72090.844 0.000

donde

9 = Cédigo de superficie (codigo de control)
1 = Cédigo de linea (codigo de cadena)

0 = Cédigo

1 = Ntumero de punto

44318.541 = Norte

72090.844 = Este

0.000 = Altura
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MMH360

La extension de archivo de este formato es *.360
El formato MMH360 es como sigue:

1:

: Codigo de control (tres posiciones)

O 0 3 O D K~ W N

Vacio (cuatro posiciones)

: Cadena (cuatro posiciones)

: Punto (nimero de punto, siete posiciones)
: Vacio (cuatro posiciones)

: Cddigo (tres posiciones)

: Cédigo de control 2 (dos posiciones)

: Posicion vacia (una posicion)

: Coordenada X (N) (11 posiciones, tres después de la coma)

10: Posicién vacia (una posicion)

11: Coordenada Y (E) (11 posiciones, tres después de la coma)

12: Vacio (ocho posiciones)

13: Coordenada Z (H) (8 posiciones, tres después de la coma)

Ejemplo:

25 4 10 60101 7062800.100 3513639.300 17.800
donde

25 = Codigo de control

4 = Cadena

10 = Numero de punto

601 = Codigo

01 = Codigo de control 2
7062800.100 = Norte
3513639.300 = Este
17.800 = Altura
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DXF

El formato AutoCAD® DXF (Drawing eXchange Format) es el
formato de archivo de vector nativo de la aplicacion AutoCAD de
Autodesk. Para ampliar informacion visite el sitio web de Autodesk:

http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/item?id=752569&siteID=123112

KOF

KOF es un formato noruego compuesto por una serie de bloques de
datos.

Ejemplo:
00 Empezando con estacion total:
02 P10 1.690 31
09 40
03 100 45 100.1230 100.1230 100.123 1.670
03 101 45 200.3210 100.3210 200.321 1.670
03 101 45 .3215 299.6786 200.322 1.670
03 100 45 300.1236 299.8770 100.134 1.670
09 40
03 100 45 200.1260 299.8770 100.126 1.670
03 101 45 300.3350 299.6791 200.345 1.670
03 101 45 100.3206 100.3215 200.256 1.670
03 100 45 .1247 100.1234 100.139 1.670
09 39
0327002 110.0000 101.3955 50.002 1.350
03 37002 125.3600 100.2500 48.369 1.350
03 4 7002 136.2300 100.2500 48.369 1.350
0991
03 57002 148.0000 100.2500 48.369 1.350
03 6 7002 150.0000 100.2500 48.369 1.350
03 77002 158.0000 100.2500 48.369 1.350
03 8 7002 168.0000 100.2500 48.369 1.350
03 97002 170.0000 100.2500 48.369 1.350
03 10 7002 180.0000 100.2500 48.369 1.350
09 99
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00 A continuacion, un par de coordenadas:

05 100 1000 134721.459 9867.343 21.633

05 101 1000 134741.349 9881.834 21.514

00 Y algunos vectores GNSS:

42 Bauta 2210658.5530 618726.6390 5930812.0680 1.341

43 D1 4.5619 230.4119 -47.0982 2.054

44 1.4314 0.6481 4.5640 1.0000 0.4382 0.8757 1.0000 0.4811 1.0000

42 Bauta 2210658.5530 618726.6390 5930812.0680 1.341

43 D2 -0.6466 176.7444 -33.8989 2.054

44 0.2134 0.1012 0.5657 1.0000 -0.0395 0.8015 1.0000 -0.1045 1.0000
Los ejemplos que se muestran no son bloques completos, pero
muestran el uso habitual de los bloques. Algunos bloques tienen un
codigo de dos digitos que describe el tipo de medicion que se ha
realizado.

Los valores correspondientes son:
30 =TS, Poligonal
31 =TS, PK libre / PK excéntrico
32 =TS, PK conocido
33 =TS, otros
91 = GPS, codigo diferencial (DGPS)
92 = GPS, autébnomo
96 = GPS, RTK fijo
97 = GPS, RTK flotante
Bloque 00. Encabezamiento

DB Texto libre

N2 N Ab4

Ejemplo:

00 jEsto es solo un comentario!
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Bloque 02. PK

DB PK CédigoCarac. NR Pres. Temp. Ih Tipo Com.
M2 ~NA10 A M IBAMIB M I8 A F6.3 M 12 M AT
Ejemplo:
02 P100 1000 1.723
DB es el nimero de bloque de datos (02), PK es el nombre del PK
(punto en que esta situada la estacion), CoddigoCarac. es el coédigo
de caracteristicas, NR se puede dejar en blanco.
Ih= altura del instrumento, Tipo es el tipo de medicion, y Com. es
el comentario.

Bloque 03. Observaciones de estacion total 1
DB Pto.vis. CodigoCarac. Hor. Vert. Dist. Ph Tipo Com.
M2~ A10~ A8~ F8.4 "F8.4 "F8.3 " F6.3 N 12 "AT7
Ejemplo:
03 PP230 7002 100.1230 100.1230 100.123 1.670
DB es el nimero de bloque de datos (03). Pto.Vis. es el nombre del
punto al que estd apuntada la estacion total. Coddigo.Carac. es el
codigo de caracteristicas del punto visado.

Dist. es la distancia geométrica. Ph es la altura del jalon/prisma.
Tipo es el tipo de medicion, y Com. es el comentario.

Bloque 04. Observaciones de estacion total 2

DB Pto.Vis. CodigoCarac. Hor. Dh DistH Ph Tipo Com.

2N A10 M A8~ F84 ~NF8.3 NF8.3"F6.3 N2 MA7

Ejemplo:

04 PP231 7002 100.1230 2.113 144.341 1.670

DB es el nimero de bloque de datos (04). Pto.Vis. es el punto al que
esta apuntada la estacion total. CodigoCarac. es el codigo de
caracteristicas del punto visado. Hor. es el 4ngulo horizontal
(grados centesimales). Dh es la diferencia de altura. DistH es la
distancia reducida. Ph es la altura del jalon/prisma. Tipo es el tipo
de medicion, y Com. es el comentario.

Bloque 05. Coordenadas

DB NombrePunto CédigoCarac. Norte Este Altura Tipo Comentario
M2~ A10 A8~ F123~AF11.34F83 12~ A7

Ejemplo:

05 P101 1000 134741.349 9881.834 21.514
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DB es el bloque de datos (05). NombrePunto es el nombre del
punto de ocupacion (nombre de punto). CodigoCarac. es el codigo
de caracteristicas. Norte, Este y Altura son las coordenadas en el
sistema seleccionado. Tipo es el tipo de calculo o medicién, y
Comentario es un comentario en texto libre.

Bloque 09. Informacién de programa

DB PI Conexion Texto libre

A2 AT2 2 A10 N ASO

Ejemplo (codificacion de linea):

0991

05 P100 1000 134654.123 9800.123 21.000
05 P101 1000 134741.349 9881.834 21.514
09 99

DB es el bloque de datos (09). PI es la informacion de programa,
que consiste en un codigo que puede proporcionar informacion
adicional al programa leyendo el archivo KOF, y que se puede usar
para iniciar/terminar lineas en una exportacion de coordenadas.
Conexion se usa en algunas ocasiones, y es el nimero de un punto
existente.

Bloque 41. Base GNSS, sin coordenadas.

DB NombreBase CodigoCarac. Espaciosbl. H.Ant. Tipo Com.

A2~ A10 N A8 M I8 x31 F6.3 M2 A AT

Ejemplo:

41 Bauta 1.341

Este bloque contiene el nombre del punto base y la altura de la
antena. Tiene la misma disposicion que el bloque 42 (los campos se
describen en ese bloque), con la excepcion de las coordenadas, que
se sustituyen por espacios.

Bloque 42. Base GNSS, con coordenadas.

DB NombreBase CodigoCarac. X Y Z Nr H.Ant. Bl. Com.

N2 AA10 ~ A8 “F12.4"F12.4"F12.4"I8"F6.3 "2 ~ A7

Ejemplo:

42 Bauta 2210658.5530 618726.6390 5930812.0680 1.341

DB es el bloque de datos (42). NombreBase es el nombre de punto
de la base. CodigoCarac. es el codigo de caracteristicas.
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Bloque 43. Vector GNSS

DB NombrePunto CédigoCarac. dX dY dZ H.Ant. Bl. Com.

M2~ A10 N A8 “F12.4"F12.4"F12.4" F6.3 N2 ~"AT7

Ejemplo:

43 P14.5619 230.4119 -47.0982 2.054

Este es el vector. DB es el bloque de datos (43). NombrePunto es
el nombre del punto de ocupaciéon (mévil) (nombre de punto).
CddigoCarac. es el codigo de caracteristicas.dX, dY y dZ son los
componentes del vector en coordenadas geocéntricas WGS84.
H.Ant.es la altura de la antena del equipo movil. Bl. no se usa, y
Com. es un comentario en texto libre.

Bloque 44. GNSS RMS y coeficienes de correlacion, geocéntrico

DB sX sY sZ rXX tXY tXZ 1YY rYZ tZZ Com.

M2 N F8.4 "F8.4" F8.4N F7.4" F71.4" F7.4" F7.4" F7.4" F7.4" A7
Ejemplo:

44 1.4314 0.6481 4.5640 1.0000 0.4382 0.8757 1.0000 0.4811 1.0000
Este bloque sigue al bloque 43 y contiene datos adicionales del
vector. DB es el bloque de datos (44).sX, sY, sZ son los valores de
desviacion estandar de los componentes del vector (o valores
RMYS).

Bloque 45. Coordenadas en sistema geocéntrico (WGS84)

DB NombrePunto CédigoCarac. X Y Z H.Ant. Bl. Com.

A2 AA10 A A8 AF12.4°F12.4°F12.4" F6.3 "12 A A7

Ejemplo:

42 P1048 1234 2210658.5530 618726.6390 5930812.0680

DB es el bloque de datos (45), NombrePunto es el nombre del
punto de ocupacion (nombre de punto), y CoédigoCarac. es el
codigo de caracteristicas. X, Y y Z son las coordenadas de la base
en el sistema de coordenadas geocéntrico WGS84. H.Ant. es la
altura de la antena. NB se dejara en blanco si ya se han ajustado las
coordenadas para la altura de la antena. BI. se deja en blanco, y
Com. es un comentario en texto libre.
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Bloque 46. Informacion GNSS adicional

DB Fecha Hora(UTC) #SVs PDOP H.Ant. Epocas Tipo

M2 AI8 M 12:12:12 M2 A FS5.2 A F6.3 M 13 M 13

Ejemplo:

46 31122004 23:59:59 13 1.45 001 96

DB es el bloque de datos (46), Fecha es la fecha en formato
DDMMAAAA, Hora es la hora UTC en formato HH:MM:SS
(notacion 24 h), Num.SV es el nimero de satélites incluidos en el
calculo de la posicion, PDOP es la dilucion de precision en
posicion, H.Ant. es la altura de la antena. NB se dejara en blanco si
ya se han ajustado las coordenadas (o el vector) para la altura de la
antena. Epocas es el nimero de épocas medidas, y Tipo es el tipo
de solucion, extraido de esta lista:

Bloque 50. Coordenadas en el sistema seleccionado, con altura
elipsoidal

DB NombrePunto CédigoCarac. Norte Este H.El. Tipo Com.
"M2NA10MA8MF123AF11.3~F83M127 AT

Ejemplo:

50 Punto2345 1000 134741.349 9881.834 62.643

DB es el bloque de datos (50), NombrePunto es el nombre del
punto de ocupacion (nombre de punto), y CoédigoCarac. es el
codigo de caracteristicas. Norte y Este son las coordenadas de la
medicién en el sistema seleccionado. H.EI. es la altura del elipsoide
en WGS84.

Bloque 51. GNSS RMS y coeficienes de correlacion, NEU
(Norte,Este,Altura)

DB sN sE sU rNN rNE rNU rEE rEU rUU Com.

N2~ F8.4 ~F8.4" F8.4N F7.4" F71.4"F7.4" F1.4" F7.4" F1.4" A7
Ejemplo:

50 Punto2345 1000 134741.349 9881.834 21.514 62.643 2.054

Este bloque sigue a los bloques 05 6 50 (coordenadas), y contiene
datos adicionales de la medicion. DB es el bloque de datos (51).
sN, sE, sU son los valores de desviacion estandar de los
componentes de las coordenadas (valores RMS), y los campos “r”
son coeficientes de correlacion entre los componentes de las
coordenadas. NN, rEE, rUU son todos igual a 1.

A-11



Formatos de archivos

SHP

SHP es un formato de datos ArcView® GIS utilizado para representar
un conjunto de caracteristicas geograficas.

Para ampliar informacion consulte la siguiente pagina web:

http://dl11.maptools.org/dl/shapelib/shapefile.pdf

CMM

El formato de archivo ASCII esta compuesto por dos archivos con
extensiones *.cor y *.lev que contienen coordenadas y alturas,
respectivamente.

Land XML

LandXML es un formato de intercambio de datos estandar. Para
ampliar informacion consulte el sitio web de LandXML:

http://www.landxml.org/schema/landxml-1.0/Documentation/LandXMLDoc.htm

CRS

Este es un formato de archivos de coordenadas TDS-48. El archivo de
coordenadas TDS es un archivo binario con un encabezamiento de 38
bytes, seguido de las coordenadas de los puntos almacenados con una
longitud de 45 bytes.

El formato CR-5 es como sigue:
Encabezamiento:
Los bytes 1- 10 corresponden al nombre del archivo en ASCIL.
Los bytes 11- 20 no se utilizan.

Los bytes 21- 34 corresponden al nombre del punto inicial en
formato entero MS largo. Este registro es -1 si el archivo no es
secuencial.

Los bytes 35- 38 corresponden al ultimo nombre de punto en
formato entero MS largo.

Registros de coordenadas de puntos:
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Los bytes 1- 4 corresponden al nombre de punto en formato
entero MS largo. Este registro es -1 si el punto no se utiliza (solo
archivos secuenciales).

Los bytes 5- 12 corresponden a la coordenada Norte del punto
en precision doble real MS.

Los bytes 13- 20 corresponden a la coordenada Este del punto
en precision doble real MS.

Los bytes 21- 28 corrresponden a la altitud del punto en
precision doble real MS.

Los bytes 29- 45 corresponden al descriptor del punto en ASCII.
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MOSS GENIO

Ejemplo:
GENIO D:\JO119A
001,FORMAT(3F14.4)
003,0RDR,4=1,1,2,3
080,PT01,7=3
1002.6092 1013.9337 2.3165
1007.5266 992.8522 1.9564
0.0000 0.0000 0.0000
080,PT02,7=3
991.2378 1002.7609 1.5545
993.2974 1014.3845 2.3475
0.0000 0.0000 0.0000
080,CD02,7=3
1002.6079 1013.9361 2.3148
0.0000 0.0000 0.0000
080,CD03,7=3
1007.5318 992.8488 1.9562
0.0000 0.0000 0.0000
080,0CC,7=3
1000.0000 1000.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
080,PT01,7=3
1002.6079 1013.9361 2.3148
1007.5318 992.8488 1.9562
991.2376 1002.7602 1.5557
993.2994 1014.3841 2.3509
0.0000 0.0000 0.0000
999
FIN
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NEZ

El formato NEZ es como sigue:

Nombre, Norte, Este, Alt, Cod

Ejemplo:
101,12.3200,45.1000,23.1200,a
102,34.2000,9.4000,3.2200,

103,2.3340,8.4500,45.0000,b
104,78.6000,45.0000,56.6000,

Este formato también se utiliza para el sistema de coordenadas PTL.
En este caso el formato NEZ es:

Nombre, Norte, Este, Alt, C6d, Nombre Primer punto Ref, Nombre
Segundo punto Ref

NEZ con cadenas de datos

El formato de coordenadas NEZ con cadenas de datos es como sigue:
Nombre, Norte, Este, Alt, Codigo, Cadena
Ejemplo:

101,12.3200,45.1000,23.1200,a,123

102,34.2000,9.4000,3.2200,,

103,2.3340,8.4500,45.0000,b,
104,78.6000,45.0000,56.6000,,

Este formato también se utiliza para el sistema de coordenadas PTL.
En este caso el formato es:

Nombre, Norte, Este, Alt, Cédigo, Cadena, Nombre primer punto
referencia, Nombre segundo punto referencia.

Formato personalizado con informacion de con-
trol de calidad

Este formato contiene una serie de campos definidos por el usuario en
el orden definido por el usuario.
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Estan disponibles los siguientes campos:

Nombre

E(Lon)

N(Lat)

Altura elipsoide
Altitud

Notas

Codigos

Codigos y cadenas
Cédigos y atributos
Cadigos completos
Fecha

Tipo de solucién
VRMS

HRMS

Hora

PDOP

HDOP

VDOP

Numero de GPS
Numero de GLONASS
Altitud de disefio
Norte PK

Este PK

Altitud PK

Delta Norte

Delta Este

Delta Altitud
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Hoja de corte estandar

El formato de hoja de corte estandar es como sigue:
Encabezamiento:
Fecha
Hora
Nombre trabajo

Unidades de distancia (metros, pies EE. UU., pies int., pulgadas
EE. UU., pulgadas int.)

Registro de punto de disefo:
Nombre de punto
Cadigo
Norte Este Alt
Registro PK replanteo:
Nombre PK
Norte Este Alt
deltaNorte deltaEste deltaAlt Desmonte

Hoja de corte definida por usuario

Este formato contiene una serie de campos definidos por el usuario en
el orden definido por el usuario.

Estan disponibles los siguientes campos:
Punto de disefio
Cédigo
Punto replanteado
Desmonte
Terraplén
Desmonte (Terraplén)
Marca temporal
PK

Direccion de desplazamiento
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Distancia de desplazamiento
Norte de disefio

Este de disefio

Altitud de disefio

Norte PK

Este PK

Altitud PK

Delta Norte

Delta Este

Delta Altitud

Hoja de comprobacion
El formato de la hoja de comprobacion es el siguiente:
Encabezamiento:
Fecha
Hora
Nombre trabajo

Unidades de distancia (metros, pies EE. UU., pies int., pulgadas
EE. UU., pulgadas int.)

Registro punto observado:
Nombre de punto
Cddigo
Norte Este Alt
Registro punto comprobacion:
Nombre PK
Norte Este Alt
deltaNorte deltaEste deltaAlt
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Plantilla PTL
El formato de plantilla PTL es:

Encabezamiento:
Fecha
Hora
Nombre trabajo

Unidades de distancia (metros, pies EE. UU., pies int., pulgadas
EE. UU., pulgadas int.)

Registro punto:

NombrePunto Norte Este Alt Codigo
NombrePrimerPuntoReferencia
NombreSegundoPuntoReferencia

Librerias de codigos

La siguiente seccion describe los formatos de codigo utilizados en la
importacion y exportacion de librerias de codigos.

Formato de diccionario de datos Topcon (TDD)

El Formato de diccionario de datos de Topcon incluye los tipos
Cadena, Entero, Decimal y Lista para los campos de c6digo. Todos los
codigos exportados se guardan en el mismo archivo. Cada definicion
de codigo se sitia en una nueva linea de la siguiente forma:

CodeNamet#1(field#1(FIELD TYPE),...field#¥N(FIELD TYPE))
CodeName#2(field#1(FIELD TYPE),...
field#N(FIELD_ TYPE))

Comentarios:
FIELD TYPE puede ser: Cadena, Entero, Decimal, Lista.
Para FIELD_TYPE tipo Lista utilizamos el siguiente formato:
List(item#1,...,item#N).
Ejemplo:
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test_code(menu_item(List(blue,green,red)), text item(String),
int_item(Integer), real item(Float))
test_code2(text_item2(String))

Formato XML

El formato de Libreria de codigos XML incluye los tipos Cadena,
Entero, Decimal y Lista para los campos de codigo.
La sintaxis del formato XML es la siguiente:
Ejemplo:
<?xml version="1.0" 7>
<IDOCTYPE DATADICTIONARY
[
<IELEMENT DATADICTIONARY (ATTRIBUTE)>
<IELEMENT ATTRIBUTE (ATTNAME, FIELD) >
<IELEMENT ATTNAME (#PCDATA)>
<!IELEMENT FIELD (NAME, TYPE) >
<IELEMENT NAME (#PCDATA)>
<IELEMENT TYPE (List | String | Integer | Float) >
<IELEMENT List (VALUE)>
<IELEMENT VALUE (#PCDATA)>
<IELEMENT String (#PCDATA)>
<IELEMENT Integer (#PCDATA)>
<IELEMENT Float (#PCDATA)>
>
<DATADICTIONARY>
<ATTRIBUTE>
<ATTNAME>test code</ATTNAME>
<FIELD>
<NAME>menu_item</NAME>
<TYPE>List
<VALUE>blue</VALUE>
<VALUE>green</VALUE>
<VALUE>red</VALUE>
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</TYPE>
</FIELD>
<FIELD>
<NAME>text item</NAME>
<TYPE>String</TYPE>
</FIELD>
<FIELD>
<NAME>int item</NAME>
<TYPE>Integer</TYPE>
</FIELD>
<FIELD>
<NAME>real item</NAME>
<TYPE>Real</TYPE>
</FIELD>
</ATTRIBUTE>

<ATTRIBUTE>
<ATTNAME>test code2</ATTNAME>
<FIELD>
<NAME>text item2</NAME>
<TYPE>String</TYPE>
</FIELD>
</ATTRIBUTE>

</DATADICTIONARY>

Formato de base de datos (DBF)

Este es un formato DBF de Arclnfo para librerias de codigos, que
incluye los tipos Cadena, Entero y Decimal, como campos de c6digos.
No incluye el tipo Lista. Todos los codigos exportados se guardan en
archivos diferentes.
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Formatos de carreteras

Las siguientes secciones describen los formatos de carreteras
utilizados en la importacion y exportacion de datos de carreteras.

Carretera SSS

Las alineaciones se cargan como elementos, y se comienza con la
definicion START, que incluye el PK inicial y un par de coordenadas.
Los elementos son: PT, STRAIGHT, ARC o TRANSITION.

El formato general de cada registro es:
KEYWORD nnnn, nnnn [,nnnn]

donde:

START PK, este, norte

STRAIGHT rumbo, distancia

ARC radio, longitud

SPIRAL radio, longitud

PT este, norte[, radio[, A1, A2: longitud clotoide]]

Ejemplo 1:
START 1000.000, 8.8888, 199.1200
STRAIGHT 25.0000, 48.420
SPIRAL 20.000, 20.000
ARC 20.000, 23.141
SPIRAL 20.000, 20.000
STRAIGHT 148.3000, 54.678
Ejemplo 2:
START 1000, 1050, 1100
PT 1750, 1300, 100, 80, 80
PT 1400, 1750, 200
PT 1800, 2000
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Carretera TDS

El archivo de carretera TDS tiene la extension ".RDS5". Este formato se
divide en ocho secciones. Cada seccion comienza con una linea que
tiene un codigo de dos letras y va seguido de 50 caracteres '+'
exactamente. Estos encabezamientos siempre deberan estar incluidos
en el archivo aunque no haya ninguna definicion bajo ellos. Por
ejemplo, peralte y ensanche no se necesitan, pero sus encabezamientos
deberan incluirse. Cada encabezamiento puede ir seguido de las
definiciones de los componentes de esa seccion.

Cédigos de seccion:
HR: Comienzo alineacion horizontal
VR : Comienzo alineacion vertical
XR : Comienzo plantilla derecha
XL: Comienzo plantilla izquierda
SR: Comienzo peralte derecho
SL: Comienzo peralte izquierdo
WR: Comienzo ensanche derecho
WL: Comienzo ensanche izquierdo

Ejemplo:
T o B o o e an o
+
HL,25.49380,630.000
HS,-1.000000,1000.000,200.000,R, T
HC,-1.000000,1000.000,895.900,R
HS,-1.000000,1000.000,200.000,R,C
HL,-1.00000,250.000
VR Attt
+
VG,271.840,-2.000
VC,500.000,-2.000,1.800
VG,1254.060,1.800
VG,150.000,1.800
XRA+ -+
+
RT,100,0.000,0NORMAL
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LT,100,0.000,NORMAL

SR A+ A
+

RS, 106,30.000,108,30.000,-2.000,-6.000,0,0,0.000,0.000
RS,117,25.900,119,25.900,-6.000,-2.000,0,0,0.000,0.000

SLA-H b
+

LS,104,30.000,108,30.000,-2.000,6.000,0,0,0.000,0.000
LS,117,25.900,121,25.900,6.000,-2.000,0,0,0.000,0.000

WR A+t
++

RW,104,35.000,105,35.000,22.000,14.000,0
RW,106,35.000,107,35.000,14.000,22.000,0

WL bbb
+
LW,104,35.000,105,35.000,22.000,14.000,0
LW,106,35.000,107,35.000,14.000,22.000,0
Definicion de componentes:
Alineaciones horizontales
HL,%.51f,%.3f  Linea horizontal
Acimut de linea (DMS) %.51f
(-1 si es tangente al segmento anterior)
Distancia horizontal de linea (ft o m) %.3f
HC,%lf,%.31,%.3f,%c Curva horizontal

Acimut tangente %If
(-1 si es tangente al segmento anterior)
Radio %.3f
Longitud arco %.3f

Giro ( D-Derecha o I-Izquierda) %c
HS,%lIf,%.3f,%.3f,%c,%c  Clotoide horizontal
Acimut tangente %lIf
(-1 si es tangente al segmento anterior)
Radio %.3f
Longitud arco %.3f
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Direccion %c (T-Tangente o C-Curva)
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Alineaciones verticales

VG,%.31f,%.3f Pendiente vertical
Distancia horiz %.3f
Pendiente %.3f
VC,%.31,%.3,%.3f Curva parabdlica vertical
Distancia horiz %.3f
Pendiente inicial %.3f
Pendiente final %.3f
Plantillas de secciones transversales
RT,%d,%.3f,%s Plantilla de seccion transversal derecha o izquierda
LT,%d,%.3f,%s
PK %d
Desplazamiento PK %.3f
Nombre plantilla %s
Peralte

Peralte derecho o izquierdo
RS,%d,%.3£,%d,%.3£,%.31,%.3f,%c,%c,%.3f,%.3f 6
LS,%d,%.31,%d,%.31,%.3£,%.3f,%c,%c,%.3f,%.3f

PK inicial %d

Desplazamiento PK inicial %.3f
PK final %d

Desplazamiento PK final %.3f
Comienzo talud %.3f

Fin talud %.3f

Fin peralte Y%c

(0-El PK final y el desplazamiento del PK final
estan en los campos 3 y 4 1-La longitud del
intervalo de peralte esta en el campo 4).
Pivote en el centro o en el borde de la carretera
(0-centro,1-borde)  %c
Longitud de transicion parabdlica en inicio de
peralte  %.3f
Longitud de transicion parabolica en fin de
peralte  %.3f
Ensanche
Ensanche derecho o izquierdo
RW,%d,%.31,%d,%.31,%.31,%.3f,%c 6
LW,%d,%.31,%d,%.31,%.3f,%.3f,%c

PK inicial %d
Desplazamiento PK inicial %.3f
PK final %d
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Desplazamiento PK final %.3f

Anchura al comienzo del ensanche %.3f
Anchura al final del ensanche %.3f

Fin de ensanche %c

(0- El PK final y el desplazamiento de PK final
estan en los campos 3 y 4

1- La longitud del intervalo de ensanche esta en
campo 4)

Carretera MC

El archivo de carretera MC tiene la extension “.RD3”, y es un archivo
binario.

Carretera LandXML

LandXML es un formato de intercambio de datos estandar.
Para ampliar informacion consulte el sitio web de LandXML:

http://www.landxml.org/schema/landxml-1.0/Documentation/LandXMLDoc.htm

Carretera TopSURV

El formato de carretera TopSURYV consta de tres archivos:

1. *.thl: contiene elementos horizontales de la carretera, y debe
comenzar con la definicion START, que incluye el PK inicial y un
par de coordenadas.

Los elementos son: PT, STRAIGHT, ARC o TRANSITION.
El formato general de cada registro es:
KEYWORD nnnn, nnnn [,nnnn]

donde:

START PK, este, norte
STRAIGHT rumbo, distancia
ARC radio, longitud

SPIRAL radio, longitud

PT este, norte[, radio[, A1, A2]]
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(A1, A2 : longitud de clotoide)
Ejemplo 1:

START 1000.000, 8.8888, 199.1200

STRAIGHT 25.0000, 48.420

SPIRAL 20.000, 20.000

ARC 20.000, 23.141

SPIRAL 20.000, 20.000

STRAIGHT 148.3000, 54.678
Ejemplo 2:

START 1000, 1050, 1100
PT 1750, 1300, 100, 80, 80
PT 1400, 1750, 200

PT 1800, 2000

2. *.tvl: contiene elementos verticales de la carretera (curvas
verticales) y requiere PK, cota y longitud de curva.

Las longitudes inicial y final de la curva deberan ser cero.
El formato es:

PK, cota, longitud

Ejemplo:

1000.000, 100.000, 0.000
1100.000, 125.000, 50.000
1250.000, 100.000, 60.000

3. *.trd: contiene secciones transversales:
El formato es:

PK, nombre plantilla, giro (izquierda o
derecha), desmonte, terraplén, nombre segmento, desplazamiento
horizontal, desplazamiento vertical
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Formatos de plantillas de secciones
transversales

Las secciones transversales estan definidas por plantillas. Cada
plantilla se guarda en un archivo. Una plantilla esta formada por una
serie de segmentos, y cada uno de ellos tiene un componente
horizontal y otro vertical. Las siguientes secciones describen el
formato utilizado en la importacion y exportacion de los datos de
plantilla de seccion transversal.

Plantilla SSS

El formato de la plantilla SSS es el siguiente:
Registro de plantilla:

Nombre de plantilla , 0, Desmonte, Terraplén
Registro de segmento:

Nombre de plantilla, 1, Desplazamiento, Altura[, Cod]
Ejemplo:

SIMP,0,6.000,6.000

SIMP,1,1.000,0.000,1

NAME,0,4.000,4.000

NAME,1,1.000,-0.250,EP

NAME, 1,0.000,0.150,1

NAME, 1,0.500,0.000,2

NAME,1,0.200,-1.000,3
NAME,1,0.300,0.000,4

Plantilla de seccion transversal TDS

El siguiente ejemplo de archivo de plantilla describe una seccion
transversal en dos segmentos.
Numero de segmentos: 2, Talud de desmonte: 0.500 %, Talud
terraplén: 1.000 %
Primer segmento: hd: 22.000 ft talud: -2.000 %
Segundo segmento: hd: 2.000 ft vd: -2.000 ft
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Ejemplo:
TH,2,0.500,1.000

T8S,22.000,-2.000,0,roadbed
T8S,2.000,-2.000,1,ditch

Definicion de componentes en archivo de plantilla:
TH: Encabezamiento  formato: TH,%d,%.3f,%.3f

Numero de segmentos %d
Talud desmonte %.3f
Talud terraplén %.3f

TS: Plantilla segmento  formato: TS,%.3f,%.3f,%c,%s
Longitud segmento %.3f
Dist. vertical o %.3f
Talud %

Vertical %c  (0- % talud en campo 2
1-Dist. vertical en campo 2)
Nombre segmento %s

Plantilla TopSurv

El formato de plantilla TopSURYV es el siguiente:
Nombre plantilla, Codigo, Desplazamiento, Altura

Ejemplo:
SIMP, 1, 1.000, 0.000
NAME, EP, 1.000, -0.250
NAME, 1, 0.000, 0.150
NAME, 2, 0.500, 0.000
NAME, 3, 0.200, -1.000
NAME, 4, 0.300, 0.000
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Formato de localizacion

GC3

Es un archivo binario que contiene los datos de localizacién.

Formatos de levantamiento de
carreteras

Las siguientes secciones describen los formatos de datos utilizados en
la exportacion de datos brutos de carreteras.

Levantamientos de seccion transversal

El formato es el siguiente:
PK, desplazamiento, cota [,codigo]

Ejemplo:
0.000,-4.501,18.527
0.000,-3.500,18.553
0.000,0.000,18.658,CLO01
0.000,3.500,18.553
0.000,5.501,18.493
12.669,-4.501,18.029
12.669,-3.500,18.059
12.669,-0.000,18.164,CLO1
12.669,3.500,18.059
12.669,5.501,17.999

Informe de busqueda de PK

El formato es el siguiente:

InformeBusquedaPK:
Carretera de referencia
BuscarPK:
Nombrepunto PK Desplazamiento Norte Este Alt[ Desmonte]
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Formatos de datos brutos

Las siguientes secciones describen los formatos utilizados en la
exportacion de datos brutos.

FC-5

Consulte el manual de la interfaz FC-5 para confirmar los detalles del
formato de datos FC-5.
Ejemplo:
_ISAMPLE_"SOMEONE_#GX0021 $06/01/
95 %24C_&990HP_"X1000 ( )1.200_+A001_a+2755858d
b0881003d
¢+00010942m_*NS001_,1.200_+A002_ a+0006
3265752d_b0952330d ¢+00003366m_*NS001 ,1.200 +A003
a+0420820d
b0894549d c+00006913m_*NS001 ,1.200_
1002

GTS-6
Los datos GTS-6 y FC-5 son datos sin formato.
Consulte el manual de la interfaz GTS-6 para confirmar los detalles.
Ejemplo:
_ISAMPLE_"SOMEONE_#GX0021_$06/01/
95 %24C_&990HP_'X1000 ( )1.200_+A001 _
7+00010942m0881003+2755858d+00010936***+**+**()54 *NS001
0064
1.200 +A002
7+00003366m0952330+3265752d+00003351 ¥**+**+**063 *NS001
1.200
+A003_ 7+00006913m0894549+0420820d+00006912***+**+*%1()39

055_*NS001_,1.200_
2037
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FC-6/GTS-7

El formato de datos GTS-7 es igual que el formato de datos FC-6.
El formato general de cada registro es el siguiente:

PALABRA DE CONTROL campol . ... ,campon
Donde:

PALABRA DE CONTROL termina con espacio.

Los campos 1 a n-1 terminan con comas.

El campo n termina con el final de linea.

Cada campo puede estar precedido de un numero de espacios que
deberan ignorarse, pero puede contener espacios después del
primer caracter que no sea un espacio.

GTS-600 v3.1

JOB nombre de trabajo, descripcion

DATE fecha, hora

NAME nombre del topografo

INST identificacion del instrumento

UNITS metros/pies, grados sexag./grados cent.
SCALE factor de correcion, factor de escala, altitud
ATMOS temp., pres.

STN n° punto, alt. inst., id. PK

XYZ X (este), Y (norte), Z (altitud)

BKB n° punto, orientacion, angulo de orientacion
BS n° punto|, altura prisma]

FS n° punto, alt. prisma, c6d. pt.[,nimero cadena]

SS n® punto, alt. prisma, cod. pt.[,nimero cad.]
CTL codigo control[,codigo punto 2[,n° cadena 2]](opcional)
HV HA, VA

SD HA, VA, SD

OFFSET  desplz. radial, desplz. tangencial, desplz. vertical
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PTL OFF desplz. a lo largo de linea ref., desplz. perp. a linea,
desplz. vertical

NOTE comentarios
MLM de punto, a punto, delta HD, delta VD, delta SD

RES_OBS punto, alt. prisma, cont. observaciones

XYZ si esté presente sigue al registro STN

BKB si esta presente sigue al registro BKB, o al STN
si no hay BKB.

CTL si estd presente sigue a los registros de

encabezamiento FS o SS.

HV, SD o HD deben seguir a un encabezamiento BS, FS o SS, y

sigue el CTL, si existe.

OFFSET puede seguir a cualquietr registro SD o HD.
Ejemplo:

GTS-600 v3.1

JOB TEST1,TOPO COLLECTION

NAME FRED

INST GTS-7

UNITS M,D

STN 1,1.500,STN

SS 1001,1.500,BLDG,01

SD 0.0000,84.4650,9.746

SS 1002,1.500,BLDG,01

SD 0.0000,84.4650,9.746

SS 1003,1.500,BLDG,01

SD 0.0000,84.4650,9.747

SS 1004,1.500,BLDG,01

CTL CL

SD 359.1740,84.4650,9.747

SS 1005,1.500,NS

SD 359.1740,84.4650,9.747

SS 1006,1.500,NS

SD 359.1740,84.4650,9.747

FS 2,1.500,NS

SD 179.1740,84.4650,9.747

STN 2,1.500,STN

GTS-600 v3.1
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JOB TEST2, SET COLLECTION
NAME FRED

INST GTS-7

UNITS M,D

STN 1,1.500,STN

XYZ 1000.000,1000.000,100.000
BKB 2,315.0000,0.0000

BS 2,1.500

HV 344.0620,86.3810

FS 101,1.500,STN

SD 325.3420,88.4750,5.275
FS 102,1.500,STN

SD 7.0610,85.2210,9.914

FS 103,1.500,STN

SD 36.1350,87.3800,9.755
FS 104,1.500,STN

SD 83.4730,84.0410,3.313
FS 104,1.500,STN

SD 263.4820,275.5530,3.313
FS 103,1.500,STN

SD 216.1430,272.2150,9.755
FS 102,1.500,STN

SD 187.0650,274.3730,9.916
FS 101,1.500,STN

SD 145.3520,271.1510,5.275
BS 2,1.500

HV 164.0640,273.2340

Land XML

LandXML es un formato de intercambio de datos estandar.

Para ampliar informacion consulte el sitio web de LandXML:

http://www.landxml.org/schema/landxml-1.0/Documentation/LandXMLDoc.htm

Datos brutos TDS
Ejemplo:
JB,NMA meas,DT03-15-02,TM15:17:53

MO,ADO,UN1,SF1.000000,EC0,E00.0000
SP,PN1,N 90.0000,E 200.0000,EL 50.0000,--man
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OC,OP1,N 90.0000,E 200.0000,EL 50.0000,--man
LS,HI1.0100,HR0.0000

--el usuario ha introducido el siguiente acimut
BK,OP1,BP2,BS0.0000,BC65.4618
--SS,0P1,FP2,AR65.4618,ZE102.0935,SD4.7720,--DOOR
LS,HI1.0100,HR2.5600
SS,0P1,FP3,AR61.1834,ZE84.2723,SD6.5740,--BEN

Para ampliar informacioén consulte los manuales de referencia de las
series GTS-600, GTS-700, GTS-800 y GMT-100.

Levantamiento MOSS

Se pueden exportar los formatos de datos de poligonales y de datos
brutos detallados.

Ejemplo:
SURVEY D:\JO119A
017,DMS
190,,,DECR,0900000
180,,,9000,,1000.000,1000.000,0.000
200,9000,9001,SDVA,3595958,,,1.600,,1.000000
201,,,PT01,0103620,14.194,0870623,0.000,,,1001
201,,,PT01,1333115,10.386,0880200,0.000,,,1002
201,,,pT02,2872920,9.187,0901702,0.000,,,1003
201,,,PT02,3350057,15.887,0871812,0.000,,,1004
201,CD2,02,PP01,0103555,14.196,0870649,0.000,,,1005
201,CD2,03,PP01,1333053,10.392,0880209,0.000,,,1006
201,,,P101,2872902,9.187,0901634,0.000,,,1007
201,,,P101,3350118,15.886,0871727,0.000,,,1008
999
FIN
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Formato de datos escaneados

Los datos escaneados incluyen un archivo de orientacion, puntos de
control para orientacion y archivo de calibracion de la camara para DI-
3000.

DI-3000

Proyecto:

Encabezamiento(FIELD SCAN FSC FILEVERI1.0)
*Formato de texto
Archivo de informacion de orientacion:

Nombre de la imagen

Tamafio de la imagen Ancho[pixel] Altura[pixel]
Formatos de archivos
Numero de coordenadas de imagen de los puntos de orientacion

Coordenadas de imagen del punto de orientacion:

Nombre del punto, X, Y
*Formato de texto

Punto de control (terreno) para el archivo de orientacion:

Nombre del punto, X, Y, Z
*Formato de texto CSV

Resultados del célculo de la orientacion (orientacion simple):

ERR MAX, Error maximo X,Error maximoY, 0.000000

ERR RMS,Desv. estandar X[Pixel],Desv. estandar Y[Pixel], 0.000000
Discrepancia de cada punto de orientacion[Pixel]

*Formato de texto

Calibracion de camara para camara digital:

7.955772 // longitud focal [mm]

1.866217 //x del punto principal [m]
1.375943 //'y del punto principal [m]

2 // modelo de distorsion

4 // nimero de parametros de distorsion
3.596956e-003 // parametro de distorsion 1
-1.414950e-004 // parametro de distorsion 2
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-1.786501e-004 // parametro de distorsion 3
4.303863¢-004 // parametro de distorsion 4
0.005600 // resolucion x [mm/pixel]
0.005600 // resolucion y [mm/pixel]

0 // mimero de marcas de referencia

0 // mamero de valores de distorsion radial
*Formato de texto

Informacidén de configuracion:

Punto del instrumento, X, Y, Z

Punto de visual inversa, X, Y, Z

mh 0.0000 0.0000 IH (Altura del instrumento)
*Formato de texto

Nubes de puntos (datos escaneados):

Encabezamiento (SFILE_VERO1)

Nombre de punto,X, Y, Z,Nombre de imagen ampliada,Nombre de
imagen telescopica,,Nombre de capa,Atributo de punto

*Formato binario (Fijo)

Nubes de puntos (datos escaneados):

Nombre del punto,X,Y,Z,Nombre de capa
*Formato CSV

Historial de trabajo

El historial de un trabajo se puede exportar al archivo CSV o a un
informe de texto.

CSvV

Todos los datos del historial de un trabajo se representan en formato
de texto con valores separados por comas.

Informe

En la version actual solo se obtienen datos de reseccion.
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Las mediciones de reseccion completadas se imprimen o se guardan en
un archivo en el orden de medicion.

Ejemplo:
+++ TopSURYV Version 5.04 +++ Fecha, Hora

Reseccion

Trabajo: Nombre trabajo

Nombre punto ocupado: PPPPPPPPPP (E: EEEEEEE.EEEE[m], N:
NNNNNNN.NNNN[m], Z: ZZZZ.ZZZZ[m])

Topografo: nombre

Temperatura: TT.T[°C]

Presion: xxx (mmHg)

Fecha/Hora: AAAA-MM-DD HH:MM:SS

Tipo-dim.: 2D 6 3D

Orientacion: ggg.gggg[gon] (Desv. estandar: dg.gggg[mgon])
Desv.estandar OC.: dE: dE[mm] dN: dN[mm] dZ: dZ[mm)]

Escala: fija/calculada 1.00000000

Visual atras-Nombre Hz [gon] V [gon] SD[m] dHz[mgon]dV[mgon]
dS[m] tH[m]

Este [m] Norte [m]  Altura [m] dE[m] dN[m] dZ[m] USE(HVSD)

BKBI1pppppppppppp HHH.HHHH VVV.VVVV DDDD.DDDD dH.HHHH
dV.VVVV dS.SSS t.ttt

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN ZZ77.7777 dE.EEE dN.NNN
dZ2.2Z7Z HVSD

BKB2pppppppppppp HHH.HHHH VVV.VVVV DDDD.DDDD dH.HHHH
dV.VVVV dS.SSS t.ttt

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN ZZ77.7777 dE.EEE dN.NNN
dZ.ZZ7Z HV- BKB3pppppppppppp HHH.HHHH VVV.VVVV DDDD.DDDD
dH.HHHH

dV.VVVV dS.SSS t.ttt

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN ZZ77.2777 dE.EEE dN.NNN
dZ2.2Z7Z HVSD

BKB4pppppppppppp HHH.HHHH VVV.VVVV DDDD.DDDD dH.HHHH
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