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Prologo

Prologo

Gracias por adquirir un receptor, un producto topografico o un
accesorio Topcon (en lo sucesivo, el “Producto”) Los materiales
disponibles en este manual (el "Manual") han sido preparados por
Topcon Positioning Systems, Inc. ("TPS") para los usuarios de los
productos Topcon. Este Manual ha sido disefiado para servir de ayuda
a los usuarios en el manejo del software (el "Software") que se ha de
utilizar con el Producto, y cuyo uso esta sujeto a los presentes términos
y condiciones (los "Términos y Condiciones").

@ AVISO

Le rogamos que lea detenidamente estos Términos y
Condiciones

Términos y Condiciones

USO. Este producto esta disefiado para ser usado por un profesional.
Elusuario debe tener amplios conocimientos acerca del uso seguro del
producto y poner en practica los procedimientos de seguridad
recomendados por el organismo de proteccion gubernamental local
tanto para uso privado como en lugares de trabajo comerciales.

DERECHOS DE REPRODUCCION . TPS posee la propiedad
intelectual y los derechos de reproduccion de toda la informacion
contenida en este Manual. Reservados todos los derechos. No esta
permitido utilizar, acceder, copiar, guardar, mostrar, crear trabajos
derivados, vender, modificar, publicar, distribuir o permitir el acceso
por parte de terceros a los graficos, contenido, datos e informacion de
este Manual sin el consentimiento expreso por escrito de TPS. Esta
informacion so6lo podra utilizarse para el uso y cuidado del receptor.
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Prélogo

La informacion de este Manual es un valioso recurso de TPS y ha sido
desarrollada dedicando considerables cantidades de trabajo, tiempo y
dinero. Es el resultado de la planificacion, coordinacion y seleccion
original por parte de TPS.

MARCAS — Topcon®, HiPer®, TopSURV™, Topcon Link™,
Topcon Tools™, y Topcon Positioning Systems™ son marcas
comerciales o marcas registradas de TPS. Windows® es una marca
registrada de Microsoft Corporation. Bluetooth® es una marca
registrada de Bluetooth SIG, Inc. y Topcon Positioning Systems, Inc.
lo utiliza bajo licencia. Sokkia Corporation y los productos con
nombre Sokkia Corporation referidos en este manual son marcas o
estan registrados a nombre de Sokkia Corporation. Satel es una marca
comercial de Satel, Oy. Los nombres de otros productos y empresas
mencionados en este documento podrian ser marcas comerciales de
sus respectivos propietarios.

EXENCION DE GARANTIA. APARTE DE LAS CLAUSULAS
ESPECIFICADAS EN EL ANEXO O EN LA CARTA DE
GARANTIA QUE SE ENTREGA CON EL PRODUCTO, ESTE
MANUAL, EL PRODUCTO Y EL SOFTWARE QUE LO
ACOMPANA SE PROPORCIONAN "TAL CUAL". NO EXISTE
NINGUN OTRO TIPO DE GARANTIA. TPS DECLINA TODA
GARANTIA IMPLICITA DE COMERCIABILIDAD O
IDONEIDAD PARA UN FIN O USO DETERMINADO. TPS Y SUS
DISTRIBUIDORES NO SERAN RESPONSABLES DE LOS
ERRORES U OMISIONES TECNICOS O TIPOGRAFICOS DE
ESTE MANUAL; TAMPOCO SE RESPONSABILIZARAN DE
LOS DANOS ACCIDENTALES O CONSECUENTES
RESULTANTES DEL SUMINISTRO, RENDIMIENTO O
UTILIZACION DE ESTE MATERIAL, DEL SOFTWARE O DEL
PRODUCTO. ESTA EXENCION DE RESPONSABILIDAD
INCLUYE, SIN CARACTER RESTRICTIVO, LOS DANOS POR
PERDIDA DE TIEMPO, PERDIDA O DESTRUCCION DE
DATOS, PERDIDA DE BENEFICIOS, DESCUENTOS O
GANANCIAS, O IMPOSIBILIDAD DEL USO DEL PRODUCTO.
ASIMISMO TPS NO SE RESPONSABILIZARA DE LOS DANOS
O COSTES EN LOS QUE SE INCURRA RELACIONADOS CON
LA OBTENCION DE PRODUCTOS O SOFTWARE DE
RECAMBIO, RECLAMACIONES POR PARTE DE TERCEROS,
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Términos y Condiciones

INADECUACION O CUALQUIER OTRO TIPO DE COSTES. EN
CUALQUIER CASO, TPS NO SERA RESPONSABLE DE LOS
DANOS U OTROS PERJUICIOS OCASIONADOS A SU
PERSONA U OTRAS PERSONAS O ENTIDADES POR IMPORTE
SUPERIOR AL PRECIO DE ADQUISICION DEL PRODUCTO.

ACUERDO DE LICENCIA. El uso del Software o de cualquier otra
aplicacion o programa informatico suministrado por TPS o descargado
del sitio web de TPS (el “Software) que se utilice con un Producto
Topcon implica la aceptacion de los términos y condiciones de este
manual y el compromiso de cumplimiento de los mismos. Se concede
al usuario una licencia personal, no exclusiva y no transferible para la
utilizacion del Software en los términos establecidos en este
documento y, en cualquier caso, para un unico Producto u ordenador.
El usuario podré hacer una (1) sola copia de seguridad del Software.
Aparte de lo estipulado en el parrafo precedente, no se podra
reproducir ni copiar el Software. No se asignara ni transferira el
Software ni esta licencia sin el consentimiento expreso por escrito de
TPS. Esta licencia tendra validez hasta su rescision. El usuario podra
rescindir la licencia en cualquier momento destruyendo el Software y
el Manual. TPS podra rescindir la licencia en caso de incumplimiento
por parte del usuario de cualquiera de los Términos o Condiciones. El
usuario se compromete a destruir el Software y el Manual a la
finalizacion del uso del Producto. TPS posee todos los derechos de
propiedad, reproduccion y propiedad intelectual relacionados con el
Software. En caso de no aceptacion de estos términos de licencia se
ruega devolver el Software y el Manual sin utilizar.

CONFIDENCIALIDAD. Este Manual, su contenido y el Software
(en conjunto, la “Informacion Confidencial”) son informacion
confidencial propiedad de TPS. El usuario se compromete a tratar la
Informacion Confidencial de TPS con el mismo grado de reserva que
utilizaria para salvaguardar sus propios secretos comerciales mas
valiosos. Lo estipulado en el parrafo precedente no impedira al usuario
divulgar entre sus empleados la Informacion Confidencial necesaria
para el correcto funcionamiento y cuidado del Producto. Dichos
empleados deberan también respetar la confidencialidad de esta
informacion. En caso de que el usuario se vea legalmente obligado a
revelar la Informacion Confidencial, debera avisar inmediatamente a
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Prélogo

TPS para que pueda solicitar una orden de proteccion o establecer la
solucion adecuada.

SITIO WEB: OTRAS DECLARACIONES. Ninguna declaracién
contenida en el sitio web de TPS (o en cualquier otro sitio web), o en
otros anuncios o documentos de TPS, o realizada por cualquier
empleado o subcontratista independiente de TPS puede modificar
estos términos y condiciones (incluyendo el acuerdo de licencia, la
exencidn de garantia y la limitacion de responsabilidades del
Software).

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD. El uso inadecuado de un
Producto Topcon puede ocasionar dafios a las personas o a los bienes
o un funcionamiento defectuoso del Producto. El Producto s6lo debera
ser reparado en centros de servicio de garantia TPS autorizados. Los
usuarios deberan leer y observar las advertencias de seguridad del
manual que acompaiia al Producto.

VARIOS. TPS podra corregir, modificar, sustituir o cancelar en
cualquier momento los términos y condiciones anteriormente
mencionados. Los términos y condiciones arriba indicados se regiran
e interpretaran de conformidad con las leyes del Estado de California,
sin tener en cuenta los conflictos de leyes.

Convenciones del Manual

Este manual utiliza las siguientes convenciones:

Ejemplo Explicacién

File » Exit pulse el ment “File” y pulse “Exit”.

Enter Indica el botén o la tecla con la inscripcién Enter
(Intro).
Notes Indica un campo de un cuadro de didlogo o pantalla o

una pestafia dentro de un cuadro de didlogo o pantalla

Topo Indica el nombre de un cuadro de didlogo o una
pantalla.
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Convenciones del Manual

SUGERENCIA

Informacién complementaria que puede ayudarle a
configurar, mantener o instalar un sistema.

@ AVISO

Informacion complementaria que puede repercutir en el
funcionamiento o el rendimiento del sistema, las
mediciones o la seguridad personal.
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Queé es Nuevo

Que es Nuevo con
TopSURV

Este capitulo describe brevemente nuevas caracteristicas y funciones
de la version 5.11 de TopSURV.

Proyecciones personalizadas
Ahora se pueden afiadir/editar

Custum Projection "

proyeccions personalizadas. Para ampliar Narme
informacion sobre las proyecciones, Tyoe [Transveise tMercator >
consulte “Proyecciones” en la pagina 2- ety = a——
72. Region [okia

MNote (Ohio T projection

Datums personalizados
Ahora se pueden afiadir/editar datums

Custum Datum

personalizados. Para ampliar Name |
informacion sobre la personalizacién de Ellipsoid Jatry M
datums, consulte “Datums Note

personalizados” en la pagina 2-79.

Mi Nivel
Ahora estd disponible la configuracién
Mi Nivel. Para ampliar informacién sobre

Configurations m

Configuration Name I
My Conventional

esta configuracién, consulte My Reflectorless
., ., My Roboti
“Configuracién Estacién Total” en la

pagina 2-53.

pelete || Edit [ add
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Qué es Nuevo con TopSURV

Punto de origen

Se ha afladido el parametro Punto de
origen a los pardmetros de Proyeccion a
planas

Grid to Ground Params m
Parameters v
Direction |Gri|:l to Ground
Scale Factor

A7 Rntation  [0.00000000 dms [ ... |
Origin {m Ground Pt {m)
North |0.000 North [0.000
East  |o.000 East  [0.000
Height (0.000

NTRIP

Se puede configurar la observacién de
Red RTK para recibir las correcciones de
un Caster (difusor) NTRIP.

Para ampliar informacién sobre la
configuraciéon de Red RTK, consulte
“Config: Receptor Mévil — Para RTK &
PP” en la pagina 2-32.

Config: Rover Receiver "
Elevation Mask M deg
Protocol NTRIP v

Global

Se ha afiadido la opcién Global al mentd
Configuracion para configurar un tipo de
Lineas de referencia automdticas
independiente de la configuracién del
trabajo.

Para ampliar informacién, consulte
“Global” en la pagina 2-70.

Eo EmEm

Use Bold Font
[ "]Enable Job History

Auto Linework

Code-String v
PointfLinefArea
‘Code-Control Code

Typc

Capa

Ahora se pueden afiadir/editar Capas.
Para ampliar informacion sobre la
creacion de capas, consulte “Capas” en la
pagina 3-17.

ayers Close

Layer Name Status
rnad Empty
3

XX
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Capa y Estilo del punto

Se pueden seleccionar la Capa y el Estilo
de los puntos, lineas y carreteras al
editarlos.

Para ampliar informacion sobre la
configuracién de capas, consulte“Afiadir
(Editar) Punto” en la pagina 3-5.

Qué es Nuevo con TopSURV

Point Info | Layer/Style

Layer |<By Code> -
Point Style

o} Circle v

Estacion completa

Capas, Puntos GPS junto con
informacién de Control de Calidad.
Ahora se pueden Exportar datos de
Localizacion y Datos brutos GPS al
Formato TDS.

Se han afiadido los formatos CLIP e
ISPOL a la importacién/exportacién de
Carreteras.

Para ampliar informacién sobre
importacién/exportacién, consulte
“Importar De Fichero” en la pagina 2-93
y “Exportar a Fichero” en la pagina 2-
110

Ahora se puede fijar un valor de estacién _
Coard Type v
completa. e
) ) ., Coord Order Morthing, Easting, Elevation  «
Para ampliar informacién sobre los pamuth g [Nert =
ajustes de visualizacion, consulte Misp Pir & azirnuth v
“Mostrar” en la pagina 2-7. Disp (L Pos A5 Station v
Full Station 100,000 m
Eueva fur.l’cwn de Importacion/ = o File
xportacion . - pata 3
Se han incorporado la importacion de Format  JLAS =
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Qué es Nuevo con TopSURV

Punto Designado/Capa

Ahora estas opciones estdn disponibles
cuando se replantean los puntos
designados.

Para ampliar informacién sobre el uso de

& dDesign Ptf Layer

Display Store Pt Info

Los puntos replanteados se pueden
marcar, si se desea, con un icono especial
en el mapa.

Para ampliar informacién sobre los
pardmetros de replanteo”, consulte
“Config: Parametros de Replanteo” en la
pagina 2-49

esta funcidn, consulte “Punto Designado/ Layer o v L]
Capa” en la pagina 8-7.
Nueva funcion Mostrar ctaked Pomt Loon [ox_Jconcel]

Use icon for staked point

Staked point

Icon Trianyle Flay v

Color E] P
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Capitulo 1

Introduccion

TopSURYV es un software de topografia creado por Topcon para libre-
tas controladoras. Cuando se instala en una libreta controladora opera
bajo el sistema operativo Windows® CE, igual que una FC-1000, FC-
100 y FC-2000 de Topcon, TopSURY se utiliza para:

¢ almacenamiento de datos

* trabajos de control y replanteo

La pantalla principal de TopSURYV consta de una barra de tareas, ba-
rras de menu y area de trabajo.

23 081 My RTK| 5
Job Edit ¥Yiew Survey Stake Cogo Hip

Figura 1-1. Pantalla principal de TopSURV

@ AVISO

La apariencia de las pantallas y textos depende del dispo-
sitivo utilizado. La mayoria de las capturas de pantalla de
este manual fueron tomadas de una libreta controladora
FC-2000 o FC-1000. Algunas fueron tomadas de una FC-
100.
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Introduccion

Barra de Tareas

Cuando en la pantalla principal, se abre un trabajo se visualiza en la
barra de tareas el boton de instrumento y el nombre del trabajo (y la
configuracion del nombre), boton Reconexion, tipo de conexion e
iconos de estado del controlador.

Nombre del trabajo (Configuracion del Nombre) Estado del controlador

y y
[@]an 1.4 [My Reflectorless] =| @

A A A

Instrumento Reconexion Tipo de conexidn

Figura 1-2. Barra de tareas — Pantalla principal

Si la controladora tiene tecnologia sin cables Bluetooth®, el boton
Reconexion aparece para reflejar el estado de conexion Bluetooth.

Cuando entramos en una opcion del ment, en la barra de tareas apare-
ce el boton bitmap , el nombre de la pantalla, y los botones de sistema
que necesitan las operaciones.

Bitmap Nombre de pantalla Botones de sistema

\ A \
Select Survey Config m

Figura 1-3. Barra de tareas — Menu de Funciones

Este boton abre el ment emergente que contiene la Ayuda para acce-
der a los archivos correspondientes y a algunas opciones especificas
para la apertura de pantallas.

Barra de menus

La barra de ment tiene siete ments utilizados para configurar y con-
trolar los trabajos de topografia, y los de control de datos.

| Job Edit View Survey Stake Cogo Hip |

Figura 1-4. Barra de menus
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Seguridad

Véanse los siguientes capitulos para la descripcion de cada ment y sus

funciones.

Seguridad

La primera vez que se inicializa, aparece una pantalla de Seguridad.
TopSURYV necesita un codigo de acceso para arrancar. Péngase en
contacto con un representante de Topcon para adquirir los codigos ne-

cesarios.

* Key Value 1y Key Value 2: son los numeros del dispositivo; anote-
los para comunicarselos al representante de Topcon

* Activacion IDs: son los campos en los que ha de introducir los codi-
gos de seguridad que recibira de Topcon para activar los modos ad-
quiridos: TS, Robotizada, GPS+, GIS (RT DGPS y PP DGPS),

Carreteras y mmGPS.

Figura 1-5. Seguridad

L Security m
Key Walue 1 ]1455332323 |
Key Walue 2 Eé?m_ﬁégg__ :
Activation IDs

T |7
Robatic [ ]
GRS+ I

GlIs [ ]
Roadls ]
mmGPS

Para ejecutar la version de demostracion de TopSURYV, pulse OK o
Cancelar; aparecera un mensaje de confirmacion. Pulse OK para con-

firmar el uso del modo De

wanng

mo.

Security not enabled for GPS Mode!
The confroller will run in Demo
Mode with limited functionality!

Figura 1-6. ¢Ejecutar en modo Demo?

P/N 7010-0492
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Notas:
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Capitulo 2

Trabajo

El menu de Trabajo incluye los siguientes apartados:

* Abrir

* Nuevo fichero
* Borrar

» Configuraciéon
* Importar

* Exportar

* Info

* Modo

o Salir

23 081 My RTK| )
EEZ Edit ¥View Survey Stake Cogo Hip

g

en
iy
elete
Crnfig »
Imnport »
Export »
Infa
Mode

(o I
]

Exit

P/N 7010-0492
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Trabajo

Abrir Trabajo

Para abrir un trabajo, pulse Trabajo » Abrir.

La pantalla Abrir trabajo se utiliza para seleccionar un trabajo.

Open Job

Current Job: Default

Created:
111042004
00:38

Modified:
12{212004
23:52

\Storage Card\ TP5\TopSURYY Jobs

| Browse || Open |

Figura 2-2. Abrir trabajo

El campo Lista de trabajos contiene los nombres de trabajos de todos
los trabajos creados/ abiertos con TopSURYV e indicados mediante el
icono ®. Inicialmente la Lista de trabajos esta vacia.

Cuando se selecciona un trabajo de la lista, los campos Creado y
Modificado reflejan cuando fue creado y cuando se hizo la Gltima
modificacion.

+ 2 : muestra el directorio donde se cre6 el trabajo seleccionado.

* Buscar: aparece la pantalla para seleccionar el directorio del
trabajo a abrir. Resalte el fichero y pulse OK.

pen Job

Type IJDD Siles (*.tsv) :I
\Storage Card\TP5\TopSURVJobs)

F 1100.ts¥
# JOB1.ts¥
F 052 Gvi
# JOB3.tsv¥
B ST.tsy

Mame [JOB2.tsy

Figura 2-3. Buscar trabajo

* Abrir: crea el trabajo actual seleccionado y vuelve a la pantalla
principal.
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Nuevo Trabajo

Nuevo Trabajo

Para abrir un nuevo trabajo, pulsar Trab » Nuevo.

La pantalla Nuevo Trabajo inicia el proceso de creacion del nuevo
trabajo con la ayuda de un Asistente.

New Job Finish | Cancel

\CF Card\TPS\TopSURVJ1obs}
Marne Jrce
Created By  |[SURVEYOR]

Comments

Current Date 10f27{2005 0:06 AM

Browse Next ==

Figura 2-4. Nuevo Trabajo

. : muestra el directorio en el que se va a crear el trabajo. Por
defecto, los ficheros de trabajo se graban en el directorio Trabajos,
directorio en el que se instala la aplicacion. Pulse Buscar para
cambiar este directorio.

* Nombre: nombre del Nuevo trabajo.
* Creado por: nombre o identificador del topografo.

» Comentarios: informacion adicional sobre el proyecto, por
ejemplo, las condiciones de trabajo.

* Fecha Actual: muestra la fecha y la hora actuales.
* Buscar: cambia el directorio en el que buscar un trabajo.

* Siguiente: después de configurar todos los campos de la pantalla,
pulsando este boton se abre la pantalla Seleccionar Configuracion
de Observaciones.

* Fin: guarda la informacion y regresa a la pantalla principal. El
nuevo trabajo es el actual y usa todas las configuraciones del
trabajo previamente abierto, excepto los cambios.
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Trabajo

Seleccionar Configuracion de
Observaciones

La pantalla Seleccionar Configuracion de Observaciones se usa para
seleccionar una configuracion de observacion para el trabajo.

La Configuracion de observaciones son parametros que no dependen
del trabajo. La configuracion se utiliza en varios trabajos.

Select Survey Config

Select the Configuration for the Job or create a
MNew Configuration.

GPS+ Config

MNarme

TS Config

MName  |<Default= v E

Figura 2-5. Seleccionar Configuracion de Observaciones

La descripcion sobre como trabajar con las configuraciones se comen-
tard en “Configuracion” en la pagina 2-10. Inicialmente, TopSURV
contiene configuraciones predefinidas: Mi RTK, Mi RTK & PP, Mi
Red RTK, Mi RT DGPS, Mi PP Estatico, Mi PP Cinematico y Mi PP
DGPS para modo GPS+; y Mi Convencional, Sin prisma, Robotizada
y Mi Nivel para modo Estacion Total.

* Config GPS+: muestra la configuracion de GPS+ para el trabajo
actual. Los menus desplegables muestran las configuraciones
disponibles para el modo GPS+.

* Config TS: muestra la configuracion de Estacion Total para el
trabajo actual. Los menus desplegables muestran las
configuraciones disponibles para el modo TS.

. IZ]: abre la pantalla Configuraciones para editar una
configuracién

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Sistema de Coordenadas.

 Fin: guarda configuraciones y regresa a la pantalla principal.
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Seleccionar Configuracion de Observaciones

Sistema de coordenadas

La pantalla Sistema de coordenadas contiene informacion sobre los
sistemas de coordenadas para el nuevo trabajo.

Coordinate System

Projection | <nane= L .

Use GridiGround

Daturn EEE v | ..
Genid Madel |<n0ne> v

<« Back |[|Next »>

Figura 2-6. Sistema de coordenadas

« Proyeccion: especifica la proyeccion a utilizar. El boton ] abre
la pantalla Proyecciones.

» Usar Proyeccion / Planas: cuando se selecciona una proyeccion, se
activa esta casilla. Si esta seleccionada, se activa el boton [—_]
para abrir la pantalla Paso de Proyeccion de/a Planas.

* Datum: muestra el datum de la proyeccion seleccionada. El menu
desplegable muestra los datum predefinidos en la version actual. El
boton [_] abre la pantalla Datum personalizado.

* Modelo Geoide: muestra el geoide seleccionado (si hay). El boton
[=] abre la pantalla Lista de geoides.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Unidades.

 Fin: guarda configuraciones y regresa a la pantalla principal.

Véase “Sistema de coordenadas” en la pagina 2-71 para trabajar con
sistemas de coordenadas.
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Unidades

La pantalla Unidades muestra las unidades que se pueden utilizar por
defecto en el trabajo.

Distarce v
Angle |oms "
Temperatue |Celsius () w
Pressure |mmHg "

Figura 2-7. Unidades

* Distancia: unidades de medida lineal en el trabajo. Pueden ser
Metros; Pies I - (pie internacional, 1 Ifoot = 0.3048 Metros); Pies
US (1 USFt = 1200/3937 Metros); Pies I y pulgada, o Pies US y
pulgada (los dos ultimos se calculan mediante 1 pie = 12 pulgadas).

SUGERENCIA

Si las unidades seleccionadas son PiesUS, los valores li-
neales pueden ser introducidos como en metros, o Piesl
afiadiendo “m” o “if” al introducir el valor.

Si las unidades seleccionadas son metros, entonces,
un valor lineal Pies US, o pie internacional puede ser
introducido afiadiendo “f”, o ”"if” al final del valor
introducido.

Si la unidad seleccionada es el pie internacional, los
valores lineales pueden introducirse en metros o Pie-
sUS afiadiendo “m”, o “f” para introducir el valor. Los
caracteres “m”, “f” o “if” no actUan. En otras pala-
bras, introduzca "M”, “F” , o "IF”.

« Angulo: unidades de medida angular utilizadas en el trabajo.
Pueden ser Grados Sexa., Centesimales (Gons), Radianes (solo
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para Cogo), o Mils (solo para Cogo). (360° =400 grads = 21
radianes = 6400 mils.)

SUGERENCIA

Acimut y distancia se pueden introducir mediante dos

ooy 4w,y

puntos separados por “-“, ”,” 6 *;”. Ciertos angulos se

pueden introducir con tres puntos separados por “-“, “,” o

;”. Por ejemplo un valor de 100-101 indica acimut o
distancia desde el punto 100 al punto 101.

» Temperatura (s6lo para modo estacion total): unidades de
temperatura, utilizadas sélo para mediciones de datos brutos.
Pueden ser Celsius ( C ) , o Fahrenheit (F).

* Presion (s6lo para modo estacion total): unidades de presion
atmosférica, utilizado para mediciones de datos brutos. Pueden ser
mmHg, o hPa.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Mostrar.

* Fin: guarda configuraciones y regresa a la pantalla principal.

Mostrar

La pantalla Mostrar personaliza el software de intercambio.

-OK -Canl:el |
Coord Type v
Coord Order MNorthing,Easting, Elevation s
Aziruth Origin Marth v
Disp Dir As Azirnuth v
Disp CL Pos &g Station v
Full Station [iooooo

Figura 2-8. Mostrar
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* Tipo Coord: configura el tipo de coordenadas para el sistema de
coordenadas seleccionado.

* Orden Coord : establece el orden Norte/Este y muestra el tipo de
altura para el sistema de coordenadas seleccionado.

* Origen Acimut: direccion de referencia de acimut.

* Ref. Angular: selecciona el modo de mostrar la direccion, lectura o
acimut.

» Formato Puntos Eje: selecciona como mostrar la posicion en la
linea central: como P.K. o Estacion.

» Estacion completa:: disponible si se la seleccionado Estacion para
Formato Puntos Eje; selecciona las unidades de medida utilizadas
para el valor de estacion completa y normalmente son 100
unidades.

+ Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Alarmas.

* Fin: guarda configuraciones y regresa a la pantalla principal.

Alarmas

La pantalla Alarmas configura las alertas de sonido para situaciones
de poca bateria, poca memoria, radio enlace pobre, pérdida de
inicializacién por parte del controlador, receptor GPS+ (columna
GPS+), o estacién total (columna TS). Sitiie marcas de seleccidn en las
condicionales que desee.

EDEm
[ e
Instrument Controller GP5+ TS
Power Alarm
Mernory Alarm
Radio Link
Loss of Init

Figura 2-9. Alarmas
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* Alarma Sonora: utilice este campo para autorizar alarmas sonoras.
La alerta se activara automéaticamente cuando se produzca esta
situacion.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Fin: guarda configuraciones y regresa a la pantalla principal.

Borrar

Para borrar un trabajo, pulse Trabajo » Borrar. La pantalla Borrar
Trabajo borra trabajos. Una vez borrado de la lista de trabajos, el
fichero que lo contiene se borrard de la controladora.

Delete Job

Current Job: KRISHA
Job List

100 Created:
 Ro2D 10/24f2005
& Defalt 00:03
& RTKmMGIS Modified:

F GB2 10{26/2005
23:56

\CF Card\TPS\TopSURVY1obs

Browse Delete

Figura 2-10. Borrar trabajo

Cuando se selecciona un trabajo de la lista, los campos Creado y
Modificado reflejan cuando fue creado y cuando se hizo la dltima
modificacion.

2] . . ) .
. : muestra el directorio donde se cred el trabajo
seleccionado.

* Buscar: si un trabajo no esta en la lista, seleccione a través de los
directorios el trabajo a borrar.

* Borrar: borra el trabajo.

* Cerrar: cierra la pantalla sin borrar el trabajo.
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Configuracion

El submenu Config cambia la configuracion de parametros durante la
creacion del Trabajo.

m@]KRISHA [My Conventional] 5 &
EEZ Edit View Survey Stake Cogo Hip

=)
{0
Delete Survey
Global
Import » | Coord Sys
Export »|  Units

0

Info Temp/Press
Mode Display

. Alarms
Bt Menu Display

Figura 2-11. Submenu Config

Observacion

Para configurar un trabajo, pulse Trab. » Config » Obs.

Seleccionar Configuracion de Observaciones

Lapantalla Selec. Configuracion de Observaciones también se puede
abrir usando el Asistente de Nuevo trabajo (véase “Nuevo Trabajo” en
la pagina 2-3).

Select Survey Config m

Select the Configuration for the Job or
create a New Configuration.

GPS+ Config
Name My RTK v E
TS Config

Name |<Default> v E

Figura 2-12. Seleccionar Configuracién de Observaciones

. E]: abre la pantalla Configuraciones que edita los pardmetros
de configuracion.

* OK: graba la configuracion seleccionada para el trabajo actual y
regresa a la pantalla principal.
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Configuracion GPS+

Para configurar un GPS+, pulse el bot6n en el campo Config GPS+ de
la pantalla Seleccionar Configuracion de Observaciones.

Configuraciones

La pantalla Configuraciones presenta una lista de posibles
configuraciones. Con la ayuda de un asistente se pueden afiadir o
editar configuraciones.

Configurations

Configuration Mame |

My RTE

My RTK and PP
My Metwork RTE
My RT DGPS

My PP Static

My PP Kinerratic
My PP DGPS

Delete ] [” Add ]

Figura 2-13. Configuraciones GPS+
* Borrar: borra la configuracion resaltada.

+ Editar: abre la pantalla Config: Observacion para cambiar los
parametros de configuracion.

* Ainadir: abre la pantalla Config: Observacion para afiadir nuevas
configuraciones.

* OK: regresa a la pantalla Seleccionar Configuracion de
Observaciones.
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Config: Observacion

La pantalla Config: Observacion presenta los ajustes generales de la
configuracion.

B ey I

MNarme

Type

Figura 2-14. Config: Observacion

* Nombre: en la pantalla Configuraciones se puede mostrar el
nombre de dicha configuracion.

* Tipo: tipo de configuracion; puede ser R7K, RTK & PP, red RTK,
Tiempo Real DGPS, PP Estdtico, PP Cinematico, o PP DGPS.
“PP” significa Post-Proceso.

Para tipos de observacion RTK ayudados por mmGPS, las panta-

llas de configuracion son las mismas que para el tipo de observa-

cion RTK estandar. Un observacion mmGPS+ (RTK, RTK & PP o
Redes RTK) utiliza el sistema de observacion RTK GPS+ habitual,
pero con un sensor PZS-1 sin cables en el equipo movil para recibir
la sefial Laser Zone del transmisor PZL-1 con el fin de conseguir

precisiones milimétricas en cota.

— El concepto de RTK (Real Time Kinematic) implica,
primero, un par de receptores operando simultdneamente y
segundo, un radio enlace establecido entre los receptores.
Desde un punto de vista funcional, los dos receptores son
diferentes. Uno de ellos (normalmente el receptor base) se
sitda en un punto de coordenadas conocidas. El receptor
base transmite correcciones diferenciales al otro receptor
via radio enlace (habitualmente al receptor mévil). Para
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establecer conexion entre los receptores, es necesario
especificar los pardmetros de comunicacién previamente.

— RTK y PP (Real Time Kinematic y post proceso) implica
que durante el tiempo real cinemético se estdn tomando
datos para ficheros de datos de post proceso.

— El concepto de Red RTK (Red de Trabajo Cinematica en
Tiempo Real) implica el uso de datos VRS (Estacién de
Referencia Virtual) o pardmetros FKP (correcciones drea
red de trabajo) recibidos de estaciones de referencia de area
de red de trabajo.

— El concepto de Real Time DGPS (Tiempo Real Diferencial
GPS) implica que el equipo mévil utiliza datos de
correccion diferencial transmitidas desde el servicio DGPS.

— El concepto de PP Estatico (Post-proceso estatico) implica
que dos receptores almacenan datos durante un periodo de
tiempo desde un punto. Después, en la oficina, el software
procesaré los datos almacenados por el GPS en campo y
calculard la posicion relativa de los receptores. Usualmente
este es el “proceso diferencial”, cuando los datos
procedentes de dos o mds receptores son procesados a la
vez para conseguir calcular la posicién relativa de los
receptores. Si las coordenadas de un receptor son
conocidas, las coordenadas de otro se pueden calcular.

— El concepto de PP Cinematico (Post-proceso cinematico)
también implica dos receptores. Uno es fijo, el otro se
mueve a lo largo de una trayectoria. El proceso de los datos
almacenados se ejecuta posteriormente, como en el tipo PP
estatico.

— El concepto de PP DGPS (Post-proceso Diferencial GPS)
implica que los datos brutos creados por el equipo mévil
pueden ser pasados a fichero como si fueran datos de
correccion diferencial.

Si se selecciona la configuracién de Red RTK o Real Time DGPS
(Tiempo Real Diferencial GPS), la pantalla Config: Observacion
muestra el campo adicional siguiente (Figura 2-15 en la pagina 2-14).
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» Correcciones: Tipo de correccion de datos utilizado. La
configuracién de la Red RTK puede ser VRS o FKP, Base Unica o
Config. Externa. En la configuracion RT DGPS, los datos de
correccion diferencial se pueden recibir de los servicios de Usuario
basico, Guia, CDGPS, WAAS, EGNOS, OmniSTAR-VBS u
OmniSTAR-HP.

Cunﬁg: Survey Finish | Cancel

MNarme

Type

Corrections WRS v

Figura 2-15. Config: Observacion — Red RTK

SUGERENCIA

Con *N3 en los tres ultimos caracteres del nombre de la
configuracion de Red RTK, se puede activar el soporte
Net.3 en TopSURV. El software de Topcon Net.3 establece
conexion entre el ordenador y tres receptores base para
formar un conjunto de correcciones (Net3) utilizadas por el
receptor movil (Figura 2-16).

B ey I

Marme IMy *N3
Type INetwork RTK ~

Corrections

Figura 2-16. Config: Observacion — Net 3
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Siempre que el tipo de observacion RTK esté seleccionado y se active
la funcionalidad Multi-Puerto a través del menu del icono, la pantalla
Config: Observacion muestra el campo adicional siguiente (Figura 2-
17 en la pagina 2-15).

* Num. Puertos: establece el nimero de puertos para configurar el
transmisor/ receptor base/ moévil desde puertos diferentes.

B ey I

MNarme IMy RTE
Type INetwork RTK ~

Corrections WRS v

Num Ports [

Figura 2-17. Config: Observacion — Multi-Puerto

 Siguiente: abre la pantalla Config: Receptor base. Para Red RTK
y RT DGPS (excepto usuario basico), se mostrara la pantalla
Configuracion: Conectar Modem. Si se ha seleccionado el tipo de
observacion PP estatico, se mostrara la pantalla Configuracion:
Receptor Estitico.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones.

Para tipos de observacion RTK, el icono de la esquina superior
izquierda muestra un menu desplegable que contiene dos campos:

* Multi-Puerto: activa la funcion Multi-Puerto. El Num. Puertos
aparecera en la pantalla Config: Observacion (Figura 2-17).

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
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Config: Receptor Base (Estatico)

Para tipo de observacion RTK

La pantalla Config: Receptor Base contiene los parametros para
configurar un receptor base RTK.

Cunfig: Base Receiver

RTK Format 1R+

Elevation Mzsk IlD deg

| << Back || Next >> |

Figura 2-18. Config: Receptor Base

» Formato RTK: formato de correcciones diferenciales transmitidas
al equipo moévil desde la base; pueden ser CMR, CMR+, RTCM
2.1,2.2,2.3,3.0.

* Mascara de Elevacion: datos de satélite que por su elevacion no
pueden utilizarse.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Base.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones.

Para tipo de observacion RTK, el icono de la esquina superior
izquierda muestra un mend que contiene tres campos:

* Configuracion del receptor: permite desactivar el modo cargador.

* Protocolo RTK: selecciona el protocolo para recibir las
correcciones RTK.

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
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Para tipo de observacion Real Time DGPS (con usuario bdsico)

La pantalla Config: Receptor Base contiene los parametros para
configurar un receptor base RT DGPS.

Cunfig: Base Receiver

DGPS Format ELT (FTCM 1,51,3)

Elevation Mzsk IlD deg

<< Back || Next >>

Figura 2-19. Config: Receptor Base — Para Real Time DGPS

» Formato DGPS: formato de correcciones diferenciales
transmitidas al equipo mévil desde la base; pueden ser Completa
(RTCM 1, 31, 3) o Parcial (RTCM 9, 34, 3).

* Mascara de Elevacion: datos de satélite que por su elevacién no
pueden utilizarse.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Base.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones.
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Para tipos de observacion RTK & PP

La pantalla Config: Receptor Base contiene los parametros para
almacenar datos en los ficheros.

Cunfig: Base Receiver

RTK Format G |
Elevation Mask IlD deg

Raw Data Logging

Log To IRecei\ter EI
Logging Rate IS.DD SECS
File Namz |Defauit [~

| << Back || Next >> |

Figura 2-20. Config: Receptor Base — Para Obs. Tipo RTK & PP

* Formato RTK: formato de correcciones diferenciales transmitidas
al equipo moévil desde la base; pueden ser CMR, CMR+, RTCM
2.1,2.2,2.3,03.0.

* Mascara de Elevacion: datos de satélite que por su elevacion no
pueden utilizarse.

* Registro de datos brutos: selecciona los parametros de
almacenamiento, enviandolos al receptor; selecciona el tiempo de
almacenamiento y si el nombre del fichero del receptor se genera
automaticamente o lo define el usuario. En el tltimo caso, el
cuadro de diadlogo puede visualizarse en el comienzo del
almacenamiento.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Base.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones.
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Para tipos de observacion PP Estdatico, PP Cinemdtico o PPDGPS

La pantalla Config: Receptor Base (Estdtico) tiene los mismos
campos que para los tipos de observacion RTK & PP, excepto el
campo Formato RTK.

Config: Static Receiver

Elevation Mzsk 10 deg
Raw Data Logging
Log To IRnrni\mr EI
Logging Rate IlS.DD SECS
File MName |Defauit [~

| << Back || Next >> |

Figura 2-21. Config: Receptor Estatico — Para Obs. Tipo PP Estatico
* Atras: regresa a la pantalla anterior.
 Siguiente: abre la pantalla Antena Estdtica (Base).
* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar

Configuracion de Observaciones.

Config: Radio Base

La pantalla Config: Radio Base contiene los parametros para
configurar la conexion de radio modem al receptor base.

Cunﬁg: Base Radio Finish | Cancel
Radio Modem |[(f{aW Tl (e 1)) w
Receiver Port Connected to Radio
port |C + | Baud |[38400 v
Parity |None ~| Stop |1 hd

Data |8 v Defaults

Figura 2-22. Config: Radio Base

* Radio Moédem: tipo de modem. La lista de tipos de médem
predefinidos cambia su contenido dependiendo de la configuracion
seleccionada.
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* Puerto Receptor Conectado a la Radio: contiene los parametros
del puerto de conexién que son especificos para el médem
conectado. Por ejemplo, los teléfonos moviles Siemens requieren
una velocidad de transmision de 19200 baudios.

* Defecto: restablece los valores de origen para todos los parametros
del Puerto Receptor Conectado a la Radio.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

 Siguiente: muestra los parametros para el médem seleccionado.
Abre la pantalla Antena Base si el tipo de médem seleccionado no
requiere ajustes adicionales.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

En modo Multi-Puerto (véase pagina 2-15 para activar este modo), es
posible que se muestren varias pantallas Config: Radio Base para
configurar la radio para la transmision de datos.

Cunﬁg: Base Radiol Out

Radio Modem | (2= =[S {154 v {Ehd Config: Base Radio2 Out
Receiver Fort Connected to Radio LEG Y LGN W Motorola V60 Cell Phone %
Port |C + | Baud |[38400 v

Receiver Port Connected to Radio

Parity |None ~| Stop |1 hd

Data |8 v Defaults

Port |A + | Baud |[38400 L

Parity |None ~| Stop |1

Data |8 v Defaults

Figura 2-23. Config: Transmisién de Radio Base

@ AVISO

No se necesita una configuracion para los tipos de moédem
AirLink GPRS, AirLink CDMA, AirLink CDPD’,CDMA2000,
Sierra Wireless MP200 CDPD e HiPer Pro interno.

1. CDPD significa "Datos Digitales Comprimidos Celularmente". CDPD es
una utilidad de compresién, definido como una red de trabajo auténoma,
especificado para redes de trabajo celular TDMA.
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Para HiPerXT GSM, HiPer Interno GSM, Teléfono Celular Moto-
rola V60, Modem MultiTech GSM/GPRS, Siemens TC35, Modem

Siemens M20, Teléfono Celular Nextel i58sr, Wavecom Fastrack
GSM

El boton Siguiente de la pantalla Config: Radio Base abre la pantalla
Parametros Teléfono Base.

Parametros Teléfono Base

La pantalla de Parametros Teléfono Base contiene un campo para
introducir el Coédigo PIN.

iER 4Base Cell Phone Parms
Base PIN |1111

<« Back || Next >

Figura 2-24. Parametros Teléfono Base

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Antena Base.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Para HiPerXT UHF

El boton Siguiente de la pantalla Config: Radio Base abre la pantalla
Modem UHF.

Modem UHF

La pantalla Médem UHF contiene los parametros para el médem UHF
de un receptor HiPer XT.

Protocol v
Channel IIII v
Power 2W W

Figura 2-25. Médem UHF

* Protocolo: selecciona el protocolo para la transmision de datos:

— TPS: usa el modo FCS de Topcon para escanear el mejor
canal de comunicacion.

— PDL: comunica con la radio PDL del equipo mévil.
* Canal: configura el canal especifico para el protocolo PDL.

* Energia: configura el nivel de energia para las transmisiones RF:
puede ser IW o 2W.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Antena Base.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Para Hiper Lite Interno

El boton Siguiente de la pantalla Config: Radio Base abre la pantalla
HiPer Lite Interno.

Hiper Lite Interno

La pantalla Hiper Lite Interno selecciona el canal operativo de los
preseleccionados para el modem interno HiPer Lite.

Intemal HiPer Lite

Channel T

Figura 2-26. Hiper Lite Interno

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Antena Base.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Para Pacific Crest e HiPer Interno (Pacific Crest)

El boton Siguiente de la pantalla Config: Radio Base abre la pantalla
Pardametros de Radio Pacific Crest.

Parametros de Radio Pacific Crest

La pantalla Pardmetros de Radio Pacific Crest ajusta el nimero de
canal y la sensibilidad del Radio Modem.

Pal:iﬁl: Crest Radio Parms

Channel I

Sensitivity Low W

Figura 2-27. Parametros de Radio Pacific Crest

* Canal: ajusta el nimero de canal.

o Sensibilidad: selecciona el nivel de sensibilidad del radio modem:;
puede ser baja, media o alta.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Antena Base.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Para modem Satel

El boton Siguiente de la pantalla Config: Radio Base abre la pantalla
Pardametros de Radio Satel.

Parametros de Radio Satel

La pantalla Pardmetros de Radio Satel selecciona el modelo de radio
Satel, el nimero de canal y la frecuencia de la radio.

Satel Radio Parms

Model BAsd I

Channel IB v
Frequency |469.5l:ll:ll:l MHz

Figura 2-28. Parametros de Radio Satel

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
+ Siguiente: abre la pantalla Antena Base.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Para AirLink CDMA (Multicast UDP)

El boton Siguiente de la pantalla Config: Radio Base abre la pantalla
Pardametros Base Multicast.

Parametros Base Multicast

La pantalla Parametros Base Multicast configura las direcciones IP
para comunicaciones entre la base y varios moviles que utilizan el
protocolo UDP.

Base Multicast Parms

Address to Add |225.III.III.55

IP Addresses list
225.0.0.35

| pelete || Add |

<« Back || Next »>

Figura 2-29. Parametros Base Multicast

* Afadir direccion: campo para introducir la direccion IP

e Lista de direcciones IP: muestra todas las direcciones IP
disponibles

e Borrar: borra la direccion IP seleccionada

* Anadir: afiade una direccion nueva a la lista de direcciones IP en
el campo Anadir Direccion

* Atras: regresa a la pantalla anterior
+ Siguiente: abre la pantalla Antena Base

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion
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Config: Antena Base (Estatica)

La pantalla Config: Antena Base (Config: Antena Estdtica) contiene
configuraciones de la antena que se conecta a la base.

iER 4 Config: Base Antenna

ant e ]
Ant HE IQ.DDD m
Meas Type ISIant :I 5

<< Back || Next >>

Figura 2-30. Config: Antena Base

* Tipo Antena: el tipo de antena Topcon puede ser CR-3, CR-3 con
Cono, CR-4, CR-4 con Cono, HiPer GD/GGD, HiPer Lite/Lite+,
HiPer Pro, HiPerXT, HiPer+, Legant 2, Legant3 con UHF, Legant
E, Legant L1, MapAnt B, MGA-1, MGA-2, MG-A5, Odyssey, PG-
Al, PG-A1I con plano de tierra, PG-A1 con plano de tierra con
Cono, PG-A2, PG-A5, Regant-DD, Regant-SD, Regency-DD,
Regency-SD, o Desconocido.

e Altura Antena: altura de antena.

* Tipo de Medida: tipo de medicion de altura de antena; puede ser
Vertical (medida a ARP, Punto de Referencia de Antena) o
inclinada (medida a la esquina de la antena). La pantalla ilustra los
tipos de medida.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

» Siguiente: abre la pantalla Config: Receptor movil. En el caso PP
Estatico, se abre la pantalla Config: Tiempos Ocupacion.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
s6lo cuando se usa la configuracion.
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Config: Receptor Movil
Para tipo de observacion RTK

La pantalla Config: Receptor Movil contiene configuraciones para el
receptor movil.

Cunﬁg: Rover Receiver

RTK Format MR+ %
Elevation Mask |1lII deg

Figura 2-31. Config: Receptor Mévil

» Formato RTK: formato de correcciones diferenciales recibidas por
el equipo movil desde la base; pueden ser CMR, CMR+, RTCM
2.1, RTCM 2.2, RTCM 2.3, RTCM 3.0.

* Mascara de Elevacion: datos de satélite que por su elevacion no
pueden utilizarse.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

Para tipo de observacion RTK, el icono de la esquina superior
izquierda muestra un menu que contiene cuatro campos:

* Puertos de salida: anade el campo Num Puerto salida en la pantalla
Config: Receptor Movil para configurar el nimero de puertos
disponibles para salida de mensajes NMEA (Figura 2-32 en la
pagina 2-29).

* Config Laser: cuando se selecciona, el campo Conectar Laser
aparecerd en la pantalla Config: Receptor movil para seleccionar el
dispositivo al que esta conectado el laser: puede ser Receptor o
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Controladora. El boton Siguiente abre la pantalla Config Ldser
para configurar el dispositivo laser (Figura 2-32 en la pagina 2-29).

* Protocolo RTK: afiade la opcion de seleccion del protocolo para

recibir las correcciones RTK (Figura 2-32 ):

— TCP/IP: a través de Internet.
— Datos CSD: a través de un teléfono celular utilizado como

modem.

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

Cunﬁg: Rover Receiver
RTK Format CMR+ %
Elevation Mask Ill:l— deg
Num Out Ports |1 v
Laser Connect |Receiver v
Protocol |Tcpyip v

<« Back || Next »>

Figura 2-32. Config: Opciones del Receptor Mévil

Para tipos de observacion de Red RTK

Seleccione el tipo de correccion que desee en la pantalla Config:
Movil (Figura 2-15 en la pagina 2-14): VRS, FKP, Base unica o
Config. Externa. E1boton Siguiente abre la pantalla Config: Receptor
Movil que contiene los parametros del Equipo Mévil para el

observacion de Red RTK.

Cunﬁg: Rover Receiver

Cunﬁg: Rover Receiver

Elevation Mask I deg
Protocol |NTRIP v

RTK Format

Elevation Mask

Protocol

EnEm

|CMR+ v
|1lII deg
v

Figura 2-33. Config: Receptor Mévil — Para Red RTK
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» Formato RTK: formato de correcciones diferenciales recibidas por
el equipo movil desde la base.

» Mascara de Elevacion: solo datos de satélite que por su elevacion
no pueden utilizarse.

* Protocolo: selecciona el protocolo para recibir las correcciones
RTK.

— NTRIP: desde un caster (difusor) NTRIP.
— TCP/IP: a través de Internet.

— Datos CSD: a través de un teléfono celular utilizado como
modem.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Conectar Modem.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

SUGERENCIA

Consulte el Manual de referencia de TopSURYV para
ampliar informacion sobre la configuracion del tipo de
observacion Red RTK utilizando el protocolo NTRIP.

Para tipo de observacion Real Time DGPS

La pantalla Config: Receptor Movil presenta los parametros
siguientes.

Cunfig: Rover Receiver

DGPS Format

Elevation Mzsk IlD deg

<< Back || Next >>

Figura 2-34. Config: Receptor Mévil — Para Real Time DGPS
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» Formato DGPS: formato de correcciones diferenciales recibidas
por el equipo movil desde el usuario basico (RTCM 2.1, RTCM
2.2,0 RTCM 2.3) o desde una estacion radiofaro (ademas se puede
seleccionar RTCM 3.0). El campo desaparece cuando se
selecciona cualquier otro tipo de correccion en la pantalla Config:
Observacion.

* Mascara de Elevacion: datos de satélite que por su elevacion no
pueden utilizarse.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Movil, o bien la pantalla
Config: Radiofaro, Config: WAAS, Radio CDGPS, Config:
EGNOS, o Config: OmniSTAR dependiendo del tipo de
correccion seleccionado en la pantalla Config: Observacion.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

Para tipo de observacion RT DGPS, el icono de la esquina superior
izquierda muestra un ment que contiene tres campos:

* Puertos de salida: anade el campo Num Puerto salida en la pantalla
Config: Receptor Mévil para configurar el nimero de puertos
disponibles para salida de mensajes NMEA (Figura 2-32 en la
pagina 2-29).

» Config Laser: cuando se selecciona, el campo Conectar Laser
aparecera en la pantalla Config: Receptor Movil para seleccionar el
dispositivo al que esta conectado el laser: puede ser Receptor o
Controladora. El boton Siguiente abre la pantalla Config Ldser
para configurar el dispositivo laser (Figura 2-32 en la pagina 2-29).

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
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Para tipos de observacion RTK & PP

Ademas de la configuracion RTK estandar para el equipo movil y el
observacion RTK & PP (véase pagina 2-28), la pantalla Config: Re-
ceptor Movil contiene los parametros para almacenar datos en los fi-

cheros.

RTK Format
Elevation Mzsk
Raw Data Logging
Log To
Logging Rate

File Marme

Cunfig: Rover Receiver

IlD deg

IRnrni\mr

IS.DD SBCS

]

|Defauit

[-]

| << Back || Next >> |

Figura 2-35. Config: Receptor Mévil — Para RTK & PP

* Registro de datos brutos: selecciona los parametros de
almacenamiento, enviandolos al receptor; selecciona el tiempo de
almacenamiento y si el nombre del fichero del receptor se genera
automaticamente o lo define el usuario. En el ultimo caso, el
cuadro de dialogo puede visualizarse en el comienzo del

almacenamiento.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Para tipos de observaciones PP Cinematicas o PP DGPS

Para observacion PP Cinematica o PP DGPS, la pantalla Config:
Receptor Movil tiene los mismos parametros que RTK & PP (véase la
pagina 2-32) excepto el campo Formato RTK.

Config: Rover Receiver

Elevation Mask L] deg
Raw Data Logging
Log To IRnrni\mr EI
Logging Rate W SECS
File MName |Defauit [~

| << Back || Next >> |

Figura 2-36. Config: Receptor Mévil — Para PP Cinematico y PP DGPS
* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Antena Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

Config Laser

La pantalla Config Laser contiene parametros y ajustes tipicos de
laser.

Laser Config
Manufacturer
Model |LaserAce 300 [~
Type |Range Finder Orly [~

Laser Port Setting

ot |C [] Baua [o600 =]
Parity [None || stop |1 [~]
Data IB :I

| << Back || Next >> |

Figura 2-37. Configuracion Laser
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» Fabricante: selecciona el fabricante de los dispositivos laser.
Actualmente solo MDL es compatible.

* Modelo: modelo del dispositivo laser. Actualmente solo esta
disponible LaserACE 300.

* Tipo: tipo de sistema de medicion con laser: puede ser So6lo
Localizador de Seiial o con Codificador.

» Configuracion del puerto laser: configuracion (puerto, paridad,
datos, velocidad de transmision, namero de bits de parada) del
puerto de conexion del dispositivo laser para enviar datos brutos y
calculados al dispositivo periférico.

Config: Conectar Médem

Se muestra la pantalla Config: Conectar Modem para configurar el
receptor mévil del observacion de Red RTK.

Cunﬁg: Modem Connect

Modern Connect

Figura 2-38. Config: Conectar Médem

* Conectar Modem: seleccione el dispositivo a conectar al médem:
puede ser Receptor o Controladora.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio Movil si el modem esta
conectado al puerto radio del receptor. Si el médem esta conectado
directamente a la controladora, el botdn abre la pantalla Config:
Info de Modem Internet.
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Config: Radio Movil

La pantalla Config: Radio Movil contiene parametros de conexion del
radio modem al receptor movil.

Cunﬁg: Rover Radio

LEL LN AL Wiinternal HiPer Lite v

Receiver Port Connected to Radio

Port |C Baud (38400 v

Parity |None ~| Stop |1

w
Data |8 v Defaults

Figura 2-39. Config: Radio Movil

* Radio Modem: tipo de modem.

* Puerto conectado Receptor a Radio: contiene los parametros de
conexion al puerto.

* Defecto: configura todos los valores por defecto en el campo
Puerto conexion Receptor a Radio.

» Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: muestra los pardmetros para el médem seleccionado.
Abre la pantalla Antena Movil si el tipo de modem seleccionado no
requiere ajustes adicionales.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Los parametros de mdédem son los mismos del receptor base (para am-
pliar informacion, véase “Config: Radio Base” en la pagina 2-19) ex-
cepto lo indicado para teléfonos celulares.

Rmrer Cell Phone Parms ancel

Rover PIN |1234
Base Phone Number IBIIIS.III.III.215

Phone number list:
[805.0.0.213

I Delete HITH

Figura 2-40. Parametros Teléfono Movil

» Codigo PIN Movil: nimero de identificacion personal para el equi-
po moévil.

* Numero Teléfono Base: nimero de teléfono para la base.

* Aifiadir: afiade el nimero a la Lista de numeros de teléfono.
* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Antena Base.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

En modo Multi-Puerto (véase la pagina 2-15) dependiendo del nimero
de puertos seleccionados, puede haber dos pantallas Config: Rover
Radio para configurar radios para la introduccion de datos.

Cunﬁg: Rover Radiol In

Radio Modem HiPer)(T GSM v

Receiver Port Connected to Radio

port |C + | Baud |[38400 v

Parity |None ~| Stop |1

w
Data |8 v Defaults

Figura 2-41. Config: Entrada de Radio Mévil
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@ AVISO

Use una sola radio para recibir las correcciones de la base.

En modo Puerto-Salida dependiendo del nimero de puertos
seleccionados, puede haber varias pantallas Config: Salida Radio para
configurar radios para la transmision de datos NMEA.

Config: Salida Radio

Se muestra la pantalla Config: Salida Radio contiene parametros de
conexion del radio modem al equipo movil.

Cunﬁg: Output Radio2

Radio Modem | Y{Ty{ (e[ F8 v

Receiver Port Connected to Radio

Port |A + | Baud |[38400 L

Parity |None ~| Stop |1 hd

Data |8 v Defaults

<« Back || Next »>

Figura 2-42. Config: Salida Radio

Para detalles, consulte “Config: Radio Mévil” en la pagina 2-35.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Salida NMEA.
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Config: Salida NMEA

La pantalla Config: Salida NMEA contiene una lista de mensajes
NMEA,; seleccione los tipos de mensajes a enviar a través de puerto
del receptor especificado en los intervalos establecidos en segundos.

[=Rd Config: Output NMEAL
MMEA, Mes. ., | -
GEA,

]Gl
CvTs L
[GRs
[|zoa
ClasT
e &
Interval lﬂ—Sec

| << Back || Next >> |

Figura 2-43. Config: Salida NMEA
* GGA. Indica datos de hora, posicion y posicionamiento.

* GLL. Indica datos de latitud/longitud actual y estado de
posicionamiento

* GNS. Indica datos de hora, posicion y posicionamiento de
GPS+GLONASS (GNSS).

* GRS. Indica el error residual de distancia, si se usa para admitir
RAIM

* GSA. Indica el modo de funcionamiento del receptor GNSS, el
satélite utilizado en el posicionamiento y la DOP

* GST. Muestra estadisticas de los errores de posicion

* GSV. Indica el nimero de satélites, nimero de satélite, angulo de
elevacion, angulo acimutal y relacion senal-ruido (SNR).

* HDT. Indica la direccion (rumbo)

* RMC Indica la hora, fecha, posicion, el rumbo y la velocidad
proporcionados por un receptor de navegacion GNSS

* JTG. Indica la direccion y la velocidad del recorrido

* ZDA. Indica la hora UTC, dia, mes, afio y zona horaria local
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Config: Radio Faro

La pantalla Config: Radio Faro contiene originales de radio-faro para
correcciones diferenciales GPS.

Cunfig: Beacon

Cauntry |usa [~

Station |ACUSHIET, Ma =]

il| Next == |

: << Back :

Figura 2-44. Config: Radio Faro
* Pais: pais donde esta localizado.

 Estacion: la estacion que permite transmitir correcciones
diferenciales al equipo movil.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Antena Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
s6lo cuando se usa la configuracion.
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Config: WAAS

La pantalla Config: WAAS contiene las configuraciones principales
para datos de correccion diferencial de WAAS.

[ERdconrig: waas

Channel 1

WAMS PRI#

arsPRM# 12 [+]

Iono Corr |Use sat only if avail El
Channel 2

WALS PRM# INDne :I
GPS PRN# |12 :I

Iono Corr |Use sat anly if avail El

| << Back || Next >> |

Figura 2-45. Config: WAAS

* Canal 1y Canal 2: dos canales que pueden ser asignados a
satélites WAAS.

» WAAS PRN #: numero PRN de satélites WAAS.

* GPS PRN # ntmero PRN de satélites GPS, que se asocia con el
nimero PRN WAAS.

» Corr. lono: autoriza/desautoriza el uso de correcciones
ionosféricas desde satélites WAAS cuando se calculan posiciones:
— Ninguna: no se utilizan correcciones ionosféricas
— Aplicar si ayuda: usa las correcciones ionosféricas si son
ttiles
— Utilizar satélites sdlo si son itiles: usa solo los satélites que
son Utiles con las correcciones ionosféricas.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Antena Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.
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Configuracion

La pantalla Radio CDGPS contiene configuraciones para Radio

CDGPS, para recibir datos de correccion diferencial.

[EEdcocrs Radio

Radio Modem  [CDGPS

Receiver Port Connected to Radio

Port |w +] Baud [33400 |

[-]

Parity [None [ stp |1

[-]

s B[] [ Deaurs |

| << Back || Next >> |

Figura 2-46. Radio CDGPS

* Puerto conectado Receptor a Radio: contiene parametros para la
conexion del puerto: puerto, paridad, nimero de bits, velocidad de

transmision y nimero de bits de parada.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Antena Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten

so6lo cuando se usa la configuracion.
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Config: EGNOS

La pantalla Config: EGNOS contiene configuraciones principales
para datos de correccién diferencial de EGNOS.

[EEd conrig: EGNOS

Channel 1

EGMOS PRH#

arsPRM# 12 [+]

Iono Corr |Use sat only if avail E'
Channel 2

EGMOS PRA# INDne :I
GPS PRN# |12 :I

Iono Corr |Use sat anly if avail El

| << Back || Next >> |

Figura 2-47. Config: EGNOS

* Canal 1y Canal 2:hasta dos canales receptores pueden asignarse
a satélites EGNOS.

» EGNOS PRN #: nimero PRN de satélite EGNOS.

* GPS PRN #: nimero PRN de satélite GPS, que se asocia con el
numero PRN EGNOS.

* Corr. lono: autoriza/desautoriza el uso de correcciones
ionosféricas desde satélites EGNOS cuando se calculan
posiciones:

— Ninguna: no se utilizan correcciones ionosféricas

— Aplicar si ayuda: usa las correcciones ionosféricas si son
utiles

— Utilizar satélites solo si son iitiles: usa s6lo los satélites que
son utiles con las correcciones ionosféricas

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Antena Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Config: OmniSTAR

La pantalla Config: OmniSTAR contiene configuraciones principales
para datos de correccion diferencial de OmniSTAR.

[EBd config: omnisTar

Satellite  [EMS Lon 16E [~

Yo Lo LG
EA_SAT Lon 25E
AP_SATAM_SAT Lon 103E;97W
OPTUS Lon 160E

AMSC_EAST Lur 101
AMSC_CENTRE Lon 101

AMSC WEST Lon 101w

| << Back || Next >> |

Figura 2-48. Config: OmniSTAR
» Satélite: satélite que da correcciones diferenciales de GPS.
* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Antena Movil.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
s6lo cuando se usa la configuracion.

Config: Antena del equipo movil

La pantalla Config: Antena movil contiene parametros de conexion
de la antena al equipo movil.

Config: Rover Antenna
Ant Type apAnt B
ARP
Ant HE I2.DDD m
Meas Type IVerticaI :I H

| << Back || Next >>

Figura 2-49. Config: Antena del equipo movil
* Tipo Antena: tipo de antena Topcon.

* Altura Antena: altura de antena.
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* Tipo de Medida: tipo de medida de altura de antena; puede ser
Vertical (medida a ARP, punto de referencia de antena) o Inclinada
(medida al borde de la antena). La pantalla ilustra los tipos de
medida.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla mmGPS para configuraciones RTK
GPS.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
s6lo cuando se usa la configuracion.

mmGPS

La pantalla mmGPS afiade una seleccion GPS milimétrica al
observacion RTK que se esta configurando.

Receiver Port ] v
Sensor Gain ]Autc v

[ Jnit Timz Improvement
[ ] weighted Height

Height Difference Limit ID.SDD m

Figura 2-50. mmGPS

» Usar mmGPS: autoriza el uso de mmGPS+.

* Puerto Receptor: seleccione el puerto que se utilizara para la
comunicacion entre el receptor y el sensor PAZ-1 (generalmente, el
puerto D).

* Ganancia de Sensor: seleccione Auto para controlar
automaticamente el nivel de deteccion de la sefial del transmisor
por el receptor mmGPS.

* Mejorar Tiempo Inic.: seleccione esta opcion para utilizar la sefial
mmGPS como ayuda en la inicializacion del receptor GPS. Esta
opcion es util para reducir el tiempo de inicializacion cuando la
visibilidad de los satélites es limitada (por ejemplo, en el
seguimiento de sélo cuatro o cinco satélites).
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* Altura ponderada:: seleccione esta opcion para combinar las
elevaciones mmGPS y GPS. Una vez seleccionada, esta opcion
forzaré al receptor/sensor a tomar siempre en consideracion el
angulo y la distancia al determinar la elevacion, combinando las
dos elevaciones en consonancia. Esta opcion funciona bien a
grandes distancias (300m) y con angulos inclinados.

* Limite Diferencia de Altura: establece el umbral para la diferencia
entre las mediciones de altura GPS y mmGPS+.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: pasa a la pantalla Pardmetros Observacion. Para RTK
& PP y PP Cinematico, se abre la pantalla Config: Init Times que

es igual a la pantalla Config: Tiempos de Ocupacion para PP
Estatico.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

Config: Inicializacion Tiempos (Ocupacion)

La pantalla Config: Inic. Tiempos (Ocupacion) contiene los ajustes de
configuracion para almacenar datos automaticamente en modo PP
Estatico, dependiendo del nimero de satélites disponibles y del
numero de frecuencias utilizadas.

Cunfig: Init Times

Initialization time in minutes: Cunfig: Occupation Times
Mum Ss single Freq Dual Freq Occupation times in minutes:
4 |ﬁ| I2D Num Sis Single Freq Dual Freqg

<< Back | Next >>

| << Back || Next >> |

Figura 2-51. Config: Inicializacién/Tiempos Ocupacion
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La pantalla Config: Inic. Tiempos (Ocupacion) contiene los ajustes
de los modos RTK & PP, PP Estatico y PP Cinematico.

Inicializacion Tiempos (Ocupacion): el tiempo que se necesita para
resolver ambigiiedades (es decir, el tiempo estimado que se nece-
sita para fijar ambigiliedades en la posicion).

Num SV: niimero de satélites.

Monofrec: configuracion por defecto para modos de frecuencia
simple para un nimero conocido de satélites.

Bifrecuen: configuracion por defecto para modo de bifrecuencia
con un nimero definido de satélites.

Atras: regresa a la pantalla anterior.

Siguiente: pasa a la siguiente pantalla (PP Estatico: Config:
Parametros Replanteo; RTK&PP y PP Cinematico: Config:
Parametros Observacion).

Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

Config: Parametros Observacion

La pantalla Config: Pardmetros Observacion ajusta los parametros
que se utilizardn durante el trabajo. Estos pardmetros pueden
cambiarse con la ayuda del botén de Ajustes de cualquier pantalla de
Topografia en modo GPS+.

Cunfig: Survey Parms

Solution Type [CEMGRT—— |

Auto Accept

M Meas to &Avg |3
|:| Precision {m)  Hz ID.DlSD Wert ID.DSDD

Auto Topo

Method IEly Hz Dist :IIntervaI 15.00 m ‘

| << Back || Next >> |

Figura 2-52. Config: Parametros Observacion
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* Solucion Tipo: ajusta el tipo de solucion para cada época.
Dependiendo del tipo de observacion elegido, se puede seleccionar
entre “Fijo mmGPS+ ", “Sélo Fijo”, “Fijo y Flotante mmGPS+”,
“Fijo y Flotante”, “Fijo, Flotante y Diferencial de Codigo”,
“Diferencial de Codigo”, “Diferencial de Codigo y Auto”, o

“Todo”.

— Fija mmGPS+: la posicion se calcula mediante RTK
utilizando mediciones sobre la fase portadora desde el
receptor base y el receptor mévil ayudado por mmGPS. Se
fija el nimero entero de ambigiiedades.

— Fija: la posicién se calcula mediante RTK utilizando
mediciones sobre la fase portadora desde los receptores
base y movil. Se fija el nimero entero de ambigiiedades.

— Flotante: 1a posicion se calcula mediante RTK utilizando
mediciones sobre la fase portadora desde los receptores
base y mévil. No obstante, el nimero entero de
ambigiiedades NO se fija (en este caso se utilizan los
estimados).

— DGPS: la posicién se determina sélo utilizando el pseudo-
rango de medida o el de la fase portadora

— Todas: las posiciones se calculan utilizando todas las
épocas aceptadas, incluyendo soluciones auténomas.

— Auto: posiciones auténomas cuando las correcciones
diferenciales no estan disponibles.

* El campo Auto Guardado ajusta parametros de aceptacion
automatica durante un trabajo estatico. Son:

— Hacer media de: ajusta el nimero de medidas utilizadas
para promediar, si fuera necesario.

— Precision: ajustes de valor de precision Horizontal y
Vertical, si son tomados en cuenta. Si ambos, Precision 'y
Num. de medidas a promediar son comprobados,
cualquiera de las condiciones deben ser satisfechas para
aceptar las coordenadas.
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* El campo Auto Topo ajusta los parametros para topografia en
cinematico. Son:

— M¢étodo: define el método para medir el intervalo entre dos
épocas recibidas; por tiempo, por distancia horizontal, o
por distancia geométrica.

— Intervalo: ajusta el valor de este intervalo.

Para PP Cinematico o PP DGPS, la pantalla Config: Pardmetros
Observacion muestra los siguientes parametros:

Cunfig: Survey Parms

Topo
Mumber of Epochs IE
Auto Topo
Method IEIY Time :IIntervaI Il.DD sec

| << Back l| Next > l

Figura 2-53. Config: Parametros Observacién

* Levantamiento: introduce el nimero de épocas a grabar en cada
localizacion.

* Auto Topo (o Continuo): ajusta el intervalo de tiempo entre
localizaciones. Actualmente so6lo esta disponible este método.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Pardmetros de Replanteo.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Config: Parametros de Replanteo

La pantalla Config: Pardmetros de Replanteo configura los
parametros que se utilizaran en el trabajo de replanteo. Estos
parametros pueden cambiarse con la ayuda del boton de Ajustes de
cualquier pantalla de Replanteo en modo GPS+.

Cunfig: Stakeout Parms

Hz Dist Tolerance ID.DSDD m
Reference Direction IMoving Direction :I

Store Staked Point As
Point I'anign Pt Siiffiy EI |_qu

Mote Ijesign Point :I
Salution Type o |

| << Back || Next >> |

Figura 2-54. Config: Parametros de Replanteo

* Tolerancia Distancia Horizontal: configura el cambio de pantalla
grafica en el replanteo.

* Direccion de Referencia: ajusta la direccion de referencia para el
replanteo. Puede ser Norte, Direccion movil, Direccion movil +
Norte, Direccion al punto de referencia, o acimut de referencia. La
Direccion moévil + Norte es similar a la opcion Direccion movil,
pero muestra la direccion Norte cuando el usuario esta dentro de
los 3 metros del punto designado.

* El campo Grabar Punto Replanteado como ajusta las pautas para
nombrar puntos:

— Punto: establece la regla para definir los nombres de los
puntos replanteados (Figura 2-55 en la pdgina 2-50); puede
seleccionarse un nombre de punto, el siguiente nombre de
punto, elegir un punto con un prefijo predefinido (es decir,
stk_01, si el prefijo es “stk_"" ), o seleccionar un punto con
un sufijo predefinido.

La variedad de prefijos o sufijos aparece s6lo cuando los
items correspondientes se eligen desde un menu
desplegable.
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Ademds, puede afiadirse automdticamente una constante
numérica especifica al generar el nombre de punto
replanteado.

Cl:lnfig: Stakeout Parms

Hz Dist Tolerance ID.DSDD m
Reference Direction IMoving Directiaon :I

Store Staked Point As
Paint  |Design Pt+Canstant || [1000

Mot ISta
Solution Type IFix Only :I

| << Back || Next == |

tation & set

Figura 2-55. Nombre de punto designado + Constante

Por ejemplo, si la constante especificada es 1000, y el
punto designado es 100, el punto replanteado puede
Ilamarse 1100 (100+1000). Si el punto es alfanumérico, la
constante puede afiadirse al nombre. Por ejemplo, para el
punto ALPHA, el correspondiente punto replanteado se
Ilamard ALPHA1000.

— Nota: establece la regla para configurar Notas para los

puntos replanteados; puede seleccionarse un nombre de
punto, un punto designado con un prefijo, o un punto
designado con un sufijo.

Ademds, puede ser informacién PK & Desplazamiento.

Si la opcién PK & Desplazamiento estd activada, aparece
un cuadro para introducir el prefijo alfanumérico. Para US,
el prefijo es "Sta", para mercados internacionales es "Cha",
y para el mercado de Corea/ Jap6n es "No". Con esta
opci6n activada, dependiendo de la eleccion de prefijo,
TopSURYV generard automdticamente una nota para cada
punto replanteado igual que: Sta5+5.5R5.0 o
Cha505.5R5.0 0 No.5+5.5RS5.0.

* Solucion Tipo (s6lo para observaciones en tiempo real): define el
tipo de solucion de la posicion que se utiliza para replanteo: Solo
Fijo; Fijo y Flotante, Fijo, Flotante y Diferencial de Codigo,
Diferencial de Codigo,; Diferencial de Codigo y Auto; o Todo.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
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* Siguiente: abre la pantalla Config: Avanzada.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu que
contiene dos campos:

— Mostrar: abre la pantalla Icono de Punto Replanteado para
seleccionar un icono para el punto replanteado.
— Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

Icono de Punto Replanteado

La pantalla Icono de Punto Replanteado selecciona las opciones para
mostrar el icono del punto replanteado en el mapa.

Staked Point Icon

Use icon for staked point

Staked point
TLun v

color [ ... | P

Figura 2-56. Icono de Punto Replanteado

* Usar icono para el punto replanteado. permite mostrar el punto
replanteado en el mapa.

* Punto Replanteado: especifica y muestra un icono en color para el
punto replanteado.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Config:
Pardametros de Replanteo.
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Config: Avanzada

La pantalla Config: Avanzada permite configurar mas parametros del
modo GPS+.

Cunfig: Advanced

Multipath Recuction
[ Co-Op Tracking

Satellite Svstem IGF‘S+GLONASS :I

RTE Position

atched Epoch

<< Back |

Figura 2-57. Config: Avanzada

* La Reduccion Multipath se utiliza cuando la sefial recibida incluye
reflejos de objetos cercanos. Compruebe el campo Reduccion
Multipath para utilizar este modo durante la observacion.

» Seguimiento Co-Op: incluye recursos adicionales para la
adquisicion de la sefial, bloquear la fase y pérdidas de ciclo.

o Sistema de Satélite: define el sistema de satélites a utilizar.

* Posicion RTK (s6lo para observaciones en tiempo real): selecciona
el método de definicion de correcciones RTK; entre Extrapolacion
o Copia de Epocas (algunas veces descritas como des-sincronizado
o sincronizado, respectivamente).

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
s6lo cuando se usa la configuracion.
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Configuracion Estacion Total

Para configurar un trabajo con estacion total, pulse el boton del campo
Config ET de la pantalla Seleccionar Configuracion de Observacio-
nes.

Configuraciones

Para configuraciones ET, la pantalla Configuraciones presenta una
lista de configuraciones disponibles para Estacion Total.

Configurations

Configuration Name |

My Conventional
My Reflectorless
My Robotic

My Level

[ petete |[ Edit |[ add

Figura 2-58. Configuraciones ET
* Borrar: borra la configuracion.
+ Editar: cambia los pardmetros de la configuracion.
* Aiiadir: afiade una nueva configuracion.

* OK: regresa a la pantalla Seleccionar Configuracion de
Observaciones.

Con el asistente, se pueden editar y afiadir configuraciones.
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Config: Observacion

La pantalla Config: Observacion presenta los ajustes generales de la
configuracion.

MNarme Wy Corwentionall

Type IConventiDnaI : I

Next >> |

Figura 2-59. Config: Observacion

* Nombre: en la pantalla Configuraciones se puede mostrar el
nombre de dicha configuracion.

* Tipo: tipo de configuracion; puede ser Convencional, Sin prisma,
Robotizada, o de Nivel.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Instrumento.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

Config: Instrumento

La pantalla Config: Instrumento (Figura 2-60 en la pagina 2-55)
contiene todos los parametros tipicos de la Estacion Total y los ajustes
de comunicacion.

» Fabricante: define que instrumento Topcon se utiliza. Para
observaciones convencionales y sin prisma, se pueden definir
instrumentos Sokkia, Nikon y Leica. Para simulacion de
observaciones, se puede utilizar el Manual de Modo.

* Modelo: ajusta el modelo de instrumento, tomando en
consideracion el tipo de configuracion. Para tipo Robotizada, s6lo
se visualizan en el menu desplegable los modelos motorizados.
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Cunfig: Instrument
Marutachre [ EEER— ]
Model |GTs-B004 /5104 [~

| << Back || Next >> |

Figura 2-60. Config: Instrumento

La Tabla 2-1 facilita los modelos de instrumento y su funcion

disponible.

Tabla 2-1. Modelo de Instrumento y Funcion Disponible

GTS Series — Convencional
GTS-220 — Convencional
GTS-230/230W — Convencional
(Bluetooth)

GTS-600 — Convencional
GTS-720/720W - Convencional
GTS-800/810 — Convencional
GTS-800A/810A — Convencional y
Robotizada

GTS-820A — Convencional y
Robotizada

AP-L1A - Convencional y Robotizada
AP-L1 — Convencional y Robotizada
GMT100 — Convencional

Los modelos de instrumentos Topcon son:

GTS 1/GTS 3 - Convencional
GRT 2000 — Convencional y Robotizada
GPT 1000 — Sin Prisma

GPT 2000 — Sin Prisma

GPT 6000 — Sin Prisma

GPT 3000/3000W — Sin Prisma
GPT 7000/7000W — Sin Prisma
GPT 8000 — Sin Prisma

GPT 8000A/8200A — Sin Prisma y
Robotizada

DL-101 — Nivel

DL-102 — Nivel

DL-102C — Nivel

Los modelos de instrumentos Sokkia son:
SET3, SET4, SETS5, SET300, SET400, o SET500

El modelo de instrumento Nikon es:
DTM (SET)

Los modelos de instrumentos Leica son:
TCR400 o TCR700

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Modo Conx para las Estaciones
Totales y la pantalla Config: Cable para Niveles.
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 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

En los modos Robotizada y Nivel, el icono de la esquina superior
izquierda de la pantalla muestra el menu Supervision ademas del menu

habitual de Ayuda.

Opciones de Supervision

Al seleccionar el ment Supervision, se abre la pantalla Opciones de
Supervision para configurar los parametros para una observacion de

supervision.

v
Output Type IRaw Data hd

DOutput Format IFC-E.,'GTS—? v
File Name |iles\0UTPUT.|:|ts?r E

Monitor Options

Log To

Ml:lnitl:lr Options
Log To |COM2 v
Output Type IRaw Data hd

Output Format

FC-6/GTS-7 v

Comm Settings

Baud [115200 ~| Parity
Data |8

|N|:|ne -

v stop |1 v

Figura 2-61. Opciones de Supervision

* Grabar en: establece si los datos se enviaran a un fichero, puerto
COM1, puerto COM2, Bluetooth, o Ninguno.

* Tipo de Salida: actualmente so6lo establece la salida de datos

brutos.

» Formato de Salida: establece en qué formato se enviaran los datos:

FC-5, FC-6/GTS-7 o GTS-6.

Las opciones disponibles varian dependiendo de que se haya
seleccionado Fichero o un puerto COM.

* Nombre de fichero: selecciona el nombre del fichero.
« [Z_]: busca el destino del fichero y selecciona la extensién por

defecto del fichero.

* Ajustes de Comunicacion: configura los parametros de

comunicacion del puerto.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Config:

Instrumento.
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Config: Modo Conexion

La pantalla Config: Modo Conx permite elegir el modo de conectarse
a la estacion total.

iER 4 Config: Conn Mode

Initial Connection

_ab e/Eluetooth

MNote: The connection mode can be
charged in any of the measurement
SCrEens.

<< Back || Next >>

Figura 2-62. Config: Modo Conx

» Conexion Inicial: modo de conexion. Dependiendo del tipo de
instrumento, puede ser:

Para modo Convencional y Sin prisma: Cable/Bluetooth
Para Robotizada (AP-L1, AP-L1A, GRT-2000): Solo
Radios, Cable/Bluetooth

Para Robotizada (GTS-800A/810A): Sélo Radios, RC2 con
Radios, Solo RC2, Cable/Bluetooth

Para Robotizada (GPT-820A/8000A/8200A): Solo Radios,

RC2 con Radios, RC2W con Radios, solo RC2, sélo RC2W,
Cable/Bluetooth

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Cable.

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Config: Cable

La pantalla Config: Cable contiene los parametros de conexion con
cable.

* Config. Cable Com.: Parametros de conexion mediante cable:
Baudios (velocidad de transmision), paridad, datos (nimero de
bits de datos), y parada ( nimero de bits de parada).

Cunfig: Cable

Cable Comm Settings

s [EC]
Parily INDne : I
e
so A

| << Back || Next >> |

Figura 2-63. Config: Cable

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Config: Radio (para robotizada),
Config: Modo (para motorizadas convencionales o sin prisma), o
Config: Pardmetros Observacion (para convencionales, sin
prisma o nivel).

 Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.
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Config: Radio

La pantalla Config: Radio permite configurar los parametros de
conexion del moédem a la estacion total.

Type [ |
Radio Comm Settings ——M—
Baud I%DD :I
Parity INone :I
Data IEI :I
Stop |1 :I
| Configure Radio | | <« Back || Next »> |

Figura 2-64. Config: Radio ET

* Tipo: tipo de moédem; puede ser Satel o Pacific Crest.

* Parametros Comunicacion Radio: ajusta los parametros de comu-
nicacion de la radio: paridad, nimero de bits de datos, velocidad de
transmision, y numero de bits de parada.

* Configurar Radio: abre la pantalla Pardmetros de Radio Pacific
Crest o Pardametros de Radio Satel (véase “Parametros de Radio
Pacific Crest” en la pagina 2-24 y “Parametros de Radio Satel” en
la pagina 2-25).

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Modo.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
solo cuando se usa la configuracion.

P/N 7010-0492 2-99



Trabajo

Config: Modo

La pantalla Config: Modo contiene los parametros de posibles
cambios de estaciones totales convencionales. Este modo esta
disponible para instrumentos motorizados en modo Convencional y

modo Sin Prisma.

Cunfig: Mode

Auto Tracking

Auto Tracking

| << Back || Next >> |

Figura 2-65. Config: Modo

Las estaciones totales motorizadas admiten el modo de Seguimiento
Automatico y Punteria Automatica.

Tabla 2-2. Estaciones Totales Motorizadas

GTS-800/810 — Motorizada
GTS-800A/810A/820A — Motorizada y
Auto Seguimiento/Punteria Automadtica
GPT-8000 — Motorizada
GPT-8000A/8200A — Motorizada y
Auto Seguimiento/Punteria Automadtica

AP-L1 — Motorizada y Seg. Auto
AP-L1A — Motorizada y Seg. Auto
GRT-2000 — Motorizada y Seg. Auto
GMT-100 — Motorizada

* Habilitar Giro Motor: ajusta el modo activo para el motor.

* Seguimiento Automdtico: si el giro automatico esta activo, ajusta la
estacion total motorizada para control remoto, o en modo de
operacion completamente automatico.

— En modo Seguimiento Auto la estacion total sigue el
movimiento del prisma desde un punto a otro.

— En modo Seguimiento Auto/Punteria Automdtica el
instrumento busca el prisma en una zona predeterminada.

— En modo No Punteria automdtica/No Seguimiento
desautoriza a la estacion en estos programas.
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* Atras: regresa a la pantalla anterior.
 Siguiente: abre la pantalla Config: Buscar/Seguimiento

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

Config: Buscar/Seguir

La pantalla Config: Buscar/Seguir contiene ajustes para la sefial de
seguimiento de la estacion total en modo Robotizado. Dependiendo de
la estacion total seleccionada, los parametros cambian.

Turning Speed
Start Search After

Pattern IF‘attern 1 : I

Range {dms)
Trk Speed |Survey El Hz |5 El
Sensitivity  [High [=] |vert |5 [+]
Track Light  |Off ]

Scan Range

|—<4 Back ‘| MNext >>1

Figura 2-66. Config: Buscar/Seguir

» Velocidad de Giro: ajusta la velocidad de giro de la estacion total
en nimero de vueltas por minuto.

* Iniciar Busqueda Sgte: ajusta el retardo entre pérdida de senial y
comienzo de busqueda.

* Patron: ajusta el programa de seguimiento y busqueda.

— Modo Normal (para AP-L1A y GRT-2000) o Patron 1
busca el prisma en el punto donde se perdié. El instrumento
busca gradualmente en direccién hacia arriba y abajo, y
continda hasta que se encuentra el prisma.

— Modo Alto (para AP-L1A y GRT-2000) o Patrén 2 busca el
prisma durante un periodo de tiempo. El instrumento busca
desde arriba hacia abajo y continda hasta encontrar el
prisma, o como méaximo hace seis intentos.
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Modo Seguimiento Auto cambia a modo manual cuando el

prisma no se encuentra después de seis intentos, y regresa

al punto donde se perdi6 el prisma.1

Velocidad Seg: ajusta la velocidad de seguimiento; puede ser lenta,
media o rapida. En el caso de modelos GRS800A. controlada por
la maquina o el operador.

» Sensibilidad: ajustas la sensibilidad de deteccion de la sefal
aceptada; puede ser lenta, media o rapida. Este pardmetro esta
disponible para todos los instrumentos, excepto GPT-8000A.

» Luz Seg: ajusta la luz de linea de observacion para encenderla o
apagarla.

* Rango de Escaneo: ajusta la anchura de la sefial de seguimiento;
puede ser estrecha, media o ancha. Disponible sélo en estaciones
totales AP-L1A.

* Rango: configura el rango de busqueda o seguimiento en grados
sexa para planos horizontales y verticales.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
 Siguiente: abre la pantalla Config: Parametros Observacion.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

1. Para ampliar informacidn, consulte el Manual de Instrucciones
"Estaciones Totales de Seguimiento Automatico Serie GTS-800A".
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Config: Parametros Observacion

La pantalla Config: Pardmetros Observacion contiene los parametros
por defecto que se utilizan durante el trabajo. Pueden ser modificados
con la ayuda del boton de Ajustes o Configuracion desde cualquier
pantalla.

iER 4 Config: Survey Parms

parigle/Dist Sets-DirfRey

Meas Method

Angle Sequerce |EISIFS Plunge FS/ES [~
Num Sets Il :I Tolerances
Hz |5.E SBC

Distance Averaging
ist. ID.EDIS
[ Measure Raverse Dist e m

[ 2uto Advance Set WA IS.E sec

[ 2uto Accept Meas

| << Back || Next >> |

Figura 2-67. Config: Parametros Observacién — Primera Pantalla

* Método de Medida: ajusta el modo de mediciones de proyeccion
lateral; puede ser Proyeccion lateral-Directa, Proyeccion lateral
Directa/Inversa, o Angulo/Dist-Dir/Inv. Consulte la seccion
“Toma de Datos” en la pagina 6-13 para ver una descripcion de
estos métodos

« Secuencia de Angulos: configura la secuencia de angulos medidos.
(Disponible en el modo Angulo/Dist-Dir/Inv.) Aqui FS es el punto
de ocupacion siguiente, BS es el punto de ocupacion previo, y el
término Plunge significa voltear y girar el objetivo de la estacion
180°. Se utilizan para reducir errores angulares. Posibles
secuencias son BS/FS Plunge BS/FS; BS/FS Plunge FS/BS; FS/BS
Plunge BS/FS; FS/BS Plunge FS/BS; BS Plunge BS/FS Plunge FS;
o FS Plunge FS/BS Plunge BS.

* Numero de grupos: indica el nimero de medidas que participan en
el promedio. El nimero por defecto es 1 y no puede cambiarse si
en el campo Método de Medicion se ha seleccionado Proy.Lateral
Directa o Proy.Lateral Directa/ Inversa. Seleccionando Angulo/
Distancia-Dir/Inv en el campo Método de Medicion el nimero de
medidas puede ser mayor de 1.
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* Tolerancias: Desviacion admisible del valor del angulo horizontal
y cenital y de la distancia.

* Media de Distancia: define si la distancia utilizada es medida una
vez usando una sefal o es promedio de varias medidas.

* Medida de distancia Inversa: permite medir distancias inversas. Se
utiliza para reducir el error en la medida de distancias.

* Ajuste Automatico Avanzado: configura la Repeticion Automatica
de medida de distancias en modo activo, el programa avanzara
automaticamente al siguiente ajuste. El campo puede activarse solo
para equipos motorizados y solo si el método de medida
seleccionado es ajuste dngulo/ distancia — Directa/ Inversa.

* Grabar Medida Automdticamente: activa la opcion de repeticiones
necesarias para aceptar cada medida de distancia. Este campo se
activa solo para Robotizadas, no RC2 y so6lo cuando el método de
medida de angulo/ distancia es Directo/ Inverso

* Siguiente: abre la pantalla Config: Parametros Observacion.

* Fin: guarda los cambios y regresa a Seleccionar Configuracion de
Observaciones.

La siguiente pantalla Config: Parametros Observacion contiene
parametros adicionales.

Cancel

Survey Parms

Meas Type

ECM Mode IFine 1mm :I
Prism Constant IU mm

& Paint Guide [ Mon-Prism

Method IEIY Time :IIntervaI Il.DD sec

| << Back || Next >> |

[Autu Topo ‘

Figura 2-68. Config: Parametros Observacion — Segunda Pantalla

* Tipo de Medida: configura el orden y el tipo de medida de una vez.

—H: angulo horizontal —DH: distancia horizontal
—V: angulo vertical —DV: distancia vertical
—DG: distancia geométrica
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* Modo EDM: determina la sensibilidad para utilizar las mediciones
de distancia, aproximada o precisa.

* Constante Prisma: parametro del prisma, marca diferencia entre
plano de reflexion y centro del prisma.

* Punto Guia: comprueba si se opera con luz de busqueda.
 Sin Prisma: comprueba para activar el modo sin prisma.

» Continuo (s6lo para robotizadas): parametros de observacion
automatizados.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Pardametros de Replanteo.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

Para el tipo de observacion de Nivel, la pantalla Config: Parametros
Observacion contiene parametros por defecto para observaciones con
niveles digitales.

iER 4 Config: Survey Parms
Meas Method [5ingle Set v

Num Sets I 1

Meas Sequence |BS,FS...BS,FS

Tolerances

Horizontal IIII.IZI2III m
Vertical ||:|_2|:||:| m

Figura 2-69. Config: Parametros de Observacion — Nivel

* Método de Medida: configura el modo de medicion; puede ser
Juego Simple o Varios Juegos. Estos métodos se describen en la
seccion “Registro de Nivel” en la pagina 7-1.

* Numero de grupos: indica el nimero de medidas que participan en
el promedio. El nimero por defecto es 1 y no puede cambiarse si
en el campo Método de Medicion se ha seleccionado Juego Simple.
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La seleccion de Varios Juegos en el campo Método de Medicion
permite que el nimero de grupos sea superior a 1.

* Secuencia de Medicion: establece la secuencia de las mediciones.
(Disponible en el modo Varios Juegos.) Aqui FS es el punto de
ocupacion siguiente, BS es el punto de ocupacion previo. Las
posibles secuencias son BS,FS ... BS,FS y BS,BS ... FS,FS.

» Tolerancias: desviacion admisible del valor de las mediciones
horizontales y verticales.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Config: Pardametros de Replanteo.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

Config: Parametros de Replanteo

La pantalla Config: Parametros Replanteo ajusta los parametros por
defecto que se utilizaran durante el replanteo. Estos parametros
pueden cambiarse pulsando el boton de Ajustes desde cualquier
pantalla de replanteo.

Cunfig: Stakeout Parms

Hz Dist Talerarice IMI mm
Reference Direction IInstrument Refarence :I

Store Staked Point As
Point I'anign Pt Siiffiy EI |_qu

Mote Ijesign Point :I
Turn TS to Cesign Pt IHA only :I

[ Search &ter Turn

| << Back || Next >> |

Figura 2-70. Config: Parametros de Replanteo

* Tolerancia Distancia Horizontal: configura el cambio de pantalla
grafica en el replanteo.

* Direccion de Referencia: configura la direccion utilizada como
referencia durante el replanteo. Por ahora, s6lo puede ser Referen-
cia Instrumento.
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* El campo Grabar Pt. Replanteado Como configura los parametros
para nombrar puntos replanteados. Este es el inico campo que se
necesita para un observacion de Nivel.

— Punto: establece la regla para definir los nombres de los
puntos replanteados; puede seleccionarse un nombre de
punto, el siguiente nombre de punto, elegir un punto con un
prefijo predefinido (es decir, stk_01, si el prefijo es “stk_"),
o seleccionar un punto con un sufijo predefinido, o un
punto con una constante numérica especifica afiadida
automdticamente (para los detalles sobre la generacion de
nombres de los puntos replanteados, véase la pagina 2-49).

— Nota: establece la regla para definir las Notas de los puntos
replanteados; puede ser Definir Punto, Definir Prefijo de
punto, Definir Sufijo de punto, o PK y Desplazamiento
(para ampliar informacién, véase “Config: Pardmetros de
Replanteo” en la pagina 2-49).

* Girar ET a Pt de Diseiio: controla el paso del giro de la estacion
total hacia el punto.

* Busqueda después del giro
* Atras: regresa a la pantalla anterior.
 Siguiente: abre la pantalla Config: Misceldnea.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
s6lo cuando se usa la configuracion.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu que
contiene dos campos:

— Mostrar: abre la pantalla Icono de Punto Replanteado para
seleccionar un icono para el punto replanteado como en las
configuraciones GPS (“Icono de Punto Replanteado” en la
pagina 2-51).

— Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

Config: Miscelanea

La pantalla Config: Misceldnea se utiliza para personalizar el
interface de usuario (Figura 2-71 en la pagina 2-68):
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* Mostrar Coordenadas tras Medida: cuando esta seleccionado, se
visualizan automaticamente las coordenadas calculadas después de
realizar la medida y antes de grabar los puntos en la base de datos.

» Aplicar Curvatura Terrestre y Refraccion: corrige las altitudes
calculadas de Curvatura Terrestre (Distancia Vertical) y distancia
geométrica y angulo vertical para refraccion atmosférica.

* Mensaje altura de jalon: cuando se activa, avisa de la altura del
prisma antes de grabar el punto.

* Mensaje Compr. Ori.: cuando esta activado, recupera la pantalla
Comprobar Orientacion cuando se sale de la pantalla
Configuracion del punto de orientacion.

* Mensaje de Codigos de Entidad: cuando se activa, aparece un
cuadro de dialogo para especificar el control de codigo y atributos
antes de grabar el punto.

Cunﬁg: Miscellaneous
¥|Stakeout Sound ~
Manual Stakeout Update (Robotic Only)
v Beep on Storing Points
VA Zero at Level
Use Horizontal Angle Left
v| Automatically display BS Setup screen
4| Hold Offset Measurement
v|BS Is Always Required

< 4

Figura 2-71. Config: Miscelanea

* Sonido Replanteo: cada vez que se replantea un punto se oye un
zumbido.

* Actualizacion Replanteo Manual (solo Robotizada): cuando esta
activado, el boton Medir debe pulsarse en la pantalla de replanteo
para realizar la medida en una Estacion Total Robotizada. Si no
esta activo se almacenan medidas continuamente. Esta aplicacion
solo se utiliza en la pantalla de replanteo.

* Beep al Grabar Punto: suena cada vez que se almacena un punto.

* Cero VA al nivel: si esta activo, la medida de angulo vertical se
orienta a cero en la direccion Horizontal (“Nivel). Sino estd activa
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la opcion, la medida de angulo vertical se orienta a cero en la
vertical (“Cenit”). S6lo en algunas Estaciones Totales provistas de
TopSURYV se puede ajustar este valor. Por esta razon, asegurese
que esta opciodn tiene el mismo valor que en TopSURV.

« Usar Angulo Horizontal Izda: si se activa, la medida del angulo
horizontal se muestra en el sentido de las agujas del reloj. Si no se
activa, la medida de angulo horizontal se muestra en sentido
contrario a las agujas del reloj (por defecto). TopSURYV configura
automaticamente “HR” o “HL” dependiendo de la seleccion.

* Muestra Conf. Orientacion Automdticamente: si esta activo, la
pantalla Configuracion de Orientacion se muestra automaticamen-
te cuando se accede a alguna pantalla en la que previamente sea ne-
cesaria esta observacion.

* Medicion de Desplaz.: si esta activo, la pantalla para medir un
punto de desplazamiento con la ayuda de la herramienta de
desplazamiento seleccionada aparece automaticamente después de
cada medicion.

o Siempre se requiere Orientacion: si esta activo, se muestra
automaticamente una advertencia para configurar la Orientacion
cuando se accede a alguna pantalla en la que previamente sean
necesarias observaciones de estacion total y de nivel.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Fin: guarda los cambios y regresa a la pantalla Seleccionar
Configuracion de Observaciones. Todos los ajustes se transmiten
so6lo cuando se usa la configuracion.

Para el tipo de observacion de Nivel, la pantalla Config: Misceldnea
contiene algunos pardmetros de interfaz de usuario especificos.

Cunﬁg: Miscellaneous

Display Coordinates after Measurement
Apply Earth Curvature and Refraction
Prompt for Feature Codes

¥|Stakeout Sound

v Beep on Storing Points

¥|Hold Vertical Offset

Figura 2-72. Config: Miscelanea - Nivel
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* Mensaje de Caracteristicas de Entidad: cuando se activa, aparece
el cuadro de didlogo Atributos de Codigo para especificar el cédigo
y los atributos antes de grabar el punto.

* Desplaz. Vertical: si se activa, el desplazamiento vertical se aiade
automaticamente a cada medicion.

Global

Para seleccionar los ajustes generales en TopSURYV, pulse
Trabajo » Config » Global.

La pantalla Global selecciona el modo de realizar las lineas.

[ o G

Use Bold Font
[ ]Enable Job History

Use Bold Font

Auto Linework [ ] Enable Job History
T Cnrdr-String v
e Auto Linework
Point/LinefArea Type I(nrln—rnntrnl nrl v
Code-Control Code Control Code Delimite |Space v

Figura 2-73. Global

* Fuentes en negrita: si se activa, utiliza las fuentes en negrita de la
pantalla de la controladora para ver con mayor claridad.

* Habilitar Historial Trabajo: si se activa, guarda cualquier
operacion realizada en un fichero de historial.

 Lineas automdticas: selecciona el tipo de lineas para formar polili-
neas abiertas y cerradas:

— Codigo-Cadenas: todos los puntos con la misma
combinacion exclusiva de Cédigos y Cadenas se conectan
para formar una linea. Esta linea se denomina
“~~~Code&String”.

— Punto/Linea/Area: se selecciona todos los puntos para
formar parte de puntos o de lineas o areas nombradas
(modo GIS). En este modo las 4reas son simplemente
lineas cerradas. Las cadenas y c6digos de control no se
admiten en este modo.
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— Codigo-Codigo de control:los cédigos de control /BEG y /
END se indican junto a los c6digos para iniciar y finalizar
lineas. Todos los puntos con el mismo cddigo entre ellos e
indicando los puntos con los c6digos de control /BEG y /
END se conectan a continuacién en el orden de medicién
para formar una linea. Esta linea se denomina
"~ Code&X XXX XXX X", donde XXXXXXXX es un
nimero generado automdticamente que aumenta para cada
linea adicional creada. Las cadenas no se pueden introducir
en absoluto en este modo.

* Siel modo seleccionado es un modo de Codigo-Codigo de Control,
entonces la opcion Delimitador de Codigos de Control selecciona
un delimitador para introducir codigos de control junto con codigos
en un solo campo, separados por un delimitador.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal.

Sistema de coordenadas

Trab » Config » Sistema de Coordenadas abre la pantalla Sistema
de Coordenadas. La pantalla Sistema de coordenadas contiene
informacién sobre los sistemas de coordenadas para el trabajo.

Coordinate System

Projection | <nane= L .

Use GridiGround

Daturn EEE v | ..
Genid Madel |<n0ne> v

<« Back |[|Next »>

Figura 2-74. Sistema de coordenadas

« Proyeccion: especifica la proyeccion utilizada. El icono [_—_] abre
la pantalla Proyecciones que activa las proyecciones que pueden
manipularse (afiadir, borrar).

» Usar Proyeccion / Planas: cuando se selecciona una proyeccion, se
activa esta casilla. Si se selecciona, el icono [ -] se activa para
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abrir la pantalla Paso Proyeccion de/ a Planas donde se
configuran los parametros.

* Datum: muestra el datum de la proyeccion seleccionada. El menu
desplegable muestra los datum predefinidos en la version actual. El
icono E abre la pantalla Datums Personalizados para afiadir/
editar datums definidos por el usuario.

* Modelo Geoide: muestra el geoide seleccionado (si hay). El icono
[[._] abre la pantalla Lista de Geoides , en la que se pueden afiadir,
borrar o cambiar propiedades de los geoides.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Unidades.

 Fin: guarda configuraciones y regresa a la pantalla principal.

Proyecciones

La pantalla de Proyecciones contiene una lista de proyecciones
catalogadas que pueden utilizarse en el trabajo.

b4 Projections
Pre-Defined | Custom EI Active
ER Gioball UTMMorth-Zone_=7

[ Africa

[+ South America
B-USA
< *

Figura 2-75. Proyecciones

* Predefinidas: contiene el arbol de proyecciones dividida por
regiones.

* Personalizadas: abre la pantalla Proyecciones Personalizadas
para afiadir/editar proyecciones definidas por el usuario.

* Activos: contiene la lista de proyecciones (corresponde a la lista
desplegable en el campo Proyecciones de la pantalla Sistema de
Coordinadas). La primera vez que se abre esta pantalla esta vacia.
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. E : selecciona la proyeccioén elegida en el panel de Predefinidas
y la inserta en el panel de Activos.

. : borra las proyecciones iluminadas del panel de Activos.
* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Sistema de

coordenadas.

Proyecciones personalizadas

La pantalla Proyecciones Personalizadas contiene una lista de
proyecciones personalizadas (sistemas de proyeccion). Inicialmente,
esta lista esta vacia.

Custom Projections

Projection

< 4

| pelete || edt || add |

Figura 2-76. Proyecciones personalizadas

* Ainadir: abre la pantalla Proyeccion personalizada para introducir
los parametros del nuevo sistema de proyecciones personalizadas.

+ Editar: abre la pantalla Proyeccion personalizada para introducir
los parametros del sistema de proyecciones personalizadas
seleccionado.

* Borrar: borra los sistemas de proyecciones personalizadas.
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Proyeccion personalizada

» La pantalla Proyeccion personalizada configura los parametros
para el nuevo sistema de proyeccion personalizada.

Custom Projection

Narne

Type |Transverse Mercator v
Daturm IW E
Region |Ohi0

MNote (Chio TM projection

Figura 2-77. Proyeccion personalizada

» Nombre: introduce el nombre de la nueva proyeccion.

* Tipo: selecciona una proyeccion de muestra de la lista de tipos
disponibles:
— Proyeccién conica equivalente de Albers.
— Proyeccion cilindrica de Cassini-Soldner.
— Proyeccién acimutal conforme Estereogrdfica doble.
— Proyeccién cénica conforme de Lambert.
— Proyeccién cilindrica conforme Oblicua de Mercator.
— Proyeccién acimutal conforme Estereogrdfica.
— Proyeccién cilindrica conforme Transversa de Mercator.

* Datum: selecciona el datum para la proyeccion de la lista de tipos
disponibles.

. IZ]: abre la pantalla Datums Personalizados para afiadir/editar
datums definidos por el usuario.

* Region: muestra la region.
* Nota: cualquier informacion adicional sobre la proyeccion.

* Fin: guarda los cambios, cierra la pantalla y regresa a la pantalla
Proyeccion Personalizada.
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* Siguiente: abre otra pantalla de Proyeccion personalizada para
introducir las especificaciones de la nueva proyeccion
dependiendo de la proyeccion seleccionada.

Si se selecciona como muestra la proyeccion Transversa de Mercator,
la pantalla Proyeccion personalizada muestra los campos siguientes:

* Meridiano central: longitud del meridiano central de una zona.

» FEscala: factor de escala en el meridiano central.

Lat0: latitud del origen de la proyeccion

* Este(: falso Este del origen de la proyeccion.

Norte(: falso Norte del origen de la proyeccion.

Custom Projection

Central Meridian

Scale Il.DDDD 150
LatD |4D.D?DDDDDDD

CastO !1DDDD.DDD m
Mortho 10000000 m

<« Back

Figura 2-78. Parametros de la proyeccion personalizada
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Parametros de Paso proyeccion de/a planas

Una proyeccion plana es una proyeccion reajustada para transformar
coordenadas de puntos de proyeccion a cualquier superficie de refe-
rencia (hasta una elevacion media) y transformar valores de distancia.

La pantalla de Paso proyeccion de/a planas contiene los parametros
de transformacion de coordenadas de proyeccion a planas y a la
inversa.

Grid toffrom Ground Pararn.".

Parameters A Grid to Ground Params
Direction Grid to Ground v — — I

I Parameters Avg Job Ht v
Scale Factor |1.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIZIIII Avg Job Ht 0,000 m

Az Rotation 0.00000000 dms

Map Scale |1.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIZIIII
Origin {m Offsets (m)
MNorth |0.000 North Il:l.l:ll]l:l Az Rotation 0.00000000 dms

i Origin {m Offsets (m)
East 0.000 I
| |||Esst 0.000 North [0.000 North [0.000

Height |0.000 l_
S East 0.000 East |0.000
Height [7000
===

Figura 2-79. Parametros de Paso proyeccion de/a planas

* Parametros: selecciona el conjunto de parametros para realizar la
transformacion de coordenadas de proyeccion a planas: Factor de
escala, Altura media del trabajo o Punto de origen. Las opciones
disponibles en la pantalla varia dependiendo del conjunto de
parametros seleccionados.

* Direccion: selecciona la transformacion de coordenadas, eligiendo
entre proyeccion a planas o inversa.

e Factor Escala: selecciona el factor de escala combinado.

* Rotacion Az: selecciona el angulo entre los ejes de los sistemas de
coordenadas de proyeccion y planas. Este angulo define la
direccion de referencia para los acimut terrestres.

* Alt Med Trab: selecciona la altura media del trabajo para calcular
la escala de elevacion.

* Repres. Escala: selecciona el valor del factor de escala de la zona

* Desplazamientos: configura los desplazamientos del origen a lo
largo de los ejes Norte y Este para reducir las coordenadas planas
a valores manejables.
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Si el punto de origen se selecciona para la transformacion de
coordenadas, la pantalla Pardmetros de proyeccion a planas muestra
los parametros para seleccionar el origen de las coordenadas planas.

Grid to Ground Params

Parameters [T AR
Direction |Gri|:| to Ground

Scale Factor I

Az Rotation |III.IIIIIIIIIIIIIIIIIIIZIIII dms | -.-
Origin {m Ground Pt {m)
North |0.000 North [0.000

East 0.000 East Il:l.l:ll]l:l

Height |0.000

Figura 2-80. Parametros de proyeccion a planas

« [:]: abre la pantalla Calcular Rotacion para calcular el valor de
Rotacién Acimutal.

 Origen: selecciona el punto de proyeccion para el origen terrestre.
Pueden seleccionarse de un mapa, lista o introducirlos
manualmente.

* Punto terrestre: selecciona las coordenadas planas para el origen.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Sistema de
coordenadas.

Calcular Rotacion

La pantalla Calcular Rotacion calcula la rotacion acimutal utilizando
los acimut terrestres y de proyeccion.

Compute Rotation

Azimuth (dms)

Ground  [S2.00000

Rotation I dms

Figura 2-81. Calcular Rotacion
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* Acimut: selecciona los acimut en los sistemas de proyeccion y
planas.

* Calcular: abre la pantalla Calcular acimut para calcular los
acimut en los sistemas de proyeccion y planas respectivamente.

* Rotacion: muestra la rotacion acimutal cuando se selecciona este
campo.

* OK: guarda los resultados y regresa a la pantalla Pardmetros de
proyeccion a planas.

Calcular acimut

La pantalla Calcular acimut calcula el acimut de la direccion
utilizando dos puntos.

Cumpute Azimuth
From [t
To 12
Add to 3.00000| dms

Agimulh uiis

Figura 2-82. Calcular acimut
* Desde: selecciona el punto inicial de la direccion.
* A: selecciona el punto final de la direccion.
* Afiadir a: valor adicional para afiadir al acimut.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal Calcular
Rotacion.
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Datums personalizados

La pantalla Datums personalizados contiene una lista de datums
personalizados. Inicialmente, la lista esta vacia.

Custum Datums ..

Datum
< >
[ Delete H Edit H Add ]

Figura 2-83. Datums personalizados

* Aifiadir: abre la pantalla Datum personalizado para introducir los
parametros de un nuevo datum personalizado.

+ Editar: abre la pantalla Proyeccion personalizada para introducir
los parametros del datum personalizado seleccionado.

* Borrar: borra los datums personalizados seleccionados.

Datum personalizado

La pantalla Datum personalizado selecciona los pardmetros del nuevo
datum personalizado.

Custom Datum .. ..

Name |

Ellipsoid ARy T

Note

Figura 2-84. Nombre del datum personalizado

e Nombre: introduce el nombre del nuevo datum.
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 Elipsoide: selecciona el elipsoide para el datum de la lista de tipos

disponibles.

* Nota: cualquier informacion adicional sobre el datum.

* Siguiente: abre la siguiente pantalla Datum personalizado para
introducir desplazamientos, rotaciones y escalas para el nuevo

datum.

Custom Datum

Offsetsim)

dx Il].l]l]l]
dy Illl:ll]l]
dz ID.DDD

Scale IIII.IIIIIIIIIIIIIIIIZI ppm

Rotations (secs)

rX IIII.IIIIII
44 IIII.IIIIII
rZ ID.DD

Lista de Geoides

Figura 2-85. Parametros del datum personalizado

El geoide es una superficie fisica de referencia. Reproduce la forma de
la Tierra. La ondulacion del Geoide es importante para transformar las
diferencias de altitud elipsoidal a altitud ortométrica.

La pantalla Lista de Geoides contiene una lista de Geoides activos
disponibles para seleccionar.

Geoids List

INarme Full Path

dutchGeoid 15

2l

| D]

| Remove | Edit | Add

Figura 2-86. Lista de Geoides

* Aiiadir: abre la pantalla Afiadir Geoide para afiadir un fichero de
geoide a la lista.
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SUGERENCIA

Instale el fichero de geoide en la controladora antes de
afadirlo a la lista. Algunos ficheros de geoides se pueden
instalar en la controladora durante la instalacion de
TopSURV. Se suministran al usuario con el programa de
instalacion de TopSURYV como ficheros “.gff”.

* Borrar: borra el geoide de la lista.
+ Editar: abre la pantalla Afiadir Geoide para cambiar el geoide.

* OK: el trabajo buscara el fichero de geoide seleccionado cuando lo
calcule.

Anadir Geoide

Desde la pantalla Afiadir Geoide, seleccione un fichero de Geoide
desde la controladora y registre los limites de aplicacion del geoide.

Genid format |Geoid File Format [~]

}g i\Smrage Cardh, TPSh, TopSURYY Geoids) dutchGeoid. gf

T_ Lat |53°4D'30.D"N Lon I 3°12'29.9'E

Geuid Buurddry

L oLat |50°31'29.9"N Lon | 7o27'29.9'E

Figura 2-87. Parametros Geoide

» Formato de Geoide: formato del geoide; puede ser Geoid 99,
Australian, Canadian 2000, Canadian 95, GeoidGFF, Mexico 97,
Sweden, o0 Denmark.

. : muestra el directorio donde se almacena el fichero de
geoides en la controladora. Habitualmente, los ficheros de geoides
se graban en la carpeta Geoides del directorio en el que se instala
la aplicacion.

* Buscar: abre la pantalla de biisqueda para seleccionar el fichero de
geoide de los modelos descargados previamente a la controladora.
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Después de elegir el geoide y de pulsar el boton OK, los campos
de Limite del Geoide en la parte inferior de la pantalla Ariadir
Geoide muestran las coordenadas Noroeste y Sureste del geoide.

* Limites del Geoide: muestra el limite de aplicacion del geoide.

T_ : sitda el limite noroeste del geoide mediante las
coordenadas latitud y longitud del punto.

_!, : sitdia el limite sureste del geoide mediante las

coordenadas latitud y longitud del punto.

* OK: confirma la seleccion del geoide y regresa a la pantalla Lista
de Geoides.

Después de seleccionarlo, el geoide aparece en la pantalla de Lista de
Geoides.

Unidades

Trab » Config » Unidades abre la pantalla Unidades. Para detalles,
consulte “Unidades” en la pagina 2-6.

Temperatura/ Presion

Esta opcién estd disponible solamente para estaciones totales.

Trab » Config » Temp/Presion abre la pantalla Temperatura/
Presion para seleccionar la temperatura y la presion del aire que
rodean la estacion total y calcular los valores de correccion
atmosférica de las distancias medidas.

TemperaturefPressure

Temperature Im oC
Pressure I?EuD.D nrmHg

Figura 2-88. Temperatura/ Presion
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Mostrar

Trab » Config » Mostrar abre la pantalla Mostrar. Para detalles,
consulte “Mostrar” en la pagina 2-7.

Alarmas

Trab » Config » Alarmas abre la pantalla Alarmas. Para detalles,
consulte “Alarmas” en la pagina 2-8.

Mostrar Menu

Con el subment Config, puede modificarse la apariencia de los mends.
Algunas funciones raramente utilizadas no se muestran, pero pueden
activarse a través del submentd Config » Mostrar Meni y la pantalla
Config Meniis.

Config Menus

La pantalla Config Meniis muestra la lista de menus disponibles y
submenus de cada uno.

R |

Menu Sub Menu to Display |
Resection

Stk Elewation

Cago Missing Line

Figura 2-89. Config Menus
* Menu: lista de ments disponibles.

* Mostrar Submenu: lista de items disponibles del menu
seleccionado. Ponga la marca cerca del item para mostrarlo.

» Usar Iconos: activando esta opcion se muestran los mentis en la
pantalla principal como iconos.
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Importar

Para importar datos, pulse Trabajo » Importar (Figura 2-90).

2 081 My PP Static] 5
EEZ Edit ¥View Survey Stake Cogo Hip

Open
[enw
Delete
Config »

From Job
Expart » | From Eile
Infa From Contraller
Mode

Exit

Figura 2-90. Submenu Importar

La funcion Importar se utiliza para afnadir puntos, codigos y atributos,
Librerias de Codigos, Carreteras, Perfiles Sec-Tipo, Listas de Puntos
y Localizacion de otros trabajos, ficheros o libretas controladoras.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra el
menu de Ayuda.

Importar desde Trabajo

Para importar desde un trabajo, pulse Trabajo » Importar » De
trabajo.

Seleccionar Trabajo

La pantalla Seleccionar Trabajo (Figura 2-91 en la pagina 2-85)
permite elegir el trabajo a importar. Seleccionar abre un proceso de
importacion basado en un asistente. El asistente le guiara a través de
los pasos del proceso de importacion mediante el botdn Siguiente. En
la etapa final, el boton Siguiente no esta disponible y se activa el boton
Finalizar.
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Select Job

Current Job: JOBF

Created:
02/08{2005
03:06

Modified:
02/09{2005
03:36

\Storage Card\ TP5\TopSURYY Jobs

| Browse || Select |

Figura 2-91. Seleccionar Trabajo

Si el trabajo deseado no se encuentra en la Lista de Trabajos, pulse el
boton Buscar para seleccionarlo en la controladora. Se abrira la
segunda pantalla Seleccionar Trabajo para buscar el trabajo en los
directorios de la controladora.

Type  [Iob =ikes (*.t5v) v[

|2) \Storage Card\TPS\TopSURVYJobs)

MNarme |Defau|t.lsv

Figura 2-92. Seleccionar Trabajo
* Nombre: nombre del fichero importado.

* OK: aprueba la seleccion y abre la pantalla Importar.

P/N 7010-0492 2-89



Trabajo

Importar desde Trabajo

La pantalla Importar desde Trabajo selecciona los datos a importar y,
si es necesario, filtra los puntos importados.

Impl:lrt from Default

Points [31l Points [~

[] Code Library

[ Localzation

[ Roads

Figura 2-93. Importar desde Trabajo

* Puntos: selecciona los puntos a importar, del menu desplegable:

—Todos los Puntos —Por Tipo, Rango y Cédigo
—Por Tipo —Ninguno
—Por Rango y Cédigo

* Los siguientes datos se pueden importar junto con los puntos:

—Libreria de Cédigos —Listas de Puntos
—Localizacién —Carreteras

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

+ Siguiente: se abre una de las siguientes pantallas dependiendo de
la seleccion: Seleccionar Lista(s) de Puntos a Importar, o
Seleccionar Tipo(s) de Punto a Importar, o Seleccionar
Carreteras a Importar si esta seleccionado Carreteras'y Todos los
puntos.

* Fin: inicia el proceso de importacion si estan seleccionados
elementos de Libreria de Codigos y/o Localizacion y Todos los
puntos. De otra forma, el boton no estara disponible.
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Seleccionar Tipo(s) de Punto a Importar

La pantalla Seleccionar Tipo(s) de Punto a Importar se utiliza para
seleccionar los tipos de puntos que se van a importar si esta activo
Libreria de Codigos, Localizacion o Carreteras (si el filtro de puntos
por tipo esta activado en la pantalla Importar Desde Trabajo). Puede
hacerse marcando el tipo en la lista.

bER 4 Select Po pe D PO Cancel
Point Types -
|| Design Paints
[_|Control Points
| |Cogo Ponts L |
| |Base Station
[w] Topo Ponts
| Offzet Topo Paints
|| Auto Topo Points
|| Sideshat
1 |
| Check ||in:hel:k| | << Back | | Hext > |

Figura 2-94. Seleccionar Tipo(s) de Punto a Importar

* Tipos de Puntos: lista de tipos de punto. Los siguientes tipos estan
disponibles:

Puntos Levant. Puntos de Control Punto Calculado
Estacion base Puntos Topo Puntos Top Despl.
Puntos Continuo Proyeccion lateral Desplz.

Remoto Sin Prisma Orientacion hacia atras

Puntos Replanteados Linea Replanteo  Puntos Comprobados
Intr. A mano Cinta
* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo

dependiendo del boton elegido. Presione Ctrl si desea elegir mas
de uno simultaneamente.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Puntos a Importar (si los puntos se
filtran por co6digo y rango se autorizan en la pantalla Importar
desde Trabajo). De otra forma, el boton no estara disponible.
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Puntos a Importar

La pantalla Puntos a Importar filtra los puntos importados.

PuinE to Import
Poiits with Codes

<haft, pool

[ Range o* Paints

Figura 2-95. Puntos a Importar

* Puntos con Codigos: si se selecciona, todos los puntos con los
codigos seleccionados se importaran.

* Selec: abre la pantalla Codigos para seleccionarlos.

* Rango de Puntos: selecciona los puntos a importar. Puede hacerse
por clases (“=”, “;” 6 “,” pueden utilizarse como separador) o por
enumeracion.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Selec. Carretera(s) a Importar (si
Carreteras esta seleccionado en la pantalla Importar desde
Trabajo). De otra forma, el boton no estara disponible, y aparecera
el boton Finalizar para abrir la pantalla Importar Estados.
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Cadigo
La pantalla Cédigos contiene una lista de codigos disponibles. Todos
los puntos con los cddigos aqui seleccionados se importaran.

EE -

Select Codes |

[ |bord
shaft
poal
Cp

[ ] fount

|Un|:he|:k| | Check |

Figura 2-96. Cédigo
* Deseleccionar: quita todas las marcas del codigo resaltado.

» Selec.: marca las entradas seleccionadas.
* OK: regresa a la pantalla anterior con los codigos seleccionados.

Selec. Carretera(s) a Importar

La pantalla Seleccionar Carretera(s) a Importar elige la carretera a
importar junto con los datos. Selecciona desde la lista de Carreteras

para importar, marcandolas.

b=h 4 Select Road(s) to Import

Roadls
[w]72

| Check ||in:hel:k| | << Back | | Hext > |

Figura 2-97. Selec. Carretera(s) a Importar

» Carreteras: lista de carreteras disponibles para el trabajo
seleccionado.

* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo
dependiendo del boton elegido.
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* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Fin: comienza el proceso de importacion.

Selec. Lista(s) de Puntos a Importar

La pantalla Selec Lista(s) de Puntos a Importar se utiliza para elegir
las listas de puntos (si estdn disponibles) a importar junto con los
datos. Sitie la marca para seleccionar las listas a importar.

v alect Po 0 o Finish | Cancel

Point Lists
oeesbiordE L

| Check ||in:hel:k| | << Back | | Hext > |

Figura 2-98. Selec. Lista(s) de Puntos a Importar

* Listas de Puntos: listado de las listas de puntos disponibles en el
trabajo.

* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo
dependiendo del boton seleccionado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: no esta disponible.

+ Fin: comienza el proceso de importacion.

Importar Estados

La pantalla Importar Estados refleja el proceso de importacion y
contiene una barra de avance y una ventana de comentarios. La barra
de avance muestra el porcentaje de datos que han sido importados
(Figura 2-99 en la pagina 2-91).

Pulse el boton Cerrar para regresar a la pantalla principal.
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Import Status

Import Status

Irnporting Paints...
INnEnn |

2 codes imparted.

2 codes imparted.

G2 pir s innpor e,

1 ¥-section template imnported.
1 road imported,

Import In Progress.
Import Successfully Finished.

Figura 2-99. Importar Estados

Duplicar Objetos

Si el trabajo contiene puntos, carreteras o listas de puntos con el mismo
nombre de otras que se van a importar, aparece la pantalla Objetos
Duplicados.

k=R 4 Duplicate Po Close
Warning: Point already exists!
Marne: 1
dMi55.723
dE: 37.651
: 7,135
() Rename? Start Paint; I
O Prefix? |
() suffix?
[ ves [ves Toan|| skip || skip an |

Figura 2-100. Duplicar Objetos

La pantalla Objetos Duplicados es un aviso que previene la pérdida de
puntos, carreteras o listas de puntos cuando el nombre de esos objetos
importados coincide con algun otro.

» Sobrescribir: los elementos importados sobrescribiran a otros
existentes. Si el elemento representa un punto de control, se
muestra una confirmacion de que el punto se borrara (Figura 2-101
en la pagina 2-92).
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P1 is a Contral Point, Are you sure
you want to delete it?

Yes

Figura 2-101. Eliminar mensaje

* Renombrar: los elementos importados se renombraran. El nuevo
nombre se anotara en el campo correspondiente.

* Prefijo/ Sufijo: los elementos importados se diferencian de los
existentes por el prefijo o el sufijo. El prefijo/sufijo se anotara en el
campo correspondiente.

* Si: pulse el botdn para aceptar la operacion.

* Si a Todo: pulse este botdn para aceptar la misma decision para
todos los casos similares.

+ Saltar: pulse este boton para saltar el elemento sin importar.

* Saltar Todo: pulse este boton para no importar elementos cuyo
nombre coincida con el nombre de elementos existentes.

* Cerrar: desactiva el proceso de importacion y abre la pantalla
Importar Estados para eliminar todos los elementos ya importados.

Import Status

Imported Objects Were Successfully Removed!

Close

Figura 2-102. Importar Estados de eliminacion de elementos

2-92 TopSURV Manual de Referencia



Importar

Importar De Fichero

Para importar datos desde un fichero, pulse Trabajo » Importar » De
Fichero.

De Fichero

La pantalla De Fichero importa puntos, carreteras, perfiles Sec-Tipo
y localizaciones desde ficheros con formatos predefinidos o
personalizados. Para descripcion de formatos, consulte el Apéndice A.

k=L dFrom File
Data [Multinie =]

Farmat

Mext > I

Figura 2-103. Importar De Fichero

* Tipo de Dato: selecciona el tipo de dato a importar de fichero:
Puntos, Listas de Puntos, Libreria de Codigos, Carreteras,
Perfiles Sec-Tipo, Localizacion, Escaneo de Datos, Superficies
(TIN), Estados de Capas o Tipos Multiples.

» Formato: selecciona el tipo de fichero que sera importado:

— para tipos de datos Puntos y Listas de Puntos: FC-4, FC-5,
GTS-6, FC-6/GTS-7, GTS-7 con datos, GT, DXF, DWG,
SHP, CMM, LandXML, CRS, MOSS GENIO, NEZ, NEZ
con datos, Formato Personalizado con Info CC (Control de
Calidad), y Texto (Formato Personalizado).

— Para tipo de dato Lineas: DXF, DWG, SHP, y Texto
(Formato Personalizado).

Las lineas de referencia de TopSURV se componen de
lineas y puntos mientras que una linea de referencia
importada no contiene puntos, sélo incluye posiciones (los
nombres comenzardn con el signo de interrogacion)
(Figura 2-104 en la p4gina 2-94).
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[ERdEdit Line [ oK |
Lineswork Mame Iﬁ—
[#®][storpoints | col<] '%

d #027000051

7 #027000022

7 #027000083

7 #027000084

2] K1 ElEl =200m [»]

Figura 2-104. Editar lineas de referencia importadas

Para tipo de dato Libreria de Codigo: TDD, XML, DBF.
Libreria de Cédigo es un conjunto de codigos con atributos
utilizados en un trabajo.

Para tipo de dato Carreteras: Carreteras SSS, Carreteras
TDS, Carretera MC, Land XML, o Carretera TopSURV.
Los Sec-Tipo se guardan como Zonas en los ficheros
LandXML.

La cabecera del formato de Carretera TopSURYV contiene el
acimut inicial si la carretera no es una linea recta.

Para tipo de dato Perfiles Sec-Tipo: Perfil SSS, Perfil Sec-
Tipo TDS o Plantilla TopSURV

Para tipo de dato Localizacion: GC3 y datos brutos TDS.
Los puntos de control se importan junto con los datos de
Localizacion.

Para tipo de dato Escaneo de datos: DI-3000.

Sélo se importan los Pardmetros de calibracién de la
cédmara de todo el conjunto de datos escaneados.

Para tipo de dato Superficies (TINs): DXF, DWG,
LandXML.

Para tipo de dato Estados de Capas: LAS (Formato de
Capa AutoCAD).

Para tipo de dato Miiltiple: LandXML, DXF, DWG, SHP, y
Texto (Formato Personalizado).

TopSURY importa capas de ficheros DWG/DXF junto con los tipos
de datos apropiados (Figura 2-105 en la pagina 2-95).
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Importing Lines...

Import Status |

10 layers imported.

Import In Progress...

Cancel

Figura 2-105. Importar Capas de ficheros DWG/DXF

Importar

Para tipos de datos Puntos y Listas de puntos la pantalla De Fichero
muestra ajustes adicionales

me File

Point Type  [Design Points

ASCII File Properties
[w] Uz Tyae for Attributes
[ Use Quotes for Text Values

Data Type ST
Format |Text (Custorn Farmat) El

Hext >

Figura 2-106. Importar de Fichero de Texto

* Tipo Punto: tipo de puntos importados.

» Propiedades fichero ASCII: define las condiciones de

Pts Replanteo: puntos utilizados como objetivo a

replantear.

Puntos de Control: puntos con coordenadas, conocidos del
catdlogo, utilizados para calibracion.
Puntos Levant.: puntos almacenados durante un trabajo

topogréfico.

Puntos Continuo: puntos almacenados durante una

observacién cinematica.

interpretacion de ficheros importados. Estas condiciones utilizan
los mismos tipos para los atributos y alegaciones para los valores
de texto. El campo Propiedades del Fichero ASCII aparece para

ficheros importados .txt.

* Siguiente: abre la pantalla Importar de Formato para elegir el
formato en el campo Tipo de fichero.
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Importar de Formato

La pantalla Importar de Formato selecciona el directorio desde el que
se elegira el fichero desde el que se importaran los datos.

Type  [TextFiles (*.o) :[

age Card\TPS\TopSURVAIEFilesy

Marne |p|:|int.txt

Figura 2-107. Importar de Formato
* Tipo: especifica la extension del nombre de fichero.
* Nombre: nombre del fichero importado.

* OK: acepta la seleccion y abre la pantalla Sistema de
Coordenadas. Para ficheros tipo texto, se abre la pantalla Formato
Fichero Tipo Texto.

Para tipo de datos Superficies (TINs), OK abre la pantalla Importar
Estados y comienza el proceso de importacion para guardar los
resultados en el fichero TN3.

Cuando el tipo de dato Tipos Multiples se selecciona, OK abre la
pantalla Importar Estados. A continuacion se muestra la pantalla
Importar desde LandXML.

Formato Fichero Tipo Texto

La pantalla Formato Fichero Tipo Texto importa un fichero de un
formato de texto arbitrario.

Text File Format

Delimit
[OSpace @ comma (&) Tabs () Other II_E‘

["] Header in First Row

Gelect ile Nrormat

“arme, MiLaty,EiLon),Eley, Codes

| Add Format | [ Edit Format |

Figura 2-108. Formato Fichero Tipo Texto
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* Delimitar: configura el simbolo de separador entre los datos del
fichero importado; puede ser un espacio, una coma, tabuladores u
otros (seleccionar de la lista).

» Cabecera en primera fila: comprueba si el fichero de texto
contiene cabeceras.

» Selec. Formato Fichero: configura el orden de campos en el
fichero seleccionado.

* Aiadir Formato: crea un nuevo formato de fichero con ayuda de
la pantalla Estilo Personalizado.

+ Editar Formato: cambia el formato de los ficheros con la ayuda
de la pagina Estilo Personalizado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: abre la pantalla Sistema de Coordenadas.

* Fin: abre la pantalla Importar Estadosy comienza el proceso de
importacion.

Estilo Personalizado

Utilizando las flechas, mover los campos necesarios desde la parte
izquierda de la pantalla (columna de Disponibles) a la parte derecha en
el orden deseado.

Custum Style ..
Available | Order |
Ell ht Name
Notes NiLat)
Codes&Strings E(Lon)

Codesg&Attributes Elev
FullCodes Codes

[+l [

Figura 2-109. Estilo Personalizado

* Guardar: guarda el Estilo de Fichero y regresa a la pantalla
Formato Fichero tipo Texto. Un nuevo campo aparecera en el
menu desplegable de Seleccionar Formato de Fichero.

* Cerrar: regresa a la pantalla anterior.
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Sistema de coordenadas

La pantalla Sistema de Coordenadas es similar a la descrita en la
seccion “Sistema de coordenadas” en la pagina 2-5.

Esta pantalla contiene informacion sobre el sistema de coordenadas
del trabajo importado.

Las diferencias son:

» ElTipo de Coordenadas del fichero importado se puede configurar;
puede ser WGS84, Datum, Proyeccion, o Planas.

» Las unidades de distancia utilizadas en el fichero se pueden
recalcular a Metros, Piesl, o PiesUS.

Projection

Datum

Dist Lnits

Coordinate System

|UTMNarth, Zone# 37

[ Use GridiGround

REEE

Geoid Model | <none:

Coord Type |Grid

|Meters

<< Back E

-]
L | [E use GridiGround El
[ ]

k=R 4 Coordinate : Finish | Cancel

Projection < None >

Datum |wGsa4 [~
Geoid Mode! | <nones El
Coord Type  [WGS84 (LatyLangHt) [~

DistUnits  [Meters =]

<< Back || Next >>

Figura 2-110. Sistema de coordenadas

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: con el tipo de coordenadas elipsoides seleccionadas,
abre la pantalla Formato de Registro Lat/Lon.

* Fin: abre la pantalla Importar Estados y comienza el proceso de
importacion. (Consulte “Importar Estados” en la pagina 2-90.)
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Formato de Registro de Latitud/Longitud

Desde el menu desplegable Formato (Lat/Lon) de la pantalla Formato
de Registro Lat/Lon, seleccione el formato que desee para representar
los datos importados del archivo.

Lat_.'Ll:ln Record Format

ddd.

Format {LatfLon)

cidd mm ss.55555
cddmmss. 55555
ddd. {decimal

Figura 2-111. Formato de Registro de Latitud/Longitud

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Fin: abre la pantalla Importar Estados y comienza el proceso de
importacion. (Consulte “Importar Estados” en la pagina 2-90).

Importar Datos Multiples

Para el tipo de dato Tipos Miiltiples (consulte Figura 2-103 en la
pagina 2-93 para ver un ejemplo de este tipo de datos) seleccione el
grupo de datos especifico del fichero que va a importar. Para el
ejemplo LandXML: Listas de Puntos, Paquetes, Superficies y
Alineaciones (Figura 2-112).

Select Codes |
[ |bord
shaft
poal
o]

L
[ ] fount

|Un|:he|:k| | Check |

Figura 2-112. Importar Datos Muiltiples

+ Siguiente: se activa tras seleccionar un grupo de datos contenidos
en el fichero, y abre la pantalla Seleccionar Datos para Importar.
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Seleccionar Datos A Importar

La pantalla Seleccionar Datos a Importar se utiliza para escoger los
datos que se importaran del fichero.

k=R 4 Select Data For Import

Parcels

VIt

| Check ||in:hel:k| | < ﬁackl

Figura 2-113. Seleccionar Datos A Importar
* Objetos: lista de datos disponibles en el fichero seleccionado.

* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo
dependiendo del boton elegido.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

 Fin: abre la pantalla Importar Estadosy comienza el proceso de
importacion.

2-100 TopSURV Manual de Referencia



Importar

Importar de la controladora

Para importar un trabajo (o cualquier otro fichero) desde una
controladora, pulse Trabajo » Importar » Desde Controladora.

Config Importar/ Exportar

La pantalla Config. Importar/ Exportar se utiliza para configurar las
opciones de Importar/ Exportar para el intercambio de datos con otra
controladora.

ImportfExport Settings

Com Port

Hext > |

Figura 2-114. Config Importar/ Exportar

e Puerto Com: selecciona el Puerto de comunicacion. Puede
ser COM1, COM2, Puerto IR,, o Ethernet. Ademas puede
establecerse la comunicacion via Bluetooth.

* Siguiente: abre la pantalla Directorio Import. Fichero.

Directorio de Importacion de Fichero

La pantalla Directorio Importar Fichero selecciona el directorio de
destino de los datos importados.

File Import Directory

Select current dir to import into..

- antennas El
[+l Beacons -
- CustomDevices
.. DT
[l FileSettings
[#- Genids
m Heln E

\Storage Card\TP5\TopSURY

Figura 2-115. Directorio de Importacion de Fichero
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* Atras: regresa a la pantalla anterior.
» Cerrar: regresa a la pantalla principal.

* Fin: abre la pantalla Importar Fichero que refleja el estado de la
importacion del fichero al directorio seleccionado.

Import file

File name:  MDT.TN3

File size: 72592 bytes

Loading...

Figura 2-116. Importar Fichero

Tras completar con éxito la importacion del fichero regresa a la
pantalla principal.

Exportar

Para exportar datos, pulse Trabajo » Exportar (Figura 2-117).

2 081 My PP Static] 5
EEZ Edit ¥View Survey Stake Cogo Hip

To Job

Infa To Eile

Mode To Controller
Sessions

Exit

Figura 2-117. Submenu Exportar

La funciéon Exportar se utiliza para exportar puntos, c6digos y
atributos, Librerias de Codigos, Carreteras, Perfiles Sec-Tipo, Listas
de Puntos, Localizacion, Topografia de Carreteras y Datos Brutos a
otro trabajo, fichero, controladora del trabajo actual, o sesion del
receptor.

2-102 TopSURV Manual de Referencia



Exportar

Exportar a Trabajo

Para exportar datos a un trabajo, pulse Trabajo » Exportar » A
Trabajo.

Seleccionar Trabajo

La pantalla Seleccionar Trabajo designa el destino del trabajo a
exportar. Si el trabajo deseado no se encuentra en la Lista de Trabajos,
pulse el boton Buscar para seleccionarlo en los directorios.

Select Job

Current Job: JOBF
List

Created:

= Default 02/08/2005

% 1100 03:06

T Modifisd:

o2 H 02/09/2005
03:36

\Storage Card\ TP5\TopSURYY Jobs

Browse ]I Select ]

Figura 2-118. Seleccionar Trabajo
* Selec: inicia el Asistente para el proceso de exportacion. Siga el
boton Siguiente del Asistente hasta que esté disponible el boton
Finalizar.

Exportar a Trabajo

La pantalla Exportar a Trabajo se utiliza para seleccionar la libreria
de codigos, parametros de localizacion, carreteras y/ o listas de puntos
que pueden exportarse junto con los datos de puntos.

bER 4 Export to 90 Finish | Cancel

[-]

[ Localzation
[ Paint Lists

[ Roads

Figura 2-119. Exportar a Trabajo
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* Puntos: seleccione los puntos para exportar desde el menu
desplegable:

—Todos los Puntos —Por Tipo, Rango y Cédigo
—Por Tipo —Ninguno
—Por Rango y Codigo

* Los siguientes datos se pueden exportar junto con los puntos:

— Libreria de Codigos — Carreteras
— Localizacion — Listas de Puntos

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

+ Siguiente: seglin la seleccion que se haga en esta pantalla, se abrira
una de las siguientes pantallas: Seleccionar Lista(s) de Puntos a
Exportar, o Seleccionar Tipo(s) de Puntos a Exportar, o
Seleccionar Carretera(s) a Exportar s6lo si esta seleccionado
Carreteras y Todos los Puntos.

* Fin: inicia el proceso de exportacion solo si estan seleccionados
elementos de Libreria de Codigos y/o Localizacion 'y Todos los
puntos. De cualquier otra forma el botdn no se activa.

Seleccionar Tipo(s) de Punto a Exportar

La pantalla Selec. Tipo(s) de Punto a Exportar escoge los tipos de
puntos que se exportaran si esta seleccionado Libreria de Codigos,
Localizacion o Carreteras (si en la pantalla Exportar esta activado el
filtro por tipo). Marque los tipos deseados.

bER 4 Select Po pe D PO Cancel
Point Types -
|| Design Paints
[v| Control Points
| |Cogo Ponts
| |Base Station |
[ Topo Ponts
| Offzet Topo Paints
|| Auto Topo Points
|| Sideshat
1 |
| Check ||in:hel:k| | << Back | |§uext 33 |

Figura 2-120. Seleccionar Tipo(s) de Punto a Exportar
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* Tipos de Puntos: lista de tipos de puntos. Los siguientes tipos se
pueden exportar:

Puntos Levant. Puntos de Control Punto Calculado

Estacion base Puntos Topo Puntos Top Despl.

Puntos Continuo  Proyeccion lateral Desplz.

Remoto Sin Prisma Orientacion hacia
atras

Puntos Replan- Linea Replanteo  Puntos Comprobados

teados

Intr. A mano Cinta

* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo
dependiendo del boton elegido. Presione Ctrl si desea elegir méas
de uno simultaneamente.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Puntos a Exportar (si se filtran los
puntos por codigo y rango en la pantalla Exportar a Trabajo).

Puntos a Exportar

La pantalla Puntos a Exportar filtra los puntos exportados.
PuinE to Export
[] Paints with Codes

1

Rarige o Points
p1-p1q

Figura 2-121. Puntos a Exportar

* Puntos con Codigos: exporta todos los puntos con los codigos
seleccionados.

* Selec: abre la pantalla Codigos.
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* Rango de Puntos: selecciona los puntos a exportar. Pueden estar
configurados por rango (“-”, “;” 6 *,” pueden utilizarse como
separadores) o por enumeracion.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Seleccionar Carretera(s) a Exportar (si
se escogid Carreteras en la pantalla Exportar a Trabajo). De otra
forma, el boton no estara disponible, y aparecera el boton Finalizar
para abrir la pantalla Exportar Estados.

Cadigo

La pantalla Codigos contiene una lista de cddigos disponibles. Todos
los puntos con cddigos aqui seleccionados se podran importar.

Select Codes |

[ |bord
shaft
poal
L

faunt

|Un|:he|:k| | Check | ‘

Figura 2-122. Codigo
* Deseleccionar: quita todas las marcas del codigo resaltado.
» Selec.: marca las entradas seleccionadas.

* OK: regresa a la pantalla anterior con los codigos seleccionados.
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Seleccionar Carretera(s) a Exportar

La pantalla Selec. Carretera(s) a Exportar elige las carreteras a
exportar junto con sus datos. Marque la seleccion que desea exportar.

k=R dSelect Road(s) to Export

Roadls
[w] &

| Check ||in:hel:k| | << Back | | Hext > |

Figura 2-123. Seleccionar Carretera(s) a Exportar
* Carreteras: lista de carreteras disponibles en el trabajo.

* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo
dependiendo del boton seleccionado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: no estéd disponible.

 Fin: abre la pantalla Exportar Estados y comienza el proceso de
exportacion.
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Seleccionar Lista(s) de Puntos a Exportar

La pantalla Selec. Lista(s) de Puntos a Exportar selecciona las Listas
de Puntos (si estan disponibles) a exportar junto con sus datos. Marque
las listas de puntos que se van a exportar.

k=R dSelect Road(s) to Export

Roadls
[w] &

| Check ||in:hel:k| | << Back | | Hext > |

Figura 2-124. Seleccionar Lista(s) de Puntos a Exportar

* Listas de Puntos: listado de las listas de puntos disponibles en el
trabajo.

* Seleccionar y Deseleccionar: se activa o desactiva cada campo
dependiendo del boton seleccionado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Siguiente: no esta disponible.

* Fin: abre la pantalla Exportar Estados y comienza el proceso de
exportacion.
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Exportar Estados

La pantalla Exportar Estados refleja el proceso de exportacion
mediante una barra de progreso y una ventana de comentarios. La
barra de avance muestra el porcentaje de datos que han sido
importados.

Export Status

Exparting Pcints... Export Status
HNNRENEEN |
3 codes exported. llll.

3 codes exparted.
25 puirils eapor e,
1 road exported.

Export In Progress...

Export Successfully Finished.

Figura 2-125. Exportar Estados

Pulse el boton Cerrar para regresar a la pantalla principal.

Duplicar Objetos

Si en el trabajo actual existen puntos, carreteras o listas de puntos con
el mismo nombre que en el trabajo al que se van a exportar, se muestra
la pantalla Duplicar Objetos.

Duplil:ate Points
Warning: Paint already exists!
Marme: 1
dh: 55.723
dE 37.651

157.135

() Rename? Start Paint; I—
O Prefix? [ ]
O suffix? [ ]

[ ves [ves Toan|| skip || skip an |

Figura 2-126. Duplicar Objetos

Esta pantalla es igual a la pantalla Duplicar Objetos del proceso de
importacién (para més informacion, consulte “Duplicar Objetos” en la
pagina 2-91).
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Exportar a Fichero

Para exportar datos a fichero, pulsar Trabajo » Exportar » A

Fichero.

A Fichero

La pantalla A Fichero exporta puntos, codigos, carreteras, perfiles
Sec-Tipo, localizacion, Elementos de carreteras y datos brutos a
ficheros con formato predefinido o personalizados. Para descripcion
de formatos, consulte el Apéndice A.

[Ehd To File
s e |~
Format |Text (Custorn Format) =]

[ Select Types OFf The Points

[ Use Filters

[ Stored stakeout points
ASCII File Properties

LUse Type for Atributes

Use Quotes for Text Walues

Next > I

Figura 2-127. A Fichero

* Tipo de Dato: seleccione el tipo de dato a exportar: Puntos, Listas
de Puntos, Libreria de Codigos, Carreteras, Perfiles Sec-Tipo,
Localizacion, Escaneo de Datos, Elementos de carreteras, Datos
brutos, Historial Trabajo, Superficies (TIN), Estados de Capas o
Tipos Multiples.

» Formato: selecciona el tipo de fichero al que se le van a exportar
los datos.

— Para tipos de datos Puntos y Listas de Puntos: FC-4, FC-5,

2-110

GTS-6, FC-6/GTS-7, GTS-7 con datos, GT, DXF, DWG,
SHP, Estandar de hoja de corte, Hoja de corte definida por
usuario, Hoja de comprobacién, Hoja PTL, LandXML,
CR5, MOSS GENIO, NEZ, NEZ con datos, Texto (formato
personalizado), o Formato personalizado con info CC.
Para tipo de dato Lineas: DXF, DWG, SHP, y Texto
(formato personalizado).

Para tipo de dato Libreria de Codigo: TDD, XML, DBF.
Libreria de Cédigo es un conjunto de codigos con atributos
utilizados en un trabajo. Una vez creado, puede guardarse
como un fichero con extension *.tdd, *.xml, o *.dbf.
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— Para tipo de dato Carreteras: Carretera SSS, Carretera
TDS, Carretera MC, Land XML, o Carretera TopSURY,
CLIP o ISPOL.

Los Sec-Tipo se guardan como Zonas en LandXML.
La cabecera del formato de Carretera TopSURYV contiene el
acimut inicial si la carretera no es una linea recta.

— Para tipo de dato Perfiles Sec-Tipo: Pertfil SSS, Perfil Sec-
Tipo TDS, o Plantilla TopSURV.

— Para Localizacion: GC3 y datos brutos TDS para GPS.
Los puntos de control se exportan junto con los datos de
Localizacion.

— Para Elementos de Carreteras: Obs Sec-Tipo o Informe de
Andlisis Estacion.

— Para Datos Brutos: FC-5, GTS-6, FC-6/GTS-7, LandXML,
Datos Brutos TDS, Elementos de MOSS, o Cuaderno de
campo (s6lo para formato .fbk de estacion total). Si elige
LandXML o Datos Brutos TDS, seleccione el tipo de datos
brutos a exportar: Exportar Datos Brutos TS y/ o Exportar
Datos Brutos GPS (Figura 2-128).

b=k To File

Data Type
Format  [LanchaML [~

Export TS Raw Data
Export GPS Raw Data

Hext >

Figura 2-128. Exportar Datos Brutos a LandXML

— Para tipo de Escaneo de datos: todos los datos escaneados
se exportan para DI-3000.

— Para tipo de dato Superficies (TINs): DXF, DWG,
LandXML.

— Para tipo de dato Historial Trabajo: CSV e Informe.
El fichero Historial Trabajo se crea si se ha marcado la
casilla Habilitar Historial Trabajo en la pantalla
Seleccionar Configuracion de Observaciones (consulte
“Seleccionar Configuracién de Observaciones” en la
pagina 2-10).
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— Para tipo de dato Estados de Capas: LAS (Formato de
Capa AutoCAD).

— Para tipo de dato Miiltiple: LandXML, DXF, DWG, SHP, y
Texto (Formato Personalizado).

TopSURYV exporta capas a ficheros DWG/DXF junto con los tipos de
datos apropiados.

» Selec Tipos de Puntos (solo para tipos de dato Puntos y Listas de
Puntos): activa la opcidon de todos los tipos de punto de este campo
que pueden exportarse.

» Usar Filtros (para tipos de datos Puntos y Listas de Puntos): activa
la utilizacion de filtros para puntos exportados (por codigo y por
rango).

* Grabar Puntos Replanteados (para tipos de datos Puntos y Listas
de Puntos): activa la opcion de exportar puntos grabados en el
proceso de replanteo.

* Propiedades fichero ASCII (para tipos de datos Puntos y Listas de
Puntos): define las condiciones de interpretacion de ficheros
exportados. Se usa el mismo tipo para atributos y se utilizan
comillas para texto. Este campo aparece so6lo para el formato texto
de ficheros exportados.

* Siguiente: abre la pantalla siguiente:

— pantalla Selec. Tipo(s) de Punto a Exportar si Seleccionar
Tipo de Puntos esté activado.

— pantalla Puntos a Exportar si Usar Filtros esta activado.

— la pantalla Seleccionar TN3 si estd seleccionado el tipo de
dato Superficie (TINs);

— o la pantalla Exportar a Fichero, para todos los demas
casos, para el formato seleccionado en el campo Tipo de
Fichero.

Seleccionar Tipo(s) de Punto a Exportar

La pantalla Selec. Tipo(s) de Punto a Exportar es similar a la descrita
en la seccion “Seleccionar Tipo(s) de Punto a Exportar” en la

pagina 2-104, excepto por el funcionamiento del boton Siguiente.
Aqui, Siguiente abre la pantalla Puntos a Exportar (si el tipo de dato
seleccionado fue Puntos y se activo Usar Filtros en la pantalla A
Fichero) o la pantalla Exportar a Formato.
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Puntos a Exportar

La pantalla Puntos a Exportar es similar a la descrita en la seccion
“Puntos a Exportar” en la pagina 2-105, excepto por el funcionamiento
del boton Siguiente. Aqui, Siguiente abre la pantalla Exportar a
Formato.

Seleccionar TN3

La pantalla Seleccionar TN3 se utiliza para seleccionar un fichero
TN3 del que se exportaran datos a ficheros DXF, o DWG, o
LandXML.

[ERdsetect ™3 File
Type  [THG Files (*TH3) :I
\Storage Card\TP5\TopSURV\IEFilesy

DEMO, TH3
DT, TH3

Mame  [MDT.THNZ

Figura 2-129. Seleccionar fichero TN3
* Tipo: especifica la extension del fichero.
* Nombre: nombre del fichero exportado.
* OK: aprueba la seleccion y abre la pantalla Exportar a Formato.

Exportar a Formato

La pantalla Exportar a Formato selecciona el directorio de destino y
el nombre de fichero creado.

Expurt To Text Format
Type  [TextFiles (o) |~] i

\Storage Card\TP5\TopSURV\IEFilesy
=] point. txt

Marne |pr|:|je|:t.txt

Figura 2-130. Exportar a Formato

P/N 7010-0492 2-113



Trabajo

* Tipo: especifica la extension del fichero.
* Nombre: nombre del fichero creado.

* OK: acepta la seleccion y abre la pantalla Sistema de
Coordenadas. Consulte “Sistema de coordenadas” en la pagina 2-
98. Para fichero tipo texto, OK abre la pantalla Formato Fichero
Tipo Texto.

Formato Fichero Tipo Texto

La pantalla Formato Fichero Tipo Texto exporta un fichero de un
formato de texto arbitrario.

Text File Format

Delimit
[OSpace @ comma (&) Tabs () Other II_E ‘

["] Header in First Row

Gelect ile Nrormat

“arme, MiLaty,EiLon),Eley, Codes

| Add Format | [ Edit Format |

<< Back Hext >

Figura 2-131. Formato Fichero Tipo Texto

* Delimitar: selecciona el simbolo que delimita un dato en el fichero
exportado; puede ser un espacio, coma, tabulador u otro.

* Cabecera en primera fila: selecciona la cabecera de salida en el
fichero.

» Selec. Formato Fichero: configura el orden de los campos que se
exportan en el fichero.

* Aiadir Formato: crea un nuevo formato de fichero con ayuda de
la pantalla Estilo Personalizado.

* Editar Formato: cambia un formato existente con la ayuda de la
pantalla Estilo Personalizado.

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Sistema de Coordenadas. Consulte
“Sistema de coordenadas” en la pagina 2-98.

* Pulsar Fin para comenzar el proceso de exportacion.
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Estilo Personalizado

Utilizando las flechas, mover los campos necesarios desde la columna
Disponibles ala columna Orden, colocandolos en el orden deseado. Si
se exportan puntos GPS a Formato Personalizado con info CC, la
informacion de Control de Calidad estara disponible (Figura 2-132).

=] 1 .
Custum Style Close “—
ok Close
Available | Order
Ell ht Name Available - "
Notes N{Lat) PDOP
Codes&Strings E({Lon) HDOP
Codesg&Attributes Ele¥ vDOP
FullCodes Codes Solution Type .
Num. ot GPS H

Num. of GLONAS: N

< 4

[+l [

Figura 2-132. Estilo Personalizado

* Guardar: guarda el Estilo de Fichero. Una nueva entrada
aparecera en el menu desplegable Seleccionar Estilo de Fichero.

* Cerrar: regresa a la pantalla anterior.

Exportar Datos Multiples

Para tipo de datos Miiltiples existe la posibilidad de seleccionar un
grupo de datos especifico del trabajo disponible para exportar. Para el
ejemplo LandXML.: Puntos, Alineaciones, Objetos brutos de estacion
total y GPS, Superficies (Figura 2-133).

P/N 7010-0492

Data selection Cancel

Available data

[62 1 [ Codes: b |
[ atignments: [2 | [ #-Sections: [5 |
7] 75 Raw Objects: F ]

[ GPS Raw Objects:  [200 |

[ Surfaces:

Figura 2-133. Exportar Datos Multiples
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* Siguiente: dependiendo de los datos seleccionados para exportar,
abre la pantalla Seleccion de Puntos, o la pantalla Seleccionar
Carretera(s) a Exportar (consulte “Seleccionar Carretera(s) a
Exportar” en la pagina 2-107), o la pantalla Exportar a Formato
(consulte “Exportar a Formato” en la pagina 2-113).

Seleccion de puntos

La pantalla Puntos a Exportar filtra los puntos exportados.

Data selection

Cancel

e data

[62 1 [ Codes:

[ alignments: [2 | [0 #-Sections:
—

BT

[] T3 Raw Oljects:
[] GPS Raw Ohjects:
[ Surfaces:

9
3

Figura 2-134. Seleccion de puntos

Exportar a Controladora

Para exportar un trabajo a una controladora, pulse Trabajo »
Exportar » A Controladora.

Config Importar/ Exportar

La pantalla Config. Importar/Exportar configura las opciones de
importacion/exportacion para la transferencia de datos a otra

controladora.

2-116

Import{Export Settings

Com Port

Hext >

Cancel

Figura 2-135. Config Importar/ Exportar
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» Puerto Com: selecciona el Puerto de comunicacion. Puede ser
COM1, COM2, Puerto IR, Ethernet o Bluetooth.

* Siguiente: abre la pantalla Ficheros a Exportar.
Ficheros a Exportar

La pantalla Ficheros a Exportar permite examinar los directorios
para seleccionar el fichero a exportar.

Browse Directory info here.. and select

- Jobs E‘

1100, tsy

902_H.tsv

Default.tsv

JOBS. tsv

JOEF. tsv

Lo ten E

\...\TP5 TopSURVJobs\902_F ts¥

Figura 2-136. Ficheros a Exportar

* Atras: regresa a la pantalla anterior.
* Cerrar: regresa a la pantalla principal.

* Fin: abre la pantalla Exportar Fichero que refleja el estado de la
exportacion del fichero seleccionado (Figura 2-137).

Export file
File name:  902_F.tsvy

File size: 1376256 bytes

Uploading...

Figura 2-137. Exportar Fichero

Tras completar con éxito la exportacion del fichero regresa a la panta-
1la principal.
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Sesiones

Para exportar una sesion al receptor, pulse Trab » Exportar »
Sesiones.

En la pantalla Sesiones, el panel de la izquierda contiene un arbol de
receptores disponibles y su plan de sesiones. El panel de la derecha
contiene la lista de sesiones que se pueden exportar.

Sessions Close
Receivers E Active Sessions

j(n} Type Stal

Site_1 Static Sur

K1 L]

v |w| Goto sleep mode

Figura 2-138. Sesiones de Trabajo

. : selecciona la sesion que se va a exportar.
. : borra la sesidn de la lista de exportacion.

» Poner modo Sleep: si esta pulsado, el receptor se pondra en modo
sleep.

* Refrescar: actualiza la lista de exportacion.
* Exportar: inicia la conexion con el receptor.

* Cerrar: cierra la pantalla sin ejecutar la exportacion.

El icono de la esquina superior izquierda contiene un menu con dos
campos:

 Editar Sesion: abre la pantalla Sesiones para editarlas. Para
detalles consultar “Sesiones” en la pagina 3-46.

* Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.

2-118 TopSURV Manual de Referencia



Informacion

Informacion

Para obtener informacién, pulse Trabajo » Info.

Informacion del trabajo

La pantalla Info Trabajo contiene informacion sobre el trabajo actual.

[ERd J0b Info
Job name ROAD -
Number of Points 62
Points
Order by Name Point Name:
First 1
Last P110_RO
Job size on disk 1408 kB
Job created 02§09/2005 lzl
ns.-s

Figura 2-139. Informacién del trabajo
* Nombre Trabajo: nombre del trabajo abierto.
* Numero de Puntos: cantidad de puntos almacenados en el trabajo.

* Puntos: nombres del primer y ultimo punto de la lista de puntos
ordenada por nombres.

» Tamarnio de Trabajo en disco: espacio que ocupa el trabajo en el
disco.

» Trabajo creado: hora y fecha de creacion del trabajo.
* Trabajo modificado: hora y fecha de modificacion del trabajo.

* OAF caduca el: fecha de caducidad del Fichero de Autorizacion de
Opciones (OAF) para un receptor GPS determinado. Pulse Clic
para ampliar debajo de la fecha para mostrar el estado Actual,
Comprado y Contratado de todas las opciones del Fichero de
Autorizacion de Opciones (OAF) (Figura 2-140 en la pagina 2-
120).

» Version de firmware: numero y fecha de fabricacion del firmware
cargado en el receptor GPS.
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Name Date C P L A
_GPS 70506 1 0 1
_GLO 70506 1 0 1
L1 70506 1 0 1
L2 70506 1 0 1
CIND 70506 1 0 1
POS 70506 20 O 20
_RAW 70506 20 O 20
CDDB 70506 1 0 1 w

Figura 2-140. Info Trabajo - OAF

Modo

Para seleccionar el modo del instrumento, pulse Trabajo » Modo o el
icono del instrumento en la esquina superior izquierda de la pantalla
principal (Figura 2-141).

Modo de Observacion

La pantalla Modo de Observacion selecciona el tipo de instrumento y
las opciones de control inalambrico.

Observation Mode

Select Instrument Type

(O) Total Station

[]Bluetooth

Figura 2-141. Modo de Observacion

* Seleccionar tipo Instrumento: ajusta el modo de operacion; puede
ser GPS+ o Estacion Total.

* Bluetooth: opcion de control remoto (inaldmbrico) a corta
distancia. Solo esta disponible con un dispositivo Bluetooth.

El icono de la esquina superior izquierda que se muestra en pantalla
contiene el menud Ayuda.
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Capitulo 3

Modificar

El menu Editar incluye los siguientes campos:
* Puntos
» Codigos
* Listas de Puntos
* Capas
* Perfiles Sec-Tipo (cuando estd activo Alineaciones)
* Alineaciones (cuando esta activo Alineaciones)
* Lineas de referencia
» Datos Brutos

» Sesiones (s6lo para modo GPS+ post proceso)

IlElro20 My RTK] a D

Job View Survey Stake Cogo Hip

Points

Codes

Point Lists

Laye's

X-Sect Templates
Roacs

Linework

Raw Data

Figura 3-1. Menu Editar

SUGERENCIA

Para modificar las propiedades del objeto, pulse dos veces
sobre el objeto o0 seleccidnelo y pulse el botén
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Puntos

Para editar puntos, pulse Editar » Puntos.

La pantalla Puntos contiene la lista de puntos almacenados
(coordenadas y codigos), y una serie de herramientas para trabajar con
la base de datos (Figura 3-2).

En la columna Punto, un icono muestra el tipo de punto:
#7 — GPS estacionario (topo) & designado o importado
#11 — punto de desplazamiento & - replanteado

& — GPS cinematico (auto topo) — punto escaneado de

T —base RTK estacion total
— base

— calculado
# _ observado de estacion total

W _introducido

A _
control manualmente

Point | Code | Marthim) | Eastimy  [=]
#ea 2 3982.576 0365.897
APl 4090.905 9145.416 —
A2 4067.917 0248.298
’IF 100 071,558 0210.102
4101 4067.917 0248.298
{] | IIIEI

|Find by Cade | | Fina by Point || Find mext |

| petlete ||  Eat || Ada |

Figura 3-2. Puntos

* Buscar por Cod: abre la pantalla Buscar por Cod. para introducir
un codigo de busqueda de punto.

* Buscar por Pto: abre la pantalla Buscar por Pto. para introducir
un nombre de punto utilizado en la busqueda (o una parte del
nombre).

» Buscar Sgte: busca el siguiente punto que tenga las mismas
propiedades que el anteriormente encontrado.

* Borrar: borra el punto de la lista.
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+ Editar: abre la pantalla Editar Punto para editar los parametros del
punto: nombre, cddigo, coordenadas y/u otros parametros
almacenados con el punto.

* Afiadir: crea un Nuevo punto a través de la pantalla Anadir
Punto.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

Modo PTL : activa el Modo PTL (Punto a Linea). (La pantalla cambia
su apariencia en Puntos (PTL)). Para detalles mirar “Modo PTL” en
la pagina 6-16.
— Cadena: activa la funcién que muestra los datos que se
afladen a los cdédigos.

— Mostrar Puntos Escaneados: activa la funcién que muestra
los puntos escaneados.

— Mostrar Puntos AutoTopo: activa la funcién que muestra
los puntos AutoTopo.

— Ayuda: accede a ficheros de ayuda.

» Config: abre la pantalla Mostrar.

Mostrar

La pantalla Mostrar se utiliza para personalizar las pantallas.

-OK -Canl:el |
Coord Type v
Coord Order MNorthing,Easting, Elevation s
Aziruth Origin Marth v
Disp Dir As Azirnuth v
Disp CL Pos &g Station v
Fuil Station [iooooo

Figura 3-3. Mostrar

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla Puntos.

Para ampliar informacion sobre los ajustes de pantalla, consulte
“Mostrar” en la pagina 2-7.
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Buscar por Punto

La pantalla Buscar por Punto contiene los parametros de busqueda de
un punto mediante su nombre.

[EEZFind by point

Paint ]

@ Match entire name

O Match partial nare

Figura 3-4. Buscar por Punto
* Punto: nombre o parte del nombre de punto.

* [Igualar nombre entero: compara el nombre entero con el
introducido en el campo Nombre Punto.

» Coincidir nombre parcial: compara si una parte del nombre
buscado fue introducido en el campo Nombre Punto.

* Buscar: comienza el proceso de busqueda y regresa a la pantalla
Puntos, iluminando el punto encontrado.
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Buscar por Caédigo

La pantalla Buscar por Codigo contiene la forma de busqueda de
punto mediante el codigo.

[ERdFind by code

Code

Figura 3-5. Buscar por Cédigo
* Codigo: nombre del codigo seleccionado del menu desplegable.

* Buscar: comienza el proceso de busqueda y regresa a la pantalla
Puntos, iluminando el primer punto que tenga el codigo
seleccionado.

Anadir (Editar) Punto
La pantalla Afiadir (Editar) Punto muestra las propiedades del punto.

[ oG

Point Info | LayerfStyle

[@] Point  [o12s jo1
@ Code I Line w
Local{m) Note

HNorth ISIJD.IJIJIJ
East ISIJIJ.IJIJIJ
Eley IIII.IZIIIIIII

[] Control Point

Figura 3-6. Anadir/ Editar Punto
La pestaia /nfo Punto contiene los siguientes campos (Figura 3-6):
* Punto: introduce el nombre de punto.

» Codigo: asigna el codigo al punto. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.
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« [E2E. el icono Lista de Atributos , abre la pantalla Atributos
Cédigo para asignar valores a los atributos del cédigo elegido
(Figura 3-12 en la pagina 3-9).

» Campos para coordenadas del punto en el actual sistema de
coordenadas (el campo nombre cambia con la forma de mostrar).

* Punto Control: active este campo para utilizar el punto como de
Control.

* Nota: notas del punto.

* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena. Ademads, aparece el signo

. Para ampliar informacién, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.

— Capa: abre la pantalla Seleccionar Capa para introducir el
punto. Para ampliar informacién, consulte ‘“Topo” en la
pagina 5-24.

— Nota: abre la pantalla Nota. Para ampliar informacion,
consulte “Topo” en la pagina 5-24.

OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Puntos. Los puntos que
no tienen cddigos, o que tienen cddigos pero no tienen cadenas
asociadas a ellos se almacenan simplemente como puntos.

La pestaia Capa/Estilo contiene los siguientes campos (Figura 3-7):

[ o G

Point Info | Layer/Style
Layer I{By Code:> v

Point Style

o] ICin:Ie v

Figura 3-7. Anadir/Editar Punto — Pestafha

* Capa: selecciona la capa para ubicar el punto.
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* Estilo del Punto: selecciona y muestra el estilo para designar el
punto en el mapa:

— La lista desplegable contiene los simbolos de punto a
seleccionar.
— Color: abre la pantalla Seleccionar Color.

* OK: guarda la configuracion del punto y regresa a la pantalla
Puntos.

Si el punto tiene puntos duplicados y se utiliza la media ponderada, la
pantalla Editar Punto contendra las pestaias Puntos de
Comprobacion 'y Media Ponderada.

La pestaia Puntos de Comprobacion muestra las coordenadas de los
puntos de comprobacion y las desviaciones de las coordenadas desde
el punto original.

ERZEdit point
[Puint Info lLayer,‘Style | Check Points
| Name |dN | dE ldH
45 0.000 0.000 0.000
|
|
|
< >

Figura 3-8. Editar Punto — Puntos de Comprobacion

La pestafia Media Ponderada muestra los valores residuales de las
coordenadas del punto de comprobacion.

[Puint Info lLayer,‘Style ]Check Paoints | WA l_

Name |N Resid | E Resid | H Resid | WA Con
t10 0.020 0.056 -0.250 used
Bltio 3960 0553 -2.384  unused

< 4

Figura 3-9. Editar Punto — MP

* Usar en MP: usa la estacion como una media ponderada.

P/N 7010-0492 37



Modificar

Seleccionar Color

La pantalla Seleccionar color selecciona el color de la marca del punto
para mostrarlo en el mapa.

Select Color

“ { I
Hue [116 [64 Red
Sat Iﬁ IE Greer

Lo I1‘JI'I I1TT Bluc

Figura 3-10. Seleccionar Color

Toque la zona del color que desee y mueva el cursor deslizante para
seleccionar el nivel de brillo. Si es necesario, compruebe los valores
del color.

Si el modo PTL esta activado, la pantalla Afiadir Punto incluira la
pestafia PTL con los parametros siguientes:

o
[ Point Info ] Layer{Style | PTL

Start Ref Pt |
End RefPt |

PTL Offsets{m}

Line Il].l]l]l]
Offset Il].l]l]l]
Eley |3. 156

Figura 3-11. Anadir Punto (PTL)

* Pto. Inicio Ref, Pto. Ref. Fin: Puntos de referencia. Pueden
seleccionarse de un mapa, lista o introducirlos manualmente.

* Desplaz. PTL: los desplazamientos desde la linea de referencia
formada por los puntos de referencia:

— Recta: distancia desde el punto inicio ref a lo largo de la
linea de referencia, donde la perpendicular a la linea pasa
por el eje.
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— Desplz: distancia horizontal desde el origen.
* Altura: altura del punto.

* OK: guarda la configuracién del punto y regresa a la pantalla
Puntos.

Atributos Coédigo

La pantalla A#ributos Codigo introduce valores de atributos al codigo
seleccionado.

[ERd codeattrivutes
Code |de El
Cirl Codes I :I
%, tres
12 pillar H

Ifttrib Range | Multiple Codes |

Figura 3-12. Atributos Cédigo
* Codigo: muestra el codigo seleccionado.

» Codigo Ctrl: muestra la lista de cddigos de control. El Codigo
Control es un tipo de codigo especial que se utiliza con
herramientas graficas para interpretar resultados.

El comportamiento de la linea que contiene codigos de control
validos (/AS, /AE, /C, /R) cuando se crean arcos, cierres de lineas
y rectangulos, respectivamente. El codigo de control /AS indica el
comienzo de un arco, y el codigo de control /AE indica el final del
arco. Los parametros del arco se determinan utilizando puntos
adicionales en la linea.

 El campo inferior muestra los atributos disponibles y permite
introducir valores en él.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla Afiadir (Editar)
Puntos. El programa avisa si el valor no esta dentro del rango
especificado.
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* Clase atributo: abre la pantalla Clase atributo. Los atributos solo
pueden introducirse a través de la pantalla Atributos Codigo.

» Caédigos Multiples: abre la pantalla Atributos de Codigo
Multiples. Los codigos multiples y las cadenas asociadas con un
punto hacen de punto una parte de numerosas lineas.

Atributos de Codigo Miltiples

La pantalla Atributos de Codigo Mulltiples se utilizar para editar

multiples coédigos y cadenas.

Il o« |cancel|
Codes |Strings |Attributes |
cp tree=
ij
< >
| pelete || Edt || Add

Figura 3-13. Atributos de Cédigo Multiples

* Borrar: borra el codigo de la lista.

» Editar: abre la pantalla Atributos Codigo para editar el codigo.

* Ainadir: crea un Nuevo codigo a través de la pantalla A#ributos

Codigo.

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla Asiadir

Punto.

» Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente

— Cadena: se activa para mostrar las cadenas junto con los

— Mostrar Segundo Codigo Ctrl: activa el campo para

menu:
codigos.
introducir otro codigo.
— Ayuda: accede a ficheros de ayuda.
310
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Cadigos y Atributos

Codigos y Atributos

Para editar cédigos y atributos, pulse Editar » Codigos.

Atributos Coédigos

La pantalla A#ributos Cédigos contiene una lista de codigos utilizados,
la lista de atributos de cada uno, y unos botones de herramientas de
ambos. Los cddigos en uso no pueden ni editarse ni borrarse.

§ER 4 Codes - Attributes

Attributes

] ]

Figura 3-14. Atributos Cédigos

» Codigos: lista de codigos.
 Atributos: presenta la lista de atributos del codigo seleccionado.
* Borrar: borra la entrada iluminada.

» Editar: abre la pantalla Cédigo o la pantalla Atributo con las
propiedades de la seleccion.

* Aiiadir: abre la pantalla Codigo o la pantalla Atributo. Se puede
afiadir un atributo si al menos existe un co6digo y esta seleccionado.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el menu:

» Exportar a Fichero: abre la pantalla A Fichero para exportar una
Libreria de Codigos al formato de fichero seleccionado.

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
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Cadigo
La pantalla Cédigo contiene los parametros de un codigo.

[ o G

Code Mame

EiLaver [roaD v

Line Style

|<Fly | ayrrs £

Width 1Pt »

Point Style

- |<Ely Layer= -

Figura 3-15. Cédigo
* Nom. Codigo: nombre del codigo.
* Capa: nombre de la capa donde esta situado el codigo.

* Estilo de Linea y Estilo del Punto: selecciona los atributos de la
linea y el punto cuando se dibujen para lineas de referencia. El
boton Color abre la pantalla Color (consulte “Seleccionar Color”
en la pagina 3-8).

* OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y regresa a la pantalla
Atributos Codigos.

* Elicono de la esquina superior derecha contiene una pantalla con
dos campos:

— Editar capas: abre la pantalla Capas para editar capas. Para
detalles, consulte “Capas” en la pagina 3-17.

— Ayuda: accede a ficheros de ayuda.
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Cadigos y Atributos

-
Atributos
La pantalla Atributos contiene los parametros de un atributo.
-
Atribute Mame  [type
Type
Menu eSS ——————
o R s
(O Integer Attribute Mame |type
() Real Mumber Type
Num.l:har_acters_]’-—_v—
M
= o [ERd Atributes
Atribute Mame  [ree
() Real Mumber Type
O Menu Min al IE
O lext Man Wal |z5
@ Integer
() Real Mumber

Figura 3-16. Atributos — Ejemplos de Menu, Texto, y Nimero Entero

* Nom. Atributo: nombre del atributo del codigo.

* Tipo: configura el tipo del atributo de codigo:

Menii: el valor del atributo s6lo se podra seleccionar desde
una lista de valores disponibles. El botén Afiadir afiade
valores admisibles introducidos en el campo de
introduccion de datos Aiadir. El botén [ borra la entrada
seleccionada del mend.

Texto: el valor de atributo es una cadena de valores
alfanuméricos. Introduzca el nimero de caracteres
disponibles para el texto.

Entero: el valor del atributo serd un entero. Introduzca los
valores minimos y méaximos del atributo.

Niimero Real: el valor del atributo es un niimero real.
Introduzca los valores minimos y maximos del atributo.

* OK: guarda los cambios, cierra la pantalla y regresa a la pantalla
Atributos Codigos.
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Listas de Puntos

La Lista de Puntos es un grupo de puntos que pueden procesarse
simultaneamente. La Lista de Puntos se ha integrado en TopSURYV de
manera precisa. Dependiendo del contexto, los puntos pueden o no
conectarse con una linea. Una Lista de Puntos con sus puntos
conectados forma una polilinea.

Para utilizar Listas de puntos, pulse Editar » Listas de Puntos.

Lista de Listas de Puntos

La pantalla Lista de Listas de Puntos contiene una lista de las Listas
de Puntos existentes en la margen izquierda de la pantalla, y dos
ventanas en la derecha, que presentan una vista general de la lista
seleccionada en los planos horizontal y vertical. Para ampliar la vista
de uno de los puntos seleccionados, haga doble clic sobre €l.

List of Point Lists

List of Paint Lists '%

PoinfListl .—z
Pointljst2

(4 1 Dlfsoust

| petete | | copy | | Eait | [ aca |

Figura 3-17. Lista de Listas de Puntos

* Borrar: pulse para borrar la Lista de Puntos de la lista.
» Copiar: pulse para crear una copia de la lista elegida.

» Editar: abre la pantalla Editar Lista de Puntos. Pulse para editar
las propiedades de la Lista elegida.
* Aiiadir: abre la pantalla Afiadir Lista Puntos. Pulse para crear una
nueva Lista.
» Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
— Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos. Para detalles,
consulte “Puntos” en la p4gina 3-2.
— Ayuda: accede a ficheros de ayuda.
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Listas de Puntos

Anadir/ Editar Lista de Puntos

La pestaia Lista de Puntos muestra las propiedades generales de la
Lista de Puntos.

[ERd Aad point List
[ Point List |Poperties |
Paint List Mame: IPointList4
& 6006 FIR
ﬁ 6007 @E
El 4 050 USft |E|
| paint Info | | select Points g+

Figura 3-18. Anadir Lista de Puntos — Pestafa Lista de Puntos
* Nombre Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos.

* Lista de Puntos: lista de puntos actualmente seleccionados. Se
puede afiadir un punto de dos formas diferentes.

— A través del mapa: toque la parte derecha de la pantalla. Se
abre la pantalla grande Mapa (para informacién sobre los
iconos de la pantalla, consulte el Capitulo 4). Selecciona
los puntos tocdndolos sobre el mapa; dos puntos
seleccionados secuencialmente pueden conectarse
mediante una linea. Pulse Cerrar para regresar a la pantalla
Afiadir/Editar Lista de Punto.

— A través del boton Sel. Puntos: pulsando este icono muestra
un mend con cinco campos: Por Rango, Por Cédigo, Por
Cadena de Codigo, Por Radio, De Mapa, y De Lista.
Seleccione el modo deseado y entrard en la pantalla
correspondiente: selec. ptos. por rango, selec. ptos. por
cddigos, selec. ptos. por radio, selec. ptos. de mapa o
usando la lista.

 Info Punto: muestra la informacion del punto actualmente
seleccionado.

* Las flechas de arriba y debajo de la izquierda mueve la seleccion
en el orden de los puntos.
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Modificar

: activa/desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

: borra el punto iluminado de la lista.

. : cierra el plano de lista de punto. Sélo la tabla de Lista de
Puntos estard disponible.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
— Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos. Para detalles,
consulte “Puntos” en la pagina 3-2.

— Ayuda: accede a ficheros de ayuda.

La pestaia Propiedades muestra solo el campo Nombre, que duplica
Nombre Lista de Punto en la pestafia Lista de Punto.

Point List | Properties

E‘ IMarme

Figura 3-19. Anadir Lista de Puntos — Pestaia Propiedades
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Capas

Para editar capas, pulse Editar » Capas.

La pantalla Capas muestra la lista y el estado de todas las capas
existentes en el trabajo actual.

Layers Close

(oot [eat ] [ne ) aca]

Figura 3-20. Capas

* Nombre de capa: lista de capas.
» Estado: muestra si la capa esta vacia o tiene objetos.
* Borrar: borra la capa iluminada.

+ Editar: abre la pantalla Editar Capa correspondiente con las
propiedades de la capa iluminada.

* Aiiadir: abre la pantalla Afiadir Capa para afiadir una nueva capa.

* Ins: abre la pantalla Afiadir Capa para insertar una nueva capa
debajo de la capa seleccionada.

. : mueve la capa iluminada hacia arriba o abajo en el orden
de las capas.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el meni emergente
con la Ayuda.
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Anadir Capa

La pantalla Afiadir Capa configura las propiedades de la nueva capa.
La pestaiia Capa contiene los ajustes generales.

* Nombre de capa: configura el nombre de la capa.
* Visible: oculta o muestra objetos de la capa en el mapa.
* Nota: cualquier informacion adicional sobre la capa.

* OK: guarda configuraciones y regresa a la pantalla Capas.

Layer | Style

Layer Mame

Wisible

MNote

Figura 3-21. Anadir Nombre de Capa

La pestana Estilo configura los pardmetros de trazado de lineas y
puntos de la capa.

Line Style
v
1Pt v
Point Type
Dot v

Layer Color E

Figura 3-22. Anadir Estilo de Capa

* Estilo de Linea: selecciona la forma y el ancho de la linea.
* Tipo Punto: selecciona la forma del punto.

* Color de la capa: el boton Buscar abre la pantalla Seleccionar
Color para seleccionar el color de la capa (consulte la Figura 3-10
en la pagina 3-8).
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Editar capa

Perfiles Sec-Tipo

Si la capa no tiene objetos, la pantalla Editar Capa contiene la pestaiia
Objetos que muestras los puntos y demas objetos de esa capa.

o Joeel

Layer | Style | Chiects

El
1000
Lines

Alignrments

Figura 3-23. Editar Objetos de Capa

Perfiles Sec-Tipo

Un perfil Sec-Tipo es una plantilla para la creacion de perfiles de
carreteras. El perfil Sec-Tipo consiste en una serie de segmentos,

taludes de corte y relleno.

La pantalla Perfiles Sec-Tipo muestra la lista de plantillas existentes
en la parte superior y un dibujo de la plantilla seleccionada en la parte

inferior.
X-Sect Templates
| INarme | MNurmn Segs | Cut Slope | Fill Slope
2 10,000 10,000

10.000

10.000

CL

£ S

Figura 3-24. Perfiles Sec-Tipo
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Modificar

La lista tiene cuatro columnas: Nombre (nombre de la plantilla), Num.
Segs. (nimero de segmentos), y valores 7. Desm.y T. Terra.

* Borrar: borra la plantilla de la lista.

+ Editar: abre las propiedades de la plantilla seleccionada.

* Aiiadir: abre la pantalla en blanco Perfiles Sec-Tipo para
introducir las propiedades de una nueva plantilla.

. E| : oculta y muestra el trazado de la plantilla iluminada.

» Cerrar: guarda los cambios y regresa a la pantalla principal.

La pantalla Perfiles Sec-Tipo abierta para edicion contiene los
parametros de la plantilla iluminada.

X-Sect Templates

Marne |temp:2

Slope 1:n
Code Hz Yert
Cut IlD.DDD
Fil [10.000 il 500 0000
< ]
L
L= S

Iggte] | Edit I Insert |I Add E

Figura 3-25. Editar Perfiles Sec-Tipo

* Nombre: nombre de la plantilla.

* Talud: valores de desmonte y terraplén (introduzca valores de corte
y relleno). Estos valores representan el incremento horizontal por
unidad vertical. La pendiente de corte se usa cuando el terreno esta
por encima de la carretera, y la pendiente de relleno cuando lo esta

por debajo.

La pantalla también contiene una lista de segmentos de cada plantilla
y un dibujo de ella. La lista de segmentos tiene tres columnas: Codigo
(codigo del segmento), Hz (desplazamiento horizontal), Vert

(Desplazamiento vertical).

* Borrar: borra el segmento de la plantilla.

» Editar: abre la pantalla Segmento con los parametros de la

seleccion.
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Intro: abre la pantalla Segmento en blanco. Los segmentos
anadidos se insertan en la lista encima del segmento iluminado.

Afiadir: abre la pantalla Segmento en blanco. Los segmentos
afiadidos se insertan detras del ultimo segmento de la lista.

El : oculta y muestra el trazado de la plantilla iluminada.

OK: guarda cambios y regresa a la pantalla Perfiles Sec-Tipo.

La pantalla Segmento contiene los parametros de los segmentos

seleccionados.
bEh 4 Seqgme ok | cancel
@ Code IEl—E
Offset

Herizontal |1D.DDD m
& |Down | [o.500 m

Figura 3-26. Segmento

Codigo: codigo del segmento. Seleccione el codigo de la lista
desplegable o escriba un nuevo codigo.

* Desplz: Desplazamientos horizontal y vertical. Pulse el boton

Arriba/ Abajo/ Pendiente para seleccionar el tipo y valor de
desplazamiento vertical. Teniendo Pendiente (en %), el
desplazamiento vertical se recalcula a metros (u otra unidad
seleccionada) después de pulsar OK.

SUGERENCIA

El simbolo “mano” significa que la funcion es selecciona-
ble.

OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Alineaciones

La carretera es un objeto descrito a través de proyecciones
horizontales y verticales de la linea central, llamadas alineaciones, y
la linea que describe la superficie de la carretera y es perpendicular al
eje, se llama seccion trasversal.

Las alineaciones se dividen en secciones, cada una descrita con ayuda
de funciones algebraicas. La alineacion horizontal se describe
mediante lineas, clotoides, arcos 'y puntos de interseccion. El Punto de
Interseccion se define como interseccion de dos lineas tangentes a la
“entrada” y la “salida” de la clotoide, o a la curva circular en los puntos
PC y PT, si la clotoide no esta especificada. La alineacion vertical se
describe con pendientes verticales y parabolas, o perfiles
longitudinales.

El perfil trasversal se crea utilizando plantillas (consulte los detalles en
“Perfiles Sec-Tipo” en la pagina 3-19).

La pantalla Alineaciones muestra una lista de carreteras creadas, y
dibujos de las alineaciones horizontal y vertical de cada una.

[ERd Roads
Narme
78 P

(4 1 D]=e

| Detete | [ Eait | | Ada |

Figura 3-27. Alineaciones

La parte izquierda de la pantalla muestra la lista de carreteras. La parte
derecha muestra los correspondientes dibujos de ellas.

* Borrar: borra la carretera del trabajo.

» Editar: abre la pantalla Editar Alineacion, mostrando los
parametros de la carretera seleccionada.

* Aifiadir: abre la pantalla Aniadir Alineacion.
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La primera pantalla de Afiadir Alineacion da nombre a la carretera y
selecciona el tipo de alineacion vertical de esta.

Marne fway1a]

Wal Type |L0ng Section El

Figura 3-28. Anadir Alineacion — Seleccidn de tipo VAL
Existen dos formas de crear carreteras.

* Perfil Long: seleccione Perfil Long para crear una carretera por
secciones. La alineacion vertical se presenta como una serie de
secciones entre estaciones donde las altitudes son conocidas
(normalmente son los extremos de la alineacion vertical), y el
intervalo alrededor de la estacion donde la alineacion vertical tiene
forma parabdlica.

» Elementos: seleccione elemento por elemento para crear la
carretera, finalizando y volviendo a comenzar donde desee.

* OK: abre la segunda pantalla Ariadir Alineacion.

La segunda pantalla Afiadir Alineacion contiene caracteristicas de la
carretera.
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Punto de inicio

La pestafia Pt Inicio muestra los parametros del punto de comienzo de
la carretera.

v-ll Road [0]4 Cancel

Start Pt [Hz | vert | %-Section | Properties |
B point  [prio_cc
@ Code :I
Marth IW m
East [o150.724
Height [z
Strtsts  [0+00000
Sta Interval IlD.DDD

Figura 3-29. Anadir Alineacion — Punto de inicio

3 2 2 3

* Punto: nombre de punto. Puede introducirse manualmente (si se
introduce un punto nuevo, se puede introducir ademas sus
coordenadas Este, Norte y Altura en sus campos), eligiéndolos
desde el mapa, o seleccionando desde una lista.

* Codigo: codigo de punto. Puede introducirse manualmente o
elegirse desde una lista desplegable. El codigo de un punto
existente no se puede editar.

« [32El|: el icono Lista de Atributos abre la pantalla Atributos
Codigo para asignar valores a los atributos del cédigo elegido.

» Este, Norte, Altura: coordenadas locales del punto.

* PK Inicio: nimero de primera estacién en distancia, o P.K.
de comienzo.

* [Interv PK: intervalo entre puntos de célculo.
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Alineacion Horizontal

La pestafia Hz muestra la lista de elementos de la alineacion
horizontal, un croquis de ella y punto de comienzo (o P.K.) de cada
elemento.

T o [
[ Start Pt |W X-Section I Properties |

Elerment

: e
£ Curve 50.000 @/j\
/" Spiral 100,000

K1 D] | =s0

Station 1+C0.000

[petete | [ Edit | |1nsert|v| | Ada |v|

Figura 3-30. Anadir Alineacion — Alineacion Horizontal

La lista de elementos tiene las siguientes columnas:

Elemento: icono y nombre de elemento: recta, clotoide, curva, o
vértice.

Longitud: longitud del elemento.
Acimut: acimut de comienzo del elemento.

Radio: radio de la circular, clotoide o vértice (el radio de la clotoide
es el radio de entrada o salida en la circular; el radio de un vértice
es el radio de la curva correspondiente).

Borrar: borra el elemento de la alineacion.

Editar: abre una pantalla con propiedades del elemento
seleccionado.

Intro: muestra un menu de eleccidon de elementos a insertar.

Afiadir: muestra un ment del que se debera elegir un elemento
para afiadir detras del ultimo de la alineacion.

Seleccione una alineacion horizontal, a continuacion haga doble clic
en la informacion de Estacion de la lista de elementos para mostrar las
posiciones inicial y final del elemento seleccionado.
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bER dEdit Road (wa oK | Cancel
[ Start Pt |W X-Section I Properties |
Elerment | Length
i 100.000
] 50.000 M
piral 100,000 &
Start M:1069.63 E:1076.06
) =50
Final M:1083.13 E:1122.07
|petete | | Edit | |1nsert|v| | Ada |v|

Figura 3-31. Informacién del elemento

El interfaz grafico también puede mostrar informacién del elemento
seleccionado. Pulse dos veces sobre el trazado horizontal para abrir la
pantalla ampliada Mapa para las alineaciones horizontales.

B  maEm

des

———100m

L 2lplelsle

Figura 3-32. Mapa

Seleccione el elemento de alineacion y luego pulsa dos veces para
mostrar la informacion sobre la alineacion.

- (e |
Starting Staton 100,000

Ending Station 150,000

Starting N 985,187

Starting E 1074.041

Ending M 1035.187

Ending E 1074.041

Figura 3-33. Informacién del elemento de alineacion
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Recta

Para afiadir una recta, pulse el boton Intro o Afiadir en la pestafia Hz
de la pantalla Afiadir Alineacion y seleccione el item Recta del men.
La pantalla Recta se abrira.

Length [100.000 m
Azimuth [45.0m00 drms

e

Figura 3-34. Recta

El dibujo de la esquina izquierda muestra la apariencia del elemento.
* Longitud: longitud de la recta.

* Acimut: por defecto, el acimut es la tangente al elemento anterior.
Solo se edita este campo en el elemento inicial de la carretera. Para
cambiar el acimut de cualquier otro elemento, marque en el ment
del icono de la esquina superior izquierda Tangente al elemento.

@ AVISO

Precaucion cuando se introduzca el acimut, porque los ele-
mentos de una alineacion son habitualmente tangentes a
otro.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla
Ainadir Alineacion.
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Circular

Para afiadir una circular, pulse el boton Intro o Afiadir en la pestafa
Hz de la pantalla Afiadir Alineacion y elija Circular del menu. Se
abrira la pantalla Circular.

| J50.000 m
& [Length | [50.000 m
Azimuth [4+=.0000 dms
Turn IRight :I

@/—O

—20

Figura 3-35. Circular
El dibujo de la parte izquierda muestra la forma del elemento.

* Radio/ Cuerda Deg / Circ. Deg: radio de la circular, o de uno de
los dos parametros que la definen sin ambigiiedad: grado de la
cuerda, o grado de la curva.

Usando los parametros grado de la cuerda o grado de la curva, el
radio se calcula de la siguiente forma:

R = 50 ’RZIOOFIISOXDICV
sin(DCHx l)
2 180

* Longitud/ Cuerda/ Tangente/ Mid Ord/ Externa/ Delta: longitud
del elemento circular, o uno de los cinco parametros que definen
una circular sin ambigiiedad: cuerda, tangente, ordenada media
(distancia desde el punto medio de la cuerda al punto medio de la
circular correspondiente), externa (distancia desde el punto medio
de la circular a la tangente), o delta (angulo entre los radios
correspondientes de la circular).

* Acimut: por defecto, el acimut es la tangente al elemento anterior.
Sélo se edita este campo en el elemento inicial de la carretera. Para
cambiar el acimut de cualquier otro elemento, marque en el menu
del icono de la esquina superior izquierda Tangente al elemento.
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@ AVISO

Precaucion cuando se introduzca el acimut, porque los ele-
mentos de una alineacion son habitualmente tangentes a
otro.

* Girar: direccion de giro. Derecha es el valor estandar, en direccion
de las agujas del reloj, Izquierda es en direccion contraria a las
agujas del reloj.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla
Afiadir Alineacion.

Clotoide

Para afiadir una clotoide, pulse los botones Afiadir o Insertar en la
pestafia Hz de la pantalla Afiadir Alineacion y seleccione Clotoide del
menu. Se abrira la pantalla Clotoide.

F oo m
i g Length_ IFDDED____ I
| Tum IRight :I

®\O or [ETesc [+

—=50

Figura 3-36. Clotoide

El dibujo de la parte izquierda muestra la forma del elemento.

* Radio/ Cuerda Deg / Circ. Deg: radio de la curva, o uno de los
dos parametros que la definen sin ambigiiedad: angulo de cuerda,
o angulo de curva (igual que en “Circular” en la pagina 3-28).

* Longitud/Parametro: el parametro es por definicion la raiz
cuadrada del producto de la longitud y el radio de la clotoide. En
consecuencia, tendra la unidad de la longitud.

* Acimut: por defecto, el acimut es la tangente al elemento anterior.
Sélo se edita este campo en el elemento inicial de la carretera. Para
cambiar el acimut de cualquier otro elemento, marque en el menu
del icono de la esquina superior izquierda Tangente al elemento.
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@ AVISO

Precaucion cuando se introduzca el acimut, porque los ele-
mentos de una alineacion son habitualmente tangentes a
otro.

* Girar: direccion de giro. Derecha es el valor estandar, en direccion
de las agujas del reloj, Izquierda es en direccion contraria a las
agujas del reloj.

* Dir: direccion de movimiento a lo largo de la clotoide, Clot. Ent.
(dir. entrada), o Clot. Sal. (dir. salida)l.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla
Ainadir Alineacion.
Vértice

Para anadir un vértice, pulse el botén Anadir en la pestaia Hz de la
pantalla Afiadir Alineacion y elija Vértice del ment. Se abrira la
pantalla Vértice.

§ER d Intersection Point

FH raint prima M
MNorth W m
East IW m
@“ W dms

Figura 3-37. Vértice

* Punto: nombre del vértice. Puede introducirlo manualmente (con
coordenadas Este y Norte y altitud cero), o elegirlo del mapa o de
la lista.

* Este, Norte: coordenadas locales del vértice; no se pueden cambiar
en un punto existente.

1. Los puntos singulares tienen los siguientes marcadores: TS — tangente
entrada clotoide; SC — clotoide-circular; CS - circular-clotoide; y ST —
tangente salida.
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* Radio/ Cuerda Deg / Circ. Deg: radio de la correspondiente
curva, o el pardmetro que define el radio sin ambigiiedad, &ngulo
de cuerda, o angulo de curva como se muestra en “Circular” en la

pagina 3-28.

* Longitud 1/Param. 1, Longitud 2/Param. 2: longitud de la
clotoide correspondiente, o las constantes de la clotoide. Las
constantes de la clotoide igual que en “Clotoide” en la pagina 3-29

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla

Anadir Alineacion.

Alineacion Vertical

La pestafia Vert muestra la lista de elementos de la alineacién vertical,
o perfil longitudinal (para tipo perfil longitudinal de la alineacién
vertical), dibujo de la alineacién, y punto de comienzo (o P.K.) de cada

elemento.

k=R Edit Road 3 OK

Cancel

Start Pt Wert IX-Section TProperties ]

Elerment
tical Grade

4 Parabola 150,000 | e’a\
|| vertical Grade 200.000

K1 I ]| =om

Station 140,000 E

SR Edit Road (78)
Start Pt | He

X-Section ]Eropertie; |

| Station '

LongSection

Long Section 0+00.000

Long Section 1+00.000

Long Section 100,000 a
Long Section 3+00.000

K1 I 0| =100

|petete | | Edit | |1nsert|v| | add [Ee

End. Stn. 0+00.000

|petete | | Egit | | msert | | ada

Figura 3-38. Anadir Alineacion — Alineacién Vertical

En los tipos de alineacion vertical, la lista de elementos tiene las

columnas siguientes:

» Elemento: icono y nombre del elemento: pendiente vertical o

parabola.

* Longitud: longitud del elemento.

* Pdte Inicio, Pdte Fin: las pendientes del elemento, en porcentaje,
en el comienzo y el final. Para el elemento el valor de la Pendiente

vertical es el mismo.
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En el caso de Perfil Longitudinal en el tipo de Alineacion Vertical, la
lista de elementos contiene las siguientes columnas:

* Perfil Long: nombre del elemento.
e FEstacion: distancia al PK.
» Elevacion: valor de la elevacion de la estacion.

» Longitud VC: longitud del acuerdo vertical es la longitud del
intervalo donde la alineacion es una parabola.

e Borrar: borra el elemento de la alineacion.

+ Editar: abre una pantalla con propiedades del elemento
seleccionado.

* Intro: abre la pantalla Perfil Longitudinal en blanco, con el fin de
insertar un elemento en el punto seleccionado de la lista (Figura 3-
42 en la pagina 3-34). El icono junto al boton muestra un menu de
los tipos de elementos para introducir el tipo de alineacion vertical
del elemento.

* Afiadir: abre la pantalla Perfil Longitudinal en blanco, con el fin
de insertar un elemento en el punto seleccionado de la lista
(Figura 3-42 en la pagina 3-34). El icono junto al boton muestra un
menu de los tipos de elementos para introducir el tipo de alineacion
vertical del elemento.

En el caso del Perfil Longitudinal en el tipo de alineacion vertical, el
interfaz grafico puede mostrar informacioén en los puntos de
estacionamiento de una curva vertical.

Pulse dos veces sobre el trazado vertical para abrir la pantalla ampliada
Mapa para la alineacion vertical. La pantalla Mapa mostrara el punto
PVC donde comienza la curva, el vértice PVI de dos tangentes y el
punto PVT donde termina la curva (Figura 3-39).

ap OK Cancel

Y1
VT

T

EEEEE,

—=20m

Figura 3-39. Puntos PV
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Pendiente Vertical

Para afiadir una pendiente vertical, pulse Intro o Afiadir en la pestafia
Vert de la pantalla Afiadir Alineacion y elija Pendiente Vertical del
menu. Se abrira la pantalla Pendiente Vertical.

Vertil:al Grade

Length  [EIENHE| m
Gradle [e0.00000 %

e

==100

Figura 3-40. Pendiente Vertical
El dibujo de la parte izquierda muestra la forma del elemento.
. Longitud: longitud del elemento pendiente vertical.

* [& Pendiente: pendiente del elemento, en porcentaje. Si la
pendiente es descendente, el valor debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla
Anadir Alineacion.
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Parabola

Para afiadir una parabola, pulse Intro o Afnadir en la pestafia Vert de
la pantalla Afiadir Alineacion y seleccione Pardbola del ment que
aparece. Se abre la pantalla Pardbola.

Length [150.000 m

Start Grade  [50.00000 "
Frd Grata |-Rn.nnnnn o,

@/—Q

=50

Figura 3-41. Parabola
El icono de la margen izquierda muestra la forma del elemento.
» Longitud: longitud de la parabola.

* Pdte Inicio, Pdte Fin: pendiente de entrada y de salida del
elemento, en porcentaje. Si la pendiente es descendente, el valor
debe ser negativo.

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla
Arfiadir Alineacion.

Perfil Longitudinal

La pantalla Perfil Longitudinal contiene parametros del perfil.

Station [5+00.000 m
Elevation IlS.DDD m
VClength  [10.000 m

=200

Figura 3-42. Perfil Longitudinal

3-34 TopSURV Manual de Referencia



Alineaciones

El icono de la margen izquierda muestra la forma del elemento.
* Estacion: punto de comienzo de la alineacion.
* Altura: altura del PK.

* Longitud VC: longitud de la curva vertical (asumiendo que el PK
esta en medio del intervalo.)

* OK: guarda el elemento de la alineacion y regresa a la pantalla
Anadir Alineacion.

Sec-Tipo

La pestafia Sec-Tipo contiene una lista de estaciones donde se aplican
las plantillas de perfil transversal, y muestra una vista general del
perfil transversal.

R A0a Roaa (waye)

Station | Left x-Section | Rignt ¥-Sectior

| petlete [ Eat | ama |[¥]

Figura 3-43. Anadir Alineacion — Pestaia Sec.Tipo
La lista de plantillas contiene las siguientes columnas:
 Estacion: PK donde se aplica la plantilla.

* Sec Tipo Iz, Sec Tipo Der: nombre de la plantilla para la parte
izquierda y derecha de la alineacion respecto al eje. Ambas pueden
ser diferentes.

@ AVISO

Si se definen dos o mds plantillas, las secciones interme-
dias se calculan mediante interpolacion.

* Borrar: borra el PK de la lista.
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 Editar: abre la pantalla Sec-Tipo con las propiedades de la seccion
elegida.
* Ainadir: abre la pantalla Sec-Tipo en blanco.

La pantalla Sec-Tipo contiene los parametros y el trazado de la seccion
trasversal.

Station

Left ¥-Section Itempl : I
Right ¥-Sertinn Ih:!rnm :I

pd L pd

M\%

Figura 3-44. Sec-Tipo
 Estacion: distancia al PK.
» Sec Tipo Izqda, Sec Tipo Drcha: plantilla de seccion transversal

para la parte izquierda y derecha de alineacion. Estas se pueden
elegir solo de plantillas existentes.

* OK: guarda la seccion en la lista y regresa a la pantalla Afiadir
Alineacion.

Propiedades

La pestaiia Propiedades contiene las propiedades generales de la
alineacion.

Edit Road (way11) . OK Canl:el

Start Pt | Hz | vert I)(—Sectiun | Properties l_

Name Iwayll

& 1 aver [

Figura 3-45. Anadir Alineacidn — Pestaia Propiedades
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* Nombre: configura el nombre de la alineacion.
* Capa: selecciona la capa de la alineacion de una lista desplegable.

* OK: guarda la alineacion y regresa a la pantalla Alineaciones.

Después de crearse la alineacion, se calculan los puntos de la carretera.
Elicono [@%] muestra el siguiente menu:

* Calcular Ptos. Alineac.: abre la pantalla Calcular Ptos. Alineac.

» Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (consulte “Puntos” en la
pagina 3-2).

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

Calcular Puntos Alineacion

La pantalla Calcular Puntos Alineacion genera puntos a lo largo de la
alineacion, a derecha y a izquierda del eje en intervalos enteros
designados.

iERA Calculate Road Points

Points to Generate

[v] Centerline Points
Points Right of Centerline
Points Left of CenterLine

Prefix/Suffix INone : I
Station Inerval IlD.DDD m
Hext > |

Figura 3-46. Calcular Puntos Alineacién

* Puntos para Generar: define los puntos a generar — puntos ¢je,
puntos a derecha del eje, y/ o puntos a izquierda del eje. Ademas,
si se desea incluir puntos de transicion, basta marcar el
correspondiente campo y seleccionar un prefijo/ sufijo para ellos.

* PK Interv: configura el intervalo entre puntos generados. Por
defecto el intervalo es el asignado en la pestafia Pto. Inicio de la
pantalla Alineaciones.

 Siguiente: abre la pantalla Pardametros Puntos Eje.
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La pantalla Pardametros Puntos del Eje muestra los parametros de
puntos calculados a lo largo del ¢je (Figura 3-47).

FistPoint [tal |
Boe | 1 e @]
Prefi,/Suffi LT I_CL

[ save Fonts [0 Font List

| << Back | | Hext > |

Figura 3-47. Parametro Puntos del Eje
* Primer Punto: nombre del primer punto.

» Codigo: codigo de puntos generados; pueden introducirse
manualmente o seleccionarse de una lista.

. | : accede a los atributos del cédigo elegido y abre la pantalla
Atributos Cédigo (consulte “Atributos Cédigo” en la pagina 3-9).

. : muestra la siguiente lista:

— Cadena: activa el campo Cadena. Ademds, aparece el signo
. Para ampliar informacioén, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.

— Capa: abre la pantalla Seleccionar Capa para colocar el
punto. Para ampliar informacién, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.

— Nota: abre la pantalla Nota. Para ampliar informacion,
consulte “Topo” en la pagina 5-24.

* Prefijo/ Sufijo: cuando se selecciona, ajusta el sufijo o prefijo a
afiadir al punto generado.

* Guardar Puntos en Lista P: comprueba si es necesario guardar los
puntos generados en una lista de puntos separada. Cuando se
activa, aparece un campo con el nombre de la lista.

+ Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Params. Ptos. Desplz Drcha.
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La pantalla Params. Ptos. Desplz. Drcha., muestra los parametros de
puntos calculados a la derecha del eje.

[ER&Rignt offset Points Params

First Paint 1.ﬂ.1
oo | e E=
PrefixSuffi INone : I

[ save Fonts [0 Font List
Offsets

Type ISurface Offaat : I

Right [pooo | @ [up  |fpood  m

| << Back | | Hext > |

Figura 3-48. Parametros Puntos Desplz. Derecha
* Primer Punto: nombre del primer punto.

* Codigo: cédigo de puntos generados, se puede introducir
manualmente o elegir desde una lista.

. | : accede a los atributos del cédigo elegido y abre la pantalla
Atributos Codigo (paralos detalles consulte “Atributos Cédigo” en
la pagina 3-9).

. : muestra la siguiente lista:
— Cadena: activa el campo Cadena. Ademads, aparece el signo

. Para ampliar informacién, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.

— Nota: abre la pantalla Nota. Para ampliar informacion,
consulte “Topo” en la pigina 5-24.

* Prefijo/ Sufijo: cuando se selecciona, ajusta el sufijo o prefijo a
afiadir al punto generado.

* Guardar Puntos en Lista P: comprueba si es necesario guardar los
puntos generados en una lista de puntos separada. Cuando se
activa, aparece un campo con el nombre de la lista.

* Desplazamientos: configura los desplazamientos del punto desde
el eje en dos dimensiones: horizontal (el campo Drcho.) y vertical
(el campo Arriba/ Abajo) relativo a la superficie (tipo Desplz.
Superficie) o en un plano horizontal (tipo Desplz. Plano).
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Modificar

* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: abre la pantalla Params. Ptos. Desplz Izqda.

La pantalla Params. Ptos. Desplz.. Izqda., es similar a la pantalla
Params. Ptos. Desplz. Drcha., excepto en la direccion del
desplazamiento.

b=R d 1 eft Offset Po Para Calc | Cancel
First Point  |fE|

S /i
PrefixSuffi INone : I

[ save Fonts [0 Font List
Offsets

Type ISurface Offaat :I
et Jopooo | & [up  |fpood  m

<< Back |

Figura 3-49. Parametros Puntos Desplz. Izquierda

+ Calc: calcula los puntos y los almacena.

Lineas de referencia

Las lineas de referencia son un grupo de puntos conectados con una
linea y definidos por el mismo cddigo y cadena.

Para editar una linea de referencia, pulse Editar » Lineas de
referencia.

La pantalla Lineas de referencia contiene una lista de las Lineas de
referencia existentes en la margen izquierda de la pantalla, y dos
ventanas en la derecha, que presentan una vista general de las lineas
seleccionadas en los planos horizontal y vertical (Figura 3-50 en la
pagina 3-41).

Para ampliar la vista de una de las lineas de referencia seleccionadas,
haga doble clic sobre ella.

* Borrar: pulse para borrar la Linea de referencia de la lista.

+ Editar: abre la pantalla Editar Linea correspondiente.

* Aiiadir: abre la pantalla en blanco Editar Linea.
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Lineas de referencia

Linework
List of Lineworks '%
—=10C m
0
_
< ?| |=200m

Figura 3-50. Lineas de referencia
El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente meni:

 Editar Puntos: muestra la pantalla Puntos. Para detalles, consulte
“Puntos” en la pagina 3-2.

* Ayuda: accede a ficheros de ayuda.

Editar Linea

La pestafia Punto en linea de la pantalla Editar Linea muestra una lista
de puntos existentes en la linea de referencia seleccionada en el lado
izquierdo de la pantalla, y la vista general de las lineas de referencia en
el lado derecho. Para ampliar la vista de la linea de referencia
seleccionada, haga doble clic sobre ella.

Edit Line

Points in Line | LayerfStyle
Linework Name o e 2828, BE]
[#] [ st of Paints | co ~ ’k‘

&7 A5 2
7 A6 2
A7 2,
7 A8 2, ¥ ‘
El < > =50m |E|

Point Info Select Points [§w

Figura 3-51. Editar Linea — Puntos en Linea

» Nombre Lista de Puntos: nombre de la linea de referencia.

* Lista de Puntos: puntos en la linea de referencia seleccionada.
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Modificar

* Las flechas de arriba y debajo de la izquierda mueve la seleccion
en el orden de los puntos.

. : activa/desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

: borra el punto iluminado de la linea de referencia.

. : cierra el plano de lista de punto. Sélo la tabla de Lista de
Puntos estara disponible.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente menti:

 FEditar Puntos: muestra la pantalla Puntos. Para detalles, consulte
“Puntos” en la pagina 3-2.

* Ayuda: accede a ficheros de ayuda.

La pestafia Capa/Estilo de la pantalla Editar Linea selecciona un tipo
y color para mostrar la linea en la linea de referencia seleccionada en
el mapa.

bEA A Edit Line

| Points in Line | Layer/Style L
|

Layer By Code:> w
Line Style

|4By Code> | |Color
Width I{By Code>

Figura 3-52. Editar Linea
* Capa: selecciona la capa de la linea de una lista desplegable.

*» FEstilo de Linea: selecciona la forma y el ancho de la linea de una
lista desplegable y muestra el resultado.

* Color: abre la pantalla Seleccionar Color para elegir el color de la
linea (consulte “Seleccionar Color” en la pagina 3-8).
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Datos Brutos

Datos Brutos

Para editar Datos Brutos, pulsar Editar » Datos Brutos.

Esta pantalla tiene las siguientes columnas y botones:

[ERraw Data
Name | Type | Codes | Ant Ht | dx |
Fh. C... 55.4

opo .
102 T A(1l)  2.000
47100 Topo D(2) 2.000 0.00

47104 Topo B{2) 5 1.500 D'%E
K1

| oEmst || et || Ear |

[Find by point || Find by code || Find next |

Figura 3-53. Datos Brutos
* Nombre: nombre de punto e icono que muestra el tipo
* Tipo: tipo de medida
» Codigos: codigos del punto

* HI: para el modo de estacion total, la altura del instrumento; para
una observacion de Nivel, la elevacion de la linea de observacion
del instrumento nivelado por encima del datum.

* Altura Antena: para modo GPS+, altura de antena

* Coordenadas: coordenadas del punto (modos de estacion total y
GPS+).

* Zona media: lectura de la zona media en la observacion de Nivel.

* Distancia: distancia horizontal entre el nivel y el jalon en la
observacion de Nivel.

» Codigo Ctrl: codigo de control del punto.
* Notas: informacion adicional sobre el punto.
* Hora Local: hora local cuando se almacend el punto.

* Primero y Ultimo: mueve el cursor al primer o Gltimo punto.

» Editar: abre la pantalla Editar Datos Brutos para editar datos
brutos introducidos por el usuario.
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* Recalcular: recalcula coordenadas de punto después de editar
datos brutos.

* Buscar por Pto: busca un punto por su nombre o por una parte de
él.

* Buscar por Cod: busca un punto por su cddigo o por una parte del
codigo.

» Buscar Sgte: busca el siguiente punto que satisface la misma
condicion que el punto encontrado anteriormente.

* Cerrar: cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda activa un ment con tres
elementos:

* Info Trabajo: muestra la pantalla Info Trabajo.

* Mostrar Datos brutos GPS+/ TS activa mostrar datos brutos GPS+
o datos brutos TS.

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

Editar Datos Brutos

La pantalla Editar Datos Brutos se utiliza para editar nombres y
codigos de puntos registrados, y su altura de instrumento y antena. El
nombre de la primera pestaia es el tipo de registro para los puntos que
se van a editar.

[ERZEdit Raw Data

@] roint  [@ | :

E¥ coce [ ~] # point |2 (]|
antHt  [zoom mo [vert B coe |
Ant Type |L993”t2 =] [l Hr [r.oom m

MNote

MNote

Figura 3-54. Editar Datos Brutos
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Datos Brutos

La pestafia Datos muestra la informacion de la medicion del punto.

[ERgeor raw Data
TDDD Data — S ]
| [ER4 Ecit Raw Data
; Side Shot | Data |
Type Tapo -
aX 0,001 m
[=h'd 0.000 m Tyme oD
ek UL o Ha, 35.0000
Local Time 2004:11:04::00:34:40 D 0 ,;E'q
0 M
YD 14.993 m
Local Time 2004:11:23000:24:08

Figura 3-55. Editar Datos Brutos — Pestafa Datos

Para la Estacion Base, el boton Editar abre la pantalla Coordenadas
PC para mostrar las coordenadas disponibles para edicion de la base

WGE584(m)
Lat

Lon

[37.390288202

Ell ht |158.684

Figura 3-56. Coordenadas Estacion Base
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Sesiones

Para crear o editar sesiones de registro de datos automético para post-
proceso, seleccione Editar » Sesiones.

§ER 4 Sessio OK Cancel

Sessions E Receivers
D Type | Stan | =[] Sl

Site_1 Static Tue |

K1 L]

Figura 3-57. Sesiones

+ Sesiones: lista de sesiones disponibles. La tabla contiene las
siguientes columnas: ID, Tipo, Dia Inicio, Hora Inicio, Dia Fin,
Hora Fin, y Fecha Final.

» Receptores: lista de receptores disponibles y sus sesiones. Para
esconder/ mostrar la sesion del receptor, pinchar en el signo “-/+”
localizado cerca del nombre del receptor.

+ Editar: pulse para editar la sesion actual. Se abre la pantalla
Configurar Sesion.

* Anadir: (izquierda) pulse para crear una nueva sesion. Se abre la
pantalla Configurar Sesion.

* Aiiadir: (derecha) pulse para afiadir un receptor. Introduzca el
nombre del receptor en la pantalla Nombre Receptor que se abrira
a continuacion.

. : use para poner la sesion en las sesiones planificadas del
receptor. En la pantalla Sesiones se ilumina la sesién deseada en el
panel izquierdo y el receptor necesario en la derecha y pulsar el
botén.

» [l : use para borrar la sesidn de la lista de sesiones del receptor.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Configurar Sesion

La pantalla Configurar Sesion contiene los parametros de la sesion.
Site Mame  [site_1 Type  [Static [~
Start Tirme |Tuesday El |13 fll Izu

End Time |Tuesday [>] |13 fl‘l30

Interval |3g SBC Min Sis |4

AntType  [cR4 |

]
=
]
=

Ant HE ID.DDD m |Vertica| El

Figura 3-58. Configurar Sesién
* Nom Pto: nombre del punto de ocupacion.
* Tipo: tipo de registro de la sesion, estdtico o cinematico.
* Hora Inicio, Hora Fin: horay dia de comienzo y final
» Intervalo: intervalo entre medidas,
* Min Sat: minimos satélites disponibles para registro
* Tipo Antena: tipo de antena.
* Altura Antena: valor y tipo de altura de antena.

* OK: guarda cambios y regresa a la pantalla Sesiones.

@ AVISO

El tipo de antena especificado en esta pantalla no se mos-
trara en el fichero del receptor. Pero la altura de la antena

registrada en el fichero incluye los desplazamientos para el
tipo de antena especificado.
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Notas:
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Capitulo 4

Ver

El menu Ver contiene las siguientes opciones:

Activar

Ampliacion
Reduccion

Zoom Ventana

Zoom Todo

Zoom en Punto

Barra de herramientas
Imagenes de fondo

Propiedades

IERoAD [My RTK] g ®
Job Edit B Survey Stake Cogo Hip

'% v Enable

Zoom In
Zoom Out
Z00Mm ¥ InCow
Zoom All +
Zoom To Paint

Toolbar
Background Images
———2000 | Properties

Figura 4-1. Menu Ver
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Ver

Activar

Pulsando Ver » Habilitar se visualiza en pantalla el mapa de todo el
registro de puntos.

IElRoAD My RTK] =17

Job Edit ¥Yiew Survey Stake Cogo Hip

S

=]
— Y1100 <Default> E

Real-time Road Stakeout | Job  Edit Wiew Survey Stake Cogo Hip
B Slope Stakeout 40 Laa

By |
®o Stakeout Vertices &
/i . —l
4 49
/] " Q|
13 AF 50 (z2)
2 g
15 82
" A 3015251 @%
. 5o ,4?- +a12
0.5 “Bos

Figura 4-2. Vista principal

Para acceder al replanteo de la Vista principal, seleccione el objeto a
replantear, pulse Alt en el teclado de la controladora y toque el objeto.
Se abrirad un ment emergente mostrando las opciones que dependen
del objeto seleccionado (Figura 4-2).

Zoom Mas/ Menos/ Ventana

Para elegir la forma de mostrar el mapa, pulse Ver » Zoom Mas, 6
Ver » Zoom Menos, o Ver » Zoom Ventana para acercar el dibujo,
alejarlo, o escalarlo para ajustar en la pantalla, respectivamente.

Zoom Todo

Pulsar Ver » Zoom Todo para regresar a la vista inicial.
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Zoom en Punto

Zoom en Punto

Mediante la seleccion Ver P Zoom en Pto se escoge un punto de la
pantalla Seleccionar Punto sobre el que se centrard la ventana de
visualizacién.

Select Point | ok |

Lat:55.42139...

1 Lat:55.42140... Lomd?.l
2 Lat:55.42140... Lomd?.l
2 LatS5.42141... Lomd7.
11 Lat:55.42139... Lomd?.l
12 Lat:55.42141... Lomd7.l
21 Lat:55.42139... Lomd?.l
22 Lat:55.42141... Lomd?.l

pOO01 Lat;55.42118... Lon:?ﬁz
1] |

Figura 4-3. Seleccionar Punto

Barra de herramientas

Para mostrar la barra de herramientas de visualizacion, pulse
Ver » Barra Herramientas.

I3 1100 My RTK]
Job Edit ¥Yiew Survey Stake Cogo Hip

m+
&

l% 1 133 g
§ =g X
5%35% ot X
2g7-
a A

———50m

Figura 4-4. Barra de herramientas

. & : Zzoom mas
. & : Z0Om Menos
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Ver

: selecciona una ventana para mostrar

: muestra todos los puntos

A A [

: abre la pantalla Puntos

=
[}
. 2] . abre la pantalla Propiedades de Mapa

Imagenes de fondo

Las imagenes TIFF geograficas son compatibles para su lectura y
posicionamiento correcto en todos los datos observados de la pantalla
del mapa.

mDefault <Default> B
Job Edit ¥Yiew Survey Stake Cogo Hip

®

lALEleaLe

Figura 4-5. Imagen de fondo

Para cargar un fichero GeoTiff, pulse Ver » Imagenes de fondo.
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Imagenes de fondo

Lista de Imagenes

La pantalla Lista de imdgenes muestra una lista de los ficheros
GeoTiff disponibles.

b=k d Image ok | cancel

Type arne

| Remove | Add

Figura 4-6. Lista de Imagenes
e Borrar: borra el fichero seleccionado de la lista.

* Aiiadir: abre la pantalla Abrir GeoTiff para buscar el fichero apro-
piado en los directorios de la controladora.

» OK: abre el fichero seleccionado. Si el fichero muestra un aviso, la
pantalla Lista de imdgenes aparecera de nuevo para que seleccione
otro fichero.

* Cancel: sale de la pantalla sin cambios.

Sélo se puede seleccionar un fichero GeoTiff. Posteriormente se
afnadiran mas tipos de ficheros. Para utilizar un fichero una vez
afiadido, compruebe que estd marcado en la lista. En caso contrario, no
aparecera ninguna imagen de fondo en el mapa.
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Ver

Abrir GeoTiff

La pantalla Abrir GeoTiff selecciona el fichero GeoTiff para afiadirlo
a la lista de imagenes.

Type I GeaTiff {*.1if) : I

\Storage Card\TPS TopSURV\IEFiles}

(Ip13o000
Icc-datum. tif:

MNarme |I|:|:—|:Ialum.tif

Figura 4-7. Abrir GeoTiff

Resalte el fichero que desee y pulse OK. Al pulsar OK regresa a la
pantalla Lista de imdgenes con el fichero afiadido.

Propiedades

La pantalla Propiedades Mapa personaliza la vista del mapa
afiadiendo propiedades de los puntos (nombres, cddigos, alturas, etc.),
muestra los puntos tomados en modo Continuo, o configura la
aplicacion para escalar automaticamente (campo Autoescala).

Autoescala funciona para mostrar los 30 puntos mads recientes de una
observacion en la pantalla del mapa.

b=A dMap Propertie oK | Cancel

Mames [ Codes
[ Iccrs [ Heights
[] Auto Topo

[ Show All &lignments
Show Auto Linework
[ Autoscale

[ Current Position

Figura 4-8. Propiedades del Mapa
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Propiedades

El icono de la esquina superior derecha de la pantalla informa que se
ha seleccionado una imagen de fondo.

Para visualizar los puntos seleccionados, situe la marca en el campo
Mostrar Puntos. Ademas del punto se puede mostrar su nombre,
codigo, icono, altura, y/ o puntos continuos.

Ademas es posible mostrar alineaciones, autoescalar y centrar la
pantalla para la posicion actual. Activando el campo Posicion Actual
ademas mueve la pantalla automaticamente centrando en ella el punto
actual.

La mayoria de las funciones de TopSURYV se pueden realizar con
ayuda de la vista Mapa (por ejemplo, véase la Figura 4-9 para un
levantamiento). Dependiendo de lo que se elija, cambia la apariencia
de la vista. En su mayor parte duplica controles de la pantalla
principal. Pero ademas contiene algunos controles que no dependen de
las funciones ejecutadas. Estos controles se corresponden con las
opciones de personalizacion de visualizacion.

k=4 Topo

|'# Topo| Data| Map | Offsets

[ & Topo| Data| Map | =1,
2]

1 ° [start |

y

AELE

——0.5m @

LSFE | BE 2

Figura 4-9. Levantamiento — Mapa

Bt

B
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Ver

Se pueden seleccionar puntos del Mapa cuando es necesario (por
ejemplo, para el replanteo).

= Close

]
4
z
8

APlelslls

=
[

o]
[=tN]

=50 LSt

Figura 4-10. Mapa
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Capitulo 5

Registro GPS

El menu Registro muestra unos campos dependiendo del tipo de
registro seleccionado y para GPS incluye las siguientes opciones:

Estado

Iniciar Base

Inic. mmGPS+ (s6lo para RTK mmGPS+)
Topo

Continuo

Iniciar en Punto Conocido

Sec-Tipo

Analizar Punto

Cinta

Ocupacion Estatica (solo para PP Estatico)

Localizacion

I3 1100 My RTK] R
Job Edit Yiew m Stake Cogo Hip

Status
Start Base

Topo

AuUto Topo
Known Paint Init
*-Section

Eind Station
Tape Dimension

Localization

Figura 5-1. Menu para RTK
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Registro GPS

Estado

Para verificar el estado de un levantamiento de GPS+, pulse
Reg. » Estado.

La pantalla Estado contiene informacion sobre la posicion del

Ic

ceptor, estado RTK, y la constelacion de satélites.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu que varia en funcion del tipo de configuracion utilizada:

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena (véase
“Config: Antena del equipo moévil” en la pagina 2-43).

Config OmniSTAR: abre la pantalla OmniSTAR para ver el estado
del servicio OmniSTAR (véase “OmniSTAR” en la pagina 5-9).

Config Radiofaro: abre la pantalla Radiofaro para ver el estado del
servicio de radiofaro (véase “Radio Faro” en la pagina 5-10).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase “Config: Radio
Movil” en la pagina 2-35).

Reinicio RTK o Reinicio DGPS: reinicializa el receptor.
Opciones mmGPS+: abre la pantalla Opciones mmGPS+.
Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

La pestafla Posicion muestra la siguiente informacion:

[ status
Position |System | ScatterPlots | S\."sl

& u & w0 UTC  [08:11:13
Fixed
WGS84(m)
Lat 55 43 : 2008621 N
Lon 37 :39: 2.86618 E

Ell ht 166.978

'_":: PDOP 1.8 H 0.011 V 0.012 m

Base Dist 2.100 m

Figura 5-2. Estado — Posicion

Numero Total de Satélites Disponibles. El candado significa el
numero de satélites buscados, la estrella muestra los satélites
utilizados en la determinacion de la posicion.
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Estado

Si se utiliza el sistema mmGPS, la pestafia Posicion muestra el

icono mmGPS | = |. Este icono se muestra cuando el receptor
calcula alturas mmGPS.

» UTC: tiempo actual UTC.

* WGS84: coordenadas de la antena en el sistema de coordenadas
seleccionado; este campo cambia su nombre en funcion del elegido
en la pantalla Sistema de Coordenadas (consulte “Sistema de
coordenadas” en la pagina 2-5), pantalla Mostrar (“Mostrar” en la
pagina 2-7), y la unidad de distancia elegida (consulte “Unidades”
en la pagina 2-6).

* PDOP: valor de PDOP; factor que depende unicamente de la
geometria de los satélites describiendo la incertidumbre del error
en la medida de coordenadas. E1 PDOP es proporcional a la
incertidumbre de la posicion estimada.

« Hy V: constante para HRMS y VRMS, valor RMS' de coordenada
horizontal y vertical, respectivamente.

* Dist. Base: distancia geométrica a la base de antena. El campo esta
vacio si no se reciben correcciones diferenciales.

La pestafia Sistema muestra informacion sobre el estado actual de
medidas RTK.

ERZstus

| Position | system |ScatterPlots | Svs |

m Position Type Fixed

ﬂ Common Sats 11

& Initialized Sats 10

2" Radlo Link 100%
Rtk-Age{sec) 1

Receiver Memory{KB} 31328.7

Receiver Power (%) 100

Controller Memory{KB)} 42910.0

Controller Power(%) 100

Figura 5-3. Estado — Sistema

* Tipo Posicion: tipo de método de calculo de la posicion:
Autonoma, Fija, Flotante, Diferencial de Codigo.

1. RMS significa Media Cuadratica — factor que caracteriza la precision de
coordenadas almacenadas.

P/N 7010-0492 53



Registro GPS

 Sats. Comunes: numero de satélites comunes para base y receptor.
* Sats. Inicializados: nimero de satélites que actiian en el calculo.
* Enlace Radio: calidad del enlace de radio

* Edad RTK: tiempo desde el ultimo mensaje RTK recibido de la
base.

* Memoria Receptor: memoria restante del receptor.

* Bateria Receptor: valor actual de bateria restante del receptor.
* Memoria Control: memoria disponible del controlador.

* Bateria Control: valor actual de bateria del controlador.

* Config: abre la pantalla Mdscara de Elevacion.

Mascara de Elevacion

La pantalla Mdscara de Elevacion configura el minimo valor de
entrada; datos de satélites con menor angulo de elevacion no se
utilizaran.

iER A Elevation Mask
Elevation Mask for Rowver -
Elervation Mask L] deqg

Figura 5-4. Mascara de Elevacion

* Mascara Elevacion para: dispositivo en el que se aplicara la
mascara.

* Mascara de Elevacion: valor de la mascara de elevacion.
+ Listo: envia la mascara de elevacion actual a la base o al receptor
movil tal y como esta seleccionada.

Si el receptor recibe correcciones CMR+ de més de una base,
aparecerd una pestafia adicional denominada Multi Base en la pantalla
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Estado
Estado del lado del receptor. El modo Multi Base se selecciona en la
pantalla Iniciar Base (véase la Figura 5-17 en la pagina 5-14).

Si el receptor recibe correcciones CMR+ de mas de una base,
aparecera una pestaiia adicional denominada

La pestaiia Multi Base muestra una lista de estaciones base con sus
parametros (edad, calidad de enlace, tipo, etc.).

3 1 100 Fixed 1054,
] 4 - 1 100 - 4466.
O 5 1 100 - 1709.
< >

Figura 5-5. Estado — Pestafa Multi Base

 Utilizar: selecciona/deselecciona la base deseada para el
procesamiento RTK.

@ AVISO

Actualmente, TopSURV admite el procesamiento de las
bases RTK solamente de una en una.

La pestafia Dibujo muestra la posicion actual del receptor (Figura 5-6
en la pagina 5-6).

. Q : ZOOm mas.

o 6& . Z00m menos.

: centra el dibujo sobre un punto en horizontal.

Pl
]

o |/ :centrael dibujo sobre un punto en vertical.
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MP.00m

166,879 m

30secy

Dibujo horizontal—]

M

Figura 5-6. Estado - Dibujo

. ﬂI}g : abre la pantalla Propiedades para modificar las
caracteristicas graficas del dibujo (Figura 5-7).

Properties

Time Window (secs)

Dibujo horizontal_.}

[ o Jcance]
l‘——h‘_m . Dibujo vertical
N
Show Grid

Figura 5-7. Propiedades (Dibujo)

* Ventana Tiempo: duracion en segundos para eje tiempo.

* Mostrar Planas: si esta activo, muestra los ejes de coordenadas

locales

* Auto Zoom: si esta seleccionado, auto escala el dibujo para
centrarlo en la pantalla.

TopSURV Manual de Referencia



Estado

La pestaiia Sats de la pantalla Estado muestra la posicion grafica de los
satélites en el cielo.

ERZstus

[Position | System | ScatterPiots | Svs |

Figura 5-8. Estado — Dibujo SVs

* Ver GPS: muestra/ oculta la imagen de satélites GPS.

* Ver GLNS: muestra/ oculta la imagen de satélites GLONASS. Los
satélites GLONASS se marcan con el signo “+”.

* SNR: cambia la apariencia de la pantalla a una tabla que muestra
la sefial ruido de cada uno de los satélites (Figura 5-9).

=-om
[Position | System | ScatterPiots | Svs |
SNR L1|L2 (dB*He)

6
& [ saw aps

48 @ srow GLNS
Lz

ﬂﬂ ”

01724252036
Figura 5-9. Estado — SNR SVs

|16

0

» Lista: cambia la apariencia de la pantalla a una tabla que muestra
los parametros de los satélites (Figura 5-10 en la pagina 5-8).
— PRN: nimero de satélite.
— H/U: buena(H) o mala salud(U) del satélite.
— EI: angulo de elevacién del satélite.
— AZ: acimut del satélite.
— SNRI: sefial ruido en L1.
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— SNR?2: seiial ruido en L2.

ERZstus

[Position | System | ScatterPiots | Svs |

prn & | Hul| EL] sz swerif swez] dae

&1 H 10 298 37 15

& a H 22 47 42 25 ||

&5 H o5 14y S 41

&e H 43+ 254 47 36

@ 10 H 9 126 29 21

&1 H 57+ 13 =0 | 39E|E|
£ show GLNS

Figura 5-10. Estado - Lista SVs

* Atras: cambia la pantalla a dibujo del cielo.

* Cerrar: cierra la pantalla.

@ AVISO

La ausencia de “alas” en la imagen del satélite significa
que no se utiliza su senal para el posicionamiento por
alguna razon (por ejemplo, baja elevacion).
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OmniSTAR

La pantalla OmniSTAR inicia el servicio OmniSTAR para el tipo de
registro DGPS. Para abrir esta pantalla, seleccione el item Config
OmniSTAR del menu del icono que aparece en la esquina superior
izquierda de la pantalla Estado.

Se puede acceder al mismo item desde las pantallas Topo y Auto Topo.

o Joeel

EIC LG [EA_SAT Lon 25E v

OmniSTAR SN NfA
Subscription NfA

Status

Figura 5-11. OmniSTAR
* Satélite: selecciona el satélite al que esta suscrito el receptor.

* El campo inferior muestra el nimero de serie y la suscripcion de
OmniSTAR.

+ Estado: abre la pantalla OmniSTAR para ver informacion sobre el
vinculo de OmniSTAR vy el pupitre del receptor OmniStar (Figura
5-12).

fEhd O AR Close
Satellite A SAT Lon 235E
I Fs
OmniSTAR SM 200230 -
Subscription 2001Y12M31023059, .,
Wersion 1.51
Freguency 1535.2 MHz
‘ |
Set Satellite |

Figura 5-12. Estado de OmniSTAR

+ Establec Satélite: conecta con el satélite seleccionado y comienza
a registrar datos de ese satélite.

P/N 7010-0492 59



Registro GPS

Radio Faro

La pantalla Radiofaro inicia el servicio de Radiofaro para el tipo de
registro DGPS. Para abrir esta pantalla, seleccione el item Config
Radiofaro del ment del icono que aparece en la esquina superior
izquierda de la pantalla Estado.

Se puede acceder al mismo item desde las pantallas Topo y Auto Topo.

CoLnLy v
Station |ACUSHNET, MA v

Figura 5-13. Radio Faro

* Pais: pais donde esta localizado.

 Estacion: la estacion que permite transmitir correcciones
diferenciales al equipo movil.

» Estado: abre la pantalla Estado del Radiofaro para ver
informacion sobre el vinculo del Radiofaro y el pupitre del receptor
del Radiofaro (Figura 5-14).

Beacon Status Close

Station ACUSHNET, MA

Version NfA
Frequenry MNiA
Signal Quality  NfA

Figura 5-14. Estado del Radiofaro
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Opciones mMmGPS+

La pantalla Opciones mmGPS+ muestra el estado de mmGPS+ en el
tipo de registro RTK. Para abrir esta pantalla, seleccione el item
Opciones mmGPS+ del menu del icono que aparece en la esquina
superior izquierda de la pantalla Estado.

mmGP5+ Options

mmGPS+ is DISABLED

Turn mmGP5+ ON -

I:| Use weighted height computations

Height Difference Limit IIII.BIIIIII m

Figura 5-15. Opciones mmGPS+

» Seleccione “Encender mmGPS+" para habilitar el uso de
mmGPS+ para calcular la altura.

* Uso de calculos de altura ponderada: seleccione esta opcion para
combinar las elevaciones mmGPS y GPS. Una vez seleccionada,
esta opcion forzara al receptor/sensor a tomar siempre en
consideracion el angulo y la distancia al determinar la elevacion,
combinando las dos elevaciones en consonancia. Esta opcion
funciona bien a grandes distancias (300m) y con angulos
inclinados.

* Limite Diferencia de Altura: establece el umbral para la diferencia
entre las mediciones de altura GPS y mmGPS+.
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Iniciar Base

Para inicializar en una base, pulse Reg. » Inic. Base.

La pantalla Iniciar Base contiene informacion sobre el receptor Base
y como puede configurarse.

Start Ease
? H v gg
pont o | [RE]
Code P—E AE -
AntHt  [2.000 m o [sant  [+]
WGES584 XYZ{m)
X 2190427520
Y [pesoesr.oir |
Z I524?226.10? Auto Pos |
Start Base |

Figura 5-16. Iniciar Base

* Punto: selecciona el nombre del punto del receptor Base por su
localizacion en el mapa o de la lista, o introduciéndolo
manualmente.

» Codigo: codigo del punto. Puede elegirse de la lista, o introducirlo.
Ademas los atributos se pueden seleccionar con la ayuda del icono
Lista de Atributos. El siguiente simbolo a Lista de Atributos
muestra una lista de caracteristicas adicionales: Cadena y Nota.
Para detalles, consulte “Topo” en la pagina 5-24.

* WGS84: (para modo RTK) coordenadas de la antena en el sistema
de coordenadas elegido. Cambia su nombre basandose en el valor
elegido de la pantalla Sistema de Coordenadas; puede ser, WGS84
o Local (consulte “Sistema de coordenadas” en la pagina 2-5), la
pantalla Mostrar (consulte “Mostrar” en la pagina 2-7), y la unidad
de distancia elegida (consulte “Unidades” en la pagina 2-6).

* Auto (para modo RTK): medidas de posicion del punto actual. Una
vez pulsado, cambia a Stop, que pulsado calcula la media de la
posicion. Se muestra la media de las coordenadas y el campo Pos
aparece con el nimero de medidas utilizadas en el calculo de la
media.

* Altura Antena: altura de antena y tipo de medida (vertical o
inclinada).

* Duraciony Tiempo Restante (para modo PP Cinematico): muestra
el tiempo transcurrido desde el comienzo del registro.
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* Inic. Base: configura el receptor como una Base transmisora de
datos.

El icono de la esquina superior izquierda muestra un menu con las
siguientes opciones dependiendo del tipo de registro elegido:

* Estado: abre la pantalla Estado (consulte “Estado” en la pagina 5-
2).

* Cadena: activa el campo Cadena para introducir una cadena como
c6digo. Ademas, aparece el signo .

» Config Antena Base: abre la pantalla Config Antena (véase
“Config: Antena del equipo movil” en la pagina 2-43).

* Config Radio (para modo RTK): abre la pantalla Config. Radio.
Para detalles, consulte “Config: Radio Movil” en la pagina 2-35.

* Multi Base (para modo RTK): abre la pantalla Multi Base para
configurar el modo multibase. Este modo permite que las
estaciones base usen una sola frecuencia para transmitir los datos.
La configuracion de un retardo en la transmision de cada estacion
evita que las sefiales se interfieran.

Multi Base

La funcién Multi Base de TopSURYV se implementa utilizando el
modo de transmision Time Division Multiple Access (TDMA —
Acceso multiple con division de tiempo). Esto significa que una Base
puede transmitir al comenzar un segundo y la otra Base puede
transmitir medio segundo mas tarde en la misma frecuencia. El
receptor puede reconocer dos transmisiones de datos separadas.

@ AVISO

Todos los transmisores (receptores de la Base) deben
configurarse para transmitir en la misma frecuencia y
deben transmitir las correcciones en formato CMR+.

@ AVISO

El receptor maovil debe configurarse para recibir
unicamente mensajes CMR+.
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La pantalla Multi Base configura los parametros de las estaciones
base.

* ID Estacion Base: 1D de la estacion base actual. Seleccione
cualquier ID de 0 a 20 (31 es el ID predeterminado para los
transmisores Trimble).

* Retardo Transm: tiempo de retardo de transmision de sefial de la
base actual.

e Usar Multi Base: si esta seleccionado, activa el modo multibase.
En la pantalla Estado del lado del receptor, la pestania Multi Base
aparece para seleccionar la base que desee.

[ o G

Base Station ID | ~

Transmit Delay |3|:| + | msec

Use Multi Base

Figura 5-17. Multi Base

Inic mmGPS+

Para configurar el sistema mmGPS+ para registro RTK, pulse
Reg » Inic. mmGPS+.

La pantalla Inic. mmGPS+ contiene informacion sobre la calibracion
del transmisor laser e inicializacion del sensor.

La pestaiia Trans Datos (Figura 5-18 en la pagina 5-15) calibra el
transmisor con el canal y puerto de comunicacién correctos:

» Nombre: nombre del transmisor.
* [D: identificador que corresponde con el canal del transmisor.
* Dato: estado de datos de calibracion.

* Ainadir: abre la pantalla Transmisor para obtener datos del
transmisor.
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+ Editar: abre la pantalla Transmisor para cambiar la informacion
en el transmisor.

* Borrar: borra el transmisor de la lista.

ok P 0K j Cancel
Trans Data |Trans Pos ISensor |
INarme jinj Data
2
3
4
| Add | | Edit | | Delete |

Figura 5-18. Inic. nmGPS - Pestana Datos

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

* Campo Calibracion: abre la pantalla Calibracion para configurar
el transmisor para calibrar (esto significa, para fijar errores en
inclinacion en el mecanismo de autonivelacion del transmisor).

* Desplz. Punto Conocido: abre la pantalla Punto Conocido.

* Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

Transmisor

La pantalla Transmisor configura los parametros del transmisor.

e ECEET

MNarme |12

Com Port ICOM2 :I
D 3

Calibration Jata Ok

Clear Data Get Data

Figura 5-19. Transmisor

* Nombre: nombre del transmisor.
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* Puerto Com: Puerto de comunicacion del transmisor.
* ID: canal del transmisor.
* Datos de Calibracion: estado de datos de calibracion.

* Borrar Datos: Borra los datos de los campos ID y Datos
Calibracion.

* Obtener Datos: recupera los datos del transmisor.
* OK: regresa a la pantalla /nic. mmGPS+ mostrando los datos de
calibracion.

La pestaia Pos Trans permite poner la altura y localizacion del lugar
del trabajo del transmisor.

il P 0K j Cancel

Trans Data | Trans Pos |Sensor |

| L2kl | K |
| Resect 1 [ Edit I—Qelete

Figura 5-20. Inicializar mmGPS - Pestaia Posicion
* Nombre: nombre del transmisor.
* [D: canal del transmisor.
* Punto: punto sobre el que esta situado el transmisor.

* Interseccion: abre la pantalla Interseccion para realizar una
interseccion sobre un punto desconocido sobre el que esta el
transmisor.

» Editar: abre la pantalla Punto Conocido para seleccionar el punto
sobre el que se encuentra el transmisor.

e Borrar: borra el transmisor de la lista.
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La pestaia Sensor actualiza la informacion de la calibracion del
transmisor al sensor y configura el sensor para recibir el rayo laser del
transmisor.

[ERg it mnGps+
Trans Data | Trans Pos | Sensor |

Receiver Part IW |
Transmitter ID ANY
Sensor Gain Auto

[ Init Time Improvement

Figura 5-21. Inicializar mmGPS - Pestafa Sensor

* Puerto Receptor: Puerto del receptor que conecta receptor y sensor.

* ID Transmisor: canal del transmisor. La seleccion ANY debe
permitir al sensor seleccionar el transmisor con el menor error
posible.

* Ganancia de Sensor: configura la sensibilidad del sensor respecto
al rayo laser del transmisor.

* Mejorar Tiempo Inic.: active este campo para mejorar el tiempo de
fijacion RTK del receptor.

* Inic Sensor: inicia el proceso de inicializacion.
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Reseccion

La pantalla Interseccion mmGPS+ se utiliza para medir un punto
desconocido utilizando el mévil y tres o cuatro punto (Figura 5-22).

Sensor

La pestafia Sensor es idéntica a la de la pantalla Inic. mmGPS+y se
utiliza para configurar el sensor.

Resect mmGP5+
Sensar |Resect| Datal

Receiver Port I :I
Transmitter ID |3 :I
Sersor Gain I : I

[ Init Time Improvement
[ Known Trans Horz Pos

Figura 5-22. Interseccion — Pestana Sensor

* Puerto Receptor: ajusta el Puerto del receptor para conectar sensor
y receptor.

e ID Transmisor: muestra el canal del transmisor.

* Ganancia de Sensor: seleccione Auto para controlar
automaticamente el nivel de deteccion de la sefial del transmisor
por el receptor mmGPS.

« Inic Sensor: comienza la inicializacion del sensor.

* Mejorar Tiempo Inic.: seleccione esta opcion para utilizar la sefial
mmGPS como ayuda en la inicializacion del receptor GPS. Esta
opcion es util para reducir el tiempo de inicializacion cuando la
visibilidad de los satélites es limitada (por ejemplo, en el
seguimiento de so6lo cuatro o cinco satélites).

» Transm. Pos. Hor. conocida: si esta seleccionado, después de
pulsar el boton Inic. Sensor, se muestra la pantalla Punto
Conocido. Selecciona el punto sobre el que se situara el transmisor.
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Punto Conocido

La pantalla Punto Conocido se utiliza para seleccionar el punto
conocido sobre el que se situa el transmisor e introducir su altura.

Known Point

pont B
Transmitter

Marne 12

j(n} 3

Ht |1.303 mo [sant [+
["] 2m Fixed Tripod

Figura 5-23. Punto Conocido

* Punto: punto sobre el que esta instalado el transmisor; se
selecciona usando el mapa o los botones de la lista.
» Transmisor:
— Nombre: muestra el nombre del transmisor.
— ID: canal del transmisor.

— Alty m: ajusta la altura del transmisor y el método de
medida de altura.

— Tripode Fijo 2m: este campo puede activarse si se utiliza un
tripode fijo de 2 metros.

* OK: actualiza la informacion de la calibracion del transmisor
respecto al sensor.
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Interseccion

La pestafia Interseccion se utiliza para realizar el calculo de la
interseccion sobre el punto en el que estd instalado el transmisor.

Settings l OK lCanl:eI ]

[ Sensor | Resect | Data ]

H v g
0021 0021 740

[ ]Known Point

I—
fie

AntHt 2170 m  [vertic

Figura 5-24. Interseccion — Pestafa Interseccion

La esquina superior derecha de la pantalla muestra informacion del
estado actual de la medicion:

. : el icono mmGPS muestra que el sensor recibe el rayo del
transmisor.

. Jﬁ'ﬂ: : calidad del radio enlace.

. : tipo de método de cdlculo de la posicion.

H v . .
. : error RMS para coordenadas horizontal y vertical,

respectivamente.

&a . P . e .
* |F+1] : nimero de satélites seguidos y utilizados en el cdlculo de
la posicién, respectivamente.

* Medir: nimero de mediciones.

* Punto Conocido: se activa cuando se ocupa un punto conocido, y
selecciona un punto a ocupar utilizando el mapa y la lista de
botones.
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* Alty m: altura de antena y método de medida.

* Empezar: comienza el proceso de medida. Después de pulsar, el
boton cambia de nombre a Parar, y aparece el contador de épocas
almacenadas.

* Almacenar: muestra el nimero de épocas GPS utilizadas en el
calculo de la interseccion durante la medicion.

Datos

La pestafia Datos se utiliza para visualizar los resultados de la
interseccion. Los datos se mostraran después de medir tres o mas
puntos.

Settingsl OK ICanceI]
Sensor IResect | Data ]

M... [1RM... [vRM... |Lat

M., - = =
M... 0.539 0.012 37.4.

< 4

Figura 5-25. Interseccion — Pestafa Datos

* Re-Med: borra todos los datos y vuelve a comenzar el proceso de
interseccion.

* Aceptar: abre la pantalla Afiadir Punto para visualizar la
informacion del punto para el transmisor.
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Anadir Punto

La pantalla Afiadir Punto se utiliza para ver y grabar la situacion del

transmisor.

Add Point

OK I Cancel ]

Point Info

[®] Point
@ Code

2 [T [=H

ITransmitter21
I v

Note

WGS584(m)
Lat

|Transmitter

I37.41l]5 13599
I— 121.533006595
IBD.463

[] Control Point

Lon
Ell ht

Figura 5-26. Anadir Punto

Calibracion

La pantalla Calibracion selecciona el transmisor para la calibracion.

Calibration

Set Transmitter 0 Field Calibration moce.

Transmitter Mame

E—

Close

Figura 5-27. Calibracion

* Nombre Transmisor: nombre del transmisor para calibrar

* Siguiente: comienza el proceso de auto nivelacion.
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Adjust the height of the Sensor if required.

T Moweup -3.1913 dms

Close

Inic mMmGPS+

v.l.l

Adjust the height of the Sensor if required.

Close

W Ancle is OK 0.3608 dms

Figura 5-28. Comprobacién angulo de sensor

* Siguiente: abre la pantalla Calibrar con instrucciones que se han

de seguir.

Calibration

complete,

Face front (1) of Transmitter towards
Sensor and wait for auto-leveling to

Close

Figura 5-29. Calibracion

Después de completar el proceso de auto nivelacion, pulsando el boton
Calibrar almacena los datos de calibracion.
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Topo

Para configurar un levantamiento de puntos, pulse
Reg. » Levantamiento.

La pantalla Levantamiento recuerda al levantamiento stop and go.

kA4 Topo Settings | Close
41 Topo |Data | Map | Offsets

®ilFed H W

10036 0.005 0003 944
[®] Point [

B cone [om 2 B
Ant Ht |2.IZIIIIIII m I\.“ertical :I

Epoch Count: 3

Figura 5-30. Topo

La pestafia Levantamiento contiene los datos iniciales del
levantamiento y muestra el progreso del mismo. La esquina superior
derecha de la pantalla muestra el estado de la informacion de la
pantalla Estado. Para detalles, consulte “Estado” en la pagina 5-2.

» Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu, que varia en funcidon del modo de registro utilizado:

%24

Estado: abre la pantalla Estado (consulte “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config. Radio. Para detalles,
consulte “Config: Radio M6vil” en la pagina 2-35.

Config OmniSTAR: abre la pantalla OmniSTAR e inicia el
servicio OmniSTAR. Para detalles, consulte “OmniSTAR”
en la pagina 5-9.

Reiniciar RTK: reinicia las ambigiiedades y configura el
receptor en modo RTK Movil. Los ajustes utilizados se
basan en la seleccién de la configuracion del levantamiento.
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— Reiniciar DGPS: configura el receptor en modo DGPS
movil. Los ajustes utilizados se basan en la seleccién de la
configuracién del levantamiento.

— Notas: abre la pantalla Notas (véase a continuacién).
— Editar Puntos: abre la pantalla Puntos.

— Inverso: abre la pantalla Inverso dos Puntos. Para detalles
consultar “Inverso” en la pagina 9-2.

— Modo PTL : activa el Modo PTL (Punto a Linea). (La
pantalla cambia su apariencia a Levantamiento (PTL).)
Para los detalles véase “Modo PTL” en la pagina 6-16.

— Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
* Punto: muestra el nombre de punto.
» Codigo: muestra el codigo actual. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.
. |22E pulse este icono para abrir la pantalla Atributos Codigo
para configurar los atributos del cédigo seleccionado.

* La pantalla Atributos Cédigo introduce atributos al codigo
seleccionado.

ERdcode-atiributes

Code | de El
Cirl Codes I : I

“bc tree

12 pillar H

Attrib ﬁangel Multiple Codes |

Figura 5-31. Atributos Cédigo

* Codigo: muestra el codigo seleccionado.

» Codigo Ctrl: muestra todos los codigos de control utilizados. El
Cddigo de Control es un tipo especial de codigo que puede
utilizarse mediante herramientas graficas para la interpretacion de
resultados del levantamiento.

* El campo inferior muestra los atributos disponibles con un campo
donde introducir sus valores.
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* Clase atributo: abre la pantalla Rango Atributos.

Attributes Ranges

Code: road

Close

Attribute

| Range

Figura 5-32. Rangos Atributos

» Cédigos Multiples: abre la pantalla Atributos de Codigo

Multiples.

Para afiadir mas c6digos, atributos o codigos de control a un objeto,
use la herramienta de Codigos Multiples.

Multiple Code-Attributes

Codes Strings

Atfributes

Ctl

2l

| Dl

Delete | | Edit I Al

Add

Figura 5-33. Atributos de Cédigo Multiples

— Anadir/Editar: abre la pantalla Atributos Codigo para
afladir/editar un cédigo a la lista.

— Borrar: borra el cédigo.

— OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla

Levantamiento.

El campo Cadena y Cadena y Codigo Ctrl. aparece solo si las
opciones Cadena y Mostrar Segundo Codigo Ctrl. estan
habilitadas, respectivamente, en el ment que aparece al pulsar en
el icono de la parte superior izquierda.
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* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena en la pestaia
Levantamiento. Ademds, aparece el signo .

41 Topo | Data I Map I Offsets |

¢ Ame H v g
1360 354 1141
[@] Point [t [8] pones
@ Code Ihcc :I

Ant Ht |2.IZIIIIIII m I\.“ertical :I

Epoch Count: 3

Figura 5-34. Levantamiento — Cadena

— Nota: abre la pantalla Nota (Figura 5-35 ). La pantalla
Nota se utiliza para incluir informacién adicional. EI texto
de la nota puede escribirse en el campo Nota. Pulse OK
para guardar la Nota.

Mote

Figura 5-35. Nota

* Altura Antena: configura la altura de antena y su tipo (inclinado o
vertical).

» Cont. Epocas: muestra el nimero de épocas aceptadas.

» Tiempo Rest: muestra el tiempo que resta para detener el
almacenamiento cuando esta en modo PP Cinematico o PP DGPS.

* Cadena es un parametro especifico para un coédigo o grupo de
objetos con un atributo comun. Por ejemplo, el codigo “arbol”
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ademas tiene una cadena “roble”. Cuando se procesan los puntos,
solo arbol con la cadena roble se considera, ningtn otro caso.

* Empezar: comienza el proceso de registro. Después de pulsar, el
boton cambia su nombre a Aceptar y aparece un Nuevo boton
Cancelar junto con el contador de épocas almacenadas (Figura 5-

36).
41 Topo |Data I Map I Offsets |

®ilFved H N ghygt
100% 0005 0,009 9+ 4

[@] Point  [fopoonod
B8 codo [roc =]
Ant Ht I2.DD m I\.“ertical :I

Epoch Count: 1

| Cancel || Accept |

Figura 5-36. Levantamiento - Iniciar

* Config: abre la pantalla Pardmetros de Registro. Véase “Config:
Parametros Observacion” en la pagina 2-46.

¢ Iniciar Reg. (modo PP Cinematico y PP DGPS): comienza a
almacenar ficheros en el receptor. Cuando se pulsa, el boton
cambia su apariencia a Parar Reg.

En modo PP Cinematico, en lugar del icono que se muestra en el
estado RTK, se muestra , ensefiando el estado del fichero de
almacenamiento. Si el fichero esta abierto, este cambia de
apariencia |%.

Si esta creado el fichero de almacenamiento, la pantalla Estado

ademas muestra la pestafia Historial de Almacenamiento
(Figura 5-37).

ERgsteus

]
LD
8:13:59

E| »

Figura 5-37. Estado — Pestafa Historial
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La pestaiia Historial Alm muestra graficamente el uso de los satélites
en el tiempo. Este campo esta dividido en porciones de cinco minutos
en lineas con la hora de comienzo y marcas sobre cada hora.

Si se inicia la base en modo autébnomo, y un punto del levantamiento
ya tiene coordenadas almacenadas en el trabajo, la pantalla Puntos
Duplicados muestra opciones adicionales para corregir las
coordenadas de la base.

o Joeel

45 Already Exists!

Offsetsim)
dN -0.001
dE 0.000
dH -0.008

() Overwrite?

(@) Rename?| |1|:|4
() store As Check Point?
Use in Weighted Average

[] Correct Base

Figura 5-38. Punto Duplicado

» Sobrescribir: sobrescribe el punto existente.

* Renombrar: se renombrara el punto. El nuevo nombre se anota en
el campo y sera el punto con coordenadas observadas.

» ;Grabar como Punto Control?: si se selecciona, el punto
observado se almacenara como punto de comprobacion del punto
existente.

e Usar en Media Ponderada: si se selecciona, el botéon OK abre la
pantalla Media Ponderada (consulte “Media Ponderada” en la
pagina 5-32 para los detalles).

» Corregir Base: si se selecciona, las coordenadas existentes del
punto observado no se cambiaran por las coordenadas del punto
observado. En su lugar las coordenadas conocidas se utilizardn
para corregir las coordenadas de la base. Después de cerrar la
pantalla Levantamiento o mover a otra pestafa, se ejecuta el Nuevo
calculo y las coordenadas de todos los puntos se actualizaran
utilizando las coordenadas nuevas de la base.
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La pestaia Datos muestra los resultados de la observacion.

41 Topo | Data |Map I 0ffsels|

Ht

m

Point ID t1

Code tree

Lat 55.415624993
Lon 37.335772349

208.860

<

| D]

Figura 5-39. Levantamiento — Datos

La pestaiia Mapa muestra graficamente los puntos almacenados y las
caracteristicas de la pestafia Levantamiento. Para una descripcion
detallada de la vista del Mapa, consulte el parrafo “Propiedades” en la

pagina 4-6.

iER 4

AEESR

Bt

47 Topo|Data| Map | Offsets

Opo Settings | Close

} B Start 1

——0.5m @

I

B

Figura 5-40. Levantamiento — Mapa

Los iconos muestran los siguientes campos:

. : nombre del
-

: c6digo del

punto.

punto.

+ |=®Fl| : atributos para el cédigo.
. | : intercambia en la parte derecha de la pantalla entre el

botén de Inicio y los iconos de estado. Cambia su apariencia

cuando es pulsada

=
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La pestaifia Desplazamientos configura el desplazamiento del punto de
medida.

Topo

41 Topo | Data | Map | Offsets —_—
[oat] |

<[]
<[]
Lo |

Figura 5-41. Levantamiento — Desplazamiento

* Recta: abre la pantalla Recta para definir un punto, configurado
mediante una distancia desde una linea.

» Az Dis Alt: abre la pantalla Acimut-Distancia-Altura para definir
un punto mediante distancias desde otro punto.

» Laser: solo esta disponible cuando se anade un laser en la
configuracion de registro, abre la pantalla Config Laser o la
pantalla Medir Ldaser Ori para definir un punto especifico a través
del que orientar.

» Config: abre la pantalla Pardmetros de Registro. Véase “Config:
Parametros Observacion” en la pagina 2-46.
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Media Ponderada

La pantalla Media Ponderada muestra los valores residuales de las
coordenadas del punto de comprobacion.

Weighted Average
WA
|name |MResid |EResid  |H Resid
[E4s5 o.000 0.000 0.000
< >

Figura 5-42. Media Ponderada

* Usar en MP: usa los puntos de comprobacion en posiciones
medias ponderadas.

Recta

La pantalla Recta es utilizada para introducir los parametros que
definen un punto que sobre el que no es posible situarse fisicamente
respecto a una linea de referencia.

iERdLine

Reference Line

Point 1 DO1 =t Meas
rOffset Point

@] |or

B [ -1

Offsets From End Pt {m})
" [ Backwara | [2.000

- Right |o.300

T up [p.200 store |

Figura 5-43. Recta

* Linea de Referencia: se especifica mediante dos puntos conocidos
o medidos. Se pueden seleccionar del mapa, desde una lista o medir
directamente.

* Medir: comienza la medida del punto actual.
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* Desplazamiento del Punto: configura los parametros de
desplazamiento del punto:
— nombre del punto

— cddigo del punto (puede introducirse manualmente o
elegirlo desde una lista)

— atributos de un cddigo (pueden introducirse a través del
icono

— Elicono contiguo al icono Lista de atributos muestra el
siguiente menu:

* Cadena: activa el campo Cadena. (Aparece ademds el

simbolo ).

* Nota: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la
pagina 5-27).
* Desplazamientos: valores de desplazamiento:
— Delante/Atras: distancia desde el punto 2 a lo largo de la

linea de vision hasta la perpendicular a esta linea por el
punto.

— Derecha/lzquierda: distancia desde el punto a tomar en la
perpendicular a la linea de vision.

— Arriba/Abajo: diferencia de altura desde el punto.

* Almacenar: calcula las coordenadas del punto desplazado y
guarda el punto en la base de datos.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
— Config. Antena: abre la pantalla Config Antena (véase
“Config: Antena Base (Estatica)” en la pagina 2-27)
— Ayuda: abre los ficheros de ayuda

* Conlfig: abre la pantalla Pardmetros de Registro. Véase “Config:
Parametros Observacion” en la pagina 2-46.
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Acimut-Distancia-Altura

La pantalla Acimut — Distancia — Altura define un punto desplazado
utilizando el punto actual como referencia.

Azimum—Distanl:e—Height

¢ ame H v g
1972 2901 10+ 1

[®] start Pt DOS U

[@] Point  [aD
R a——
| Azimuth |o.0000 | ams

& |Zenith Angle|  [89.0000 | dms

Horizontal Dist |5.IZIIIIIII m

Figura 5-44. Acimut-Distancia-Altura

* Pto. Inicio: punto de inicio de la medida desplazada.
* Punto: nombre del nuevo punto.

» Codigo: cddigo del nuevo punto. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.

« [#2El :elicono Lista Atributos abre 1a pantalla Atributos Cédigo
(véase “Atributos Codigo” en la pagina 3-9).
* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:
— Cadena: activa el campo Cadena. (Aparece ademas el

simbolo ).

— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la pagina 5-
27).

* Acimut/ Punto: asigna el acimut de la linea de desplazamiento por
un valor o por un punto.

+ Angulo Cenital/ Angulo de Elevacién/ Distancia Vertical:
configura el angulo vertical (distancia cenital) al punto desplazado
o la distancia vertical.

* Dist. Horizontal: asigna la distancia horizontal entre el punto
actual y el desplazado.
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* Almacenar: calcula y almacena el punto. La siguiente pantalla
muestra los parametros del punto actual, valor PDOP, valores
Sigma, y contador de épocas almacenadas.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
— Config. Antena: abre la pantalla Config Antena (véase
“Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-43).
— Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

» Conlfig: abre la pantalla Parametros de Registro (véase “Config:
Parametros Observacion” en la pagina 2-46).

Medir Orientacion Laser

Cuando el laser seleccionado tiene Codificador, la pantalla Medida
Ori Laser define un punto de ocupacion y un punto o acimut de
orientacion.

[®] occ paint ill:ll rl.l: ‘1:‘_3 | J
Z|Bs Point |[103 25

Starting Radio Port

Figura 5-45. Medir Orientacién Laser

* Pto.Ocup: introduce el punto de ocupacion o lo selecciona desde el
mapa o la lista.

* Acimut Ori / Punto: selecciona entre valor de acimut o punto de
orientacion en el mapa o lista.

* OK: guarda las configuraciones y abre la pantalla Config Ldser
para laser con un codificador.
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Config Laser

Para laser con codificador, la pantalla Config Laser define la altura del
laser y la informacion del punto.

Cunfig Laser

[®] Occ Paint 101
BS Point 103
Laser HI Ilﬂ— m
[®] point 112 s
@ Code m

Starting Radio Port

Figura 5-46. Config Laser

* Pto.Ocup: introduce el punto de ocupacion o lo selecciona desde el
mapa o la lista.

* Acimut Ori/ Punto: selecciona entre valor de acimut o punto de
orientacion en el mapa o lista.

* H Laser: introduce la altura del dispositivo en el punto de
ocupacion.

* Punto: introduce el nombre del punto que se va a medir. Ademas,

aparece el signo )

» Codigo: muestra el codigo actual. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.

* Med. Ori.: regresa a la pantalla Medida Ori. Ldser para configurar
una nueva orientacion.

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla
Levantamiento.
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Config Laser

Si el laser seleccionado no tiene Codificador, la pantalla Config Laser
define el punto de ocupacion y la orientacion, ya sea por punto u
orientacion, ademas de definir la altura del laser y la informacion del
punto.

k=R J Config Lase Ok [ Cancel
[®] Occ Paint 101
BS Point 103
Laser HI Ilﬂ— m
[®] point 112 s
E¥ code [Caser |

Starting Radio Port

Figura 5-47. Medir Orientacion Laser

* Pto.Ocup: introduce el punto de ocupacion o lo selecciona desde el
mapa o la lista.

* Acimut Ori/ Punto: selecciona entre valor de acimut o punto de
orientacion en el mapa o lista.

* H Laser: introduce la altura del dispositivo en el punto de
ocupacion.

* Punto: introduce el nombre del punto que se va a medir. Ademas,
aparece el signo .

* (Codigo: muestra el codigo actual. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.

* OK: guarda las configuraciones y regresa a la pantalla
Levantamiento.
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Levantamiento Continuo

Para configurar una observacién con puntos automaéticos, pulse
Reg » Continuo.

Se inicia una observacion Cinematica con Continuo.

F7 Auto Topo |Data I Map|

?"'“ Fixed H v

100% 0008 0013 740
[@] point  [Autono01

B cov [rood o]
Ant Ht |2.IZIIIIIII m I\.“ertical :I

| Log Now | | Pause || Start |

Figura 5-48. Continuo

La pestafia Continuo contiene los datos iniciales para la observacion y
muestra el progreso de esta (Figura 5-48). La esquina superior derecha
de la pantalla muestra el estado de la informacion de la pantalla
Estado. Para detalles, consulte “Estado” en la pagina 5-2.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

— Estado: abre la pantalla Estado (consulte “Estado” en la
pagina 5-2).

— Levantamiento: abre la pantalla Levantamiento (consulte
“Topo” en la pdgina 5-24).

— Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

— Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config: Radio Mévil” en la pagina 2-35).

— Config OmniSTAR: abre la pantalla OmniSTAR e inicia el
servicio OmniSTAR (véase “OmniSTAR” en la pagina 5-
9).

— Reiniciar RTK: reinicia las ambigiiedades y configura el
receptor en modo RTK mévil. Las configuraciones
utilizadas se basan en las seleccionadas en la configuracién
de la observacion.
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— Reiniciar DGPS: configura el receptor en modo DGPS
movil. Los ajustes utilizados se basan en la seleccién de la
configuracién del levantamiento.

— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la pagina 5-
27).

— Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase “Puntos” en
la pagina 3-2).

— Modo PTL : activa el Modo PTL (Punto a Linea). (La
pantalla cambia su apariencia a Modo PTL.). Para los
detalles véase “Modo PTL” en la pagina 6-16.

* Punto: muestra el nombre de punto.

* Codigo: muestra el c6digo actual. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.

. |5t : el icono Lista de Atributos, abre la pantalla Atributos
Codigo.(para los detalles véase “Atributos Codigo” en la pagina 3-
9).

* Elicono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena. (Aparece ademads el

simbolo ).

— Nota: abre la pantalla Nota (véase “Nota” en la pagina 5-
27).

* Altura Antena: configura la altura de antena y su tipo (inclinado o
vertical).

* Alm.: almacena inmediatamente la posicion actual de la antena
receptora.

* Pausa: interrumpe el registro. Después de pulsarlo, el boton
cambia su nombre a Reanudar.

+ Empezar: comienza el proceso de registro. Después de pulsarlo, el
boton cambia sunombre a Parary Pausa se activa (Figura 5-49 en
la pagina 5-40).

* Config: abre la pantalla Parametros de Registro. Véase “Config:
Parametros Observacion” en la pagina 2-46.
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F7 Auto Topo |Data I Map|

. Il Fixed  H v
Logging 130% 0008 0.013 g?fw

[@] Point  [Auton002
R T ——
Ant Ht |2.IZIIIIIII m I\.“ertical :I

| Log How | | Pause || Stop |

Figura 5-49. Continuo — Comenzar

La pestafia Datos muestra las propiedades del tltimo punto
almacenado: nombre del punto y coordenadas.

F7 Auto Topo | Data |Map|
m
Point Auto2
| |Code road
I Lat 55.415632130
| Lon 37.3357649858
Ht 212.671
< | ]

Figura 5-50. Continuo — Datos
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La pestaiia Mapa muestra graficamente los puntos almacenados.
Todos los procesos de registro pueden hacerse a través de esta pagina,
igual que en la pestafia Continuo, ya que todos los controles estan
duplicados.

F7 Auto Topo I Data | Map |

q Start

£

Pause

Log

—=0.5m

1| [@][Poos | | [

Figura 5-51. Continuo — Mapa

AP

Bt

B

Los iconos muestran los siguientes campos:

. : nombre del punto.
+ [ : codigo del punto.

=% [E| : el icono Lista de Atributos, abre la pantalla Atributos
Codigo (para los detalles, véase “Atributos Codigo” en la pagina 3-
9).

* [[e]] : intercambia en la parte derecha de la pantalla entre el
botén de Inicio y los iconos de estado. Cambia su apariencia

cuando es pulsada )

Para una descripcion detallada de la vista del Mapa, consulte
“Propiedades” en la pagina 4-6.
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Iniciar en Punto Conocido

Para configurar una observacién con puntos conocidos, pulse
Reg » Iniciar en Punto Conocido.

La pantalla Iniciar en Punto Conocido inicializa el receptor utilizando
coordenadas conocidas para el receptor Mévil. Esta pantalla se utiliza
en receptores monofrecuencia, y para control de calidad en receptores
bifrecuencia.

Knuwn Point Init
Point IRmrerl
WG584{m)

Lat I55.415624393
Lon I37.335766770

Ht |2IIIB.926
AntHt [2.000 m  [Vertical | v|

Figura 5-52. Mévil en Punto Conocido

* Punto: inserta el nombre del punto, se puede elegir de una lista o
del mapa o introducirlo.

* WGS84: coordenadas del punto en el sistema de coordenadas
actual. (Para cambiar el sistema y el nombre, pulse
Trabajo » Config » Sist. Coord.)

* Altura Antena: altura de la antena de referencia del punto (ARP)
sobre la marca, y el tipo de medida de altura (vertical o inclinada).

* Inicializar: envia la informacioén al receptor movil.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente

menu:

9-42

Estado: abre la pantalla Estado (consulte “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config: Radio Mévil” en la pagina 2-35).

Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.
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Sec-Tipo

La funcion perfiles es similar al modo Estacion Total, excepto por las
pantallas de medida, que se corresponden con las pantallas de medida
GPS+. Para los detalles, consulte “Perfil transversal” en la pagina 6-
29, y “Topo” en la pagina 5-24.

Analizar Punto

La funcion perfiles es similar al modo Estacion Total, excepto por las
pantallas de medida, que se corresponden con las pantallas de medida
GPS+. Para los detalles, consulte “Analizar Estacion” en la pagina 6-
31y “Topo” en la pagina 5-24.

Cinta

La funcion es similar la del modo Estacion Total, excepto por las
pantallas de medida, que se corresponden con las de GPS+. Para los
detalles, consulte “Cinta” en la pagina 6-33 y “Topo” en la pagina 5-
24.
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Ocupacion Estatica

En el modo PP Estatico de registro GPS, el menu Registros contiene
solo dos registros: Estado y Ocupacion Estatica. La pantalla

Para abrir la pantalla Ocupacion Estdtica, elija configuracion PP
Estdtica en la pantalla Selec. Config. Registro (Trabajo » Config »
Registro) y elija Reg. » Ocupacion Estatica.

Statil: Occupation

Point IBasel
Code IDlaCB E

AntHt [2.000 m  [vertcal [~]

Duration 0:00:00

Start Occ |

Figura 5-53. Ocupacion Estatica

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu con los
siguientes elementos:

— Estado: abre la pantalla Estado (consulte “Estado” en la
pagina 5-2).

— Config. Antena Estdtica: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo moévil” en la pagina 2-
43).

— Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

* Punto: muestra el nombre de punto actual, puede cambiarse
manualmente, eligiéndose de una lista o del mapa.

* Codigo: muestra el codigo actual del punto, que también puede
introducirse manualmente, elegirlo de una lista o del mapa.

o |22/ : el icono Lista de Atributos, abre la pantalla Atributos
Cédigo (para los detalles, véase “Atributos C6digo” en la pagina 3-
9).

* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

944 TopSURV Manual de Referencia



Localizaciéon

— Cadena: activa el campo Cadena. (Aparece el simbolo

[£).

— Nota: abre la pantalla Nota (véase “Nota” en la pagina 5-
27).
* Altura Antena: configura la altura de antena y su tipo (inclinado o
vertical).
* Duracion: muestra el tiempo que ha pasado desde el inicio de la
observacion.

» Config: abre la pantalla Receptor Estatico. (Para los detalles,
consulte “Config: Receptor Base (Estatico)” en la pagina 2-16)

* Inicio Oc.: comienza a registrar datos en el modo ocupacion
estatica. Cuando se pulsa, cambia su apariencia, Parar Oc.

Localizacion

Para configurar una observacion con localizacion, pulse
Reg. » Localizacion.

La Localizacion se utiliza para transformar coordenadas entre un
sistema local y el sistema WGS&4.

La pantalla Localizacion contiene una lista de puntos utilizados para
la calibracion, llamados puntos de control. Sus coordenadas son
conocidas en ambos sistemas: Local y WGS84. Cada punto tiene un
nivel de confianza con valores residuales en los ejes horizontal y
vertical y parametros de Control, que muestran el estado del punto. El
uso de alguno de los puntos de control en horizontal y vertical se puede
cambiar seleccionando la linea y pulsando en la cabecera de Control H
o Control V. Esto lo que hace es cambiar la vista entre “usado” y “no
usado”.

b=R 4 Localization
Name H Resid V¥ Resid H Control
DO1 0.000 0.000 used
] | D]
[] Keep scale 1.000
| Details || Remove | | Edit | | Add |

Figura 5-54. Localizacion

P/N 7010-0492 95-45



Registro GPS

@ AVISO

Para que el trabajo de localizacion funcione
adecuadamente, introduzca o importe las coordenadas
locales marcando Proyeccion y Datum como <ninguno> en
la pantalla Sistema de Coordenadas, y seleccionando
Planas como Tipo de Coordenada en la pantalla Mostrar.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un ment con los
siguientes elementos:

— Config Radio: abre la pantalla Config. Radio. (Para los
detalles, consulte “Config: Radio M6vil” en la pdgina 2-
35).

— Ayuda: accede a los ficheros de Ayuda.

e FEscala 1.000: mantiene la calibracion de la escala de la
transformacion.

* Detalles: abre la pantalla Resultados Localizacion.
* Borrar: borra los puntos iluminados.

+ Editar: crea parametros de localizacion, utilizando los puntos de
localizacion.

* Aiadir: abre la pantalla A7iadir Punto Localizacion para anadir
un punto que se utilice en la localizacion.

» Config: abre la pantalla Pardametros de Registro. Para detalles,
consulte “Config: Pardmetros Observacion” en la pagina 2-46.

SUGERENCIA

Cuantos mas puntos se utilicen en la localizacion, mas
precisa seréa esta. La localizacion se actualiza (recalcula)
cada vez que se afiade un nuevo punto (coordenadas
locales y WGS84) a la lista de localizacion de puntos. Los
nuevos parametros de localizacion estan disponibles a
través del boton
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Anadir P

unto Localizacion

Localizaciéon

La pantalla Afiadir Punto Localizacion contiene las coordenadas de
puntos de control.

I--ull Fieed H W g
1003 0062 0059 74z
Local Point

Point  [DO1
Use Horizontal Use Vertical
WG584 Point

Point IBase

Code |L|:||: v
Epoch Count: 0O

Add Localization Point

Figura 5-55. Anadir Punto Localizacion

* El campo Punto Local contiene el nombre y las coordenadas del
punto en el sistema de coordenadas local.

— Punto: asigna nombre a puntos de control. Elija un punto
del mapa, de una lista, o introduzca un nuevo nombre de

punto.

— Usar Horizontal: especifica que un punto se utiliza para la
localizacién horizontal.

— Usar Vertical: configura un punto para utilizarlo en la
localizacidn vertical.

* El campo Punto WGS84 contiene el nombre y las coordenadas
globales de puntos de control.

— Punto: asigna nombre a puntos de control. Introduzca un

nuevo punto, elijalo de un mapa o de una lista.

— Coddigo: asigna el c6digo a puntos de control. Puede
introducirse manualmente o elegirse desde una lista
desplegable.

« |&®[| : elicono Lista de Atributos abre la pantalla Atributos
odigo para asignar valores a los atributos del cédigo elegido
(Figura 3-12 en la pagina 3-9).

* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente

menu:
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Registro GPS

— Cadena: activa el campo Cadena. Ademads, aparece el signo
. Para detalles, consulte “Topo” en la pagina 5-24.

— Capa: abre la pantalla Seleccionar Capa para colocar el
punto. Para detalles, consulte “Topo” en la pagina 5-24.

— Nota: abre la pantalla Nota. Para detalles, consulte “Topo”
en la pagina 5-24.

* Medir: asigna el punto de control a la ubicacion actual. El campo
Contador de Epocas muestra el nimero de épocas aceptadas. Los
parametros de almacenamiento se configuran a través de la pantalla
Parametros de Registro. Siun punto tiene el nombre ya existente,
la aplicacion abrira la pantalla de notificacion Comprobar Punto.
Se puede sobrescribir, renombrar, o almacenar el punto como
punto de comprobacion.

* OK: guarda el punto y abre la pantalla Localizacion mostrando
nuevos puntos afiadidos.

Resultados Localizacion

La pantalla Resultados Localizacion contiene los parametros
calculados de la localizacion: coordenadas globales, las
correspondientes coordenadas locales, factor de escala, acimut y
rotacion y Desviaciones correspondientes con Norte y Este.

Close

Localization Results
Projection Name Localization

Geodetic Origin
Lat
Lon
Ht

Local Origin
North
East
Ht

Scale

Y
N 55.41562811...
E 37.33576482...
206.439 m

1.000 m
1.000 m
2.000 m

1.0000... lz‘

Figura 5-56. Resultados Localizacion

948
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Capitulo 6

Registro Estacion Total

El menti Reg. incluye los siguientes apartados para Estaciones Totales:

Config Est./ Ori

Toma de Datos

Interseccion

Elevacion

Sec-Tipo

Analizar Estacion

Cinta

Distancia entre Puntos (opcional)

Continuo (para modo Robotizada)
Explorar (para modo Robotizada)

Supervision (para modo Robotizada)

Control Remoto (para modo Robotizado)

EEW 1100 My Robotic] )

Job Edit View Stake (ogo Hip

Occ/BS Setup
Observations

Resection
Elevation

Missing Line *-Section
Auto Topa Eind Station
Scanning Tape Dimension

Monitar
Remote Control

Figura 6-1. Menu Registro TS
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Registro Estacion Total

Configuracion Estacionar /
Orientar

Para configurar un levantamiento con localizacidn, pulse
Reg » Config Est/ Ori.

Estacionar

La pantalla Estacionar/Orientar contiene parametros de Estacion.

La pestana Config. Ori., contiene los siguientes parametros:

' BS Setup |Data | Map |
Gl occpant RS2
Bl oH frsio m [flee poon m

& [Bs Pont | |psu
B9) BS Circle [poood
[] Measure distance to BS [ _
| [] Fixed HR at BS o8
|
= A= ¥ A -2~ 1KY
Gheck BS | HC Set | Meas BS |

Figura 6-2. Estacionar

* Pto.Ocup: nombre del punto donde esta situada la estacion total.

T
L]

AA-I
La ™

: abre el mapa para elegir el punto base.

* Elicono siguiente al icono Mapa del campo Punto Ocup abre un
menu con cuatro opciones:

6-2

De Lista: abre la lista de puntos.

Interseccion: abre la pantalla Interseccion con el fin de
determinar las coordenadas de un punto a través de las
coordenadas de puntos conocidos.

Elevacion: abre la pantalla Elevacion.

Propiedades: abre la pantalla Afiadir/Editar Punto que
muestra propiedades del punto actual, o puede crear uno
Nuevo en el caso que no se hubiera elegido ninguno.
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Configuracion Estacionar / Orientar

* HI: introduce la altura de instrumento (el valor HR puede ser
negativo para puntos sobre el prisma, en el caso que el jalon esté
invertido).

* HR: introduce la altura de prisma.

* Pto. Ref. (Acimut Ori.): configura el punto de orientacion o la
direccion de este mediante el dngulo.

* Elicono siguiente al icono de Mapa del campo Pto.Ref., muestra la
siguiente lista:
— De Lista: abre la lista de puntos.

— Or. Miltiple: abre la pantalla Ori. Multi-Pto, para realizar
la orientacién con més de un punto.

— Propiedades: abre la pantalla Aiiadir/Editar Punto que
muestra las propiedades del punto actual, o sugiere la
creacion del punto si no eligié ninguno.

* Circulo Ori: muestra la desorientacion en la orientacion de la base.

* Elicono de la derecha del campo Circulo Ori., muestra un menu
que permite elegir entre fijar el valor a Cero, Acimut, o cambiar el
valor sumando o restando 90 6 180 grados.

* Medir distancia a Ref.: configura si se debe medir la distancia al
punto de orientacion.

* HR fijo al Ori: configura la altura del punto es fija para un nimero
entero de medidas. Cuando se activa aparece un campo adicional.
Es muy utilizado cuando el prisma se monta de manera fija durante
el registro de puntos y otro se utiliza para tomar puntos.

+ B¥ : muestra el estado de bateria y memoria del controlador.
+ ¥ :muestra el estado de la baterfa de la estacion total.

+ @ : muestra el estado de comunicacién entre controlador y
estacion total.

* Comprobar Ori.: abre la pantalla Comprobar Orientacion para
verificar la orientacion.

* Fija CH: configura el circulo horizontal tal y como esta definido
en el campo Circulo Ori.

* Medir Ref: mide el punto de orientacion.
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Registro Estacion Total

» Conlfig: abre la pantalla Modo (idéntica a la pantalla “Config:
Parametros Observacion” en la pagina 2-46).
* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
— Editar Puntos: abre la lista de Puntos (véase “Puntos” en la
pagina 3-2)
— Editar Brutos: abre la pantalla Datos Brutos.(véase “Datos
Brutos” en la pagina 3-43)
— Control Remoto (para modo Robotizado): abre la pantalla
Control Remoto (véase “Control Remoto” en la pagina 6-
52).
— Config Enlace (s6lo para modo Robotizada): abre la
pantalla Config Enlace (véase “Config Enlace” en la
pagina 8-6).
— Inverso: abre la pantalla Inverso (véase “Inverso” en la
pagina 9-2).
— Interseccion: abre la pantalla Interseccion.(véase
“Interseccién” en la pagina 9-7).
— Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La pestafia Datos muestra los valores activos de los parametros de
orientacion.

BS Setup | Data |Map |

[2, 2z 225.0000cms
HR 1.000 m

HA 55.0000 dms

VA 90.0000 dms

SD

dl | [v]

Figura 6-3. Orientacion — Pestafia Datos
« PR (Altura de Prisma) y H (Angulo Horizontal)
* VA (Angulo Vertical) y DG (Distancia Geométrica)

Hay dos campos en la parte superior de la pagina que muestran la
altura de instrumento y el acimut.
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Configuracion Estacionar / Orientar

La pestafia Mapa muestra los puntos en modo grafico. Para detalles de
las propiedades del mapa y su personalizacion, consulte el capitulo
“Propiedades” en la pagina 4-6.

BS SeU.JplData Mapl

w\

AlPlAlPE

Base?

Figura 6-4. Orientacion — Pestafha Mapa

Bt

E

Interseccion

Para acceder a la pantalla Interseccion, pulse Reg » Interseccion.
También puede pulsar Reg » Config Est./Ori., y a continuacion
pulsar el icono de la derecha del campo Pro.Ocupado y seleccionar el
item Interseccion.

El método de interseccion calcula las coordenadas de un punto
utilizando medidas de dos (6 mas) puntos de coordenadas conocidas.

# Measurement |Data | Map | Meas Setl

@] Point |01

@ Code tree
[ Hr |91nnn m

Measure Foresight Direct

Figura 6-5. Interseccion

* Punto: nombre del punto conocido. Puede seleccionarse del mapa
o de una lista.

» Codigo: codigo conocido del punto.

* HR: altura de prisma.
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Registro Estacion Total

* Medir: realiza la medida del punto.

» Config: abre la pantalla Modo (véase “Config: Parametros
Observacion” en la pagina 2-46).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente

menu:

Editar Puntos: abre la lista de Puntos (véase “Puntos” en la
pagina 3-2)

Inverso: abre la pantalla Inverso (véase “Inverso” en la
pagina 9-2).

Notas: abre la pantalla Nota para afiadir notas a la sesion de
medidas.

Modo PTL : activa el Modo PTL (Punto a Linea). (La
pantalla cambia su apariencia a Puntos (PTL)). Para
detalles, consulte “Modo PTL” en la pagina 6-16.

Config. Remota (s6lo para modo Robotizada): abre la
pantalla Pardmetros Bisqueda/ Seguimiento (véase
“Config: Pardmetros de Replanteo” en la p4gina 2-66).
Config Enlace (s6lo para modo Robotizada): abre la
pantalla Config Enlace (véase “Contfig Enlace” en la
pagina 8-6).

Opciones: abre la pantalla Opciones Interseccion.

Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La pestaiia Datos muestra el resultado de la medida actual y el factor
de escala y desviaciones estandar de las coordenadas.

La pestafia Mapa muestra los puntos en modo grafico. Para detalles de
las propiedades del mapa y su personalizacion, consulte el capitulo
“Propiedades” en la pagina 4-6.

Muestra los resultados de las mediciones realizadas durante el registro
(Figura 6-6 en la pagina 6-7).
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Configuracion Estacionar / Orientar

Resection Settings

Close

[} Measurementl Data | Map | Meas Set

Point | Res HA| Res vA| RessD

Use

BSN -0.0002 -0.0003 -0.000
BSE 0.0002 -0.0002 0.001
B55 -0.0001 0.0004 -0.001

HVSD
HVSD
HVSD

BSW 0.0000 0.0002

K1 I

0.000 HVSD

D]

SdE [0.0025 | Sd N [0.0024

Sd H |0.0041

Ground to Grid ||:|_999972

| Use Cirl | | Re-Meas |

| Accept |

Figura 6-6. Interseccién — Pestana Fijar Med

e SdX,SdY,Sd H: muestra desviaciones estandar de las coordenadas
Norte, Este y Altura, respectivamente.

» Escala paso a planas: muestra el factor de escala calculado.

» Usar Ctrl: utiliza medidas especificas en la interseccion, por el
ejemplo el angulo horizontal, pero no el vertical y viceversa. Las
medidas utilizadas son listadas en la columna Usar. Por ejemplo,
HVDG indica que se utiliza el angulo Horizontal, angulo Vertical
y Distancia Geométrica.

* Re-Med: reemplaza la medida actual con una nueva.

* Aceptar: graba las coordenadas nuevas en la base de datos.
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Registro Estacion Total

Opciones Interseccion

La pantalla Opciones Interseccion calcula el factor de escala y
configura el tipo de interseccion: calculando la altura (3-D) o
simplemente con coordenadas horizontales (2-D).

Resection Options
Resection Type
Estimate Scale

|:| Use Calculated scale factor

Figura 6-7. Opciones Interseccién

Elevacion

Para acceder a la pantalla Elevacion, pulse Reg » Elevacion. También
puede pulsar Reg » Config Est./Ori., y a continuacién pulse el icono
de la derecha del campo Pto.Ocupado y seleccionar el item Elevacion.

El calculo o estimacion de la elevacion (coordenada vertical) usara
normalmente medidas de dos o mas puntos de coordenadas conocidas.

# Measurement |Data | Map | Meas Setl

[®] point  [po2

@ Code tree
[ Hr |9_nnn m

Measure Foresight Direct

Figura 6-8. Elevacion

* Punto: nombre del punto conocido, puede seleccionarse del mapa
o desde una lista.

» (Codigo: codigo conocido del punto.
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Configuracion Estacionar / Orientar

HR: altura de prisma.
* Medir: realiza la medida del punto.

+ Config: abre la pantalla Modo (véase “Config: Parametros
Observacion” en la pagina 2-63).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual al
de la pantalla Interseccion, excepto por el item

La pestaiia Datos muestra el resultado de la medida actual y el factor
de escala y desviaciones estandar de las coordenadas.

La pestafia Mapa muestra los puntos en modo grafico. Para detalles de
las propiedades del mapa y su personalizacion, consulte el capitulo
“Propiedades” en la pagina 4-6.

La pestaiia Fijar Med., muestra los resultados de las mediciones
realizadas durante el registro, igual que en la Interseccion.

Elevation Settings | Close
[} Measurementl Data | Map | Meas Set
Point | Res vA| Res Ht| HtDiff|  HR
I'|BSE 0.0002 0.001 -0.000 0.000
| | BSS -0.0004 -D.002 -0.000 0.000
| |BSW 0.0001 0.001 -0.000 0.000
] | D]
| Remove | | Re-Meas | | Accept |

Figura 6-9. Elevacion — Pestana Fijar Med

La tabla presenta la lista de resultados de medidas realizadas:
residuales de angulos horizontales y verticales, las medidas y
parametros iniciales (PR, H, VA, etc.). La columna Dif. Alt. presenta
la diferencia entre altura calculada y la altura de esa medida.

» Usar Ctrl: utiliza medidas especificas en la interseccion, por el
ejemplo el angulo horizontal, pero no el vertical y viceversa.

* Re-Med: reemplaza la medida actual con una nueva.

* Aceptar: graba las coordenadas nuevas en la base de datos.
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Registro Estacion Total

Orientacion Multi-Punto

Para acceder a la pantalla Ori. Multi-Pt, pulse Reg » Config Est/Ori,
pulse el icono que hay a la derecha del campo Pto. Ref. junto al icono
Mapa y elija Or.Miiltiple.

Orientacion Multiple puede generar mas medidas precisas.

# Measurement |Data | Map | Meas Setl

@] Point |01
@ Code tree
[ Hr |91nnn m

Measure Foresight Direct

Figura 6-10. Orientaciéon Multi Punto

* Punto: nombre del punto conocido. Puede seleccionarse del mapa
o de una lista.

» (Codigo: codigo conocido del punto.
* HR: altura de prisma.
* Medir: realiza la medida del punto.

* Config: abre la pantalla Modo (véase “Config: Parametros
Observacidon” en la pagina 2-63.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu similar
al de la opcidn de Interseccion.

La pestafia Datos muestra el resultado de la medida actual y el factor
de escala y desviaciones estandar de las coordenadas.

La pestaiia Mapa muestra de forma grafica todos los puntos. Para
detalles de las propiedades del mapa y su personalizacion, consulte el
capitulo “Propiedades” en la pagina 4-6.
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Configuracion Estacionar / Orientar

La pestaiia Fijar Med., muestra los resultados de las mediciones
realizadas durante el registro.

EE2Mutti-point Bs Settings | Close
[} Measurementl Data | Map | Meas Set

point | ResHA|  HR|

HA

BSN 0.0000 0.000
B55 0.0001 0.000
BSW -0.0002 0.000

0.0001 90.(
179.5957 90.(
269.5957 90.(

< |

D]

| Remove | | Re-Meas |

| Accept |

Figura 6-11. Orientacion Multi Punto — Pestaia Fijar Med

La tabla presenta la lista de resultados de medidas realizadas: residual
de angulos horizontales, medidas y parametros iniciales (PR, HA, etc.)

» Usar Ctrl: utiliza medidas especificas en la interseccion, por
ejemplo el angulo horizontal, pero no el vertical y viceversa.

* Re-Med: reemplaza la medida actual con una nueva.

* Aceptar: graba las coordenadas nuevas en la base de datos.
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Comprobar Orientacion

La pantalla Comprobar Orientacion contiene informacion sobre
puntos de orientacion erroneos. Nota, HD y VD pueden no aparecer
si solo se introdujo un acimut para la orientacion.

[EB4 check Backsignt
[s2, Fr 0.000m [BSN, az 0.0003
HD Error 0.002 m -
VD Error -0.001 m
HA Error -0.0002 dms
BS Azimuth 0.0003 dms
HA 359.5958 dms
vA 90.0003 dms EIE
| |

[ Tumn ToBS %9 [0.0000

M check Distance [ check | [ HC set |

Figura 6-12. Comprobar Orientacion

Hay dos campos en la cabecera de la pagina para introducir la altura
de instrumento y el acimut.

 Girar a Ref. (disponible s6lo en modo Robotizado): gira la estacion
total al punto de orientacion.

» Comprobar Distancia a Ref: mide si fuera necesario la distancia
desde la estacion al punto de orientacion (cuando se pulsa el boton
Medir).

* Selec.: mide el error en angulo y distancia y los muestra en
pantalla.

* Fija CH: fija el circulo horizontal en el valor seleccionado.
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Toma de Datos

Se puede escoger el modo de tomar datos en el campo Método Medida
en la pantalla Modo que se abre pulsando el boton Config desde las
pantallas Radiacién Directa (Radiacién Directa/ Inversa o Angulo/
Dist — Dir/ Inv) (para una descripcion de otros parametros de la
pantalla, véase “Config: Parametros Observacion” en la pagina 2-46):

Meas Method sideshot-Direct

Angle Sequerce |EISIFS Flunge FSES [~]
Murn Sets |1 :I Tolerances ——
Hz I5.E

sec
[] Distance Aweraging
ist. ID.EDIS
[ Measure Raverse Dist e m
sec

[ 2uto Advance Set VA |5.c

[ 2uto Accept Meas

Defaults | Next >>

Figura 6-13. Modo

* Radiacion Directa: la medida se realiza una Uinica vez en el circulo
directo de la Estacion Total.

* Radiacion Directa/ Inversa: la medida se realiza una sola vez ya
sea en posicion directa o inversa en la Estacion Total (girar la
estacion 180° para obtener la medida inversa). Una medida
completa consta de una medida directa y una inversa. Este tipo de
medida elimina el error del circulo tanto horizontal como el
vertical. Esta medida se conoce como Multiple, en cuyo caso
aparece como titulo en la pantalla radiacion.

« Angulo/ Dist — Dir/ Inv: durante la medida el instrumento utiliza la
secuencia especifica de repeticion de medidas. La secuencia de
cuatro medidas constituye una sola medida. Una medida consta de
dos lecturas al punto de orientacion y dos lecturas al punto de
levantamiento, asi se consigue medir en las dos posiciones de la
Estacion Total. Esta medida elimina el error de centrado en ambos
circulos.
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Radiacion Directa

La pestafia Medida de esta pantalla contiene los datos iniciales de toma
de datos en circulo directo y muestra la informacion durante el registro
de datos.

¥ Measurement | Data | Map | Offsets

@] point [Ts1
@ Code Iwell :I
[ Hr |n_5 m g

Measure Foresight Direct
[] Traverse Point

BS Setup | Meas |

Figura 6-14. Radiacion Directa — Pestafia Medida

* Punto: nombre de punto. Durante el registro, la parte numérica
aumenta de uno en uno.

* Codigo: codigo del punto actual. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.

o [=®F|: accede a los atributos del codigo seleccionado, abre la
pantalla At¢ributos Codigo (para los detalles véase “Atributos
Coédigo” en la pagina 3-9).

* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: afiade una cadena al punto (véase “Topo” en la
pagina 5-24).
— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la pagina 5-
27).
* HR: altura de prisma.

* Config Ori: abre la pantalla Estacionar/Orientar para realizar la
orientacion. La informacion mostrada es la misma que la
introducida.
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» Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente

menu:

Adv: (avance) abre la pantalla Estacionar/ Orientar para
configurar la ocupacién de los puntos. El siguiente punto de
ocupacion se convierte en punto de orientacion.

Editar Puntos: abre la lista de Puntos

Inverso: abre la pantalla Inverso

Notas: abre la pantalla Notas.

Modo PTL : abre la pantalla Modo PTL (véaseModo
PTLagina 6-16).

Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

* Punto Poligonal: si se activa, abre la pantalla que permite
introducir manualmente las coordenadas del punto.

SUGERENCIA

Simés de dos puntos se utilizan como Puntos de Poligonal,
el boton ADV muestra un cuadro de lista con todos los
Puntos de Poligonal desde el que seleccionar el siguiente
punto de ocupacion. Antes de seleccionar OK, la pantalla
Orientacion muestra automaticamente las actualizaciones,
como en el caso que estuviera disponible el punto TP.

* Medir: realiza la medida del punto. El resultado se pone en una
ventana de informacion.

* Config: abre la pantalla Modo (para una descripcion de los
parametros de esta pantalla, véase “Config: Parametros
Observacion” en la pagina 2-46).
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Modo PTL

El modo Punto a Linea (PTL) es un método de interpretacion de
coordenadas de puntos. Las coordenadas se definen a través de dos
puntos de referencia. La linea creada con esos dos puntos se configura
como un eje y su perpendicular como otro.

FHwl nde Ok || Cancel
Start Ref Point  [DD1

End Ref Point  [D02 E=]

Figura 6-15. Modo PTL

* [nicio Pto. Ref, Pto. Ref. Fin: nombre de puntos de referencia. Se
elige desde el mapa o lista de puntos.

e Modo PTL Activ: autoriza el modo PTL.

* OK: guarda los cambios y regresa a la pantalla anterior.

La pestaiia Datos contiene el resultado de las medidas junto con los
datos iniciales.

4% Measurement | Data |Map | Offselsl

[po2, HI 2.000m [po1, az 196.001

Point TS0003 -
Code tree

Hote

HR 20 m

North -0.113 m

East 2.078 m

Height 2.035 m

Angle Right 336.00000 EIE
4 | |

Figura 6-16. Radiacion Directa — Pestafa Datos

La pestafia Mapa configura la radiacion graficamente. Los botones
duplican los controles de la pantalla principal.
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12 Measurementl Data | Map |0ffsels|

1 o [ 55|

=

———lm
. |[@][Ts0004 | EH[EEE

Figura 6-17. Radiacion Directa — Pestaia Mapa

AEESLR

Bt

|

Para detalles de las propiedades del mapa y su personalizacion,
consulte el capitulo “Propiedades” en la pagina 4-6.

En los modos Radiacién Directa/ Inversa'y Angulo/ Dist — Dir/ Iny
aparece una pestafia nueva Fijar Med.

La pagina contiene los datos almacenados durante la medida,
agrupados en series: en modo Multiple contiene dos medidas, en modo
Repeticion contiene cuatro medidas.

Sidesmt—DirectfReverse
| [} Measurementi Data i Map| Meas Set IOffsels
point | ResHA| Resva[Ressp|  Hr|
R53 -0.0001 -0.0002 0.001 0.000
RS3 0.0005 -0.0001 0.000
RS3 0.0001 0.0002 -0.001 0.000
R53 -0.0004 0.0000 0.000
] | D]
| Remove | | Re-Meas | | Accept |

Figura 6-18. Ang/ dist -Dir/Rev — Pestafa Fijar Med
e Las columnas son:

— Punto: nombre del punto.

— Res H: Diferencia de cada medida H dentro de todas las
medidas realizadas respecto a la media.

— Res V: Diferencia de cada medida V dentro de todas la
medidas realizadas respecto a la media.
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Registro Estacion Total

media de las medidas.
HR: altura de prisma.

Res DG: Diferencia de cada medida de DG respecto a la

H: Angulo Horizontal medido.
V: Angulo Vertical medido.
DG: Distancia geométrica.

» Borrar: borra todas las medidas de una serie.

* Re-Med: muestra la pantalla de radiacion para realizar una serie

nueva de medida de angulos.

* Aceptar: guarda la medida del punto.

+ Config: abre la pantalla Modo (véase “Config: Parametros
Observacion” en la pagina 2-46).

Desplazamientos

La pestafia Desplzs. contiene herramientas de definicion del

desplazamiento.

& 4 Sideshot-Dir

']Je_Mea_surement] Data ] Map | Offsets ]

Bu::@l Hz Angle I 3;}“/9 2 Line ISection |
!.o:.'.'; | He-¥L Anyle | 3;}1/ | Lirme 8 Correr |
== Dist. Offset | :\"%L| Line & Offset |
a!“--. Hidden Pl:lintl ?;{}/ Plane & Corner |

Figura 6-19. Desplazamientos

« Angulo Hz: define un punto utilizando el angulo horizontal y la

distancia de otro.

« Angulo Hz-Vt: define un punto utilizando angulos horizontales y

verticales.

* Dist. Desplz: define un punto mediante el afiadido o restado de
distancia, tanto horizontal como vertical.
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Toma de Datos

o Inters. 2 rectas: determina un punto mediante la interseccion de
dos lineas. Cada linea estd definida por dos puntos o dos medidas.

* Recta & Esquina: determina un punto en una esquina utilizando
una linea definida por dos puntos un angulo horizontal.

* Recta & Desplz: determina un punto distante de una linea definido
por dos puntos.

* Plano & Esquina: determina un punto(Esquina) mediante un plano
definido por tres puntos y un angulo horizontal y otro vertical.

Desplazamiento Angulo Horizontal

La pestafia Medida de 1a pantalla Desplazamiento Angulo Horizontal
contiene datos para definir un punto utilizando el &ngulo horizontal
desde un punto y la distancia a otro.

k=R 4 Horizontal Angle Offse Settings | Close

"8 Measurement |Data | Map | Offeet |
[®] Point  [Tso004|
@ Code tree i &% 'l

: [fJ vr 1.70N m S

Take measurements in any order

Side | Center |

Figura 6-20. Desplz. Ang. Horizontal — Pestafia Medida

* Punto: nombre del punto desplazado.

* Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

. e :icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles (para los detalles véase “Atributos C6digo” en la
pagina 3-9).

* Elicono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena en la pestafia Topo (para
los detalles véase “Topo” en la pagina 5-24).

— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la pagina 5-
27).
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* HR: altura de prisma.
» Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

* Lado y Centro: mide al centro y obtiene el angulo vertical y
horizontal, entonces una medida a un lado da las medidas de H, VA
y distancia. Con este grupo de dos medidas, se puede hacer el
calculo de un punto en el centro de un arbol, por ejemplo cuando
se toman medidas aparecera un comentario en la pantalla.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:

— Editar Puntos: abre la lista de Puntos.

— Editar Brutos: abre la pantalla TS Brutos (véase “Datos
Brutos” en la pagina 3-43).

— Inverso: abre la pantalla Inverso (véase “Inverso” en la
pagina 9-2).

— Interseccion: abre la pantalla Interseccion.(véase
“Interseccién” en la pagina 9-7).

— Nota: abre la pantalla Notas. (Véase “Nota” en la pagina 5-
27).

— Adv (Avance): Abre la pantalla Estacionar/ Orientar para
configurar el siguiente punto de poligonal como el

siguiente punto a ocupar. El siguiente punto de ocupacién
se convierte en punto de orientacion.

— Modo PTL : abre la pantalla Modo PTL (véase “Modo
PTL” en la pagina 6-16).
— Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
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Toma de Datos

Las tres pestafias siguientes son similares en los Desplazamientos:

+ La pestafia Datos contiene los datos almacenados durante la
medicion.

Hurizuntal Angle Offset
#% Measurement | Data |Map | Offselsl

[po1, HI 0.000m [po1, az 0.0000a

Point ID T53 -
Code well
Attributes
HR
North 1.000 m
East 1.000 m
Height 2.000 m
Side
HA n_nnon_d
| I IIIEI

Figura 6-21. Desplz. Ang. Horizontal — Pestafia Datos

» Lapestafia Mapa contiene la vista grafica y controles duplicados de
la pestaiia Medida. Para detalles de las propiedades y su

personalizacion, consulte el capitulo “Propiedades” en la pagina 4-
6.

hER 4 Horizontal Angle Offset

| é_ﬁeafsur:meﬁtrDat_a Map ]6@315—!

& =,

% kS

Q Side
Cnir
Q

——lm

Bt

1, |[@][Ts0004 | E3 [

E

Figura 6-22. Desplz. Ang. Horizontal — Pestafa Mapa

» La pestafia Desplzs. activa otros desplazamientos.
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Angulo Horizontal/ Vertical

La pestafia Medida en modo Angulo Horizontal/ Vertical contiene
datos para definir un punto utilizando angulos vertical y horizontal.

Hurizuntalf\.“ertil:al Angle
# Measurement |Data Map | Offsets

[®] point [Tso004|

@ Code Itree :I
[ Hr |1_7nn m N

Measure To Prism

[ orsm | va | wava |

Figura 6-23. Angulo Horizontal/ Vertical — Pestafia Medida
* Punto: nombre del punto desplazado.

* Codigo: codigo del punto desplazado, que puede introducirse
manualmente o elegirlo desde una lista.

. :icono Lista de Atributos, lista atributos disponibles (véase
“Atributos Cédigo” en la pagina 3-9).

« El icono siguiente muestra la misma lista que en Desplzs. Angulo
Horizontal.

* HR: altura de prisma.

* Prisma: guarda la distancia horizontal y la medida de angulo
horizontal (al prisma).

* J: combina medidas de angulo vertical con medidas modo Prisma
para determinar un punto.

* H/V: combina medidas de angulo horizontal y vertical con la
distancia horizontal registrada en la situacion del prisma para
determinar la posicion es horizontal.

+ Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

Las pestanas Datos, Mapa y Desplaz. son similares a las de Desplz.
Angulo Horizontal.
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Desplazamiento Distancia

Toma de Datos

La pestafia Medida de la pantalla Desplz. Distancia contiene datos
para definir un punto afiadiendo o quitando distancia, tanto horizontal

como vertical.

Figura 6-24. Medida Distancia — Pestana Medida

# Measurement |Data Map | Offsets

[®] roint [Tso004|

@ Code Itree :I
[ Hr |1_7nn m N

Measure Foresight Direct

Meas |

* Punto: nombre del punto desplazado.

» Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

AR : El icono Lista de Atributos, abre la lista de atributos

disponibles.

« El icono siguiente muestra la misma lista que en Desplzs. Angulo

Horizontal.

* HR: altura de prisma.

+ B¥ : muestra el estado de bateria y memoria del controlador.

Después de tomar el punto, se mostrara la pantalla Introducir
Distancia Desplzs que contiene los tres parametros siguientes:

* Delante/ Atras: configura la distancia entre el punto y la

proyeccion de este en la visual.

* Arriba/Abajo: configura la altura del punto en relacién con el

punto actual.

* Derecha/lzquierda: configura la distancia entre el punto

desplazado y su proyeccion, tomando en consideracion la situacion
respecto a la visual del punto.

* Medir: realiza la medida.

P/N 7010-0492
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» Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

* Las pestafias Datos, Mapa y Desplaz. son similares a las de Desplz.
Angulo Horizontal.

Punto Oculto

La pestafia Medida de la pantalla Punto Oculto define las coordenadas
de un punto a partir de la medida sobre dos puntos conocidos. El
prisma tiene dos posiciones.

# Measurement |Data Map | Offsets
[®] point [Tsooo3

@ Code Itree :I
[ Hr [p-nnn m S

Take measurements in any order

[ Roa pt1 || Rod P2

Figura 6-25. Punto Oculto — Pestaina Medida
* Punto: nombre del punto desplazado.

* Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

R -5 : el icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles.

« El icono siguiente muestra la misma lista que en Desplzs. Angulo
Horizontal.

+ Simple: cambia entre modo Simple y Repeticion.
* Preciso: cambia entre modo Preciso y Aproximado.
* Med.Ptl: mide en la primera posicion del prisma.

* Med.Pt2: mide en la segunda posicion del prisma.
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Interseccion Dos Rectas

La pestafia Medida de la pantalla Interseccion dos Rectas contiene
datos para la determinacion de un punto en la interseccion de dos
lineas. Cada linea esta definida por dos puntos o dos medidas.

Twcl Line Intersection
# Measurement |Data Map | Offsets

[®] Point [Tso004|

@ Code Itree :I
[ Hr [177nn m 2

Take measurements in any order

[Line1 pta | Line1 pt2 |[Line2 pt1 | Line2 pi2 |

Figura 6-26. Interseccién Dos Rectas — Pestafia Medida
* Punto: nombre del punto desplazado.

» Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

. : el icono Lista de Atributos, abre la lista de atributos
disponibles.

« El icono siguiente muestra la misma lista que en Desplzs. Angulo
Horizontal.

* HR: altura de prisma.

* Ptl Rectal y Pt2 Rectal: obtiene medidas para determinar el
primer y segundo punto que definen la primera linea.

* Pt 1 Recta 2 y Pt2 Recta2: obtiene medidas para determinar el
primer y segundo punto que definen la segunda linea.

+ Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

Las pestanas Datos, Mapa y Desplaz. son similares a las de Desplz.
Angulo Horizontal.
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Recta y Esquina

La pestafia Medida de la pantalla Recta y Esquina contiene datos para
determinar un punto en una esquina definida por dos puntos.

# Measurement |Data Map | Offsets

[®] point [Tsoo04

@ Code Itree :I
[ Hr |1_7nn m N

Measure Line Points

[ Line pt1 | Line pt2 | corner |

Figura 6-27. Recta y Esquina — Pestaina Medida
Punto: nombre del punto desplazado.

Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

of¥ s el icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles.

El icono siguiente muestra la misma lista que en Desplzs. Angulo
Horizontal.

HR: altura de prisma.

Ptl Recta: obtiene medidas para determinar el primer punto que
define una linea.

Pt2 Recta: obtiene medidas para determinar el primer punto que
define una linea.

Esquina: obtiene el angulo horizontal para situar el punto en la
esquina.

Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

Las pestaias Datos, Mapa y Desplaz. son similares a las de Desplz.
Angulo Horizontal.
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Recta y Desplazamiento

La pestafia Medida de la pantalla Recta y Desplz contiene datos para
determinar un punto distante de una linea definida por dos puntos.

Line and Offset
# Measurement |Data Map | Offsets

[® roint [Ts0004|

@ Code Itree :I
[ Hr |1_7nn m aax

Take measurements in any order

Line Pt1 | Line P2 |

Figura 6-28. Recta y Desplz. — Pestaiia Medida

* Punto: nombre del punto desplazado.

» Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

. |22E . el icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles.

« El icono siguiente muestra la misma lista que en Desplzs. Angulo
Horizontal.

* HR: altura de prisma.
» Ptl Recta: obtiene medidas del primer punto de la linea.
+ Pt2 Recta: obtiene medidas del segundo punto de la linea.

» Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

Después de medir las rectas, se mostrara la pantalla Introducir
Distancia Desplzs que contiene los tres parametros siguientes:

* Delante/ Atras: configura la distancia entre el punto y la
proyeccion de este en la visual.

* Arriba/Abajo: configura la altura del punto en relacién con el
punto actual.

* Derecha/lzquierda: configura la distancia entre el punto
desplazado y su proyeccion, tomando en consideracion la situacion
respecto a la visual del punto.
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Las pestaiias Datos, Mapa y Desplaz. son similares a las de Desplz.
Angulo Horizontal.

Plano y Esquina

La pestafia Medida de 1a pantalla Plano y Esquina ayuda a determinar
un punto (esquina) utilizando un plano definido por tres puntos y un
angulo.

Plane and Corner
" Measurement | Data | Map | Offsets |

[®] roint [Tso004|

@ Code Itree :I
[ Hr |1_7nn m S
Measure Plane Points

| Plane 1 || Plane 2 || Plane 3 || Corner |

Figura 6-29. Plano y Esquina — Pestaina Medida
* Punto: nombre del punto desplazado.

* Codigo: codigo del punto desplazado. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

. : el icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles para el c6digo seleccionado.

* Elicono junto al icono Lista de Atributos muestra la misma lista
que Desplz. Angulo Horizontal.

* HR: altura de prisma.

* Plano 1: obtiene medidas para determinar el primer punto en un
plano.

* Plano 2: obtiene medidas para determinar el segundo punto en un
plano.

* Plano 3: obtiene medidas para determinar el tercer punto en un
plano.

* Esquina: obtiene medidas de angulo horizontal y vertical para
determinar la esquina en un plano.
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Perfil transversal

@ AVISO

Los tres puntos que definen un plano no deben ser
colineales (todos en la misma linea).

» Config: abre la pantalla Modo para configurar la forma de medir.

Las pestaiias Datos, Mapa y Desplaz. son similares a las de Desplz.
Angulo Horizontal.

Perfil transversal

La tarea Perfil transversal realiza el perfil transversal. Para iniciar
pulse Reg » Perfiles.

La pantalla Transversales contiene las configuraciones de PK en el
que se va a realizar el perfil trasversal.

L4 Cross Section

Road Tl =%
Bl acoe o [+]
Station  [0+0.00 |m
Interval ISIII— m

Figura 6-30. Transversales

* Alineacion: selecciona la alineacion desde un mena, o desde una
lista, si la alineacion no esta en la lista Alineaciones.

* Codigo: codigo de puntos de eje. Insertar manualmente, o
seleccionar desde una lista.

. ?!3?- :icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles (para los detalles véase “Atributos Cédigo” en la
pagina 3-9).
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* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena véase “Topo” en la
pagina 5-24).

* Estacion: configura el lugar donde se va a realizar el perfil
transversal. Para el primer perfil transversal, este campo se muestra
solo si se ha seleccionado la alineacion.

* [ntervalo: incremento de distancia para el siguiente perfil.

@ AVISO

El campo PK e Intervalo aparecen sdlo cuando se ha
elegido la alineacion.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente menu
con dos campos:
— Editar Alineacion: activa la pantalla Alineaciones. (Véase
“Alineaciones” en la pagina 3-22).
— Ayuda: abre los ficheros de Ayuda.
* OK: guarda los cambios y abre la pantalla Sec-Tipo Directo.

La pantalla Sect-Tipo Directo configura los trabajos usuales para
observar un perfil transversal.

t

| © Measurement [ Data | Map |
@ point [rs6 |
@ Code |ci
@ 5 m 7%

Measure Foresight Direct
[] Traverse Point

BS SelJJpl Cur Sin | Meas |

Figura 6-31. Seccion Tipo Directo

El registro se ejecuta desde una cara de la alineacion a la otra en una
perpendicular al eje. Si no se ha escogido la alineacion, define un
plano.
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En el primer PK el registro se ejecuta introduciendo un cédigo a cada
punto, por ejemplo A, B, C, cl, D, E, F. Después de pulsar el boton
Cerrar, cambia automaticamente el nimero de PK. La aplicacion
sugiere los mismos codigos en orden contrario: F, E, D, cl,C,B, A. La
linea se creara a lo largo de los puntos con el codigo "cl".

Para una descripcion detallada del proceso, véase “Toma de Datos™ en
la pagina 6-13. La tnica diferencia se encuentra en la presencia del
boton Est.Act. Similar al boton Medir realiza la medida pero no
almacena el punto.

Analizar Estacion

Para comenzar a trabajar, seleccione Reg » Analizar Estacion.

La pestafia Medida de la pantalla Analizar Estacion se utiliza para
identificar el PK mediante el calculo de la distancia desde el comienzo
de la alineacion a la proyeccion del PK en la alineacion, y el
desplazamiento desde el eje de la alineacion.

B Find Station

(2] Me—asurement ]Resulls ] Map ]

Road Ipath—
@ point [rs6 |

BY code [pa [7]
@ v fooo | m g

Measure Foresight Direct

[Bs setup | ptsm || cursin | meas |

Figura 6-32. Analizar Estacion — Pestafa Medida

* Alineacion: tipo de nombre de alineacion, o puede elegirse de la
lista.

* Punto: nombre del punto.

* (Codigo: codigo. Puede introducirse manualmente o elegirse desde
una lista desplegable.

. ?!33 : el icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles (véase “Atributos C6digo™ en la pagina 3-9).
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+ 8% : muestra el estado de bateria y memoria del controlador.
* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:
— Cadena: activa el campo Cadena (véase “Topo” en la
pagina 5-24).
— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Topo” en la pagina 5-
24).
* HR: altura de prisma.
* Config Ori: abre la pantalla Estacionar/Orientar para realizar la

orientacion. La informacion mostrada es la misma que la
introducida.

* Int. Pto: calcula el resultado.
+ Est. Act: calcula el resultado, toma el punto, y almacena el punto.

* Medir: calcula el resultado y toma el punto. El resultado se refleja
en la pestafia Resultados.

* Conlfig: abre la pantalla Modo (véase “Configuracion Estacion
Total” en la pagina 2-53).
* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
men:
— Editar Puntos: abre la lista de Puntos (véase “Puntos” en la
pagina 3-2)
— Inverso: abre la pantalla Inverso (véase “Inverso” en la
pagina 9-2).
— Notas: abre la pantalla Notas (véase “Toma de Datos” en la
pagina 6-13).
— Modo PTL : abre la pantalla Modo PTL (véase “Modo
PTL” en la pagina 6-16).
— Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La pestafia Resultados muestra los resultados del célculo.
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Cinta

La pestafia Mapa muestra todos los puntos en modo gréafico y botones
de control que también aparecen en la primera pestafia. Para detalles
de las propiedades del mapa y su personalizacién, consulte el capitulo
“Propiedades” en la pagina 4-6.

La pestaia Fijar Med. (si esta disponible) muestra el resultado de las
medidas mientras se hace un conjunto de ellas.

Cinta

Para comenzar a trabajar, seleccione Reg » Cinta.

La pantalla Cinta calcula el perimetro de estructuras cuya
caracteristica es que un segmento siempre es perpendicular al anterior.
Se hace utilizando medidas, relativas a dos puntos conocidos que son
el comienzo de la estructura (por ejemplo la pared de un edificio),
formando lo que se llama linea de referencia.

La pestaia Linea Ref. contiene informacion de los dos puntos que
comprenden la linea de referencia.

SER 4 Tape Dimension
Ref Line ]Tape Dim ] Data ] Map ]
Start Pt

Start Point [DO1 |
@ Code tape

End Pt

End Point [D02 =i
@ Code tape

Figura 6-33. Cinta — Pestafna Linea de Referencia

* Pto. Inicio: contiene propiedades del punto de comienzo: nombre
(que también puede introducirse o elegirse del mapa o lista) y
codigo. Ademas, también puede ser medido pulsando el boton
Medir.

* Pto. Final: contiene propiedades del punto de finalizacion: nombre
(que también puede introducirse o elegirse del mapa o lista) y
c6digo. Ademas, también puede ser medido pulsando el boton
Medir.
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La pestaia Cinta contiene ajustes para ejecutar la medicion.

Tape Dimension
Tape Dim |Data | Map
[@] point  [Tso
Y code [aim ~]
Plot .
q ] [ Dpistrert |
/’\/ |5
| Accept | | Finish|v

Figura 6-34. Cinta — Pestafia Cinta
* Punto: nombre del siguiente punto.

» Codigo: codigo del punto. Puede introducirse manualmente o
elegirse desde una lista desplegable.

. a2 :icono Lista de Atributos, abre una lista de atributos
disponibles (para los detalles véase “Atributos C6digo” en la
pagina 3-9).

* Elicono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena véase “Topo” en la
pagina 5-24).

— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Topo” en la pigina 5-
24).

* Dist. Izquierda: cambia su valor entre Dist. [zquierda y Dist.
Derecha. Configura la direccion del siguiente movimiento, en
relacion con el anterior. En el campo de debajo se introduce la
distancia a mover.

* Aceptar: acepta la distancia introducida.

* Fin: abre un ment con dos campos:

— Cerrar Polig: conecta el primer y los dos dltimos puntos
con una linea.

— Calc. Cierre: calcula la diferencia entre el ultimo y el
primer punto.

* El cuadro de la esquina superior izquierda muestra el dibujo del
perimetro realizado hasta el momento.
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Distancia Entre Puntos

La pestaiia Datos muestra el dato inicial y los resultados actuales de
medidas.

La pestaiia Mapa muestra el dibujo de las medidas realizadas hasta el
momento.

Distancia Entre Puntos

Para comenzar a trabajar, pulse Reg » Dist. Entre Ptos.

La pantalla Distancia entre Puntos simula la medida de una estacion

total entre un punto y otro y almacena los resultados en la base de
datos.

Missing Line
Ref Line |Data | Map |
Start Pt
Start Point [D04 [E=]
@ Code I :I
End Pt
| End Point  [DO3 St
| @ Code 1 '] | ¥
| |— Meas

Figura 6-35. Distancia entre puntos — Pestafa Linea de Ref.

* Los puntos /nicio y Final pueden introducirse manualmente,
elegirse desde una lista, 0 medirse a través del boton Medir.

La pestafia Datos muestra los resultados de la medida.

Missing Line
[po1, HI 0.000m [az 0.0000ams
Start Point D04
End Point D03
dl D 100.000 m
dvD -20.000 m
dsD 101.980 m
| | []

Figura 6-36. Distancia entre puntos — Pestafa Datos

En la pantalla Datos Brutos se reflejan los mismos resultados.

La pestafia Mapa muestra la posicion relativa entre puntos y lineas
medidas.
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Continuo

Esta funcion se activa solo con instrumentos Robotizados, y almacena
datos por Tiempo y Distancia. Para abrir la pantalla Continuo,
seleccione Reg » Continuo en el modo Robotizada.

o EEAED
| 18 Moasurement [ Data | Map |

@ point [aT |

@ Code m
Bw Pl Im o (Bl 08%S

|QI|:||:k ||Sea[|:h|| Lock || Turn || Stop |

Figura 6-37. Continuo
El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente ment:
» Editar Puntos: abre la lista de Puntos.
* [nverso: abre la pantalla Inverso.
* Notas: abre la pantalla Notas.
* Modo PTL : abre la pantalla Modo PTL (véase ).

» Conf. Remota: abre la pantalla Parametros Busqueda/
Seguimiento (véase “Config: Parametros de Replanteo” en la
pagina 2-66).

* Config Enlace: abre la pantalla Config Enlace (véase “Config
Enlace” en la pagina 8-6).

» Config Ori: abre la pantalla Estacionar/ Orientar (véase
“Configuracion Estacionar / Orientar” en la pagina 6-2 ).

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La pestafia Medida contiene datos iniciales de registro:
* Punto: muestra el nombre de punto.

* Codigo: muestra el codigo actual. Puede introducirse manualmente
o elegirse desde una lista desplegable.
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#2El| : selecciona atributos para el cédigo indicado.

* El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena. (Aparece ademas el

simbolo ).

— Nota: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la pagina 5-
27).

* HR: altura de prisma.
* Alm.: guarda la posicion actual.

* Empezar: comienza el proceso de registro. Después de pulsar, el
botdén cambia su nombre a Parar.

* Qlock: envia los comandos “Quicklock™ o “Turn Around” que
hacen que la Estacion Total busque el RC-2!.

* Buscar: busca el prisma.
* Lock: bloquea el seguimiento de prisma.

 Girar: abre la pantalla Girar que permite a la estacion girar en
varios angulos o puntos.

* Parar: hace que la estacion total pare el seguimiento del prisma y
se coloque en modo “Standby”.

» Conlfig: abre la pantalla Modo. Pulse Siguiente para acceder a las
configuraciones de Continuo (Figura 6-38 en la pagina 6-38):
— Meétodo: configura el modo de almacenar datos; puede ser
Por Tiempo, Por Distancia Horizontal, o Por Distancia
Geométrica.
— Intervalo: tiempo entre dos observaciones de datos.

* Pulse Fin para guardar los cambios y regresar a la pantalla
Continuo.

1. RC-2es el Sistema de Control Remoto 2 para comunicacién 6ptica. Para
saber como se opera con el dispositivo RC-2, consulte el manual de
instrucciones para RC-2.
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Meas Type
EDM Mode IFine 1mm :I
Prism Constant IU— mm

& Point Guide [ Hon-Prism

Auto Topo

Method IB‘Jr Time :Ilntenral Il.l:ll:l sec

| Defaults || <« Back |

Figura 6-38. Pantalla Modo — Config Continuo
La pestaia Datos muestra el dato que se esta registrando.

La pestafia Mapa muestra graficamente los datos registrados y
controles de la pestafia Medida por duplicado para ejecutar el registro
de datos desde esta pantalla.

Explorar

Esta funcién sdlo se activa con estaciones totales Convencionales/ Sin
Prisma y Motorizadas/Sin Prisma. Para abrir la pagina Explorar,
seleccione Reg » Explorar en el modo Robotizado.

En la pantalla Explorar seleccione el tipo de exploracion que desee:
puede ser Explorar con Imagen o Explorar sin Imagen.

Para Explorar sin Imagen (Figura 6-39).

|Scan wifo Image El

Orientation IVerticaI : I

Figura 6-39. Explorar sin Imagen
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* Orientacion: configura el tipo de orientacion de la exploracion;
puede ser Vertical, Horizontal, o Inclinada.

« Siguiente: abre la pantalla Area.

Para Explorar con Imagen (Explorar con Imagena 6-40 ).

Scanning Cancel

scan with Image

Hext ==

Figura 6-40. Explorar con Imagen

 Siguiente: abre la pantalla para introducir informacién sobre la
sesion de exploracion.

L dScanning Cancel

Session ]9 ¥

Image |1MG_ooos v

Camera |canonPowershotsz v
View [ << Back ][ Next »> ]

Figura 6-41. Introducir info sesion de exploracion

* Sesion: configura un nombre de Sesion.

* [magen: configura un fichero de Imagen. Selecciona una imagen
anterior o busca una nueva (las imagenes estan almacenadas como
JPEG con la extension *.jpg).

* Camara: configura la informacion de la camara. Si la imagen
existe en el trabajo, la informacion de la camara se seleccionara
automaticamente. En caso contrario, selecciona una Camara
anterior o busca una nueva (las camaras estan almacenadas como
fichero de texto con la extension *.cmr).

P/N 7010-0492



Registro Estacion Total

* Ver: abre la pantalla Ver Exploracion.
* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Siguiente: una vez completados todos los campos, pulse el boton
para abrir la pantalla Orientacion.

Ver Exploracion

La pantalla Ver Exploracion muestra la imagen junto con los puntos
de orientacion y explorados de las sesiones de completadas.

Tap on Orientation Pt

| << Back || Next >>

Figura 6-42. Ver Exploracion

: acerca/amplia la imagen
‘ : aleja/reduce la imagen

: muestra la imagen completa

/ : activa/desactiva el control de arrastre panordmico de
la imagen. Cuando el botén Pan estd desactivado, toque la imagen
para elegir el punto de orientacion.

6-40 TopSURV Manual de Referencia



Explorar

Orientacion

La pantalla Orientacién asocia una posicion de la imagen (x, y) con
las coordenadas N, E, Z.

h Orie D Cancel

Felelole

Tap on Orientation Pt

| Meas IV | << Back || Next ==

Figura 6-43. Orientacion

* [&]: acerca/amplia la imagen

. : aleja/reduce la imagen
. : muestra la imagen completa

. / - activa/desactiva el control de arrastre panordmico de
la imagen. Cuando el botén Pan estd desactivado, toque la imagen
para elegir el punto de orientacién. La imagen se ampliard hasta
este punto y mostrard un reticulo. La posicién del reticulo se puede
ajustar.

ientation Cancel

Tele

Select or meas Orient Pt

eas  |Fw| | << Back || exi>> |

Figura 6-44. Seleccionar Punto Orientacion
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. / EI : activa/desactiva las teclas de flecha para ajustar la
posicion del reticulo. Si el botén Flecha esta activado, las teclas
correspondientes del teclado se pueden mover por el reticulo hacia
arriba, abajo, izquierda o derecha.

. E' : intenta mover el reticulo al centro de un objeto circular de la
imagen. Primero pulse en cualquier sitio dentro del objeto circular.
El objeto debe ser un circulo bien definido con mucho contraste
entre el interior y el exterior del mismo.

» La lista desplegable de la esquina inferior izquierda de la pantalla
contiene dos opciones para ver la imagen (Figura 6-45):

— Tele (telescopio): vista ampliada predeterminada del
reticulo.

— Vista panordmica: aleja/reduce la imagen y muestra el area
que contiene el punto de orientacién.

Select or meas Orient Pt

| Meas IV | << Back || Next == |

Figura 6-45. Seleccionar Punto Orientacién — Vista Panoramica

* Medir: mide el punto de orientacion. Las opciones del icono
(Medir, De Mapa, De Lista) se usan para medir o seleccionar un
punto existente de un mapa o una lista.
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. : abre la pantalla Resultados de orientacion para borrar los
puntos de orientacion seleccionados (Borrar Punto Orientaciona 6-

46).

* Siguiente: cuando haya establecido cuatro o mas puntos de

Orientation Results

EaE

Name

v|oriol
ori2
v|orio3
orio4

Figura 6-46. Borrar Punto Orientacion

orientacion, pulse el botén de la pantalla Orientacion para mostrar
los resultados (Figura 6-45).

P/N 7010-0492

Cancel

Tap on Orientation Pt

| Meas IV | << Back || Next > |

Figura 6-47. Calcular orientacion de la imagen
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Resultados de orientacion

La pantalla Resultados de orientacion muestra los resultados de la
orientacion de la imagen. Los resultados de cada punto de orientacion
se muestran como dX y dY en pixeles.

Orientatiun Results
Name | dX[pixel] | d¥[pixel] |
ori03 1.0 1.0 BAD
orio4  -1.2 0.3 GOOD
ori0l 1.0 -0.6 BAD
ori02 -0.8 -0.6 GOOD

MAX dX:1.2 d¥:1.0 GOOD
RMS dX:1.0 d¥:0.7 BAD
[ Delete ][ <« Back ][ Hext > ]

Figura 6-48. Resultados de orientacién

* Atras: continia a la pantalla Exploracion para seleccionar las
areas a explorar.

* Borrar: borra el punto seleccionado para ajustar el calculo de la
orientacion Si permanecen cuatro puntos, se mostraran los nuevos
resultados. Si ha menos de cuatro puntos de orientacion, entonces
la pantalla Resultados de orientacion se cerrara automaticamente
para continuar el procedimiento de orientacion.

Area de exploracion, Seleccionar

Use uno de los métodos siguientes para seleccionar una o mas areas de
exploracion:

Seleccionar Area Metodo 1. Dibuje un rectangulo pulsando el lapiz
tactil en la pantalla para el punto inicial y arrastrelo hasta el punto
final. Cuando se levanta el 1apiz tactil, el area queda configurada
(Figura 6-49 en la pagina 6-45, imagen izquierda).

Seleccionar Area Metodo 2. Dibuje un poligono presionando el lapiz
tactil en cada vértice. Las lineas se dibujaradn conectando cada
vértice con el anterior. Presione el 1apiz tactil cerca del primer
vértice para cerrar el area (Figura 6-49 en la pagina 6-45, imagen
derecha).
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Draw Scan Area, then press Next

Clear || << Back

Draw Scan Area, then press Next
| Clear || << Back |

Figura 6-49. Seleccionar Area de exploracion

+ Siguiente: cuando haya configurado las areas, pulse este boton
para comenzar la exploracion, primero se abre la pantalla Intervalo
para que configure los parametros de exploracion.

* Borrar: borra todas las areas dibujadas.

» Conlfig: abre la pantalla Modo (para una descripcion de los
parametros de esta pantalla, véase “Config: Pardmetros
Observacion” en la pagina 2-46). Esta es la misma pantalla que
abre el boton Config en las pantallas de Observacion y Config Est/
Ori. El uso principal es configurar el instrumento en modo “Sin
Prisma”, lo que se requiere para la exploracion y también para
cambiar el modo de medicion (Preciso, Aproximado).
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Intervalo

La pantalla Intervalo configura el punto de partida y los intervalos
horizontales y verticales de la exploracion.

Start Pt [ECAN2348)

Scan Mode [Fine & Start Pt [sCANZ348

Bea]Mod: |N|:|rma| NP b Scan Mode |Fine v
Interval |Angle v Meas Mode |Nl:lrma| NP v
HA 0.3000 dms Interval v
VA 0.3000 dms

Num H |1lII
[ << Back ][ Hext > Num ¥ |1lII

[ <« Back ][ Hext >

Figura 6-50. Intervalo de exploracién
* Pto. Inicio: configura el nombre inicial de los puntos explorados.

* Modo de exploracion: configura el modo de exploracion como
Preciso o Aproximado.

* Modo Med: selecciona el modo de medicion como:

— Normal Sin Prisma: medicién Sin Prisma normal.

— Larga Sin Prisma: mediciones Sin Prisma de larga
distancia; s6lo disponible para estaciones totales GPT-8200
y GPT-7000.

— Normal/Larga Sin Prisma: intenta efectuar una medicion
Sin Prisma normal. Si no tiene éxito, el instrumento cambia
automdticamente al modo de medicién Larga Sin Prisma;
s6lo disponible para estaciones totales GPT-8200 y GPT-
7000.

* Intervalo: configura los intervalos de exploracion como Valores
angulares o Niimeros de puntos.

* H/Num H: configura el intervalo en la direccion horizontal.
* V/Num V: configura el intervalo en la direccion vertical.

 Siguiente: guarda los ajustes y abre la pantalla Tiempo Estimado.
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Tiempo Estimado

Antes de comenzar la exploracion, la pantalla Tiempo estimado
muestra la informacion de exploracion incluyendo el numero total de
puntos a explorar y un estimado del tiempo que tardara en completar
la exploracion. Si el tiempo estimado es excesivo, haga clic en
Cancelar e introduzca intervalos mas grandes.

Estimate Time Finish | Cancel

Start Pt 100
Scan Mode  Fine
Meas Mcde  Mormal NP

H Intarval 0.0142 dms

Y Interval 0.0148 drs

Areas 1

Points 1156

Time 072112

Figura 6-51. Tiempo Estimado

* Fin: comienza a explorar los puntos.

Exploracion en curso

Mientras la estacion total mide los puntos dentro de un area
predefinida, cada punto se mostrara en la imagen.

Scanning...

| Clear || << Back ||_§tup |

Figura 6-52. Exploracién en curso

* Parar: detiene inmediatamente la exploracion.
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Area
La pantalla Area selecciona los puntos inicial y final del area de
exploracion.
==
z
bER d Area
Pl
Fi2 o]
Ve
X
Meas [gv| [C==Back]|

..
z
Pl
P2 4Pt3 "
-4
<< Back || Next >

Figura 6-53. Seleccionar Area

* Medir: mide el punto de orientacion. Las opciones del icono [fi]]
(Medir, De Mapa, De Lista) se usan para medir o seleccionar un

punto existente de un mapa o una lista.

* Siguiente: muestra las mismas pantallas Intervalo y Tiempo
estimado que para ¢l modo Exploracion con Imagen (véase
“Intervalo” en la pagina 6-46 y “Tiempo Estimado” en la pagina 6-

47).

Exploracion

Mientras la estacion total mide los puntos dentro de un area

predefinida, cada punto se mostrara en la pantalla.

6-48

Figura 6-54. Exploracién en curso
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* Borrar: borra los puntos medidos de la pantalla y vuelve a la
pantalla Area.

* Parar: detiene inmediatamente la exploracion y vuelve a la
pantalla Area.

Una vez completada la exploracion, la pantalla vuelve a la pantalla
Area para configurar una nueva area de exploracion. El icono
indica los puntos explorados en la lista de puntos.

Supervision

Esta funcidn se activa solamente con las estaciones totales
robotizadas. Para activar la supervision, seleccione

Reg » Supervision en el modo Robotizado. Se mostrara la pantalla
Lista de puntos de supervision.

Lista de puntos de Supervision

Los puntos a medir se afiaden a una lista de puntos que luego se carga
utilizando la pantalla Lista de puntos de Supervision:

MoniterPoint List
[2] Point List IPointLisﬂ -|
[#] [List of Points | Code(s) y

lo001
Il 002

s
[#] |« 2| =0.06m [
HR [0.000 i
Next

Figura 6-55. Lista de puntos de supervision

Después de seleccionar la Lista de puntos, el boton Siguiente abre la
pantalla Supervision.
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Supervision

La funcién Supervision mide uno o mas prismas repetidamente y usa
las mediciones para detectar cambios en las posiciones de los prismas.
Las mediciones se registran en un fichero de datos brutos.

Opcionalmente, las mediciones de datos brutos o puntos calculados se
pueden enviar a un fichero o puerto de comunicacion en el formato
FC-6 0 GTS-7. Al formato de salida y al destino se accede desde la
pantalla Opciones de Supervision al configurar la estacion total (véase
“Config: Instrumento” en la pagina 2-54).

La pantalla Supervision se usa para controlar la observacion de

supervision.

Ml:lnitl:lr Settingsl Close ]

¥ Remote |pata | Map

POBS

[®] Point 103

| Auto on v
|

4.258 {dms,m}

= ® Press Gtart when ready
L=

Cycle Time |600 sBecs

|HA 359.5951,VA 90.5407,5D

Start

Qlock lSean:hl l Turn l

l Stop

Figura 6-56. Supervis

* Puntos: nombre de punto.

ion

 Intervalo: intervalo indicado en el Ciclo de tiempo. Si no se puede
encontrar un prisma al cabo de 15 segundos, la estacion total girara
al siguiente punto de la secuencia.

* Auto: Si se activa Auto Combobox, la estacion total girara
automaticamente al siguiente punto de la secuencia y registrard una
medicion. Si se desactiva, la estacion total girara al punto, pero
dejara que el usuario verifique o corrija el centro del prisma antes
de tomar la medida. La funcioén de Supervision siempre completa
toda la secuencia, aunque las mediciones tarden mas que el tiempo

del ciclo.
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* Empezar: inicia la secuencia de mediciones que repite a los
intervalos especificados.

* Qlock: envia los comandos “Quicklock” o “Turn Around” que
hacen que la Estaciéon Total busque el RC-21.

* Buscar: busca el prisma.
* Lock: bloquea el seguimiento de prisma.

 Girar: abre la pantalla Girar que permite a la estacion girar en
varios angulos o puntos.

* Parar: hace que la estacion total pare el seguimiento del prisma y
se coloque en modo “Standby”.

El Indicador de Datos encima el boton Qlock muestra el estado actual
de la estacion total robotizada con uno de los iconos siguientes:

® —sin datos - — girando

=t —investigando estado = —recibiendo datos

La pestafia Datos enumera las diferencias entre las coordenadas del
punto de referencia y el punto medido.

La pestafia Mapa muestra de forma grafica todos los puntos. Para
detalles de las propiedades y su personalizacion, consulte el capitulo
“Propiedades” en la pagina 4-6.

1. RC-2es el Sistema de Control Remoto 2 para comunicacién 6ptica. Para
saber como se opera con el dispositivo RC-2, consulte el manual de
instrucciones para RC-2.
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Control Remoto

Para configurar un levantamiento con control remoto, pulse
Reg » Control Remoto.

Siuna persona ejecuta este proceso con un instrumento motorizado, el
control remoto transmite comandos desde el controlador a la estacion
total. Se necesita radio moédem para configurar y conectar el
controlador y el instrumento.

Control Remoto

La pestaiia Control Remoto controla la estacion total a través de la
radio.

Remute Control
# Remote Control |Data | Mapl

| @l 40
| HA:33.2511,VA:91.0543,5D:19.070
Fag |

|QI|:||:k ||Sea[|:h|| Lock || Turn || Stop |

Figura 6-57. Control Remoto

La pestaiia Control Remoto muestra el valor actual de medida de la
estacion total y suministra una serie de herramientas de control:

. : activa o desactiva el control de teclado, mostrando el
estado actual.

e § :muestra el estado de la bateria de la estacion total.

* @ :muestra el estado de comunicacién entre controlador y
estacion total.
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* Qlock: envia los comandos “Quicklock” o “Turn Around” que
hacen que la Estaciéon Total busque el RC-2'.

* Buscar: busca el prisma.
* Lock: bloquea el seguimiento de prisma.

* Girar: abre la pantalla Girar que permite a la estacion girar en
varios angulos o puntos.

» Parar: hace que la estacion total pare el seguimiento del prisma y
se coloque en modo “Standby”.

* ElIndicador de Datos bajo el boton Qlock muestra el estado actual
de la Estacion Total. Existen cuatro tipos: sin datos, investigando
estado, girando, y recibiendo datos.

* Si el instrumento elegido es robotizado se pueden realizar todas las
observaciones en modo remoto.

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
ment:

— Editar Puntos: abre la lista de Puntos.

— Inverso: abre la pantalla Inverso.

— Notas: abre la pantalla Notas (véase “Nota” en la pagina 5-
27).

— Modo PTL : abre la pantalla Modo PTL (véase “Modo
PTL” en la pagina 6-16).

— Config. Remota: abre la pantalla Bisqueda/ Seguimiento.

— Config Enlace: abre la pantalla Config Link (para los
detalles, véase “Config Enlace” en la pagina 8-6).

— Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La pestafia Mapa muestra los puntos en modo grafico. Para detalles de
las propiedades y su personalizacion, consulte el capitulo
“Propiedades” en la pagina 4-6.

Cuando la Estacion Total Robotizada opera en Modo Control Remoto,
algunas pantallas cambian su apariencia, las herramientas de control
aparecen en la pestaiia Medida ( Figura 6-58 en la pagina 6-54).

1. RC-2es el Sistema de Control Remoto 2 para comunicacién dptica. Para
saber como se opera con el dispositivo RC-2, consulte el manual de
instrucciones para RC-2.
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Girar

La pantalla Girar contiene configuraciones para el giro remoto de la

#¥ Measurement |Data IHI Measurement Setl
@] point  [rst |
@ Code o

[f] He [ s )

HA:33.2511,¥A:91.0543,5D:19.070
) Measure Foresight Direct

|QI|:||:k ||Sea[|:h|| Lock || Turn || Stop |

Figura 6-58. Pantalla de Ejemplo para Modo Control Remoto

estacion total (Figura 6-59 en la pagina 6-54).

6-54

Angulos de Rotacion: configura los valores de rotacion de dngulos
horizontal y vertical.
Girar: envia el dato a la estacion total.

Girar al Punto: seleccione un punto por su tipo de nombre,
seleccionandolo desde el mapa o una lista, introduzca el valor PR
(altura de prisma), y pulse el botén Girar.

Vuelta Campana: pulse para que el instrumento de una vuelta de
campana (gira el telescopio y el instrumento 180 grados).

Rotate

Rotation Angles

Horizontal |245. 1622 dms
Vertical |91.l3657 dms

Rotate to Point
[®] point |po3

[ Hr [12507] m
C@._) Plunge TS |

Figura 6-59. Girar
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Capitulo 7

Registro de Nivel

El menu Registro incluye dos campos para el registro de Nivel:
* Tramo de nivelacion horizontal

* Prueba de verificacion mediante dos estacas

m@]Leveling [My Level] B ®

Job Edit View Cogo Hip
Level Run
Twio Peg Test

——50m

Figura 7-1. Menu Registro de Nivel

Tramo de nivelacion horizontal

Para configurar un Registro de Nivel en modo de tramo horizontal,
pulse Registro » Tramo horizontal.

La pantalla Tramo horizontal crea un nuevo tramo horizontal Nuevo
tramo horizontal en la Nuevo tramo horizontal (Figura 7-2 en la
pagina 7-2).

* Nombre: asigna un nombre al nuevo tramo horizontal.
* Nota: aiade informacion opcional sobre el tramo horizontal.

* Siguiente: abre la pantalla para realizar mediciones de nivelacion.
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Level Run

Cancel

Name | 11

Note bm A road|

Figura 7-2. Nuevo tramo horizontal

DL (Nivel Digital)

La pestaia DL abre la segunda pantalla de Tramo horizontal que
muestra todos los datos de nivelacion en curso y contiene las
herramientas adecuadas para efectuar la nivelacion.

=R 1 evel Runi1209-4)
DL

BS TP

| [ptName |BS  |HI |Fs__[Etev
[ [*<es 1.313 101.313 10...
JJFS01  1.313 101.331 1.535 99...
edFs01  1.196 100.992 99...
JJFs02 1.196 100.992 0.774 10...
< >
@lFso2 [ZiE[ e | 2

55

ES

Figura 7-3. Nivelacion

. |§| : asigna el punto de lectura de la mira; seleccionado del mapa

o de una lista de puntos.

. @ : asigna el cédigo al punto medido. El icono junto al campo
abre la pantalla Atributos Codigo para asignar un nuevo codigo.
Para los detalles, véase “Atributos Cédigo” en la pagina 3-9.

* BS (Visual Inv): normalmente mirando hacia atras, a lo largo de la
linea de nivelacion, el Nivel realiza una lectura de la mira en un

punto de elevacion conocido.

o TP (Pto.Giro): el Nivel realiza una lectura de la mira en un punto

de giro.

7-2
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Tramo de nivelacion horizontal

* SS (Radiacion): el Nivel mide una radiacion al punto.

o FS (Visual Dir): el Nivel realiza una lectura de la mira en un punto
de elevacion desconocido.

+ La libreta de campo contiene las siguientes columnas:

Nombre Pto.: nombre de punto e icono que muestra el tipo.
Los iconos pueden ser los siguientes:

[o4] — punto de visual inversa, |E| — punto de radiacion,

[+#] — punto de visual directa, [4] — punto replanteado,
]E[ — punto de giro.

BS: lectura de la mira tomada en el punto de visual inversa.

HI: altura del instrumento nivelado; la elevacion de la linea
de visual del telescopio por encima del datum.

FS: lectura de la mira tomada en el punto de visual directa.
Elev: elevacion del punto.

Dist. BS: distancia horizontal del nivel a 1a mira en un
punto de visual inversa.

Dist. FS: distancia horizontal del nivel a la mira en un
punto de visual directa.

Sum Dist. BS: suma de las distancias de visual inversa.
Sum Dist. F'S: suma de las distancias de visual directa.

Alt Acumulada: diferencia entre la suma de las distancias
de visual inversa y directa.

Notas: cualquier informacién adicional sobre el punto.

+ Config: abre la pantalla Registro (idéntica a la pantalla “Config:
Parametros de Observacion — Nivel” en la pagina 2-65).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente

menu:

Avance BS: pregunta si avanza al dltimo punto de visual
inversa o de giro.

Replantear Radiacion: abre la pantalla Replantear
Radiacion para replantear un punto de radiacion.

Despl. Vertical: selecciona el desplazamiento vertical que se
aplicard en la pantalla.
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Registro de Nivel

— Inverso: abre la pantalla Inverso de dos puntos (véase
“Inverso” en la pagina 9-2).
— Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

@ AVISO

Una ocupacion sdlo puede tener una medicion de visual
directa o punto de giro asociada a ella. Si el usuario intenta
medir mas de uno, aparecera un aviso para comprobar si
la medicion de visual directa o punto de giro anterior debe
marcarse como una medicion de radiacion..

Level Run{11) . Settings

P last FS or TN point as S5 point?

10 h..
@lFse  EEIETES 2F
b8 [ moll s JIes |

Figura 7-4. ¢;Establecer como punto de radiacion?

Radiaciones

En el modo Varios Juegos (véase “Config: Parametros de Observacion
—Nivel” en la pagina 2-65), la pantalla Radiaciones le guiara a través
de los juegos que necesita para efectuar la medicion.

=3

Measure to FS FS04 : 1 of 2

Figura 7-5. Radiaciones

* Medir: mide una radiacion.
* Cerrar: sale de la pantalla sin guardar la medicion.
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Tramo de nivelacion horizontal

Replantear radiacion

La opcion Replantear Radiacion del ment del icono abre la pantalla
Replantear Radiacion.

La pantalla Replantear Radiacion selecciona un punto para
determinar la elevacion y calcular un valor de corte/relleno.

101_stk [H][aL

Rod Ht 1.800
Horiz Dist 48.000

1 102.300
Eley
Cut/fFill

Meas

Figura 7-6. Replantear Radiacion

o [oe] punto de visual inversa y lectura de la mira efectuada y
distancia horizontal.

o [#]: punto replanteado (puede introducirse manualmente o
seleccionarse del mapa o la lista).

HI: muestra la altura del Instrumento.

* Medir: mide la elevacion y calcula el valor de corte/relleno. La
pantalla Replantear Radiacion mostrara los resultados.

101_stk [Ha1

Rod Ht 1.800 1.900

Horiz Dist 48.000 55.000
I 102.300
Eley 100.400
Cut 0.400

Meas

Figura 7-7. Resultados del Replanteo

* OK: guarda la medicion del tramo horizontal.
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Registro de Nivel

Prueba de verificacion median-
te dos estacas

La prueba de verificacion mediante dos estacas se realiza para
comprobar si la linea de visual del telescopio de nivel es horizontal
cuando el instrumento esta nivelado.

Para ejecutar la prueba de verificacion, pulse Registro » Prueba
Verif. 2 Estacas.

La pantalla Prueba Verif. 2 Estacas le guia a través de una serie de
mediciones para ayudarle a determinar posibles errores. Primero le
sugiere medir las radiaciones al primer punto asumiendo que el nivel
estd adecuadamente centrado entre los dos puntos. A continuacion, el
instrumento debe desplazarse a una de las estacas para volver a medir
las radiaciones a las Estacas 1 y 2.

b 4 Two Peg Test Close

bR d Two Peg Test ..

do 4ol

Measure to Peglipl)
pl: VD:1.500, HD:3.000

Locate Peg2 Measure to Peg2(p2)

Locate Peg2l [ Meas l

Figura 7-8. Prueba Verif. 2 estacas

* Situar Estaca2: mide la distancia horizontal a la Estaca2 y la
compara con la medicion ya realizada a la Estacal. Esta medicion
no se utiliza en los calculos de errores.

* Medir: realiza mediciones para la Estaca mostrada. Se mostraran
los resultados.
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Prueba de verificacion mediante dos estacas

Resultados de la Prueba de verifica-
cion mediante dos estacas

La pantalla Prueba Verif. 2 Estacas muestra los resultados de la
prueba después de haberse efectuado todas las mediciones.

iEAd Two Peg Test Results
Shot Data
pl vD 1.500
pl HD 3.000
p2 vD 1.800
p2 HD 33.000
pL vD 1.600
pl" HD 3.000
p2°' vD 1.800
p2°" HD 33.000
Error = -2.778 mmjm

Figura 7-9. Resultados Prueba Verif. 2 Estacas
+ La tabla muestra todas las radiaciones medidas.

» Error: error calculado significa la inclinacion de la linea visual
actual con respecto al horizonte verdadero. Este error es
proporcional a la distancia desde el nivel a la mira.
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Notas:
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Capitulo 8

Replanteo

El menu Replanteo incluye las siguientes opciones:

Puntos

Punto en Direccion

Lista de puntos

Rectas

Desplazamientos

Alineaciones

DTM (Modelo de terreno digital)
Cadena de Codigos

I3 1100 My RTK] )

Job Edit VYiew Survey Cogo Hip

Points

Point in Direction
Point List

Lines

Offaats 3
Roads 3
magl

Code Stings

Figura 8-1. Menu Replanteo
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Replanteo

Puntos

Para replantear un punto, pulse Repl. » Puntos.

Replanteo Punto

La pantalla Replanteo Punto contiene datos iniciales para replantear

puntos.

bER 4 Stakeout Po Settings | Close

?"'“ Fixed H v o
1009 0006 0010 2+2

‘q} Design Point IDIIIl
E¥ code [place 7]
—

Nules

Ant Ht |2.000 m [vert[v|

Stakeout

Figura 8-2. Replanteo Punto

* Para replanteo con GPS, el icono de la esquina superior izquierda
muestra el siguiente menu:

Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config: Radio Mévil” en la pagina 2-35).

Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase ‘“Puntos” en
la pagina 3-2).

Modo PTL : activa el Modo PTL (Punto a Linea). (La
pantalla cambia su a apariencia a Replanteo Punto (PTL)).
Para detalles mirar “Modo PTL” en la pagina 6-16.

* Para replanteo con Estacion Total, el icono de la esquina superior
izquierda muestra el siguiente menu:

82

Config Ori: abre la pantalla Configuracion de Orientacion.
(véase “Configuracién Estacionar / Orientar” en la
pagina 6-2).
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Puntos

— Config Enlace (s6lo para modo Robotizado): abre la
pantalla Config Enlace.

— Control Remoto (para modo Robotizado): abre la pantalla
Control Remoto (véase “Control Remoto” en la pagina 6-
52).

— Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase “Puntos” en
la pagina 3-2).

— Modo PTL : activa el Modo PTL (Punto a Linea). (La
pantalla cambia su a apariencia a Replanteo Punto (PTL)).
Para detalles mirar “Modo PTL” en la pdgina 6-16.

* Punto Designado: configura el identificador del punto. Elijalo del
mapa, de una lista, o incluya un Nuevo punto.

* Alt Ant (para modo GPS): configura la altura de la antena del punto
de referencia (ARP) . Ademas, especifica el tipo de medida:
vertical o inclinada.

* PR (para modo ET): altura de prisma.

* Conlfig: abre la pantalla Pardmetros Replanteo (véase “Config:
Parametros de Replanteo” en la pagina 2-49).

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

Replanteo GPS+
La pantalla Replanteo guia el proceso de replanteo.

b dStakeout Close

i Il Fixed  H v
Point D01 IEU% 0006 0.010 gsf+2

ﬁ East
1.132 m

North

Horz Dist
0.990 m

0.229 m
Height

202,675 m
Azimuth

275.6

Figura 8-3. Replanteo

El grafico muestra la direccion Norte, direccion de referencia, y el
punto de replanteo, si la distancia de replanteo es menor de la
tolerancia. Si la distancia es mayor de tres metros, una flecha nos
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Replanteo

indicara la direccion en la que debemos movernos. Tan pronto como
se llega a la tolerancia, el grafico cambia su vista a la del ejemplo. El
cuadro de la derecha muestra los parametros de replanteo.

* Grabar: guarda la posicién. Comprueba los parametros del punto
grabado en la pantalla Grabar Punto, si la hay.

» Sgte. Pto.: busca el siguiente punto de la lista.

* Cerrar: cierra la pantalla y regresa a la pantalla Replanteo Punto.

» Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente

menu:

Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (“Config
Radio” en la pagina 8-4).

Opciones mmGPS+: abre la pantalla Opciones mmGPS+
(véase “Opciones mmGPS+" en la pagina 5-11).
Levantamiento: abre la pantalla Levantamiento (véase
“Topo” en la pdgina 5-24).

Punto Automdtico Avanzado: si se activa, después de
guardar un punto replanteado abre automaticamente la
pantalla Replanteo para el siguiente punto.
Graba.Pto.Design./Capa: abre la pantalla Pto.Design./
Capa para seleccionar las opciones para grabar los puntos
(véase “Punto Designado/Capa” en la pdgina 8-7).

Alt Elips.Design.: abre la pantalla Alt Elips. Design.,
idéntica a la pantalla Elev Design (véase “Elevacion
designada” en la pagina 8-10).

Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

Config Radio

La pantalla Config Radio contiene parametros del radio médem
(Figura 8-4 en la pagina 8-5).

* Radio Conectada a: selecciona el tipo de receptor al que se conecta
la radio, Movil o Base.

84

TopSURV Manual de Referencia



Puntos

* Tipo: muestra el tipo de médem actual para la configuracién de
registro de datos. Para cambiar el médem, pulse
Trabajo » Config » Reg.

* Puerto Radio, Canal, Sensibilidad: parametros de conexion de

radio.
v onfigure Radio (0] 4 Cancel
Radio Cornected to IW :I
Type Int. Hiper{Pac Crest)
Radio Port |C ~]
Channel IU :I

Sensitivity IHigh : I
Set Radio

Figura 8-4. Config Radio

Replanteo ET

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo.

iEA 4 Stakeout
pant_s2 1O
Hz Dist Right
0.508 m 0.224 m
Away From TS
0.456 m
_|@ Fill
0.100 m
Dsan HA., Turn Right
23.5914 dms 0.5914 dms

[ Next Pt ][ Store ”gur Pus]

Figura 8-5. Replanteo

La pantalla Replanteo muestra el nombre del punto actual (en la
esquina superior izquierda), posicion actual y del punto a replantear,
direccion y valores de distancia al punto.

* EDM: muestra un ment con dos opciones: Preciso y Aproximado.
Selecciona uno de ellos.

» Sgte. Pto.: busca el siguiente punto a replantear.

* Medir: realiza la medida y graba la posicion actual como un punto.
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Replanteo

* Pos Act: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado
en pantalla.

* Grabar: realiza la medida, la muestra y graba el punto.

* Buscar: para estaciones totales robotizadas, comienza la auto
busqueda del prisma. Esta funcion es util para configuracion de
replanteo y medicion de la posicion final.

* Parar: para Estacion Total robotizada, detiene la busqueda
automatica. Esta funcion se utiliza para el movimiento del jalon
para configurar el replanteo en campo.

* Cerrar: cierra la pantalla.
» Elicono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente
menu:
— Punto Automdtico Avanzado: si se activa, después de

guardar un punto replanteado abre automaticamente la
pantalla Replanteo para el siguiente punto.

— Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo moévil” en la pagina 2-
43).

— Graba.Pto.Design./Capa: abre la pantalla Pto.Design./
Capa para seleccionar las opciones para grabar los puntos.

— Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

Config Enlace

La pantalla Config Enlace contiene param. del radio moédem.

[EAd Configure oK | Cancel

Conn Mode Fadios Only
Type Satel
Radio Part |COM1 :[
- T
Channel E :I
Frequency 465.5000 1Hz

| Disconnect || Set Radio |

Figura 8-6. Config Enlace

e Modo Conec.: modo de conexion, Cable o Solo Radio.
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Puntos

* Tipo: muestra el tipo de médem actual para la configuracién de
registro de datos. Para cambiar el médem, pulse Trabajo »
Config » Reg.

* Puerto Radio, Modelo, Canal, Frecuencia: parametros de
conexion de radio.

Punto Designado/Capa

La pantalla Pto. Design./Capa selecciona los parametros para grabar
los puntos replanteados.

Design Ptf Layer Ok | cCancel

Display Store Pt Info

Layer IIII v ooo

Figura 8-7. Punto Designado/Capa

* Muestra Info Graba Pto..: si se activa, aparecera la pantalla
Grabar Punto antes de grabar un punto replanteado.

* Capa: seleccione la capa en la lista desplegable.

[ ] : abre la pantalla Capas para editar las capas (véase “Capas”
en la pagina 3-17).
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Replanteo

Grabar Punto

La pantalla Grabar Punto muestra informacion sobre el punto
replanteado antes de grabarlo.

Sture Point
[@] Point =
ol [ ¥

UTMMorth Zone_37 [WGS811{m  yote

North Iﬁ 175967.164 214 _stk2
East |4 15345.753
Elev |167.315

Figura 8-8. Informacion Punto Replanteado

La pestaia Info Punto contiene los siguientes campos (Figura 8-8):

Punto: introduce el nombre de punto.
Codigo: asigna el codigo al punto. Puede introducirse
manualmente o elegirse desde una lista desplegable.

2B : el icono Lista de Atributos abre la pantalla Atributos
Codigo para asignar valores a los atributos del codigo elegido
(“Atributos C6digo” en la pagina 3-9).
Campos para coordenadas del punto en el actual sistema de
coordenadas (el campo nombre cambia con la forma de mostrar).
Nota: nombre del punto anterior.
El icono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:

— Cadena: activa el campo Cadena. Ademds, aparece el signo
. Para ampliar informacién, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.

— Capa: abre la pantalla Seleccionar Capa para colocar el
punto. Para ampliar informacién, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.

— Nota: abre la pantalla Nota. Para ampliar informacion,
consulte “Topo” en la pagina 5-24.

83 TopSURV Manual de Referencia



Puntos

La pestaiia Capa/Estilo contiene los siguientes campos:
[ o Jcnee]
Layer{Style [stk Info

Layer I{By Codex v

Point Style

T fees W (o)

Figura 8-9. Grabar Punto — Pestaia Capa/Estilo
* Capa: selecciona la capa para ubicar el punto.

* Estilo del Punto: selecciona y muestra el estilo para designar el
punto en el mapa:

— Lalista desplegable contiene los simbolos de punto a
seleccionar.

— Color: abre la pantalla Seleccionar Color.

La pestaia /nfo Repl., muestra los resultados del replanteo.

[Puint Info lLayer,‘Style |m]—
I I
Elevation 0.000
Fill 16.064

Figura 8-10. Grabar Punto — Info Repl.

P/N 7010-0492 89



Replanteo

Elevacion designada

La pantalla Elev Design., contiene una opcion para cambiar la
elevacién del punto replanteado.

[ o G

|4.9l]l] m

Figura 8-11. Elevacidn designada

» Elev Design.: marque esta casilla para habilitar el campo de
introduccion de datos y editar el valor de elevacion manualmente.

Los puntos replanteados se enumeran como puntos observados en la
pantalla Puntos.

R - | -

Paint Code | Lat | Lan[«]
2 AL 55.490639839  37.:
3 55.431800000 37

i 4 55.200000000 37

@3_sﬂ< 55.121800016 37,
@4_Stk 55.432000005 37,

|Find by Cade | | Fina by Point || Find mext |

| petlete ||  Eat || Ada |

Figura 8-12. Puntos — Replanteo
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Punto en Direccion

Punto en Direccion

Para ejecutar el replanteo de Punto y Direccidn, seleccione Repl. »
Punto en Direccién.

Punto en Direccion

La pantalla Punto en Direccion realiza el replanteo de un punto,
utilizando un punto conocido, el acimut, y desplazamientos desde este
ultimo.

Pl:lirlt in Direction .

From Point |2 i[‘z‘llli I
& [azwopt | 1

Angle Offset [é_lil_lil_lil_lil_ dms
Hz Dist [foooo |m
VertDist  |-8.000 m

Store Pt B ]

Ant HE oo m  [verti[¥]
| gl?akeuut

Figura 8-13. Replanteo de Punto en Direccién

* Punto Inicio: punto de comienzo. Escriba el nombre con el teclado
o seleccionelo desde una lista o mapa.

* Acimut/ Punto: el acimut puede configurarse por su valor, o por la
direccion de otro punto conocido.

* Desplazamiento angular: desplazamiento del angulo desde el
acimut.

* Dist Hz: distancia desde el punto a lo largo del acimut desplazado.
* Dist Vert: desplazamiento de altura.

* Grabar Pt: en este campo se almacena el nombre del punto
calculado.

» Alt. Ant (paramodo GPS): configura la altura de la antena del punto
de referencia (ARP) . Ademas, se especifica el tipo de medida:
vertical o inclinada.

* PR (para modo ET): altura de prisma.
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Replanteo

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo para ejecutarlo.

» Config: abre la pantalla Parametros Replanteo. Véase
“Configuracion” en la pagina 2-10).

* Para replanteo GPS, el icono de la esquina superior izquierda,
muestra el siguiente menu:

Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config Radio” en la pagina 8-4).

Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase ‘“Puntos” en
la pagina 3-2).

Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

* Para replanteo con Estacion Total, el icono de la esquina superior
izquierda muestra el siguiente menu:

812

Config Ori: abre la pantalla Configuracion de Orientacion.
(véase “Configuracion Estacionar / Orientar” en la

pagina 6-2).

Config Enlace (s6lo para modo Robotizado): abre la
pantalla Config Enlace.

Control Remoto (para modo Robotizado): abre la pantalla
Control Remoto (véase “Control Remoto” en la pagina 6-
52).

Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase ‘“Puntos” en
la pagina 3-2).
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Punto en Direccion

Replanteo GPS+

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el
nombre de punto actual (esquina superior izquierda), la posicion
relativa de punto a replantear y situacion actual, direccion de
replanteo, y valores de distancia de replanteo.

Stakel:lut
Point D01, 15.... ¢ auo H v
2E61 4084 740
Hz Dist . ﬁ Left
23.464 m 6.681 m
Forward
24.572 m
Fill
15.456 m
Height
-50.443 m
Azimuth
344.4720 dms

Figura 8-14. Punto en Direccion — Replanteo

* Grabar: realiza la medicion y abre la pantalla Grabar Punto.

* Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente ment:

Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo moévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config Radio” en la pagina 8-4).

Opciones mmGPS+: abre la pantalla Opciones mmGPS+
(véase “Opciones mmGPS+" en la pagina 5-11).
Graba.Pto.Design./Capa: abre la pantalla Pto.Design./
Capa para seleccionar las opciones para grabar los puntos
(véase “Punto Designado/Capa” en la pagina 8-7).
Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
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Replanteo

Replanteo ET

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el
nombre de punto actual (en la esquina superior izquierda de la
pantalla), la disposicion del punto actual y el de replanteo, direccion

deseada y valores de distancia al punto final.

Point A, 45.00... ﬂ@g

Hz Dist Right
0.847 m 0.840 m
Away From TS
0.109 m
Fill
5.750 m

Turn Right
[E]| 0.4550 dms

Figura 8-15. Punto en Direccion — Replanteo

+ EDM: muestra un ment con dos opciones: Preciso y Aproximado.
Seleccione una de ellas marcandola.

* Grabar: realiza la medicion y abre la pantalla Grabar Punto.

* Pos Act: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado

en pantalla.

* Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente menti:

814

Punto Automdtico Avanzado: si se activa, después de
guardar un punto replanteado abre automdticamente la
pantalla Replanteo para el siguiente punto.

Graba.Pto.Design./Capa: abre la pantalla Pto.Design./
Capa para seleccionar las opciones para grabar los puntos.

Elevacion designada: abre la pantalla Elev Design
Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
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Lista de puntos

Para replantear puntos desde una lista, seleccione Replanteo » Lista
de Puntos.

Se puede habilitar el replanteo de los puntos de la lista desde la
pantalla principal (véase la Figura 4-2 en la pagina 4-2). Pulse Alt en
el teclado de la controladora y toque la linea de referencia. Seleccione
el item Replantear Vértices en el menu emergente para abrir la pantalla
Lista de Puntos a Replantear.

Lista de Puntos a Replantear

La pantalla Lista de Puntos Replantear ejecuta un replanteo a partir
de puntos existentes, crea una lista de puntos a replantear, selecciona
el punto en el que comenzar y replantea en orden directo o inverso.

[ERd stakeout Point List

[ pointList | RS
[#][ List of Points [ ca I
Cogol |
? 185
‘@J 4 DO1 bc ‘ <
? T54
3] K1 - IIIEI =s5m [
Ant Ht |1.000 m  |verti(v|

[] Stakeout in Reverse Order Stakeout

Figura 8-16. Lista de Puntos a Replantear

* Lista de Puntos: lista de puntos preexistentes. Pueden ser elegidos
desde una lista o introducirse manualmente.

* Lista de Puntos: lista de puntos actualmente seleccionados.

* Las flechas arriba y abajo mueven la linea iluminada hacia arriba o
abajo por la lista.

: si estd activado, utilizando las flechas de arriba y abajo del
teclado se mueve el cursor.

: borra el punto iluminado de la lista.
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Replanteo

: cierra el esquema del poligono. Sélo con la lista de puntos
disponibles.

* Alt. Ant. (para modo GPS): configura la altura de la antena del

punto de referencia (ARP) . Ademas, especifica el tipo de medida:
vertical o inclinada.

* PR (para modo ET): altura de prisma.

* Replanteo en Orden Inverso: activado, ejecuta el replanteo desde
el final de la Lista de Puntos.

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

* Para replanteo GPS, el icono de la esquina superior izquierda
muestra el siguiente menu:

— Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

— Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

— Config Radio: abre la pantalla Config Radio (“Config:
Radio Moévil” en la pagina 2-35).

— Editar Listas de Puntos: abre la pantalla Listas de Puntos
(véase “Listas de Puntos” en la pagina 3-14).

* Para replanteo con Estacion Total, el icono de la esquina superior
izquierda muestra el siguiente menu:

— Config Ori: abre la pantalla Configuracion de Orientacion.
(véase “Configuracion Estacionar / Orientar” en la
pagina 6-2).

— Config Enlace (s6lo para modo Robotizado): abre la
pantalla Config Enlace.

— Control Remoto (para modo Robotizado): abre la pantalla
Control Remoto (véase “Control Remoto” en la pagina 6-
52).

— Editar Listas de Puntos: abre la pantalla Listas de Puntos
(véase “Listas de Puntos” en la pigina 3-14).
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Replanteo (GPS y ET)

Los replanteos GPS y ET se realizan del mismo modo que en
“Replanteo Punto” en la pdgina 8-2. Aqui, los puntos pueden
replantearse en cualquier orden utilizando el icono de la esquina
superior izquierda, que contiene los siguientes campos:

» Seleccionar Punto Replanteo: abre la pantalla Seleccionar Punto
para seleccionar un punto de la lista para replantear.

Seleccionar Punto

La pantalla Seleccionar Punto muestra la Lista de Puntos que se esta
replanteando, pudiendo elegirse aleatoriamente el siguiente punto a
replantear.

El nuevo punto de comienzo puede seleccionarse desde una lista, o
pulsando dos veces sobre un punto del mapa de la derecha de la lista.

L4 Select Point

Point List  PointListl

| HName | Code(s] ~ '%
&1 To..

jﬁ:m'z':lm ]

v |v| Show Remaining Points
[] Show Staked Points
[] Reverse Order

Figura 8-17. Seleccionar Punto

» Mostrar Puntos Restantes: se activa para mostrar todos los puntos
que faltan por replantear.

* Mostrar Puntos Replanteados: activado/ desactivado muestra la
lista de puntos ya replanteados.

* Orden Inverso: realiza el replanteo desde el ultimo al primer punto.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Rectas

Para replantear una recta, seleccione Re

Replanteo Recta

planteo » Rectas.

La pantalla Replanteo Recta contiene los datos iniciales para

replantear una recta.

* Elicono de la esquina superior izqui
que en la pantalla Replantear Puntos
Direccion” en la pagina 8-11).

1003

Start Point I
End Point| |

il Fived H

Ht Comp II It of Gtart Pt :I

erda muestra el mismo menu
y Direccion (véase “Punto en

vog
0006 0.010 42
C

Antenna Ht [2.000

m |VertE|

'_Staguut

Figura 8-18. Replanteo Recta

* Punto Inicio: configura el punto de comienzo de la linea de

referencia.

* Punto final/ Acimut: configura la direccion de la linea de

referencia a través de otro punto, o u

* Alt. Ref: modo de calcular la altura p
Puede ser una de las siguientes:

n acimut.

ara el punto replanteado.

— Alt. Pto. Inicio: el punto replanteado tendra la misma altura
que el punto de comienzo de la recta.

— Alt. Interpol: la altura del punto replanteado puede
calcularse mediante interpolacion lineal de las alturas del

punto inicial y final.

» Alt Ant (para modo GPS): configura la altura de la antena del punto
de referencia (ARP) .Ademas, especifica el tipo de medida: vertical

o inclinada.

* PR (para modo ET): altura de prisma.

818
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Rectas

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo Recta.

* Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo. Para detalles,
consulte “Replanteo Punto” en la pagina §8-2.

Replanteo GPS+

Los graficos de la pantalla Replanteo Recta muestran la direccion
norte, direccion de referencia, direccion del movimiento, la linea hacia
el punto. El cuadro de la derecha muestra los parametros de replanteo.

§EA 4 Stakeo i Close
Point Topol->T... ¢ &Aue H v g
_ 1966 3049 10+0
.ﬁ Right of Line
2.456 m
Dist Along Line
5.893 m
__|_ Length ot Line
2.828 m
Cut
34.316 m
Azimuth
337.3741 dms

Figura 8-19. Replanteo Recta

* Grabar: guarda la posicion. Comprueba los parametros de
almacenamiento del punto en la pantalla Aniadir/ Editar Punto.

* Cerrar: cierra la pantalla y regresa a la pantalla Replanteo Recta.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente menti:

Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config Radio” en la pagina 8-4).

Opciones mmGPS+: abre la pantalla Opciones mmGPS+
(véase “Opciones mmGPS+” en la pagina 5-11).
Graba.Pto.Design./Capa: abre la pantalla Pto.Design./
Capa para seleccionar las opciones para grabar los puntos
(véase “Punto Designado/Capa” en la pagina 8-7).
Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
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Replanteo ET

La pantalla Replanteo visualiza el proceso de replanteo, mostrando el
nombre del punto actual (en la esquina superior izquierda), posicion
actual y del punto a replantear, direccion y valores de distancia al

punto.

Stakeout Line

- S
Point Topo8->T... 3,'

Close

Dsgn HA-,
183.3927 dms

Left of Line
8.615 m

Dist Along Line
-3.022 m

Away From TS
9.099 m

Cut
12.364 m

H Turn Right

33.3927 dms

Figura 8-20. Replanteo Recta

* Girar ET: abre la pantalla Girar ET que muestra el angulo
horizontal de giro de la estacion total.

* Medir: realiza la medida y graba la posicion actual como un punto.

* Pos Act: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado

en pantalla.

* Cerrar: regresa a la pantalla linea.

8-20
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Desplazamientos

El subment Desplazamientos contiene cuatro campos:
* Recta & Desplazamiento
* Interseccion & Desplazamiento
* Circular & Desplazamiento

* Clotoide & Desplazamiento

Recta & Desplazamiento

Para replantear Recta & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplazamientos » Recta & Desplazamiento.

Replantear Recta & Desplazamiento

La pantalla Replantear Recta & Desplazamiento ejecuta el replanteo
de una linea con desplazamientos en direcciones horizontal y vertical.

- T o [ - |
startPoint [Topo7 | | )|[[5] ]
@ [End Point| [Topor | [R2][[E]]

Ht Comp m
StartSta  [0+0.000 | m
[] Hum Subs IIII—
/7

e

Figura 8-21. Replantear Recta & Desplazamiento

* Punto Inicio: comienzo de la recta. La recta se define, por su
acimut, acimut a otro punto, o punto final de recta.

« Punto final/ Acimut: direccion de la recta definida a través de su
acimut o el punto final de la recta.

* Alt. Ref: modo de calcular la altura para el punto replanteado.
Puede ser una de las siguientes:

— Alt. Pto. Inicio: el punto replanteado tendrd la misma altura
que el punto de comienzo de la recta.
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Replanteo

Alt. Interpol: 1a altura del punto replanteado puede
calcularse mediante interpolacién lineal de las alturas del
punto inicial y final.

* Num Subs: designa el nimero de subdivisiones que deseemos para
la recta. Para un valor 3, indica que el usuario desea replantear tres
puntos dividiendo la recta en tres segmentos iguales.

* PK Inicio: PK de comienzo de la recta.

 Siguiente: abre la pantalla PK & Desplazamiento.

» Conlfig: abre la pantalla Parametros Replanteo. Véase
“Configuraciéon” en la pagina 2-10).

* Para replanteo GPS, el icono de la esquina superior izquierda
muestra el siguiente menu:

Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config: Radio Mévil” en la pagina 2-35).

Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase ‘“Puntos” en
la p4gina 3-2).

Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.

* Para replanteo con Estacion Total, el icono de la esquina superior
izquierda muestra el siguiente men:

8-22

Config Ori: abre la pantalla Configuracion de
Orientacion. (véase “Configuracién Estacionar / Orientar”
en la pagina 6-2).

Config Enlace (s6lo para modo Robotizado): abre la
pantalla Config Enlace.

Control Remoto (para modo Robotizado): abre la pantalla
Control Remoto (véase “Control Remoto” en la pagina 6-
52).

Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase ‘“Puntos” en
la pagina 3-2).

Ayuda: accede a ficheros de Ayuda.
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PK & Desplazamiento

La pantalla PK & Desplazamiento contiene configuraciones para la
sesion de replanteo.

JERd Station & Offsets
[=] station ||J+|J 000 .

[ Stn Interval [I0000 |

& Right offset] [2.000 m
[l up | |III.E|| m

HR

Figura 8-22. Replanteo

* Estacion: PK de replanteo. Las dos flechas de la derecha aumentan
o disminuyen el PK en el intervalo especificado en el Intervalo PK
de la siguiente linea.

. : permite utilizar las flechas del teclado para incrementar o
disminuir el PK.

» Interv PK: intervalo de aumento.

* Despl. Der/ Despl Izq: desplazamiento derecho o izquierdo del
punto de replanteo respecto a la linea del PK mostrado en el campo
PK.

* Arriba/Abajo: el desplazamiento arriba o abajo en la altura
respecto a la altura del PK.

* Alt Ant (para modo GPS): configura la altura de la antena del punto
de referencia (ARP). Ademas, especifica el tipo de medida: vertical
o inclinada.

* PR (para modo ET): altura de prisma.
* Atras: regresa a la pantalla anterior.

* Replanteo: abre la pantalla Nombre Punto Inicial.
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Nombre Punto Inicial

La pantalla Nombre de Punto Inicial especifica el nombre del primer
punto calculado para replanteo.

[EEZmitial Point Name

Calculated Points

First Point [0
Bow [ T

Figura 8-23. Nombre Punto Inicial Calculado

* Primer Punto: nombre del primer punto.

» Codigo: codigo de puntos; pueden seleccionarse de una lista o
introducirse manualmente.

+ |=®El :accede alos atributos del cédigo elegido, abre la pantalla
Atributos Codigo (véase ‘*Atributos Codigo” en la pagina 3-9)
* Elicono contiguo al icono Lista de atributos muestra el siguiente
menu:
— Cadena: activa el campo Cadena. Ademads, aparece el signo
. Para ampliar informacioén, consulte “Topo” en la
pagina 5-24.
— Nota: abre la pantalla Notas. Para ampliar informacidn,
consulte “Topo” en la pagina 5-24.

* OK: guarda los cambios y cierra la pantalla Replanteo.
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Replanteo GPS+

Los graficos de la pantalla Replanteo muestran la direccion norte, y la
posicion relativa de la antena y el punto a replantear. El cuadro de la
derecha muestra los parametros de replanteo.

Stakel:lut
Sta 0+0.000,... ¢ auo H v oge
34 4577 g+
Hz Dist . N East
1.625 m 1.441 m
South
+ 0.755 m
o Cut
35.505 m
Height
0.417 m
Azimuth
117.4032 dms
tore

Figura 8-24. Replanteo
+ Sgte.Sta: incrementa el PK en el intervalo especificado.

* Grabar: guarda la posicion. Comprueba los parametros de
almacenamiento del punto en la pantalla Afiadir/ Editar Punto.

* Cerrar: cierra la pantalla y regresa a la pantalla Replanteo Recta.
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Replanteo ET

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el PK
actual (en la esquina superior izquierda de la pantalla), la disposicion
del punto actual y el de replanteo, direccion deseada y valores de
distancia al punto final.

Stakeout
Sta 0+0.000,... fe

Right
0.369 m
Towards TS
0.399 m
Cut
12.364 m
Turn Right
1.3033 dms

Hz Dist |
0.544 m

T

Dsgn HA-,
171.3033 dms

2]
| Next5ta || Meas "gur Pusl

Figura 8-25. Replanteo

* Sta: muestra el PK actual; pulsando este campo cambia entre PK y
Desplazamiento.

* EDM: muestra un mend con dos campos: Preciso y Aproximado.
Seleccione una de ellas marcandolo.

* Parar: da la orden a la Estacion Total Robotizada de parar y
situarse en modo “Stand By”.

* Buscar: dala orden a la Estacion Total Robotizada de comenzar la
busqueda del prisma.

» Sgte.Sta: incrementa el PK en el intervalo especificado.
* Medir: realiza la medida y graba la posicion actual como un punto.

* PosAct: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado en
pantalla.

* Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Interseccion & Desplazamiento

Para replantear una Interseccidon & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplazamientos » Intersecciéon & Desplazamientos.

Interseccion & Desplazamiento

La pantalla Interseccion & Desplazamientos replantea el punto de
interseccion de dos rectas a unos desplazamientos determinados. La
primera pantalla define una recta (Recta 1) y el desplazamiento de la
paralela. La segunda pantalla define otra recta (Recta 2) y su
desplazamiento. El punto de interseccion de las dos rectas paralelas
define el punto a replantear.

La primera pantalla contiene pardmetros de la primera recta.

Intersectil:ln & Offsets

Line 1

From Point  [TS1 =) |
% [azto Pt |[60 EETE

= |Right Offset|[5.000 m

Figura 8-26. Interseccion & Desplazamientos — Recta 1

* Punto Inicio: punto de comienzo de la Recta 1.

* Punto/ Acimut: direccion de la recta definida a través del acimut
de la recta, o acimut desde el punto de inicio de la recta.

* Despl. Der/ Despl Izq: desplazamiento del punto de replanteo
respecto de la recta.

 Siguiente: abre la segunda pantalla Interseccion &
Desplazamiento.

* Config: abre la pantalla Pardametros Replanteo (véase
“Configuracion” en la pagina 2-10).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra el mismo ment
que en la pantalla Puntos en Direccion (véase ‘“Punto en
Direccion” en la pagina 8-11).
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La segunda pantalla contiene los parametros de la segunda recta.

Intersectil:ln & Offsets

Line 2

From Point [DD2 [=2]

& |Azimuth __ ||280.0000 dms

&= |Right Offset|[2l000 m
Intersect Ht IW m

Store Point  [100
Ant Ht |2.000 m  [verti]v|

Figura 8-27. Interseccion & Desplazamientos — Recta 2

* Punto Inicio: punto de comienzo de la Recta 2.

* Punto/ Acimut: direccion de la recta, se configura a través del
acimut de la recta, o acimut desde el punto de inicio de la recta.

* Despl. Der/ Despl Izq: desplazamiento a derecha o izquierda del
punto de replanteo respecto a la recta.

* Cota Inters: altura del punto de interseccion.
* Graba Punto: nombre del vértice.

* Alt. Ant. (para modo GPS): altura de antena.
* PR (para modo ET): altura de prisma.

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

» Config: abre la pantalla Parametros Replanteo. Véase
“Configuracion” en la pagina 2-10).
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Replanteo GPS+

Desplazamientos

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el
nombre de punto actual (esquina superior izquierda), la posicion
relativa de punto a replantear y situacion actual, direccion de
replanteo, y valores de distancia de replanteo.

Stakel:lut
Point 1 ? Ause H ¥
3443 4818 g+
Hz Dist N East
79.248 m 63.757 m
North
44.231 m
Cut
35.406 m
Height
0.318 m
Azimuth
56.0425 dms

Figura 8-28. Replanteo

* Grabar: guarda la posicion. Comprueba los pardmetros de
almacenamiento del punto en la pantalla Afiadir/ Editar Punto.

* Cerrar: cierra la pantalla y regresa a la pantalla Replanteo Recta.

Replanteo ET

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el PK
actual (esquina superior izquierda) direccion de replanteo, y valores de

distancia de replanteo.

Point  xsectOl S
Hz Dist . Right
20.354 m 28.537 m
Away From TS
6.876 m
Cut
0.000 m
Turn Right
74.3418 d
Dsan HA.-, ms
74.3418 dms 2]
=

Figura 8-29. Replanteo

* EDM: muestra un menua con dos campos: Preciso y Aproximado.
Seleccione una de ellas marcandolo.

P/N 7010-0492

8-29



Replanteo

* Medir: realiza la medida y graba la posicion actual como un punto.

* PosAct: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado en
pantalla.

* Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.

Circular & Desplazamiento

Para replantear una Circular & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplaz » Circular & Desplaz.

Circular & Desplazamiento

La pantalla Circular & Desplazamiento ejecuta el replanteo de una
circular (seccion de arco) con desplazamiento determinado en
horizontal y vertical desde la circular.

Stakel:lut Curve & Offset
PC Point  [DO3 EE

Tangent Azi [60.0000 dms

& |Radius 0.000 m
& [length | [os.nnnl m

Turn Right -
@
> ss [0+0.000 | m
—5

Next >

Figura 8-30. Replanteo Circular & Desplazamiento

* Punto PC: punto de la circular donde comienza el arco.

* Az Tangente: acimut de la tangente de la circular (arco) en el punto
PC.

* Radio/ Circ. Deg /Cuerda Deg: parametros del radio de la
circular.

* Longitud/ Cuerda/ Tangente/ Mid Ord/ Externo/ Delta:
parametro de longitud de la circular. Para la descripcion de los
parametros de la circular (arco), véase “Calcular Circular” en la
pagina 9-17.

* §S: PK de comienzo de la recta.
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* Siguiente: abre la pantalla PK & Desplazamiento (véase “PK &
Desplazamiento” en la pagina 8-23).

» Conlfig: abre la pantalla Pardmetros Replanteo (véase
“Configuraciéon” en la pagina 2-10).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual
que el Recta & Desplazamiento (véase “Recta &
Desplazamiento” en la pagina 8-21).

Clotoide & Desplazamiento

Para replantear una Clotoide & Desplazamiento, seleccione
Replanteo » Desplaz » Clotoide & Desplazamiento.

Replanteo Clotoide & Desplazamiento

La pantalla Replanteo Clotoide & Desplazamiento se utiliza para
replantear puntos desplazados respecto a una clotoide especificada.

tseomt o4 | [RE]FE]]
Tangent Azi Eﬁ_ﬂﬁﬁ___' dms

& [Radius “W m

& |1 angth ||c1_nnn m

Turn IRight :I
Dir ITS To 5C :I

ﬂ = ss [p+0.000 |m
o

Figura 8-31. Replanteo Clotoide & Desplazamiento

* Punto ET: Punto tangente a la clotoide. Este es el punto de
comienzo de la clotoide.

* Az Tangente: acimut de la tangente de entrada en la clotoide.

* Radio/ Cuerda Deg / Circ. Deg: parametros del radio de la
clotoide en el punto final.

* Longitud/Parametro: longitud de la clotoide en el punto final, o
parametro de la clotoide.
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Para cualquier clotoide R x Length = (SpiralConst)*, donde R es el
Radio, y Longitud es la longitud de la clotoide, ambas en el mismo
punto.

* Girar: especifica si el giro de la clotoide es a derecha o izquierda:
* Dir: direccion del movimiento:

— TS -> SC = Tangente Clotoide->Clotoide Circular. Entrada
a clotoide desde circular.
— CS -> ST = Clotoide Circular->Tangente Clotoide. Salida
desde circular a clotoide.
* §S: PK de comienzo de la Clotoide.

* Siguiente: abre la pantalla PK & Desplazamiento (véase “PK &
Desplazamiento” en la pagina 8-23).

» Conlfig: abre la pantalla Parametros Replanteo (véase
“Configuracion” en la pagina 2-10).

* Elicono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual
que el Recta & Desplazamiento (véase “Recta &
Desplazamiento” en la pagina 8-21).
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Alineaciones

El subment1 Alineaciones contiene tres campos:

* Alineacion

* Talud

* Alineacion en Tiempo Real
Se puede mostrar el mismo ment en la pantalla principal para habilitar
el replanteo desde el interfaz grafico (véase la Figura 4-2 en la

pagina 4-2 del Capitulo 4). Para abrir el menu, pulse Alt en el teclado
de la controladora y pulse sobre la alineacion a replantear.

Replanteo Alineacion

Para comenzar el replanteo de alineaciones, pulse
Replanteo » Alineaciones » Alineacion.

La pantalla Replantear Alineaciones selecciona una alineacion para
replantear y muestra el plano de la seleccion.

El icono de la esquina superior izquierda muestra el mismo ment1 que
la pantalla Recta & Desplazamiento (véase “Recta &
Desplazamiento” en la pagina 8-21).

Stakel:lut Road
Road Ipath
startSn  [0+0.00 m

e

:llErD IZIM
HR |1.3 m
[] Include Transition Point

Figura 8-32. Replanteo Alineacion

* Alineacion: Alineacion a replantear. Puede introducirse por teclado
o elegirlo desde una lista.

* PK Inicio: punto de comienzo del replanteo.
» Alt. Ant. (para GPS+): altura de antena.
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PR (para ET): altura de prisma.

* Incluir Pto. de Transicion: ponga la marca si desea que se incluya
el punto de transicion a pesar de la distancia al PK.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo (véase “Config:
Parametros de Replanteo” en la pagina 2-49).

* Siguiente: abre la pantalla Replantear Alineacion.

La segunda pantalla Replantear Alineacion se utiliza para configurar
los desplazamientos desde el eje de los puntos a replantear.

€L Offsets &
rRignt | [15.000 k. [rooo
Left ¥ [15.000 A [rooo

Stake C1rbyNitch iagonal

Ni
H Offset ID.DDD W Offset ID.DDD

L
BT _F

<< Back ’ Mext > ’

Figura 8-33. Replanteo Alineacion

 Siguiente: abre la tercera pantalla Replantear Alineacion.

La tercera pantalla Replantear Alineacion muestra las propiedades de
la seccion transversal en el punto de replanteo y realiza el replanteo de

los puntos deseados.

Stakel:lut Road
Station T | ===
Sta Interval W m

Segrment Pt ICL— E il

& [Right Offset| [0.000 m

& | Up Offset | [0.000 m

—\ la —

& |Surf OffSBtl <« Back | Stakeout |

Figura 8-34. Replanteo Alineacion

* Estacion: PK de replanteo. Las flechas cambian de PK en funcion
del incremento de intervalo.
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» Interv PK: incremento de intervalo.

* Pto. Segmento: c6digo de punto del segmento actual. Las flechas
permiten el cambio de segmento en el perfil transversal. Esto se
refleja en el esquema de la pantalla.

* Desplz Derecha/ Izquierda: desplazamiento horizontal desde el
punto actual.

» Desplazamiento Arriba/ Abajo: desplazamiento vertical del punto
actual.

* Desplaz Sup/ Plano: recta de referencia para desplazamientos,
plano horizontal o superficie de la alineacion.

. : activa/ desactiva las flechas del teclado. Flechas izquierda/
derecha para incremento/ decremento de PK, flechas arriba/ abajo
para mover el cursor en el campo seleccionado. S6lo puede
utilizarse una tecla cada vez.

* Atras: regresa a la pantalla Replantear Alineacion.
* Replanteo: abre la pantalla Nombre Punto Inicial.

» Conlfig: abre la pantalla Pardmetros Replanteo (véase “Config:
Parametros de Replanteo” en la pagina 2-49).

Nombre Punto Inicial

La pantalla Nombre de Punto Inicial especifica el nombre del primer
punto calculado para replanteo.

[=hd Initial Point Name

Initial Design Point
First Paint [2]|
e | ~lzE B

Figura 8-35. Nombre Punto Inicial

* OK: abre la pantalla Replanteo.
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Replanteo GPS+

El grafico de la pantalla Replanteo muestra la posicion relativa de la
antena y el punto de replanteo. El cuadro de la derecha muestra los
parametros de replanteo.

Stakeout
Ge4-+00.00. .. ol Fied H W &
1003 0009 0020 74z
HeDist . Left
F713.426 m 57.806 m
Forward
711.080 m
Fil
14.067 m
Ellipsoidal ~t
167.311 m
Azirnuth
355.2109 dms
E=|==

Figura 8-36. Replanteo
s BH=y : incrementa el PK en el intervalo especificado.

* Grabar: guarda la posicion. Comprueba los parametros del punto
almacenado en la pantalla A7siadir/ Editar Punto.

* Cerrar: cierra la pantalla y regresa a la pantalla Replantear
Alineacion.

Replanteo ET

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el
nombre de punto actual (en la esquina superior izquierda de la
pantalla), la disposicion del punto actual y el de replanteo, direccion
deseada y valores de distancia al punto final (Figura 8-37 en la
pagina 8-37).

Pulsando la cadena Sta, activa informacion en la pantalla de PK y
desplazamientos del punto actual.

* EDM: muestra un menud con dos campos: Preciso y Aproximado.
Seleccione una de ellas marcandolo.

s By : incrementa el PK en el intervalo especificado.

* Grabar: realiza la medicion y abre la pantalla Grabar Punto.
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* Pos Act: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado
en pantalla.

* Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.

Stakeout "
0+20.000... et
Hz Dist . Right
20.491 m 19.602 m
Towards TS
5.970 m
Fill
0.019 m
Dsan HA. Turn Right
146.2652 dms 101.2652 dms
==

Figura 8-37. Replantear Alineacion — Replanteo

El icono de la esquina superior izquierda muestra el siguiente ment:

» Sta Automatico Avanzado: selecciona automaticamente el punto de
estacion siguiente.

* Graba.Pto.Design./Capa: abre la pantalla Pto.Design./Capa para
seleccionar las opciones para grabar los puntos.

* Elevacion designada: abre la pantalla Elev Design

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
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Replantear Talud

Para comenzar el replanteo de taludes, pulse Rep. » Alineaciones »
Talud.

La pantalla Replantear Talud selecciona una alineacion, cuyo talud se
puede replantear.

El icono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual que
el Recta & Desplazamiento (véase “Recta & Desplazamiento” en la
pagina 8-21).

Road [path
startSn  [0+0.00 m
e
:llErD IZIM

HR |1.3l:ll:l m
[+] Include Transition Point Next »>

Figura 8-38. Replantear Talud

* Alineacion: Alineacion a replantear. Puede introducirse por teclado
o elegirse desde una lista.

* PK Inicio: punto de comienzo del replanteo.
» Alt. Ant. (para GPS+): altura de antena.
* PR (para ET): altura de prisma.

o Incluir Pto. de Transicion: ponga la marca si desea que se incluya
el punto de transicion a pesar de la distancia al PK.

* Config: abre la pantalla Pardametros Replanteo (véase
“Configuracion” en la pagina 2-10).

* Siguiente: abre otra pantalla Replantear Talud.
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+ Esta pantalla muestra las propiedades del perfil transversal en el
PK de replanteo y ayuda a ejecutar el replanteo del punto grabado
(punto de interseccion del terreno con el talud) y/ o el
desplazamiento de ese punto grabado.

Stakeout Slope

Station [roooo0
StaInterval  |10.000 m
Hinge Paint I C :l
Offet fromcp 000 m
R Slope [v]cut IW [V]Fill EE‘.S-
cp
s | L

Figura 8-39. Replanteo Alineacién

» Estacion: PK de replanteo. Las flechas cambian el PK en funcion
del intervalo seleccionado.

» Interv PK: incremento de intervalo.

* Punto Pivote: codigo del punto pivote. El punto pivote es el punto
de rotacion de Corte/ Relleno de taludes. Las flechas cambian el
punto pivote a lo largo de la seccion. Esto se refleja en el esquema
de la pantalla.

* Desplazamiento desde CP: desplazamiento desde el punto
grabado.

* Talud Der/Izq Corte/ Relleno: valores de corte y relleno, aplicados
al punto pivote.

. : activa/ desactiva las flechas del teclado. El botén superior
es para incremento/ decremento de PK, el boton inferior es para
mover el cursor en el campo seleccionado. SAlo puede utilizarse
una tecla cada vez.

* Atras: regresa a la pantalla Replantear Talud.
* Replanteo: abre la pantalla Replanteo.

» Conlfig: abre la pantalla Parametros Replanteo (véase
“Configuracion” en la pagina 2-10).
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Replanteo GPS+

Los grificos de la pantalla Replanteo Punto Grabado muestran la
direccién de replanteo. El cuadro de la derecha muestra los pardmetros
de replanteo.

[ERd stakeaut catch Point
Sta 0+1.000,... ¢ aate H W g
—{ Station 0+1.000 m 3417 4952 540
H Dae)offset 0.000 m Right | B4-4949 dms
’ FOTw 0.833 m

F CP 0.000 m
Away 1.711m
Along 0.833 m
Eley 0.000 m
'F HP 0.500 m

Figura 8-40. Replanteo Punto Grabado
+ Sgte.Sta: incrementa el PK en el intervalo especificado.

* Grabar: guarda la posicion. Comprueba los parametros del punto
almacenado en la pantalla Afiadir/ Editar Punto.

* Cerrar: cierra la pantalla y regresa a la pantalla Replantear
Alineacion.

Replanteo ET

La pantalla Replanteo refleja el proceso de replanteo, mostrando el
punto de estacion actual (esquina superior izquierda), posicion actual
y punto a replantear, y valores de parametros de replanteo.

[ERd stakeaut catch Point
Sta  0+1.000,... fe

Hz Dist Turn L 0.5750 dms
<.024 m
Dsgn HA+

Away 2.023 m
284.0210 dmsl

FCP 0.000 m
Away 3.028 m
| Next5ta || Meas ||gur Pusl

Along 0.456 m
Eley 0.000 m
F HP 0.500 m

Figura 8-41. Replanteo Talud — Replanteo Punto Grabado
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Pulsando en el campo Sta, activa una informacion en pantalla de
numero de PK y desplazamiento y cara (derecha o izquierda) del punto
actual.

H: Angulo Horizontal.

A: direccion del movimiento.

C/F CP: Corte/ Relleno respecto del punto grabado.
Aleja: distancia desde el punto calculado.

A lo largo: distancia a lo largo del eje.

EDM: muestra un menu con dos campos: Aproximado y Preciso.
Seleccione una de ellas marcandolo.

Sgte.Sta: cambia al siguiente PK.
Medir: realiza la medida y graba la posicion actual como un punto.

Pos Act: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado
en pantalla.

Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Replanteo de Alineacion en Tiempo
Real

Para iniciar el replanteo de la alineacion en tiempo real, seleccione
Replanteo » Alineaciones » Alineacion Tiempo Real.

La pantalla Replantear Alineacion seleccion la alineacion a replantear
y muestra el plano de la seleccion.

El icono de la esquina superior izquierda muestra un menu igual que
el Recta & Desplazamiento (véase “Recta & Desplazamiento” en la
pagina 8-21).

b= Stakeout Road Settings | Close
Roa IA

Start 5ta [o+00.000 m
a\ N

=100 =100
At HE |0.000 mo [vertic[~]

[V Include Transition Paint
| Next == ’

Figura 8-42. Replanteo Alineacion

* Alineacion: Alineacion a replantear. Puede introducirse por teclado
o elegirlo desde una lista.

* PK Inicio: punto de comienzo del replanteo.
* Alt. Ant. (para GPS+): altura de antena.
* PR (para ET): altura de prisma.

* Incluir Pto. de Transicion: ponga la marca si desea que se incluya
el punto de transicion a pesar de la distancia al PK.

* Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo (véase “Config:
Parametros de Replanteo” en la pagina 2-49).

+ Siguiente: abre la segunda pantalla Replantear Alineacion: para
introducir los desplazamientos desde el eje de los puntos de
replanteo.
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€L Offsets &
rRignt | [15.000 k. [rooo
Left ¥ [15.000 A [rooo

Stake CrrhyDitrh Hiagonal N
H Offset ID.DDD W Offset ID.DDD

CL
BT _F

Figura 8-43. Replanteo Alineacion

+ Siguiente: abre la tercera pantalla Replanteo Alineacion para
configurar los parametros Corte/ Relleno.

Cut Slope IlD.DDD

Fill Slope 15.000

<< Back | Stakeout |

Figura 8-44. Replanteo Alineacion — Corte/ Relleno

* Replanteo: abre la pantalla Nombre Punto Inicial.
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Nombre Punto Inicial

La pantalla Nombre de Punto Inicial especifica el nombre del primer

punto calculado para replanteo.

[EEdmitial Point Name

Initial Design Point
First Paint [2]|
e | ~lzE B

Figura 8-45. Nombre Punto Inicial

* OK: abre la pantalla Replanteo.

La pantalla Replanteo devuelve los valores calculados de corte/
relleno para el punto observado actual. La elevacion de la
alineacion se calcula automaticamente para el punto observado
utilizando la alineacion y la plantilla.

Replanteo GPS+

Los graficos en la pantalla Replanteo muestran la posicion relativa de
la posicion del eje y la antena. El cuadro de la derecha muestra los

parametros de la antena.

il Fixed  H
0%

Stakel:lut
Point 4_stkl
— 1I
Sta
Offset
Ell ht
Fill
—=500

Close

v i
0018 0022 740
8+20.335 m
43275.652 L1
164.635 m
2735.891 m

Figura 8-46. Replanteo

* Grabar: guarda la posicion. Comprueba los parametros del punto
almacenado en la pantalla Afiadir/ Editar Punto.
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Replanteo ET

La pantalla Replanteo muestra la posicion relativa del eje y del prisma.
El cuadro de la derecha muestra el nombre del punto actual (en la
esquina superior izquierda) y los parametros del objetivo.

B (S
Foint 101 il s

Sta 0+26.418 m

Offset 32.419R m

— Eley 9.568 m
sl Fill 87.096 m
=100

(s

Figura 8-47. Replanteo Eje Tiempo Real

* Pos Act: mide el objetivo.

DTM (Modelo de terreno digital)

Para comenzar el replanteo de DTM (Digital Terrain Model),
seleccione Replanteo » DTM.

[EB2om™ stakeout
DT Mame

AntHt |1.000 m o vertic] v
[ Use alignment

[Cceae iy [cutFin E|| Stakeout I

Figura 8-48. Replanteo DTM

* DTM: nombre del fichero TN3, que esta almacenado en el disco.

* Alt. Ant'y m: para replanteo GPS+, altura de antena y método de
medida de altura.

* HR: para replanteo ET, altura de prisma.
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» Usar Alineacion: si esta pulsado, se pueden incluir PK y
desplazamientos.

* Crear TIN: si esta pulsado, puede generarse un modelo de hoja de
corte TIN (fichero TN3).

* Replanteo: abre la pantalla Nombre Punto Inicial (véase
Figura 8-23 en la pagina 8-24) y la pantalla Replanteo pulsando
OK.

@ AVISO

Si un punto a replantear esta situado fuera del DTM para el
trabajo, TopSURV no calculara ni anotara las coordenadas
de ese punto.

Abrir DTM

La pantalla Abrir DTM abre el fichero de superficie seleccionado.

Current File:

Created:
12f13f2005
23:57

Modified:
12f13f2005
23:57

\CF Card\TPS\TopSURV\DTM

[ rowse ][ aven |

Figura 8-49. Abrir DTM
e Fichero actual: muestra el fichero abierto actualmente.

» Lista DTM: detalla todos los ficheros de superficie del directorio
DTM de la controladora.

* Buscar: buscar el fichero en el disco.

* Abrir: abre el fichero seleccionado en la pantalla Replanteo DTM.
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Replanteo GPS+

Los graficos en la pantalla Replanteo muestran la posicion relativa de
la antena. El cuadro de la derecha muestra los parametros de la antena.

Stakeout

100% 0017 0021 g+0
East
415253.485 m
MNorth
16175989.57¢
Ellipsoidal ht
164.643 m

Point 4 stkl_s.. ol Fied H ¥ g

C/F

Figura 8-50. Replanteo — DTM

* Grabar: guarda la posicion.

Replanteo ET

La pantalla Replanteo muestra la posicion relativa del objetivo. A la
derecha de la pantalla se muestran el nombre del punto actual y los
parametros del objetivo.

Stakeout
Point  101_stkl ekt
q MNorth

E?ﬂi‘v East
b Elevation
Cut
—z20m
[«]

Figura 8-51. Replanteo (ET)

* Pos Act: actualiza la posicion de replanteo y muestra el resultado
en pantalla.

* Cerrar: guarda los cambios y cierra la pantalla.
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Cadena de Codigos

Para comenzar el replanteo de una Cadena de Cddigos, seleccione
Replanteo » Cadena de Cddigos.

iER 4 CodesStrings
@ Code |1 :I
Strings
HR. Il.DDD m

Stakeout

Figura 8-52. Cadena de Cédigos

* Para replanteo GPS, el icono de la esquina superior izquierda
muestra el siguiente menu:

— Estado: abre la pantalla Estado (véase “Estado” en la
pagina 5-2).

— Config. Antena Movil: abre la pantalla Config Antena
(véase “Config: Antena del equipo mévil” en la pagina 2-
43).

— Config Radio: abre la pantalla Config Radio (véase
“Config: Radio Mévil” en la pagina 2-35).

* Para replanteo con Estacion Total, el icono de la esquina superior
izquierda muestra el siguiente menu:

— Config Ori: abre la pantalla Configuracion de Orientacion.
(véase “Configuracién Estacionar / Orientar” en la
pagina 6-2).

— Config Enlace (s6lo para modo Robotizado): abre la
pantalla Config Enlace.

— Control Remoto (para modo Robotizado): abre la pantalla
Control Remoto (véase “Control Remoto” en la pagina 6-
52).
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* Alt Ant (para modo GPS): configura la altura de la antena del punto
de referencia (ARP) . Ademas, especifica el tipo de medida:
vertical o inclinada.

* PR (para modo ET): altura de prisma.

» Config: abre la pantalla Pardmetros Replanteo. Para detalles,
consulte “Config: Parametros de Replanteo” en la pagina 2-49.

* Replanteo: abre la pantalla Replanteo, ayudando al proceso de
replanteo. La pantalla de Replanteo para la Cadena de Codigos es
similar a la pantalla de replanteo para los Puntos (véase Figura 8-3
en la pagina 8-3).
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Notas:
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Capitulo 9

Geometria

El ment Geometria incluye los siguientes campos:
* Inverso
¢ Inverso Punto a Lista de Puntos
* Interseccion
* Inverso Punto a Linea
* Punto en Direccién (opcional)
* Poligonal
* Calculo de Circulares (opcional)
+ Area
« Area conocida (opcional)

* Transformaciones (opcional)

Il 100 [y RTK] b &

Job Edit View Survey Stake Hip

Inverse
l% 1 133 Inverse Pt to Pts List
. 1% ’ i%zzg%“ Intersection
. QS il Inverse Pt To Line
g - %% Paint in Drection
g oEv- Traverse
I Curve Solutions 3
& Area
) Known Area 3
———o0m Transformrations L4

Figura 9-1. Menu Geometria
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Inverso

Para abrir la pantalla Inverso, pulse Geom. » Inverso.

La funcion Inverso dos Puntos calcula el inverso de dos puntos
conocidos. El inverso consta del acimut de un punto a otro, y la
distancia entre ellos.

§ER 4 Two-Point Inverse

D Inverse | Results | Map

From Paint
|#| Toront  Jos

Figura 9-2. Inverso Dos Puntos

La pestaiia /nverso contiene datos iniciales para comenzar el proceso:

* Punto Inicio: nombre de primer punto, se introduce manualmente
o se elige desde una lista o del mapa.

* Punto Fin: nombre de Segundo punto; se introduce manualmente o
se elige desde una lista o del mapa.

+ Calc: calcula el inverso.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

» Editar Puntos: abre la pantalla Puntos (véase Figura en la
pagina 3-2)

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

9-2 TopSURV Manual de Referencia



Inverso

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre
esta imagen para ampliarla (Figura 9-3). Pulse sobre la imagen
ampliada para ocultarla.

§ER 4 Two-Point Inverse

D Inverse | Results | Map

R EdE
e

Figura 9-3. Imagen ampliada de la Tarea Geometria

La pestafia Resultados muestra los datos iniciales (Punto Inicio, Punto
Fin) y los resultados del calculo (Figura 9-4). La forma de mostrar los
resultados varia, basado en la seleccion de un sistema geodésico o no.

Cuando se selecciona Planas o Cuadricula, la pestaiia resultados
contiene los campos descritos mas abajo (Figura 9-4).

Twu—Paint Inverse

D Trrverse | Results | pap
From Point 12 ~
To Point 26
Boaring NA2.1251E
HDist 1715.684 USft
dNorth 1270.699 USft
dEast 1152.737 USft
dHeight 0.000 USft
Grade(Slope) 0.00 % b

< >

Figura 9-4. Inverso Dos Puntos — Resultados en Sistema no Geodésico
* Acimut o Rumbo: del Segundo punto al primero.
* Distancia Horizontal (DistH): de un punto al otro.

e 9

* Distancia Vertical (DistV): el signo
segundo punto es menor que la primera.

significa que la altura del

* dY: incremento de coordenada Y.

* dX: incremento de coordenada X.
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* dZ: incremento de altura.

* Pendiente (Inclinacion): incremento de altura en porcentaje.

* Distancia Geométrica: distancia calculada entre los dos puntos.

Cuando se ha seleccionado un sistema geodésico, se muestran los

siguientes campos (Figura 9-5):

Two-Point Inverse

Dlnverse Results | Map

From Point

To Point
Forward Azim...
Backward Azi...
Geodesic Dist
Ground Dist
Delta Ell ht

<

A9
100

300.5251 dms
120.5244 dms
173.279m
173.284 m
8.771m

>

Figura 9-5. Inverso dos Puntos — Resultados en Sistema Geodésico

* Acimut Directo: acimut geodésico directo.

* Acimut Inverso: acimut geodésico inverso.

* Distancia Geodésica: distancia mas corta entre dos puntos sobre el

elipsoide.

 Distancia Horizontal Punto Inicio: distancia horizontal en un
horizonte geodésico plano, a la altura del Punto Inicio.

* Distancia Plana Punto final: distancia horizontal en un horizonte
geodésico plano, a la altura del Punto Fin.

* Dif. Alt. Elip: diferencia de altura elipsodica.
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Inverso Punto a Lista de Puntos

La pestafia Mapa muestra los resultados.

b4 Two-Point Inverse

D Trverse | Results | Map
w@ % 26
B aiy
izl

2%

27

LlelLple

(T

=200 USft

Bt

I

Figura 9-6. Inverso Dos Puntos — Mapa

Para una descripcion de los botones de la herramienta mapa, consulte
“Herramientas” en la pagina 4-3.

Inverso Punto a Lista de Puntos

Para ejecutar la funcion Inverso Punto a Lista de Puntos, seleccione
Geom. » Inverso Pt a Lista Ptos.

La pestaia Inverso Pt a Lista Pt calcula el inverso para todos los
puntos de la Lista de Puntos respecto a un punto conocido.

Inverse Point to Point List

Inverse Pt to Pt List | Results | Map
[@®] Point [zTaT1
[B] Paint List  [pointListL

List of Paints Coi » '%

a4 1,
F1 A5 2 I8 \
£ > =50 m E

Figura 9-7. Inverso Punto a Lista de Puntos

* Punto: configura el nombre del punto conocido; se puede
introducir manualmente o seleccionarse desde una lista o0 mapa.

* Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede seleccionarse
desde la Lista de Listas de Puntos o introducirse por teclado.
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Geometria

* Lista de Puntos: lista de puntos actualmente seleccionados. Para
ampliar informacién, consulte “Listas de Puntos” en la pagina 3-
14.

. : cierra el dibujo del poligono. Sélo con la lista de puntos
disponibles.

* Calc: calcula el inverso y muestra el resultado en la pestaia
Resultados.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)

» Editar Listas de Puntos: abre la pantalla Listas de Puntos para
editar las listas (véase “Listas de Puntos” en la pagina 3-14).

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre
esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestaiia Resultados muestra los datos iniciales y el resultado del
calculo: punto de inicio, punto de finalizacion, acimut, distancia,
altura, inclinacion y pendiente.

Inverse Point to Point List

Trrverse Pt to Pt List | Results | Map |

From Point S5TAT1 ~
To Point A3

Forward Azim... 270.1604 dms
Backward Azi... 90.1600 dms
Geodesic Dist 94.211 m

Ground Dist 94.214 m

Delta Ell ht 6.624 m

To Point A4 b
< >

Figura 9-8. Inverso Punto a Lista de Puntos — Pestafia Resultados
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Interseccion

La pestaiia Mapa muestra los resultados graficamente.

Map Close

S

EEER

I

—=50m

Figura 9-9. Inverso Punto a Lista de Puntos — Pestaia Mapa

Interseccion

Para ejecutar la funcion Interseccion, pulse Geom. » Interseccion.

La pantalla Interseccion calcula el punto o puntos de interseccién
cuando se tienen dos puntos conocidos y cualquier direccién o
distancia desde el punto conocido.

Intersection

Interse:tion Result ||\.-1 —

seuls | Pep lv Intersection

@] Ponti  [iooos —]ﬂﬂ nterssction | reeuts | v ' '

iy I50+2Df m = "

O ro 7| [® Pont1 10006
Pont2  [10001 =iE = =

& [Distance |[70.000 m [pistance ] 56.0%6 m

@] cocoont fimonz @] porcz [1ooo:

mr 2E & [Distance | [70.000 -
= e o [ e ] [®] coGo 2ot [10007

Figura 9-10. Interseccion

La pestafia Interseccion contiene datos iniciales para la funcién
Interseccion.

* Punto 1: primer punto; se puede introducir por teclado, elegir desde
un mapa, o desde una lista.
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Geometria

* Acimut/ Distancia/ Punto: cuando se pulsa gira por las opciones.

— Acimut: Define el acimut desde el primer punto al punto
desconocido.

— Distancia: Define la distancia entre el primer punto y el
punto desconocido.

— Az Punto: define otro punto para el que se calculard la
direccion y se introducird como acimut.

* Punto 2: punto segundo; se puede introducir por teclado, elegir
desde un mapa, o desde una lista.

* Punto Calculado: introduce nombre y codigo para el calculo de
puntos resultantes. El codigo se selecciona desde un ment o se
introduce por teclado. Ademas, se pueden seleccionar Afributos a
través del icono Lista de Atributos. Observe que el campo Codigo/
Cadena recordara y mostrara el ultimo valor de codigo/cadena
guardado por el usuario.

* Calc: comienza el proceso de calculo.

SUGERENCIA

Para editar angulos, acimutes y distancias, etc., use los
campos de introduccién de datos para sumar/restar
valores angulares y lineales, aplicando las unidades segun
se requiera (por ejemplo, +20ft en Figura 9-10 en la
pagina 9-7).

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esté realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

9-3 TopSURV Manual de Referencia



Interseccion

La pestaia Resultados muestra los resultados del calculo.

Intersection

Interse:tion Results | Map

[ 1section Point 1 10007

North -53.840 m
East 220.646 m
Elev 0.000 m

[ 1section Point 2 10008
North 41.216 m
East 199.832 m
Elev 0.000 m

< >

Figura 9-11. Interseccion — Pestaina Resultados
* Norte: coordenada local Norte del punto correspondiente.
 Este: coordenada Este local del punto correspondiente.
* Altura: altura del primer punto.
* Guardar: almacena el resultado del calculo.
La pestaiia Mapa muestra la solucion grafica de esta funcion. En el

ejemplo siguiente hay dos soluciones para el calculo de la
Interseccion.

Hlntersectiun
Interse:tmn lResuIts | Map

10003

‘a —=50m
I‘)J

Figura 9-12. Interseccién — Pestafia Mapa

Para una descripcion detallada de la vista del Mapa, consulte el
Capitulo 4.
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Geometria

Inverso Punto a Linea

Para ejecutar la funcién Inverso Punto a Linea, seleccione
Geom. » Inverso Pto a Linea.

La pantalla Inverso Punto a Linea calcula el PK del inverso de un
punto conocido a una linea conocida.

Inverse Pt to Line |Results | Map

[®] Foint 7]
StartPont |50 R EN

F (az topt |[a

StartSt1 [0+00.000
[ store PTL Paint

Figura 9-13. Inverso Punto a Linea

* Punto: nombre de punto. Se puede introducir por teclado, o
seleccionarse desde una lista o desde una lista.

* Punto Inicio: punto de comienzo de la linea de referencia.

* Acimut/ Punto: acimut de la linea de referencia. Cuando se pulsa
gira por las opciones.

— Acimut: asigna el acimut desde el punto de inicio por un
valor.

— Az Punto: define otro punto para el que se calculara la
direccién y se introducird como acimut.

* PK Inicio: PK de comienzo de la linea de referencia.

* Graba Punto PTL: almacena el punto como punto PTL (véase
“Modo PTL” en la pagina 6-16).

* Calc: calcula el inverso y muestra el resultado en la pestafia
Resultados.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

* Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)
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Inverso Punto a Linea

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre
esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestafia Resultados muestra los datos iniciales y el resultado del
calculo: PK, desplazamiento y altura.

nverse Point to Line
Irrverse Pt to Line | Results | Map
From Point 27
Line
Start Point 50
Azimuth 213.0641 dms
Start Station 0+00.000
Station 0+40.497
Offset 27.313 m
Height 0.200 m
< >

Figura 9-14. Inverso Punto a Linea — Pestafna Resultados

La pestaia Mapa muestra los resultados graficamente.

y¥erse Point to Line
[ Inverse Pt to Line lResuIts | Map

I},F B S0 4
51

o

= 2627

Plele

—20m

+
[

o

i

Figura 9-15. Inverso Punto a Linea — Pestaina Mapa
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Geometria

Punto en Direccion

Para ejecutar la tarea Punto en Direccidn, selecciona Geom. » Punto
en Direccion.

La pestaia Punto en Direccion calcula las coordenadas de un punto,
utilizando un punto conocido, el acimut, el desplazamiento angular
desde el acimut y la distancia.

iER 4 Point in Direction

. Point in Direction

. From Pcint ﬂ

G [aztort | [
Angle Offset  [A0.000O0 cms
Hz Dist 20,000 m
Wert Dist 2.000 m
COGE0 Paint 10001

EY¥ code :

Figura 9-16. Punto en Direccién

* Punto Inicio: punto de comienzo. Escriba el nombre con el teclado
o seleccionelo desde una lista o mapa.

* Acimut/ Punto: asigna el acimut de la recta desde el punto de
inicio. Cuando se pulsa gira por las opciones.

— Acimut: asigna el acimut por un valor.

— Az Punto: define otro punto para el que se calculara la
direccién y se introducird como acimut.

* Desplazamiento angular: desplazamiento del d&ngulo desde el
acimut.

* Dist Hz: distancia desde el punto a lo largo del acimut desplazado.
* Dist Vert. desplazamiento de altura.

* Pto. Calc: nombre del punto calculado.

» Codigo: codigo del punto calculado.

* Calc: calcula las coordenadas y muestra el resultado en la pestafia
Resultados.
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Punto en Direccion

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre
esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestafia Resultados muestra los datos iniciales y los resultados del
calculo.

Point in Direction

Pt in Direction | Results | Map

Ed point in Direc... 10001 ~
North 9.000 m
East 112.321 m
Eley 6.600 m
| From Point 50
| Azimuth 120.0000 dms
' Hz Distance 20.000 m
| Yert Distance 2.000 m b
< >

Figura 9-17. Punto en Direccién — Pestaiia Resultados

* Guardar: guarda los resultados del célculo.

La pestafia Mapa muestra los resultados graficamente.

Point in Direction

[ Point in Direction lResuIts | Map
l% 4a

50 49 48

\IDDDI

2l

L2lele

—=l0m

+
[

o

i

Figura 9-18. Punto en Direccién — Pestaiia Mapa
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Geometria

Poligonal

Esta funcion se utiliza para calcular Poligonales, y levantamientos,
basado en desplazamientos horizontales y verticales a lo largo de una
direccion definida por un acimut, o desviaciones de angulo a derecha
o0 izquierda. Para iniciar la funcion Poligonal, seleccione

Geom. » Poligonal.

La pestaia Calcular Poligonal muestra los datos iniciales de la
poligonal.

Traverse Calc
Traverse Calc | Results | Map
From Paint 10002

& [Azimuth  |[s0.0000 dms
He DisL W n
Wert Dis: Im— m
Topant  [wooos
Boe [ ¥

| BS Point ‘ |Side Shut‘ | Traverse ‘
L

Figura 9-19. Calcular Poligonal

* Punto Inicio: indica el punto de ocupacion (punto de poligonal), y
puede introducirse por teclado, o elegirse desde el mapa o una lista.

« Acimut/ Angulo Dcha/ Angulo Izq/ Desviacion: determina el
acimut de un punto conocido a un punto calculado (Punto Fin). El
acimut puede introducirse como tal, o puede calcularse a partir de
angulos a derechas o a izquierdas, o desviacion introducida en este
campo ¢ informaciéon Orientacion.

— Acimut: asigna el acimut por un valor.

— Angulo Dcha: dngulo a derechas es el dangulo desde el
punto conocido al calculado en sentido de las agujas del
reloj.

— Angulo Izq: dngulo a izquierdas es el dngulo desde el
punto conocido al calculado en sentido contrario a las
agujas del reloj.

— Desviacion: angulo en el punto conocido entre la
prolongacién de la linea desde el punto de orientacién y la
linea al punto calculado.
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Poligonal

* Dist Hz: distancia horizontal a lo largo de la linea del acimut.
* Dist Vert: distancia vertical a lo largo de la linea del acimut.
* Punto Fin: nombre del punto calculado.

» (Codigo: codigo asociado al punto.

* Pto. Ref: muestra la pantalla Pto. Ref. para introducir el punto o el
acimut de orientacion (Figura 9-21 en la pagina 9-16). Si el punto
de orientacion no se ha introducido, el sistema requiere un acimut.
En este caso, si el valor del angulo es introducido como Ang. Dcha,
Ang. Izq, o Desviacion, este valor se considerara como acimut.

» Radiacion: si se pulsa, las coordenadas de punto se calcularan en
base a valores introducidos para Acimut /Angulo Derecha/ Angulo
Izquierda/ Desviacion, distancias horizontal y vertical. EI Punto
Inicio no tiene cambio, y Punto Final incrementa al siguiente Punto
nuevo en la base de datos.

* Poligonal: si se pulsa, las coordenadas de Punto Final se calculan
basandose en valores introducidos para (Acimut/ Angulo Derecha/
Angulo Izquierda/ Desviacion), distancias Horizontal y Vertical.
El Punto Inicio cambia a Punto Final, y el Punto Final cambia al
siguiente nuevo nombre en la base de datos.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
ment desplegable con los siguientes campos:

* Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.
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Geometria

La pestaiia Resultados muestra los datos iniciales y los resultados del
calculo.

Traverse Calc Close

Traverse Calc | Results |mMap

Ed save sideshot 10001 ~
North 26.383 m
East 63.528 m
Eley 5.600 m
From Point 51
To Point 10001
Azimuth 325.0000 dms
Bearing N35.0000W dm: ¥
< >

Figura 9-20. Calcular Poligonal — Pestafa Resultados

La pestaiia Mapa muestra los resultados graficamente.

Punto Ref.

La pantalla Pto. Ref. introduce los parametros del punto o acimut de
orientacion. Al pulsar el boton Punto Ref./Acimut de Orientacion se
determina qué parametros se mostraran.

- S
@ Code I bord

§EA4BS Point

& |BS Azimuth | [315.0000 dms

Figura 9-21. Punto Ref.

¢ En modo Acimut de Orientacion, el acimut se selecciona
directamente.

* En el modo Punto Ref., se puede seleccionar un punto de la lista o
el mapa, luego se calculara el acimut a ese punto y se introducira
como acimut de orientacion.

* El codigo del punto no se puede cambiar.
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Calcular Circulares

* Pulse OK para regresar a la pantalla Calcular Poligonal.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

» Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2).

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

Calcular Circulares

Una circular es una parte de una circunferencia y de este modo se
puede describir a través del punto central (ademds llamado como
Punto Radio), el valor del radio y el punto de comienzo y final en la
circular, también llamadas PC (Punto de Curvatura) y PT (Punto de
Tangencia). Utilizando esos valores, la funcion Calcular Circular
busca otros parametros de Circular.

Calcular Circular

La funcion Geometria Calcular Circular calcula todos los parametros
para cualquier curva, teniendo uno de los parametros de curvatura y
longitud de la curva. Para arrancar la funcion Calcular Circular,
seleccione Geom. » Calcular Circulares » Calcular Circular.

La pestaia Calcular Circular contiene datos iniciales y una ventana
para la curva.

§=h 4 Curve Solution

I:l Curve Solution | Results | Map

& [20.800 m
& |Length | [20.000 m

Turn |R|ght
Call:

Figura 9-22. Calcular Circular

* Radio/ Cuerda Deg / Circ. Deg: parametro de curvatura de la
curva.
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Geometria

* Longitud/ Cuerda/ Tangente/ Mid Ord: parametro de longitud
de la circular.

* Girar: direccion de giro relativo al punto de inicio.
 Calc: pulse este boton para calcular los parametros de la curva.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu emergente con la Ayuda para abrir los ficheros correspondientes.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre
esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestaiia Resultados muestra los parametros calculados.

Cunre Solution

I:l Curve Solution | Results
Radius 20.000 m A~
Length 20.000 m
Chord 19.177 m

| Degree Curve 286.2844 dms
| Degree Chord Not avaiable

| Delta 57.1745 dms
Tangent 10.926 m
External 2.790 m v
< >

Figura 9-23. Calcular Circular — Pestana Resultados

Los tres primeros pardmetros mostrados son el radio y la longitud de
curva y la longitud de cuerda que unen PC y PT.

* Cuerda: longitud PC-PT. Si la cuerda esta definida, hay que tomar

en cuenta que
. Delta _ Chord
sin —— = —
2 2
la Longitud puede calcularse como Length = R x Deita (delta es

el angulo desde el centro).

/(R)

La Circ. Deg define el angulo en grado sexagesimal que se utiliza
para calcular el radio de una curva de longitud 100 unidades:

DegreeCurve xn _ 100
180 R

donde R es el radio.
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Calcular Circulares

La Cuerda Deg define el angulo en grado sexagesimal que se
utiliza para calcular el radio de una curva cuya cuerda son 100
unidades de longitud. Asi

sinPegreeChord xm , _ ( 100 ) ,
180 2xR

donde R es el radio.
* Delta: angulo interno desde el centro a los puntos tangentes (PC-
RP-PT).

» Tangente: longitud PI-PT, donde PI es el Punto de Interseccion. Si
la Tangente esta definida, debe tenerse en cuenta lo siguiente:

tanDezll‘a _ TanRgent

donde R es el Radio, la Longitud es Length = R x Delta .

Mid Ord: 1a seccidn de tramo de curva para la cuerda PI-RP. Si se
conoce el Mid Ord, entonces se asume:

COsDelm _ R-—MidOrd
2 R

donde R es el Radio, la Longitud es Length = R x Delta .

» Externo: arco de curva PI-RP. Si esta definido el parametro
Externo, se asume lo siguiente:
COSDelta _ R+ External
2 R
donde R es el Radio, la Longitud es Length = R x Delta

* Sector: region de circulo limitado por dos radios y el menor arco
que determinan.

* Segmento: region de circulo limitado por una cuerda y el menor
arco que lo corta.

» Terra: area entre el arco de circulo y dos tangentes en los puntos
finales del arco.
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Geometria

La pestafia Mapa muestra graficamente los resultados del calculo.

Curve Solution

I:l Curva Solution lResuIts | Map

2l

Plele

—5m

+
[

o

i

Figura 9-24. Calcular Circular — Pestana Mapa

Vert & Tangentes

La funcion Vert & Tangentes calcula el punto PC, el punto PT, y el
centro de una Circular, teniendo el Punto de Interseccion (PI), el radio,
y el acimut del punto PI al PC, y PT respectivamente. Para iniciar la
funcion Vert & Tangentes, seleccione Geom. » Calc. Circ. » Vert &
Tangentes.

La pestaiia Vert. & Tangentes contiene datos iniciales.

=R API & Tangents ..
@ PI & Tangents -
PI Pair: [@
AzPIToPC  [90.0000 dns
kR azprtopT  [Rannnmn dine
& [Radius | [100.000 "

PCPot  Jcogol £ v
PT Point  [Cogoz Ed v
RP POt [Cogoz EX v

Figura 9-25. Vert & Tangentes

» Vertice: Punto de Interseccion. Puede introducirse por teclado, o
elegirse del mapa o lista.

* Az Pl a PC: acimut desde el punto PI al comienzo de la curva.

* Az Pl a PT: acimut del punto PI al final de la curva.
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Calcular Circulares

* Radio/ Circ. Deg/ Cuerda Deg/ Tangente: parametro de radio de
la curva.

* Punto PC: nombre y codigo para el punto de comienzo calculado
de la circular.

* Punto PT: nombre y codigo del punto final calculado de la curva.
* Punto RP: nombre y cddigo del punto de radio calculado.
* Calc: calcula los parametros de la curva y las coordenadas de los
puntos PC, PT y RP.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

» Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)
* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestaia Resultados muestra los resultados del calculo.

PI & Tangents
@ PI & Tangents | Results

M save PC point Cogol ~
North 0.000 m
East 76.795 m
Eley 0.000 m
M save PT point Cogo2
North 13.397 m
East 26.795 m
Eley 0.000 m v
< >

Figura 9-26. Vert & Tangentes — Pestafna Resultados

Revise los puntos que son necesarios para guardar y pulse el boton
Grabar.
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Geometria

La pestaifia Mapa muestra graficamente los resultados del célculo.

PI & Tangents ..
[@ PI & Tangents lResuIts | Map

,togo3

P

L2lele
[

—50m

+
[

o

i

Figura 9-27. Vert & Tangentes — Pestafia Mapa

Curva Tres Puntos

La funcién Curva Tres Puntos define una circular utilizando tres
puntos: Punto PC, cualquier punto de la curva y Punto PT; o RP, PCy

PT. Para iniciar la funcion, seleccione Geom. » Calc. Circ » Curva
Tres Puntos.

La pestaiia Curva Tres Puntos muestra los datos iniciales.

§EAA Three Pt Curve I
@ Three Poirts Curve B - ree Pt Curve
& |10003 @ Three Paints Curve | Results | Map
@ cverort [iooor & [RP Paint | [10003
PTPant  [0DO2 PCPont  Juooor
RPPont  Jo004 PTpont D002
@ Code v

Curve b

Calc

Figura 9-28. Curva Tres Puntos

La pantalla cambia su apariencia dependiendo del primer punto
elegido. Se pueden introducir por teclado, o seleccionar desde una lista
o del mapa las siguientes configuraciones del punto:

* Punto PC, Punto de Curva, Punto PT — en este caso, las
coordenadas para el Punto RP se calcularan con los parametros de
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Calcular Circulares

la curva. El nombre y el codigo para el punto calculado se pueden
configurar.

* Punto RP, Punto PC, Punto PT — en este caso, la distancia entre el
punto RP y el PC debe ser igual a la distancia entre el punto RP y
el PT. El radio, y los puntos PC y PT definen dos curvas, una con
angulo menor o igual a 180° (Curva Pequefia) y otra con angulo
mayor o igual a 180° (Curva Grande). Los valores Pequeria o
Grande se pueden elegir en el menu desplegable Circular para
indicar cual de los dos tipos se utiliza para el calculo.

 Calc: pulse para calcular los parametros de la curva.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

» Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)
* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestaia Resultados muestra los resultados del calculo.

Three Pt Curve

@ Three Paints Curve | Results | Map rv Three Pt Curve "
B save RP point 10004 ~ [@ Three Poirts Curve | Results | Map
North 50.000 m
East 63.397 m Radius 100.000 m ~
Eley 0.000 m Length 52.360 m
Radius 51.764 m Chord 51.764 m
Length 189.724 m Degree Curve 57.1745 dms
Chord 100.000 m Degree Chord 60.0000 dms
Degree Curve 110.4113 dms V| Delta 30.0000 dms
< > Tangent 26.795 m
External 3.528 m v
< >

Figura 9-29. Curva Tres Puntos — Pestafa Resultados

Para una descripcion detallada de parametros de circular, consulte
“Calcular Circular” en la pagina 9-17

* Guardar: pulse para almacenar el punto encontrado.
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La pestaia Mapa muestra los resultados calculados graficamente.

Three Pt Curve
[@ Three Points Curve lResuIts | Map

'31 10002

|10002

LEleLe

| —

Bt

Figura 9-30. Curva Tres Puntos — Pestafia Mapa

Radio & Puntos

La funcién Radio & Puntos define una circular utilizando los puntos

PC y PT, y el parametro Radio. Para iniciar la funcién, seleccione
Geom. » Calcular Circ » Radio & Puntos.

La pestafa Radio & Punto contiene datos iniciales para la funcion.

§ER 4 Radius & Points
R;dius Saint |Results I Map |
PCPont  Juooor
PTRont  [0002
% |Radius |1odooo m

Turn IRIth—V Curve ,m
RP Paint  [10005 ] -

Figura 9-31. Radio & Puntos

* Punto PC: Punto de Curvatura. Puede introducirse por teclado, o
seleccionarse desde el mapa o desde la lista de puntos.

* Punto PT: Punto de Tangencia. Puede introducirse por teclado, o
seleccionarse desde el mapa o desde la lista de puntos.

* Radio/ Circ. Deg /Cuerda Deg: parametro de radio de la curva.

* Girar: direccion de giro, relativo al punto PC.
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* Circular: define el arco de curva en un circulo. El radio, y los
puntos PC y PT definen dos curvas, una con angulo menor o igual
a 180° (Curva Pequefia) y otra con angulo mayor o igual a 180°
(Curva Grande).

* Punto RP: Punto a definir. Introduzca un nombre y seleccione un
codigo, si fuera necesario.

* Calc: pulse para calcular los parametros de la curva.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)
* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestaia Resultados muestra los resultados del calculo.

Radius & Points
Radius oint | Results | Map

Ed save RP point 10005 ~
North 100.000 m
East 76.795 m
Eley 0.000 m
Radius 100.000 m
Length 52.360 m
Chord 51.764 m
Degree Curve 57.1745dms ¥
< >

Figura 9-32. Radio & Puntos — Pestafa Resultados

Para una descripcion detallada de parametros de circular,

* Guardar: Calcular Circularespulse para almacenar el punto
encontrado.
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La pestaia Mapa muestra los resultados calculados graficamente.

Radius & Points

[ Radius Zoint lResuIts | Map

'31 10005

2l

| 10001

Lele

—50m

+
[

o

i

Figura 9-33. Radio & Puntos — Pestaina Mapa

Area
Para calcular el drea de un poligono, seleccione Geom. » Area.

La pestafia Area contiene la lista de puntos, vértices del poligono, y el
dibujo de la poligonal.

iERd Comp Area
IE‘ Area |Results | Map |
B paint List  [PointListL
m List of Paints Coder: '%

el 1
&1 a2 1 )

#7243 1,2

37 a4 1,2
m < *l=2m E

Calc

Figura 9-34. Area

* Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede seleccionarse
desde la Lista de Listas de Puntos o introducirse por teclado.

e Lista de Puntos: lista de vértices actualmente seleccionados en el
poligono.

* Las flechas Arriba y Abajo mueven la seleccion por la lista de
puntos.
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@ AVISO

Para una correcta operacion de la aplicacion, las caras del
poligono no deben cruzarse.

. : activa/ desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

. : cierra el dibujo del poligono. Sélo con la lista de puntos
disponibles.

 Calc: calcula el area del poligono y muestra su resultado en la
pestafia Resultados.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 Editar Listas de Puntos: abre la pantalla Listas de Puntos para
editar las listas (véase “Listas de Puntos” en la pagina 3-14).

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestana Resultados muestra los resultados del calculo.

IE‘ area | Results | Map

Area ~
{m~2) 63.357 m~2
{Acros) 0.01566 Acros
Perimeter 31.854806 m
Point List

Al

A2 b

< >

Figura 9-35. Area - Pestaiia Resultados
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La pestafia Mapa muestra una vista del poligono.

Cump Area
IE‘ Area | Results | Map

2l

a \

Figura 9-36. Area — Pestafia Mapa

Ll

—————10m

+
[

o

i

Area Conocida

La funcion Area Conocida calcula coordenadas de punto/ puntos
afiadidos a Listas de Puntos que forman un poligono de area conocida.
Existen dos métodos:

Bisagra

El método Bisagra calcula las coordenadas de un punto, que tiene las
siguientes condiciones:

* se localiza a partir de un acimut tomado del primer punto de la
Lista de Puntos;

* se afiade a la Lista de Puntos entre el primer y ultimo punto,
formando un poligono de area conocida.

Para iniciar la funcién Bisagra, seleccione Geom. » Area
Conocida » Bisagra.
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Area Conocida - Bisagra

La pestaifia Area contiene datos iniciales para la funcion Bisagra.

Knuwn Area - Hinge

B Point List iniLi

m List of Points Codef(: '%
AT a1 1
182 1

#1483 1,
a4 1,

]k 3| =2 m [»]

Hext ==

Figura 9-37. Area Conocida - Bisagra — Pestaiia 1 Area

* Lista de Puntos: nombre de Lista de Puntos. Puede seleccionarse
desde la Lista de Listas de Puntos o introducirse por teclado.

» Lista de Puntos: lista de vértices actualmente seleccionados en el
poligono.

+ Las flechas Arriba y Abajo mueven la seleccion por la lista de
puntos.

@ AVISO

Para una correcta operacion de la aplicacion, las caras del
poligono no deben cruzarse.

. : activa/desactiva las flechas del teclado que duplican las
flechas de la pantalla.

. : cierra el dibujo del poligono. Sélo con la lista de puntos
disponibles.

« Siguiente: abre la segunda pantalla de la pestafia Area (Figura 9-
38 en la pagina 9-30).
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Knuwn Area - Hinge

szimuth 50,0000 s

Area Fromn @
[®] coGoPaint

@ Code I v &

[ <<Back || calc |

Figura 9-38. Area Conocida - Bisagra — Pestaiia 2 Area

* Acimut: acimut conocido del primer punto en la lista, donde se
localiza la bisagra.

« Area: area conocida.
* m2 (unidades de trabajo)/Acres: unidades de area.
* Punto Calc: nombre del nuevo punto.

» Codigo: seleccione el codigo de un ment desplegable, o pulse el
boton [:# [l para abrir la lista de atributos disponibles.

+ Atras: regresa a la primera pestafia
* Calc: calcula las coordenadas del punto bisagra y lo muestra en la
pantalla Resultados.
El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

* FEditar Listas de Puntos: abre la pantalla Listas de Puntos para
editar las listas (véase “Listas de Puntos” en la pagina 3-14).

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

9-30 TopSURV Manual de Referencia



Area Conocida

La pestaia Resultados muestra los resultados del calculo.

Knuwn Area - Hinge

area | Results | Map

k4 coGo pt1 10007 ~
North 4063.566 m
East 0220.502 m
Eley 0.000 m
Total Area:
{m~2) 50.000 m~2
(Acres) 0.01236 Acres
Plot Area: v

< >

Figura 9-39. Area Conocida - Bisagra — Pestafia Resultados

La pestaiia Mapa muestra una vista del poligono.

Knuwn Area - Hinge

Area | Results | Map

AN

SRl IRe

S m

Figura 9-40. Area Conocida - Bisagra — Pestafia Mapa
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Recta

El método Recta calcula las coordenadas de dos puntos que con otros
dos puntos conocidos forman un cuadrilatero de area conocida.

Para iniciar la funcion Recta, seleccione Geom. » Area
Conocida » Recta.

Area Conocida - Recta

La pestafia Area contiene los datos iniciales de la funcion Recta.

Knuwn Area - Line

[@] startpt [ =2

@ endre s =i

szt [z00000 422 [135.0000  dms
Area 5001915 & [ sam |

& Azimuth |[45.0000 dms

[®] cocoprr [rooos B -

[®] coco ez [10008 B v 2B

| [ Calc ]

Figura 9-41. Area Conocida - Recta — Pestafia Area
* Pto. Inicio, Pto. Fin: puntos de comienzo y final del cuadrilatero.

* Azl, Az 2: acimutes de las lineas que salen del punto inicio y punto
final (linea 1 y linea 2), para puntos calculados,1 y 2
respectivamente.

* Area: area conocida.
* m2 (unidades de trabajo)/Acres: unidades de area.

* Acimut/ Paralelo: acimut de una linea que intersecta la linea 1 en
Pto. calculado 1y lalinea 2 en Pto. calculado 2 con un area del
cuadrilatero igual al area conocida. Si se configura Paralelo, la
linea Pto. calculado 1 -> Pto. calculado 2 puede ser paralela a la
linea definida por los puntos de Inicio y Final.

* Pto. calculado 1y Pto. Calculado 2: nombre de puntos.
. : campo Cadigo. Seleccione el cédigo del ment desplegable, o
pulse el botén | para abrir la lista de atributos disponibles.
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 Calc: calcula las coordenadas de linea de puntos y los muestra en
la pestafa de Resultados.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

 Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.
La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada

Geometria, muestra el tipo de tarea que se esté realizando. Pulse sobre

esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

La pestafa Resultados muestra los resultados del calculo.

Knuwn Area - Line
area | Results | Map
| Save M save COGO Pt1 10005 ~
North -78.606 m
[ East 00.542 m
: Eley 0.000 m
[ save COGO Pt2 10006
North -17.077 m
East 161.077 m
Eley 0.000 m v
< >

Figura 9-42. Area Conocida — Recta — Pestafia Resultados

La pestafia Mapa muestra una vista del cuadrilatero.

Knuwn Area - Line

Area Results | Map

l\’1 5?1 gﬂjSD 4;%;
-100

LZRY

|
;

10006

005 \

Figura 9-43. Area Conocida — Recta — Pestafia Mapa

P

—50m

+
[

o

i
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Transformaciones

Las transformaciones incluyen tres funciones: Rotar, Trasladary
Escala.

El icono de la esquina superior izquierda de la pantalla muestra un
menu desplegable con los siguientes campos:

» Editar Puntos: abre la pantalla Puntos para editarlos (véase
“Puntos” en la pagina 3-2)

* Ayuda: abre los ficheros de ayuda.

La imagen en miniatura a la izquierda de las pestafias para cada
Geometria, muestra el tipo de tarea que se esta realizando. Pulse sobre
esta imagen para ampliarla. Pulse sobre la imagen ampliada para
ocultarla.

Girar
Para rotar puntos, pulse Geom. » Transformaciones P Rotar.

La funcién Rotar rota los puntos seleccionados alrededor de un punto
especifico.

Rotate Close

4 points selected

Rotatonzont  Jiooos  [S 1] [FE]] |  SelectPents

Rotation viethod IRDt. Angle i 4 points selected
) ; = [E
Ratation sngle |45| drms Ratation 2oint IlDDDE‘

Rotation vethod IAzlmuth v

Cld Azirmuth |45 dms
MNew Azimuth Id drns

Figura 9-44. Girar

* Selec Ptos.: selecciona puntos para rotar desde el mapa o la lista, o
por el rango. El rango de punto se puede introducir en la pantalla
Seleccionar Puntos por Rango que se abre pulsando el boton Por
Rango. Para una descripcion de la pantalla Seleccionar Puntos por
Rango, consulte “Seleccionar Puntos Por Rango” en la pagina 9-
37.
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* Punto Rotacion: configura el centro de rotacion.

Meétodo Rotacion

+ Angulo de Rotacién

* Acimut Antiguo: introduce el valor de este acimut.
* Acimut Nuevo: introduce el valor de este acimut.

» Calc: pulse para rotar los puntos seleccionados.

Trasladar

Para trasladar un conjunto de puntos, pulse
Geom. » Transformaciones » Trasladar.

La funcion Trasladar desplaza un grupo de puntos.

Translate ..
Select Poins By Range A 4 Translate
4 points selected Select Poircs By Range |E; ijl
Translate By iAz,Dist,Ht v 4 points selected
Azimuth 90,0000 dms Translate By 1Coords,fpts v
He Dist 100.000° - m i [From Pt [10005 =7
Wert Dist 20| m

E & (To Crd M I-l?.D?? E IlE\l.D??
Height 0.4 m
' (o ]

Figura 9-45. Trasladar

* Selec Ptos.: selecciona puntos para trasladar desde el mapa o la
lista o seglin una caracteristica del punto. El rango del punto puede
introducirse en la pantalla Seleccionar Puntos por Rango, que se
abre pulsando el boton Por Rango. Para una descripcion de esta
pantalla véase “Seleccionar Puntos Por Rango” en la pagina 9-37.

* Trasladar por: configura el método de traslacion, entre Coords/
Pts 0 Az/Rumbo, Dist, Ht.

* Coords/ Pts: todos los puntos seleccionados se desplazaran en la
misma direccion y distancia, configurada en los dos siguientes
campos: Desde Pto (Desde Crd) y Hasta Pto (Hasta Crd).

En el primer caso, define s6lo el nombre de punto; en el Segundo,
coordenadas locales y altura del punto.
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* Az/Rumbo, Dis, Alt: todos los puntos se desplazaran en la direccion
especificada por una distancia especificada. Estos pardmetros se
introducen a través del campo Acimut (Rumbo), y los campos Dist.
Hz. y Dist. Vert.

* Calc: pulse para trasladar los puntos seleccionados.

Escala

Para escalar un conjunto de puntos, pulse
Geom. P Transformaciones » Escala.

La funcion Escala, escala las distancias de una serie de puntos
relativos a un Punto Base.

Select Paints
4 points selected

Base Point W

Scale Factor '117

[ ] 5cale Heights

Calc

Figura 9-46. Escala

* Selec Ptos.: selecciona puntos para escalar desde el mapa o la lista,
o por su rango. El rango de punto se puede introducir en la pantalla
Seleccionar Puntos por Rango que se abre pulsando el boton Por
Rango. Para una descripcion de esta pantalla véase “Seleccionar
Puntos Por Rango” en la pagina 9-37.

* Centro: define el punto de referencia para la transformacion de
escala. Puede introducirse manualmente, o elegirse desde la lista o
el mapa.

* Factor Escala: factor de escala para la transformacion de
coordenadas.

» Escala Alturas: si se selecciona este campo ademas escala las
Alturas de puntos.

* Calc: pulse para escalar los puntos seleccionados.
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Seleccionar Puntos Por Rango

En el campo Rango de Puntos, ¢l rango puede configurarse por
enumeracion de puntos separados por comas, o especificando el
primer y ultimo punto del rango. Pulse el boton OK para guardar el
rango especifico. El nimero de puntos seleccionados se muestra en la
pantalla de la funcion correspondiente bajo el campo Seleccionar
Puntos.

Select Points by Range

Range of Points:

10001-10004

Mame Separatar I- v

Usg -' for Fange Separator

Figura 9-47. Seleccidn de puntos
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Notas:

9-38 TopSURV Manual de Referencia



Capitulo 10

Ayuda

El menu Ayuda incluye los siguientes apartados:
* Contenido
* Activar Modulos
* Acerca de TopSURV

Il 1200 My RTK] B ®

Job Edit View Survey Stake Cogo
Contents

Activete Modules
About TopSURY

Figura 10-1. Menu Ayuda

Contenido

Para abrir la pantalla Contenido de Ayuda de TopSURYV, pulse
Ayuda » Contenido.

Conterts @ 4l Topics *®

TopSURV Help

b
i
Wigw

TS Survey
GPS+ Sirvey
TS Stakeout
GPS Stakeout

Cogo v

-
]

[l
Py
=3

=

Figura 10-2. Contenido de Ayuda de TopSURV

Todos los temas abre el contenido de ayuda para otro software
integrado en la controladora.
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Activar Modulos

Para ver o afiadir el ID para activar las funciones principales de
TopSURYV, pulse Ayuda » Activar Médulos.

La pantalla Seguridad muestra los nimeros y los ID del dispositivos

que se han introducido.

Key Walue 1 |1455332323

Key Value 2 IW

Activation IDs
TS s
Rohotic [taosagzsit
aPS+ [13oes71135 |
als [1400830270
Roadls M
mmiaPEs 1400749053

Figura 10-3. Seguridad

* Claves 1,2: claves de la controladora por defecto

* Activacion IDs: c6digos necesarios para autorizar los modos de
observacion y uso de alineaciones TopSURV.

* OK: guarda los valores ID, y si se autoriza, permite el acceso a los
modos de observacidn y creacién y utilizacion de alineaciones (a
través del siguiente submenu: Editar » Perfil Sec-Tipo,

Editar » Alineaciones, Replanteo » Alineaciones, y

Replanteo » Talud).
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Acerca de TopSURV

Acerca de TopSURYV

Para ver informacién basica acerca de TopSURYV, haga clic en
Ayuda » Acerca de TopSURYV. La pantalla Acerca de TopSURV
muestra el nombre del software, la version, los derechos de
reproduccion y la fecha de fabricacion.

About TopSURV [ ok |

MDA TSRy

wersion 5.11b0.04
TOPCON Tnpyright (C) 2001-2005

Oct 21, 2005

Figura 10-4. Acerca de TopSURV
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Notas:
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Apéndice A

Formatos tle Ficheros

Las siguientes secciones describen los formatos de codigo utilizados
en la importacion/ exportacion de ficheros.

Formatos de Coordenadas de
Puntos

Los ficheros utilizados para importar/ exportar datos de puntos pueden
tener multiples formatos: formato texto como DXF, MOSS y otros, o
formato binario como DWG y CRS.

FC-4

El formato FC-4 es como sigue:
Nombre, Norte, Este, Elevacion, Codigo

Ejemplo:
101
12.32000
45.10000
23.12000
a
102
34.20000
9.40000
3.22000

103
2.33400
8.45000
45.00000
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b

104
78.60000
45.00000
56.60000

FC-5

Ejemplo:

Salida

_+BS_ f+012500000m_ g+011500000m_ h+000050000m_+PJ1_
£+012000000m_ g+011002106m_ h+000049970m_+PJ11_ f+012000000m_
2¢+011002106m_0063

h+000049970m_+PJ12_ f+011994478m_ g+011004703m_
h+000050025m_+PJ13_ f+011990588m_ g+011003698m_
h+000049863m_+PJ2_ f+011994476m1051

Entrada

_+BS_ x+012500000m_ y+011500000m_ z+000050000m_+PJ1_
f+012000000m_ g+011002106m_ h+000049970m_+PJ11_ f+012000000m_
¢+011002106m_0063

h+000049970m_+PJ12_ £+011994478m_ g+011004703m_
h+000050025m_+PJ13_ £+011990588m_ g+011003698m_
h+000049863m_+PJ2_ f+011994476m1051

GTS-6

Las coordenadas GTS-6 tienen el mismo formato tanto en importacion
como exportacion.

Consulte el interface manual de GTS-6 para confirmar detalles.

El formato de GTS-6 es el mismo que la entrada de coordenadas FC-5.
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FC-6/GTS-7

El formato de FC-6 es el mismo que la entrada de coordenadas GTS-
7. El formato GTS-7 es como sigue:

punto, X(este), Y(norte), Z(elevacion)

Ejemplo:
1,1000.0000,1000.0000,100.0000
2,990.0000,1010.0000,100.0000
101,994.8159,1000.9684,100.1130
102,993.9304,1007.7991,100.8000
103,998.5150,1009.6329,100.4026
104,1002.0648,1002.5682,100.3421
1001,1004.7210,997.6496,100.1153
1002,1003.7027,990.8382,100.7989
1003,998.7911,990.3286,100.4033
1004,997.3111,998.0951,100.3421

GTS-7 con datos

El formato GTS-7 con datos es como sigue:
punto, X(este), Y(norte), Z(elevacion), codigo pto, cadena

Ejemplo:
1,1000.0000,1000.0000,100.0000,STN,001
2,990.0000,1010.0000,100.0000,STN,001
101,994.8159,1000.9684,100.1130,STN,002
102,993.9304,1007.7991,100.8000,STN,001
103,998.5150,1009.6329,100.4026,STN,002
104,1002.0648,1002.5682,100.3421,STN,001
1001,1004.7210,997.6496,100.1153,PT,09
1002,1003.7027,990.8382,100.7989,PT,05
1003,998.7911,990.3286,100.4033,PT,09
1004,997.3111,998.0951,100.3421,PT,05
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GT

El formato GT es como sigue:

0 Codigo Nombre Norte Este Elev 0 0

Ejemplo:
0 a 101 12.320 45.100 23.120 00
0 102 34.200 9.400 3220 00
0 b 103 2.334 8.450 45.000 00
0 104 78.600 45.000 56.600 00

DXF

El formato AutoCAD® DXF (Drawing eXchange Format) es el
formato de fichero nativo vector de la aplicacion Autodesk de
AutoCAD. Consulte la web de Autodesk para mas informacion:

http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/item?id=752569&siteID=123112

SHP

SHP es un formato de datos ArcView® GIS utilizado para representar
caracteristicas geograficas.

Para mas detalles consulte la siguiente pagina web:

http://dl1.maptools.org/dl/shapelib/shapefile.pdf

CMM

El formato de fichero ASCII esta compuesto por dos ficheros con
extensiones *.cor y *.lev que contienen coordenadas y alturas,
respectivamente.

Land XML

LandXML es un formato estandar de intercambio.

Consulte la web LandXML para detalles:
http://www.landxml.org/schema/landxml-1.0/Documentation/LandXMLDoc.htm
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CR5

Este es un formato de ficheros de coordenadas TDS-48. El fichero de
coordenadas TDS es un fichero binario con una cabecera de 38 bytes,
seguido de las coordenadas de los puntos almacenados en una longitud
de 45 bytes.
El formato CR-5 es como sigue:
Cabecera:
Bytes 1- 10 es el nombre del fichero en ASCII
Bytes 11- 20 no se utilizan

Bytes 21- 34 es el nombre del punto inicial en formato
entero MS largo. Este registro es -1 si el fichero no es
secuencial

Bytes 35- 38 es el dltimo nombre de punto en formato MS
largo entero

Registros de Coordenadas de Puntos:

Bytes 1- 4 es el nombre de punto en formato entero MS
largo. Este registro tiene -1 si el punto es secuencial

Bytes 5- 12 es el norte del punto en doble precision real MS
Bytes 13- 20 es el este del punto en doble precision real MS

Bytes 21- 28 es la elevacién del punto en doble precision
real MS

Bytes 29- 45 es el descriptor del punto en ASCII
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MOSS GENIO

Ejemplo:
GENIO D:\JO119A
001,FORMAT(3F14.4)
003,0RDR4=1,1,2,3
080,PT01,7=3
1002.6092  1013.9337 2.3165
1007.5266  992.8522 1.9564
0.0000 0.0000 0.0000
080,PT02,7=3
991.2378  1002.7609 1.5545
993.2974 10143845  2.3475
0.0000 0.0000 0.0000
080,CD02,7=3
1002.6079 1013.9361  2.3148
0.0000 0.0000 0.0000
080,CD03,7=3
1007.5318  992.8488 1.9562
0.0000 0.0000 0.0000
080,0CC,7=3
1000.0000  1000.0000 0.0000
0.0000 0.0000 0.0000
080,PT01,7=3
1002.6079  1013.9361 2.3148
1007.5318  992.8488 1.9562
991.2376  1002.7602 1.5557
993.2994 1014.3841 2.3509
0.0000 0.0000 0.0000
999
FINISH
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NEZ

El formato NEZ es como sigue:
Nombre, Norte, Este, Elev, Cod

Ejemplo:
101,12.3200,45.1000,23.1200,a
102,34.2000,9.4000,3.2200,
103,2.3340,8.4500,45.0000,b
104,78.6000,45.0000,56.6000,

Este formato también se utiliza para el sistema de coordenadas PTL.
En este caso el formato NEZ es:

Nombre, Norte, Este, Elev, Cod, Nombre Primer punto Ref, Nombre
Segundo Pto Ref

NEZ con datos

El formato de coordenadas NEZ con datos es como sigue:
Nombre, Norte, Este, Elev, Cod, Cadena

Ejemplo:
101,12.3200,45.1000,23.1200,a,123
102,34.2000,9.4000,3.2200,,
103,2.3340,8.4500,45.0000,b,
104,78.6000,45.0000,56.6000,,

Este formato también se utiliza para el sistema de coordenadas PTL.
En este caso el formato es:

Nombre, Norte, Este, Elev, Cod, Nombre Primer punto Ref, Nombre
Segundo Pto Ref
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Hoja de Corte Estandar

El formato de hoja de corte estandar es como sigue:

Cabecera:

Fecha
Hora
Nombre trabajo

Unidades de distancia (Metro, Pie US, Pie Int., Pulgada
US., Pulgada Int.)

Registro Punto:

Nombre del punto

Cadigo

Norte Este Elev

Registro PK replanteo:

Nombre Estacién

Norte Este Elev

deltaNorte deltaEste deltaElev Corte

Hoja de Corte definido por usuario

Este formato contiene una serie de campos definidos por el usuario en
el orden definido por el usuario.

Estan disponibles los siguientes campos:

Punto Designado
Cdédigo

Punto Replanteado
Corte

Relleno
Corte(Relleno)
Marca temporal

Estacion
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Direccidén de desplazamiento
Distancia de desplazamiento
Norte Designado

Este Designado

Elevacion del disefio

Norte Estacion

Este Estacion

Elevacién Estacion

Delta Norte

Delta Este

Delta Elevacion

Plantilla Comprobacion

El formato de comprobacion es como sigue:
Cabecera:
Fecha
Hora
Nombre trabajo

Unidades de distancia (Metro, Pie US, Pie Int., Pulgada
US., Pulgada Int.)

Registro punto observado:
Nombre del punto
Cadigo
Norte Este Elev
Registro punto comprobacion:
Nombre Estacion
Norte Este Elev
deltaNorte deltaEste deltaElev
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Plantilla PTL

El formato de plantilla PTL es:
Cabecera:
Fecha
Hora
Nombre trabajo

Unidades de distancia (Metro, Pie US, Pie Int., Pulgada
US., Pulgada Int.)

Registro Punto:
Nombre punto Norte Este Elev Cod
Nombre primer punto ref
nombre segundo punto ref

Librerias de Coédigos

La siguiente seccion describe los formatos de codigo utilizados en la
importacion/ exportacion de librerias de codigos.

Diccionario de Formato de Datos
Topcon (TDD)

El Diccionario de Formato de Datos de Topcon entiende tipos
Cadenas, Enteros, Flotantes y Lista para el campo c6digo. Todos los
codigos exportados se graban en el fichero uno. Cada definicion de
codigo se sitlia en una linea nueva de la siguiente forma:

CodeNamet1(field#1(FIELD_TYPE),...field#N(FIELD_TYPE))
CodeName#2(field#1(FIELD_TYPE),... field#N(FIELD_TYPE))
Comentarios:
FIELD_TYPE puede ser: Cadena, Entero, Flotante, Lista.
Para FIELD TYPE tipo Lista utilizamos el siguiente formato:
List(item#1,...,item#N).
Ejemplo:

test_code(menu_item(List(blue,green,red)), text_item(String),
int_item(Integer), real_item(Float))

test_code2(text_item2(String))
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Formato XML

La Libreria de Codigos de formato XML identifica tipo de codigo
Cadenas, Enteros, Flotantes y Lista. Todos los codigos exportados se
graban en el fichero uno. La sintaxis del formato XML es como sigue:

Ejemplo:
<?xml version="1.0" 7>
<IDOCTYPE DATADICTIONARY
[
<IELEMENT DATADICTIONARY (ATTRIBUTE)>
<IELEMENT ATTRIBUTE (ATTNAME, FIELD) >
<IELEMENT ATTNAME (#PCDATA)>
<IELEMENT FIELD (NAME, TYPE) >
<IELEMENT NAME (#PCDATA)>
<IELEMENT TYPE (List | String | Integer | Float) >
<IELEMENT List (VALUE)>
<IELEMENT VALUE (#PCDATA)>
<IELEMENT String (#PCDATA)>
<IELEMENT Integer (#PCDATA)>
<IELEMENT Float (#PCDATA)>
>
<DATADICTIONARY>
<ATTRIBUTE>
<ATTNAME>test code</ATTNAME>
<FIELD>
<NAME>menu_item</NAME>
<TYPE>List
<VALUE>blue</VALUE>
<VALUE>green</VALUE>
<VALUE>red</VALUE>
</TYPE>
</FIELD>
<FIELD>
<NAME>text item</NAME>
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<TYPE>String</TYPE>
</FIELD>
<FIELD>
<NAME>int_item</NAME>

<TYPE>Integer</TYPE>
</FIELD>
<FIELD>
<NAME>real item</NAME>
<TYPE>Real</TYPE>
</FIELD>
</ATTRIBUTE>

<ATTRIBUTE>
<ATTNAME>test code2</ATTNAME>
<FIELD>
<NAME>text item2</NAME>
<TYPE>String</TYPE>
</FIELD>
</ATTRIBUTE>

</DATADICTIONARY>

Formato de Base de Datos (DBF)

Este formato es un formato DBF de ArcInfo para librerias de cédigo,
que soporta tipo de cddigo Cadenas, Enteros, Flotantes. El tipo Lista
no se acepta. Todos los codigos exportados se graban en ficheros
diferentes.
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Formatos Carreteras

Las siguientes secciones describen los formatos de carreteras
utilizados en la importacion/ exportacion de datos de carreteras.

Carretera SSS

Las alineaciones se utilizan como elementos, y comienza con la
definicion START que incluye el pk inicial y una coordenada. Los
elementos son: PT, STRAIGHT, ARC 6 TRANSITION.

El formato general de cada registro es:
KEYWORD nnnn, nnnn [,nnnn]

donde:

START pk, este, norte

STRAIGHT  orientacion, distancia

ARC radio, longitud

SPIRAL radio, longitud

PT este, norte[, radio[, A1, A2: longitud clotoide]]

Ejemplo 1:
START 1000.000, 8.8888, 199.1200
STRAIGHT 25.0000, 48.420
SPIRAL 20.000, 20.000
ARC 20.000, 23.141
SPIRAL 20.000, 20.000
STRAIGHT 148.3000, 54.678

Ejemplo 2:
START 1000, 1050, 1100
PT 1750, 1300, 100, 80, 80
PT 1400, 1750, 200
PT 1800, 2000
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Carretera TDS

El fichero de carretera TDS tiene extension ".RD5". Este formato se
divide en ocho secciones. Cada seccion comienza con una linea que
tiene un codigo de dos letras y va seguido de 50 caracteres '+'
exactamente. Estas cabeceras siempre estan incluidas en el fichero si
no hay definicion. Por ejemplo, stiper elevacion y ancho no se
necesitan, pero sus cabeceras deben existir. Cada cabecera debe estar
seguida por la definicion de componentes de cada seccion.

Cddigos de seccion:
HR: Inicio Alineacion Horizontal
VR: Inicio Alineacion Vertical
XR: Comienzo plantilla derecha
XL: Comienzo plantilla izquierda
SR: Comienzo super elevacion derecha
SL: Comienzo stper elevacion izquierda
WR: Comienzo ensanche derecho

WL: Comienzo ensanche izquierdo

Ejemplo:
HR+++++++++++++++++++ -+
HL,25.49380,630.000
HS,-1.000000,1000.000,200.000,R,T
HC.-1.000000,1000.000,895.900,R
HS,-1.000000,1000.000,200.000,R,C
HL,-1.00000,250.000
VR++++++++++++++++++++H
VG,271.840,-2.000
VC,500.000,-2.000,1.800
VG,1254.060,1.800
VG,150.000,1.800
XR++++++++++++++++++++
RT,100,0.000,NORMAL
XLA+++++++++++++H++HH+
LT,100,0.000,NORMAL
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SR++++++++++++H++
RS,106,30.000,108,30.000,-2.000,-6.000,0,0,0.000,0.000
RS,117,25.900,119,25.900,-6.000,-2.000,0,0,0.000,0.000
SLA+++++++++H+
LS,104,30.000,108,30.000,-2.000,6.000,0,0,0.000,0.000
LS,117,25.900,121,25.900,6.000,-2.000,0,0,0.000,0.000

WRA 4+
RW,104,35.000,105,35.000,22.000,14.000,0
RW,106,35.000,107,35.000,14.000,22.000,0
WL+
LW,104,35.000,105,35.000,22.000,14.000,0
LW,106,35.000,107,35.000,14.000,22.000,0

Definicion componentes:
Alineacion horizontal
HL,%.51f,%.3f Linea Horizontalz
Acimut de linea (DMS) %.51f
(-1 si es tangente al segmento anterior)
Distancia Horizontal de linea (ft o metro) %.3f
HC,%]f,%.3f,%.3f,%c Curva horizontal
Acimut Tangente %lf
(-1 si es tangente al segmento anterior)
Radio %.3f
Longitud arco %.3f
Giro ( D-Derecha o I-Izquierda) %c
HS,%lf,%.3£,%.3f,%c,%c  Clotoide Horizontal
Acimut Tangente %lf
(-1 si es tangente al segmento anterior)

Radio %.3f
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Longitud arco

%.3f

Turn %c ( D-Derecha o I-Izquierda )

Direcciéon  %c
Alineaciones verticales

VG,%.31,%.3f

(T-Tangente o C-Curva)

Pendiente vertical

Distancia Horiz %.3f

Pendiente %.3f
VC,%.31,%.31,%.3f Curva Vertical Parabdlica

Distancia Horiz %.3f

Pte. inicial %.3f

Pte. final %.3f

Perfiles transversales
RT,%d,%.3f,%s
LT,%d,%.3f,%s

Pk

Desplaz. Pk

Nombre plantilla

Stper Elevacion

Perfil transversal Derecho o Izquierdo

%d
%.3f

%S

Super Elevacion Derecha o Izquierda
RS,%d,%.31,%d,%.3f,%.31,%.31,%c,%¢c,%.3f,%.3f 6
LS,%d,%.31,%d,%.31,%.31,%.3f,%c,%c,%.3f,%.3f

Pk inicio %d
Desplaz. Pk inicio %.3f
Pk fin %d

Desplaz. Pk fin %.3f
Comienzo Talud %.3f

Fin Talud %.3f
Final de SE %c
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(0-pk final y desplaz. Pk final estan en campos 3 y 4
1-longitud del intervalo SE esta en campo 4)

Centro o eje  %c

de carretera (0-centro,1-esquina)

Longitud transicion parabolica %.3f

al comienzo de SE

Longitud transicion parabdlica %.3f

al final de SE
Anchura

Anchura derecha o izquierda
RW,%d,%.3£,%d,%.31,%.31,%.3f,%c 6
LW,%d,%.31,%d,%.31,%.31,%.3f,%c

Pk inicio %d
Desplaz. Pk inicio %.3f
Pk fin %d
Desplaz. Pk fin %.3f
Ancho al comienzo de la anchura %.3f
Ancho al final de la anchura %.3f
Fin de anchura %oc

(0-pk final y desplaz. Pk final estan en campos 3 y 4

1-longitud del intervalo de anchura esta en campo 4)

Carretera MC

El fichero de carretera MC tiene una extension “.RD3” y es un fichero
binario.
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Carretera LandXML

LandXML es un formato estandar de intercambio.

Consulte la web LandXML para detalles:
http://www.landxml.org/schema/landxml-1.0/Documentation/LandXMLDoc.htm

Carretera TopSURV

El formato carretera TopSURYV consta de tres ficheros:

1. *.thl: contiene elementos horizontales de carreteras y debe
comenzar con la definicion START que incluye el pk de inicio y una
coordenada.

Los elementos son: PT, STRAIGHT, ARC 6 TRANSITION.
El formato general de cada registro es:

KEYWORD nnnn, nnnn [,nnnn]

donde:

START pk, este, norte

STRAIGHT orientacion, distancia

ARC radio, longitud

SPIRAL radio, longitud

PT este, norte[, radio[, A1, A2]]

(A1, A2 : longitud de clotoide)

Ejemplo 1:

START 1000.000, 8.8888, 199.1200
STRAIGHT 25.0000, 48.420
SPIRAL 20.000, 20.000

ARC 20.000, 23.141

SPIRAL 20.000, 20.000
STRAIGHT 148.3000, 54.678
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Ejemplo 2:
START 1000, 1050, 1100
PT 1750, 1300, 100, 80, 80
PT 1400, 1750, 200
PT 1800, 2000

2. *.tvl: contiene elementos verticales de la carretera (curves
verticales) y requiere pk, cota y longitud de curva.

El comienzo y final de longitud de curva debe ser cero.
El formato es:
pk, cota, longitud

Ejemplo:
1000.000, 100.000, 0.000
1100.000, 125.000, 50.000
1250.000, 100.000, 60.000

3. *.trd: contiene perfiles transversales:
El formato es:

pk, nombre plantilla, Giro (Izquierda o Derecha), Corte,
Relleno, nombre segmento, Desplaz. Horizontal, Desplz. Vertical
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Formato Plantilla X-sect

El perfil transversal se define por plantillas. Cada una se graba en un
fichero. Un fichero consiste en una serie de segmentos y cada uno tiene
un componente horizontal y uno vertical. Las siguientes secciones
describen el formato utilizado en la importacion/ exportacion de los
datos de seccion transversal.

Plantilla SSS

El formato de la plantilla SSS es como sigue:
Registro de plantilla:

Nombre , 0, Corte, Relleno
Registro segmento:

Nombre, 1, Desplazamiento, Altura[, Cod]

Ejemplo:
SIMP,0,6.000,6.000
SIMP,1,1.000,0.000,1
NAME,0,4.000,4.000
NAME,1,1.000,-0.250,EP
NAME, 1,0.000,0.150,1
NAME, 1,0.500,0.000,2
NAME,1,0.200,-1.000,3
NAME, 1,0.300,0.000,4

Plantilla Seccion Transversal TDS

El siguiente ejemplo de fichero de plantilla describe un perfil
transversal en dos segmentos.

Numero de segmentos: 2, Talud desmonte: 0.500 %, Talud
relleno: 1.000 %

Primer segmento: hd: 22.000 ft slope: -2.000 %
Segundo segmento: hd: 2.000 ft  vd: -2.000 ft
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Ejemplo:
TH,2,0.500,1.000
TS,22.000,-2.000,0,roadbed
TS,2.000,-2.000,1,ditch

Definicion de componentes con plantilla de seccion:

T H:Cabecera formato: TH,%d,%.3f,%.3f

Numero de segmentos %d

Talud desmonte %.3f

Talud relleno %.3f

TS: Plantilla segmento  formato: TS,%.31,%.3f,%c,%s

Longitud segmento %.3f

Dist. Vertical o %.3f

Talud %

Vertical %c (0-talud % en campo 2

1-dist vertical en campo 2)

Nombre segmento %s

Plantilla TopSurv

El formato de plantilla TopSURYV es como sigue:
Nombre plantilla, Cod, Desplz., Dif.cota respecto eje

Ejemplo:
SIMP, 1, 1.000, 0.000
NAME, EP, 1.000, -0.250
NAME, 1, 0.000, 0.150
NAME, 2, 0,500, 0.000
NAME, 3, 0,200, -1.000
NAME, 4, 0.300, 0.000

P/N 7010-0492 A-21



Formatos de Ficheros

Formato Localizacion

GC3

Es un fichero binario que contiene los datos de localizacion.

Formatos Elementos de Carre-
teras

Las siguientes secciones describen los formatos de datos utilizados en
la exportacion de datos brutos de carreteras.

Perfil Transversal

El formato es como sigue:
pk, desplazamiento, cota [,cod]

Ejemplo:
0.000,-4.501,18.527
0.000,-3.500,18.553
0.000,0.000,18.658,CLO1
0.000,3.500,18.553
0.000,5.501,18.493
12.669,-4.501,18.029
12.669,-3.500,18.059
12.669,-0.000,18.164,CLO1
12.669,3.500,18.059
12.669,5.501,17.999

Reporte Busqueda de estacion

El formato es como sigue:
Reporte busqueda de estacion:
Carretera Referencia
Buscar PK:
Nombrepunto pk Desplz. Norte Este Elev[ Corte]
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Formato Datos Brutos

Las siguientes secciones describen los formatos utilizados en la
exportacion de datos brutos.

FC-5

Consulte el interface manual de FC-5 para confirmar detalles del
formato de datos FC-5.

Ejemplo:
_ISAMPLE_"SOMEONE_#GX0021_$06/01/

95_%24C_&990HP_"X1000_(_)1.200_+A001_ a+2755858d_ b0881003d
¢+00010942m_*NS001_,1.200_+A002_ a+0006

3265752d_b0952330d c+00003366m_*NS001_,1.200_+A003_ a+0420820d_
b0894549d c+00006913m_*NS001_,1.200_ 1002

GTS-6

Los datos GTS-6 y FC-5 son datos sin formato.
Consulte el interface manual de GTS-6 para confirmar detalles.

Ejemplo:

_ISAMPLE_"SOMEONE_#GX0021_$06/01/
95_%24C_&990HP_"X1000_(_)1.200_+A001_
7+00010942m0881003+2755858d+00010936***+**4%*054_*NS001_,0064

1.200_+A002_
7+00003366m0952330+3265752d+00003351 ***4**4+*063_*NS001_,1.200_
+A003_ 7+00006913m0894549+0420820d+00006912***4**+**1039

055_*NS001_,1.200_
2037
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FC-6/GTS-7

El formato de datos GTS-7 es el mismo que el formato de datos FC-6.

El formato general de cada registro es como sigue:
PALABRA DE CONTROL campol . ... ,campon
Donde:
PALABRA DE CONTROL termina con espacio.
Campos 1 a n-1 terminan con comas.
Campo n termina con final de linea.

Cada campo puede estar precedido por un niimero de espacios que
se ignoran pero podria contener espacios despties del primer
caracter no espacio.

GTS-600 v3.1

JOB nombre de la tarea, descripcion
DATE dia, hora

NAME  nombre del topografo

INST identificacion del instrumento
UNITS  metros/pies, grados/gon

SCALE factor correc, factor escala, elevacion
ATMOS temp, pres

STN n° punto, alt inst, id stn

XYZ X (este), Y (norte), Z (elevacion)

BKB n° punto, orientacion, angulo de orientacion
BS n° punto[,altura objetivo]

FS ptno, alt. prisma, cod. pt[,nimero cad]

SS ptno, alt. prisma, cod. pt[,nimero cad]

CTL codigo control[,cddigo punto 2[,n° cadena 2]](opcional)
HV H,V
SD H,V, DG
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OFFSET desplz. radial, desplz. tangencial, desplz. vertical

PTL OFF desplz. alo largo de linea ref., desplz. perp. a linea,
desplz. vertical

NOTE comentarios
MLM de punto, a punto, delta H, delta V, delta DG

RES OBS ptno, alt prisma, cont. observaciones

XYZ si esta presente, sigue al registro STN
BKB si sigue al registro BKB o al STN .
CTL si sigue al registro de cabecera FS o SS.

H, DG o DH deberan seguir a un encabezamiento BS, FS o SS,
y sigue al registro CTL si se encuentra presente

OFFSET debe seguir algtn registro DG o DH.

Ejemplo:
GTS-600 v3.1
JOB TEST1,TOPO COLLECTION

NAME FRED
INST GTS-7

UNITS M,D

STN 1,1.500,STN

SS 1001,1.500,BLDG,01
SD 0.0000,84.4650,9.746
SS 1002,1.500,BLDG,01
SD 0.0000,84.4650,9.746
SS 1003,1.500,BLDG,01
SD 0.0000,84.4650,9.747
SS 1004,1.500,BLDG.01
CTL CL

SD 359.1740,84.4650,9.747
SS 1005,1.500,NS
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SD 359.1740,84.4650,9.747
SS 1006,1.500,NS

SD 359.1740,84.4650,9.747
FS 2,1.500,NS

SD 179.1740,84.4650,9.747

STN 2,1.500,STN

GTS-600 v3.1

JOB TEST2, SET COLLECTION
NAME FRED

INST  GTS-7

UNITS M,D

STN 1,1.500,STN

XYZ 1000.000,1000.000,100.000
BKB 2,315.0000,0.0000

BS 2,1.500

HV 344.0620,86.3810

FS 101,1.500,STN

SD 325.3420,88.4750,5.275
FS 102,1.500,STN

SD 7.0610,85.2210,9.914

FS 103,1.500,STN

SD 36.1350,87.3800,9.755
FS 104,1.500,STN

SD 83.4730,84.0410,3.313
FS 104,1.500,STN

SD 263.4820,275.5530,3.313
FS 103,1.500,STN

SD 216.1430,272.2150,9.755
FS 102,1.500,STN
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SD 187.0650,274.3730,9.916

FS 101,1.500,STN
SD 145.3520,271.1510,5.275
BS 2,1.500

HV 164.0640,273.2340

Land XML

LandXML es un formato estandar de intercambio.

Consulte la web LandXML para detalles:
http://www.landxml.org/schema/landxml-1.0/Documentation/LandXMLDoc.htm

Datos Brutos TDS

Ejemplo:
JB,NMA_meas,DT03-15-02,TM15:17:53
MO,ADO,UN1,SF1.000000,EC0,EO0.0000
SP,PN1,N 90.0000,E 200.0000,EL 50.0000,--man
OC,0OP1,N 90.0000,E 200.0000,EL 50.0000,--man
LS,HI1.0100,HR0.0000
--el usuario ha introducido el siguiente acimut
BK,OP1,BP2,BS0.0000,BC65.4618
--SS,0P1,FP2,AR65.4618,ZE102.0935,SD4.7720,--DOOR
LS,HI1.0100,HR2.5600
SS,OP1,FP3,AR61.1834,ZE84.2723,SD6.5740,--BEN

Consulte el manual de referencia de Serie GTS-600, Serie GTS-700,
Serie GTS-800, Serie GMT-100 para detalles.
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MOSS

Formato de datos de poligonales y datos brutos pueden exportarse.

Ejemplo:
SURVEY D:\JO119A
017,DMS
190,,,DECR,0900000
180,,,9000,,1000.000,1000.000,0.000
200,9000,9001,SDVA,3595958,,,1.600,,1.000000
201,,,PT01,0103620,14.194,0870623,0.000,,,1001
201,,,PT01,1333115,10.386,0880200,0.000,,,1002
201,,,pT02,2872920,9.187,0901702,0.000,,,1003
201,,,PT02,3350057,15.887,0871812,0.000,,,1004
201,CD2,02,PP01,0103555,14.196,0870649,0.000,,,1005
201,CD2,03,PP01,1333053,10.392,0880209,0.000,,,1006
201,,,P101,2872902,9.187,0901634,0.000,,,1007
201,,,P101,3350118,15.886,0871727,0.000,,,1008
999
FINISH

Formato de datos escaneados

Los datos escaneados incluyen un fichero de orientacion, puntos de
control para orientacion y fichero de calibracion de la camara para DI-
3000.

DI-3000

Proyecto:
Cabecera(FIELD_SCAN_FSC_FILEVER1.0)

*Formato de texto

Fichero de informacion de orientacion
Nombre de la imagen

Tamafio de la imagen Ancho[pixel] Altura[pixel]
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Formato de datos escaneados

Numero de coordenadas de imagen de los puntos de orientacién

Coordenadas de imagen del punto de orientacién:

: Nombre del punto, X, Y
*Formato de texto

Punto de control(terreno) para el fichero de orientacién:

Nombre del punto, X, Y, Z
*Formato de texto CSV

Resultados del calculo de la orientacion(Orientacion simple):
ERR MAX,Error mdximo X,Error mdximoY, 0.000000

ERR RMS,Desv. Estandar X[Pixel],Desv. Estandar Y[Pixel], 0.000000
Discrepancia de cada punto de orientacién[Pixel]

*Formato de texto

Calibracion de camara para la camara digital:
7.955772 //longitud focal [mm]

1.866217 // x del punto principal [m]
1.375943 //'y del punto principal [m]

2 // modelo de distorsién

4 // nimero de pardmetros de distorsién
3.596956e-003 // pardmetro de distorsién 1
-1.414950e-004 // pardmetro de distorsion 2
-1.786501e-004 // parametro de distorsion 3
4.303863e-004 // parametro de distorsion 4
0.005600 // resolucién x [mm/pixel]
0.005600 // resolucién y [mm/pixel]

0 // nimero de marcas fiduciales

0  // nimero de valores de distorsién radial

*Formato de texto
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Informacion sobre la configuracion:
Punto del instrumento, X, Y, Z

Punto de visual inversa, X, Y, Z

mh 0.0000 0.0000 IH(Altura del instrumento)

*Formato de texto

Nubes de puntos(datos escaneados):
Cabecera(SFILE_VERO1)

nombre del punto, X, Y, Z,nombre de imagen ampliada, nombre de teleimagen,,
Nombre de capa, Atributo del punto

*Formato binario(Fijo)

Nubes de puntos(datos escaneados):

nombre del punto, X, Y, Z, Nombre de capa
*Formato CSV

Historial del trabajo

El historial de un trabajo se puede exportar al fichero CSV o a un
informe de texto.

CSV

Todos los datos del historial de un trabajo se representan en formato
de texto con los valores separados por comas.

Informe

En la version actual sdlo se obtienen datos de reseccion.

Las mediciones de reseccion completadas se imprimen o se escriben a
un fichero en el orden de medicién. Ademas, todos los cambios
realizados al editar los datos brutos son visibles en el fichero de
informe.

Ejemplo:
+++ TopSURYV Versién 5.04 +++ Fecha, Hora
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Reseccion

Trabajo: Nombre trabajo

Nombre punto ocupado: PPPPPPPPPP (E: EEEEEEE.EEEE[m], N:
NNNNNNN.NNNN[m], Z: ZZ77.7777]m]))

Topdgrafo: nombre
Temperatura: TT.T[GC]
Presion: xxx (mmHg)
Fecha/Hora: JJJJ-MM-DD HH:MM:SS
Tipo-dim.: 2D o 3D
Orientation: ggg.gggg[gon] (Standarddev.: dg.gggg[mgon])
Desv.estandar OC.: dE: dE[mm] dN: dN[mm] dZ: dZ[mm)]
Escala: fija/calculada 1.00000000

Orientacién atras-Nombre Hz [gon] V [gon] SD [m] dHz[mgon] dV[mgon]
dS[m] tH[m]

Este [m] Norte [m] Altura [m] dE[m] dN[m] dZ[m]

USE(HVSD)

BKB Ipppppppppppp HHH.HHHH ~ VVV.VVVV  DDDD.DDDD dH.HHHH
dV.VVVV dS.SSS t.tt

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN 7Z777.7Z777 dE.EEE dN.NNN
dZ2.ZZ7Z HVSD

BKB2pppppppppppp HHHLHHHH  VVV.VVVV  DDDD.DDDD dH.HHHH
dV.VVVV dS.SSS t.tit

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN 72777.7777 dE.EEE dN.NNN
dZ.Z727 HV-

BKB3pppppppppppp HHH.HHHH  VVV.VVVV  DDDD.DDDD dH.HHHH
dV.VVVV dS.SSS t.itt

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN 7777.7777 dE.EEE dN.NNN
dZ.ZZZ HVSD

BKB4pppppppppppp HHH.HHHH ~ VVV.VVVV  DDDD.DDDD dH.HHHH
dV.VVVV dS.SSS t.tit

EEEEEEE.EEEE NNNNNNN.NNNN 7Z777.7Z777 dE.EEE dN.NNN
dZ2.ZZ7Z HVSD
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Notas:
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