1.

CARACTERISTICAS

EqQuipo completo

La serie NTS-320 de SOUTH estd provista de completos programas
topogrdficos con funciones de grabado de datos y seleccidon de
pardmetros que permite su perfecta aplicacion a todos los trabajos
topogrdficos.

Manejo sencillo
El manejo de la serie NTS-320 es muy sencillo y facil de aprender.

Potente Memoria.

El insfrumento cuenta con Memoria Interna con capacidad de grabar
datos de medicidn y coordenadas de 3400 puntos o si son sdlo
coordenadas de 10000 puntos. Puede gestionar convenientemente la
memoria anadiendo, borrando, modificando y transfiriendo los datos.

Colector de datos automdatico.

Con esta opcidn pude grabar los datos de medicion y las coordenadas
automadticamente, transferirlas entre el instrumento y el PC y digitalizar asi
los datos reales topogrdficos.

Pequeno y Ligero.

La apariencia y estructura inferna de la nueva Estaciéon Total, ha sido
disehada cientificamente de forma que el EDM resulta mas pequeno y
ligero adecuado para la labor topogrdfica.

Programas Topogrdficos Especiales.

Ademds de los modos topogrdaficos bdsicos ( angulo, distancia, medida

de coordenadas) el instrumento estd provisto con programas

topogrdficos especiales como “Altura Remota”, "Distancia entre puntos”,
Medidas excéntricas”, “Replanteo por distancia o coordenadas”,

“Cdlculo de Area” etfc, que responden a las necesidades del profesional

de la topografia.



2. PREPARACION

1.

10.

1.

No exponga nunca el instrumento, sin filtro, a la luz directa del sol.

No deje nunca el instrumento desprotegido a altas o bajas temperaturas,
evitar que se vea sometido a cambio bruscos de las mismas.

Cuando no se use el instrumento, evitar situar el estuche en lugares
humedos o llenos de polvo.

En caso de existir una gran diferencia entre la temperatura de trabajo y su
lugar de almacenje, es conveniente mantener el equipo en su estuche
hasta que alcance la temperatura ambiente.

Si no se va usar el equipo durante largo tiempo, se aconseja guardar las
baterias desconectadas del equipo y cargarlas una vez al mes.

Proteja el instrumento con un acolchado o alimohadillado adecuado para
evitar vibraciones o choques bruscos durante el transporte.

Sujetar el instrumento con una mano siempre que se vaya a enganchar o
desenganchar el instrumento del fripode.

Para limpiar la superficie de la lente, utilice un pano limpio de algoddn o un
pano especial para lentes.

Limpie el insfrumento después de utilizarlo con un pano, si estuviera himedo
séquelo inmediatamente.

Antes de usarlo se aconseja comprobar el nivel de las baterias y las
funciones seleccionadas asi como colocar los pardmetros correctos de
tfrabagjo.

En caso de producirse alguna situacidn anormal, no intente nunca
desmontar o lubricar el instrumento usted mismo. Consulte siempre a su
distribuidor.



2.1 NOMENCLATURA

Asa de transporte

Tornillo de fijacién del asa de
transporte

Visor colimador

Marca central del
instrumento

Lente del
objetivo

Freno del movimiento
horizontal

Telescopio de
plomada 6ptica

d

Tornillo tangencial

horizontal /\
Pantalla en 2 caras (!

Tornillo nivelante

Nivel circular

¥ —H%H
Tornillo de ajuste del

Palanca de fijacion de la
Base plataforma nivelante

nivel circular



Palanca de fijacién de

la bateria
Mando de enfoque del !

telescopio

Bateria NB-20A

Asa del telescopio

Ocular del telescopio
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*Freno de movimiento instrumento
vertical
Nivel alidada

* Tornillo tangencial vertical

* Conector
(Salida serie RS-232C)

Pantalla




2.2 COMO GUARDAR Y EXTRAER EL INSTRUMENTO DEL ESTUCHE

Extraer el instrumento.

Cologue horizontalmente el estuche de transporte del instrumento cuando o
abra para extraer el aparato.

Guardar el instrumento.

Al volver a guardar el instrumento en su estuche, asegurese de que los
fornillos estén sueltos (movimiento vertical, horizontal ) y coloque el
instfrumento con el ocular hacia arriba.

2.3 ESTACIONAR EL INSTRUMENTO.

Instale el instrumento sobre el tripode. Nivele y centre el instrumento con
precisidn para garantizar un funcionamiento &ptimo. Utilice tripodes con un
tornillos de 5/8 pulgadas de didmetro y 11 pasos por pulgada como es el tripode
de madera de soporte ancho.

Referencia: Nivelacion y centrado del instrumento

1.Colocacién del tripode
En primer lugar, estire las patas hasta la longitud idénea y apriete las
palomillas de sus secciones medias.

2.Fijacion del instrumento al cabezal del tripode.

Cologque el instfrumento cuidadosamente sobre el fripode y deslicelo
aflojando el tornillo del tripode. Apriete ligeramente el tornillo del tripode
cuando la plomada de hilo se encuentre exactamente encima del centro
del punto.

3.Nivelacién aproximada del instrumento utilizando el nivel circular

O] Gire los tornillos nivelantes A y B para desplazar la burbuja del nivel
circular,  En este momento la burbuja se encuentra en la
perpendicular a la linea que atraviesa los centros de los dos
fornillos nivelantes que se estdn ajustando.

@) Gire el tornillo nivelante C para desplazar la burbuja hacia el centro
del circulo.

4. Centrado mediante el nivel de alidada

©) Gire el instrumento horizontalmente utilizando el tornillo del freno del
movimiento horizontal y sitde el nivel de alidada paralelo a la linea
qgue conecta los tornillos nivelantes A y B. A continuacion desplace
la burbuja hacia el centro del nivel de alidada girando los tornillos
nivelantes Ay B.

@ Gire el instrumento 90° (100 Q) alrededor de su eje vertical y gire el
tornillo C que queda hacia el centro de la burbuja, una vuelta mads.

® Repita las operaciones @ y @ para cada cuadrante de 90° (100Q)
del instrumento y compruebe que la burbuja se encuentra
correctamente centrada en relacién con los cuatro puntos.



5. Centrado utilizando el telescopio de plomada éptica
Ajuste el ocular del telescopio de plomada optica a su vista.

Deslice el instrumento aflojando el tornillo del tripode, sitde el punto en la
marca central, y apriete de nuevo el tornillo del instrumento. Mueva el
instrumento con cuidado para no girarlo, de manera que la desviacion de
la burbuja sea minima.

6. Nivelacion completa del instrumento

Nivele el insfrumento con precision de modo similar al indicado en el
apartado 4. Gire el instrumento y compruebe si la burbuja se encuentra en el
centro del nivel circular independientemente de la direccidn del telescopio;
a continuacién apriete bien el tornillo del tripode.

2.4 INFORMACION SOBRE LA BATERIA
Bateria: extraer e o instalar.

Extraer: Presionar el botdn superior de la bateria y extraerla.

Instalar: Coloque la base de |la bateria en el cuerpo principal, empuje la
bateria hacia el lateral del instrumento hasta que se encaje en su posicion y
oiga un clic.

Informacién del nivel de la bateria

GIRE EL TELESCOPIO

PSM: Omm PPM: O
! ) ENTER

Indicacién del nivel de carga de la

bateria
Bateria completa.
/
L]
[ El nivel de carga de la bateria permite trabajar sélo 1 hora..
¢ Cargue o sustituya la bateria
—_— __——
4
Es imposible realizar mediciones. Es necesario cargar o sustituir
- ) .
la bateria.
\;/ Si parpadeaq, indica que el instrumento sélo puede usarse 30
T \ minutos. Cambiar la bateria tan pronto como sea posible



NOTA: La autonomia de la bateria dependedecondicionesambientales
comtemperatura ambiental, tiempo de carga, nUmero de cargas y
descargas de la bateria, etc.

El indicador de nivel de carga de la bateria muestra el correspondiente al
modo de medicidn que se estd utilizando en este momento.

Recargando la bateria.

La bateria sélo se debe recargar con el cargador NC-20 que acompana al
instrumento.

Extrael la bateria del instrumento y conectarla al cargador. Cuando el
indicador luminoso es naranja, el proceso de carga ha comenzado y no se
completard hasta aproximadamente 6 horas. Cuando la carga es completa
(indicador luminoso verde) desconectar la bateria del cargador y este de la
red eléctrica.

Precauciones:

v Antes de exitraer la bateria, comprobar que el instrumento estd
apagado, de ofra manera el insfrumento puede resultar danado.

v El cargador cuenta en su construccion interna de un sistema de
proteccion a las sobrecargas. De cualquier manera evitar dejar la
bateria cargando y el cargador conectado una vez finalizada la
carga.

v Asegurar que la carga se realiza a temperaturas entre 0° y +/-45°C. La
carga puede ser insuficiente o andmalo fuera de los margenes
indicados.

v Cuando el indicador luminoso no luzca, a pesar de estar conectados
la bateria y el cargador, es posible que tanto uno como otro estén
estropeados.

v La bateria puede ser cargada de 300 a 500 veces. La descarga
completa dpuede acortar su vida.

v Para asegurar su maxima capacidad de vida, asegurarse de hacer
una carga una vez al mes.

2.5 PRISMAS.

Para la medicidn de distancias es fundamenta el uso del prisma
acompanado generalmente de una senal de punteria. La serie NTS-320 es
compatible con los prismas convencionales simples o friples soportados
sobre basada tribach o sobre tripode. Tanbién con los miniprisma de uso
frecuente para lugares de dificil acceso o trabajos que requieran mayor
precision.



2.6 MONTAJE/DESMONTAJE DE LA PLATAFORMA NIVELANTE

El instrumento puede montarse y desmontarse fdacilmente de la
plataforma nivelante, apretando o aflojando la palanca de fijacion de
la plataforma.

® Desmontaje
@ Afloje la palanca de fijacion de la plataforma nivelante girdndola
180° 6 200° hacia la izquierda (la punta del tridngulo se dirigird hacia
arriba).
@ Sujete firmemente el asa de fransporte con una mano y la
plataforma nivelante con la ofra. A continuacidn, levante el
instfrumento directamente hacia arriba y sepdrelo de la plataforma.

® Montaje

@ Sujete el instrumento por el asa de transporte con una mano y bdjelo
cuidadosamente  hasta  colocarlo  sobre la  plataforma.
Simultdneamente, haga coincidir la pieza de alineacién del
instrumento con la muesca correspondiente de la plataforma.

@ Cuando el instfrumento esté correctamente colocado, gire la
palanca de fijacion de la plataforma nivelante 180° 6 200° hacia la
derecha ( lo que hard que la punta del tridngulo vuelva a dirigirse
hacia abagjo).

i
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- Pieza de alineacion

Muesca de alineacion

NI
Uy Uiy

W G

/
Tornillo de seguridad / \ Palanca de fijacion de

la plataforma

® Bloqueo de la palanca de fijacion de la plataforma
La palanca de fijacion de la plataforma nivelante puede bloquearse para
evitar que se separe accidentalmente, especialmente si la seccidn superior del
instrumento no se va a desmontara menudo. Bastard fijar el tornillo de
seguridad de la palanca de fijacidon con un destornillador incluido en el equipo.



2.7  AJUSTE DEL OBJETIVO Y ENFOQUE DEL OBJETO
Método de enfoque del objeto ( por referencia)

@ Dirigir el telescopio al cielo y girar el objefivo hasta enfocar
claramente el reficulo.

@ Colimar el objeto con el tridngulo superior contenido en el colimador
(mantener una cieta distancia entre el ojo y el colimador)

® Enfocar la imagen del objeto con el mando de enfoque del
telescopio.

Si se produce un efecto de paralgje o el enfoque no estd bien gjustado la
precision se verd afectada. Por lo tanto es necesario ser cuidadoso en el
ajuste del objetivo para eliminar estos problemas.

2.8 ENCENDIDO Y APAGADO

POWER

1. Asegurarnos de que el instrumento estd nivelado.

2. Encender el equipo presionando el botén POWER

Es el momento de comprobar si disponemos de suficiente energia en la
bateria por el indicador del display. Si no hay suficiente o estd vacia es
conveniente sustituirla o recargarla en el momento.

AJUSTE DEL CONTRASTE

Mientras se muestra en la pantalla los valores de la constante del prissa
(PSM) o de la Correccidon Atmosférica (PPM), podemos ajustar el contraste
de la pantalla.

Pulsando las teclas (F1)(1) o (F2)(1) podemos ajustar el brillo presionando
F4 (ENTER) salvamos este cambio aun después de apagado el
instrumento.

iATENCI()N!: No extraer la bateria durante la medicién, podrian perderse los datos.



2.9 INTRODUCCION DE CARACTERES ALFANUMERICOS

Le permite infroducir caracteres alfanuméricos como la altura del instrumento,

del prisma, punto de la estacidn, orientacion, etc....

® Seleccion de un valor

(Ejemplo de colocacién) Altura del Instrumento (H.nst) “1.5m” en el modo de

registro de datos.

v
La flecha indica el valor que debe introducir. Pto# . ST-01
ID :
H.Inst 0.000 m
ENTRE BUSC GRA YXZst
La flecha se desplaza hacia arriba 4
y hacia abagjo al pulsar las teclas '
W) o (A). ::;o# . ST-01
H.Inst : 0.000 m
W) 0 (A) ENTRE BUSC GRA YXZst
Pto# :ST-01
ID :
H.inst - 0.000 m
ENTRE BUSC G;rRA YXZst

Pto#
ID :
Pulse la tecla (F1)(ENTRE.). Hlnst = 0.000 m
La flecha se convierte en igual (=). 1234 5678 90.- (ENT)
Los caracteres se muestran en la linea  inferior. 5
(F1 (F2) ( F3) (F4)
PT#
Pulse la tecla (F1) 1234 ID
H.Inst = m
Los caracteres seleccionados se muestran

O, @ @ @

en la linea inferior i
F1) (F2) ( F3) (F4)

Pulsar F1 para seleccionar (1)

Pulsar F3 en la pantalla anterior y F3 de nuevo para seleccionar ()
Pulsar F2 en la pantalla anterior y F1 de nuevo para seleccionar (5)
Entonces H.Inst= 1.5m
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Introduccion de caracteres alfanuméricos

(Ejemplo de colocacidén 2) Nombre de punto(PT#) "SOUTH” en el modo de registro de

datos.

® Desplace la flecha para introducir un
valor utilizando las tecla (&) o (V).

@ Pulse la tecla (F1)(ENTRE.).
La flecha se convierte en igual (=).

Los caracteres se muestran en la linea
inferior.

® Pulse la tecla (A) o (V) para seleccionar
una pagina.

@ Pulse la tecla de funciéon para
seleccionar un grupo de caracteres.

Ejemplo: Se ha pulsado la tecla (F2)
(QRST).

® Pulse la tecla de funcién para
seleccionar un cardcter.

Ejemplo: Se ha pulsado la tecla (F2)(S).
Seleccione el siguiente cardcter de igual
manera.

® Pulse la tecla (F4)(END.
La flecha se desplaza al siguiente valor.

Para corregir un cardacter, desplace el cursor hasta
el caracter que desea corregir pulsando la tecla ()
o (®) e infrodlzcalo de nuevo.

PT# 5

ID :

H.Inst 0.000 m
ENTRE BUSC GRA YXZst

PT# 5

ID :

H.Inst 0.000 m
1234 5678 90.- (ENT)

ABCD EFGH IJKL (ENT)

|I\/INOP QRST UVWX (ENT)

lvze#t sPC)  —  (END)

F1y (F2) (FS) (F4)

PT# =
ID :
H.Inst : 0.000 m

@ ® ®) M

PT# =S
ID :
H.Inst 0.000 m

MNOP QRST UVWX (ENT)

PT# =SOUTH
ID :
H.Inst 0.000 m

MNOP QRST UVWX (ENT)

PT# =SOUTH
ID o
H.Inst 0.000 m

ENTRE BUSC GRA YXZst

Fy  (F2)  (F3) (F4)
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3. TECLAS DE FUNCION Y

PANTALLA
3.1. TECLADO DE OPERACION
Tecla Medida de Coord.
Estrella \ (A Arriba) Encendido
/
Enter
Escape
T —
& ) &)
Medida de Dist i Mend
edida de Distancia .
— (W Abajo) Medida de Angulos ™ Derecha)
Teclas de Funcidn (« Izquierda )
F1-F4
Teclas Nombre de la tecla Funcioén

L. Medida de Coordenadas

Modo de mediciéon de coordenadas (A Arriba)

4l Medida de Distancias

Modo de medicion de la distancia (¥ Abajo)

ANG  [Medida de Agulos

Modo de medicién angular (« Izquierda )

(Teclas de funcién)

MENU Tecla de Menu Alterna los modos menU y normal ® Derecha )
ESC Tecla Escape ® Vuelve al modo de medicién o al modo anterior
desde el modo actual.
® Para pasar directamente al modo de REGISTRO
DE DATOS o al modo de REPLANTEO desde el
modo de medicién normal.
POWER Encendido Enciende y apaga (ON/OFF) la bateria.
F1~F4 Teclas Especiales. Responden al mensaje mostrado.

ENT Enter

) ¢ Tecla Estrella

Modo tecla estrella

Simbolos de la pantalla
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Pantalla Contenido

V% Angulo V

HD Angulo horizontal derecho
HI Angulo horizontal izquierdo
DH Distancia reducida (horizontal)
DV Diferencia de altura
DG Distancia geométrica

Y Coordenada Y (Norte)

X Coordenada X (Este)

Z Coordenada Z

Funcionamiento EDM

m Unidad de medida
ft Unidad: pies
fi Unidad: pies y pulgadas

Nota: (DG) puede encontrarse como (DR) segun la version de la tfraduccidn del programa

3.2 TECLAS DE FUNCION
Modo de medicién angular (Menu con tres pdginas)

vV 90°10'20"
HD : 120°30'40"

PONO RETN PONH P1!

COMP  REP V% P2l

H-BZ D/ CMPS P3|

[F1] [F2] [F3] [F4]

Pag. Tecla | Simbolo Funcién
Esp. dela
pantalia

F1 PONQO |Coloca el angulo horizontal a 0°0000

F2 RETN Arrastra el dngulo horizontal

F3 PONH |Coloca un dangulo horizontal determinado mediante la introduccién de
nUmeros.

F4 P11 Las funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
(P2).

F1 comMp |Colocacion de la correccion del desnivel. Si la funcién se encuentra
activada (ON), la pantalla mostrard el valor de correccidon

F2

F3 V% Modo del dngulo vertical (en porcentaje, %)

F4 P21 Mas funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
(P3).
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F1 H-BZ Activa la alarma para todos los cuadrantes de 90° del dngulo horizontal,

F2 D/l Alferna el dngulo horizontal a Derecha/lzquierda (D/l) del dngulo
horizontal.

F3 CMPS |Enciende y apaga la funcién de lectura (COMPASS ON/OFF) del dngulo
vertical.

F4 P31 Mas funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
P

Modo de medicion de la distancia (Mena con dos pdginas)

HD 120°09'30"
DH* U0m
DV : m
MIDE MODO SIA P11
EXCEN REP m/fli P2
[F1] [F2] [F3] [F4]
1 F1 MIDE |Inicia la medicion
F2 MODO | Activa un modo de medicion, Fino/---/Tracking
F3 S/A Selecciéon pardmetros: temperatura, presion, cte de prisma
F4 P11 Mads funciones de las teclas especiales se muestran en la pdagina siguiente
(P2).
2 F1 EXCEN |Selecciona el modo de mediciéon de punto excéntrico.
F2 S.O Selecciona el modo de mediciéon de estaquillado/replaneo.
F3 m/f/i  |Alterna la unidad de medida en metros, pies, o pies y pulgadas.
F4 P2, Mas funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
P1.

Modo de medicion de coordenadas (Menu de tres pantallas)

Y 123.456 m
X 34.567 m
Z 78.912 m
MIDE MODO S/A Pl
H.Pr H.Ins EST P2,
EXCEN m/fli P3.
[F1] [F2] [F3] [F4]
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1 F1 MIDE Inicia la medicién
F2 MODO |Activa un modo de medicién, Fino/Grueso/Tracking
F3 S/A Seleccion del modo audio
F4 P11 Mds funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
P2).
2 F1 H.Pr Coloca la altura del prima mediante la infroduccidn de valores.
F2 H.Inst Coloca la altura del instrumento mediante la infroduccion de valores.
F3 EST Coloca las coordenadas del instrumento mediante la introduccién de
valores.
F4 P2, Mads funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
P3).
3 F1 EXCEN |Selecciona el modo de medicién de punto desplazado.
F2
F3 m/f/i Alterna la unidad de medida en metros, pies, o pies y pulgadas.
F4 P3, Mds funciones de las teclas especiales se muestran en la pdgina siguiente
P1).

TECLA DE MODO ESTRELLA (%)

. Ajuste de Contraste. Después de presionar k se puede aqjustar el

contrate presionando |as teclas (A Arriba) (¥ Abagjo)

lluminacién. Después de presionar % se seleccionadluiminacion )
presionando F1, se activa ON o desactiva OFF presionando F1 o F2
Compensador. Después de presionar % se selecciona(Comp)
presionando F2, se activa ON o desactiva OFF presionando F1 o F2
S/A. Después de presionar % se selecciona(S/A) presionando F3, se
puede colocar la Cte del Prisma y la Presion del aire, y comprobar la
infensidad de la senal.

Nota: jATENCION! Pueden encontrarse algunos términos en inglés en funcién de
la fraduccidn de la versidon cargada en el equipo.
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4. AJUSTES INICIALES

4.1COLOCACION DE LA TEMPERATURA, PRESION ATMOSFERICA Y CTE. DEL PRISMA

Procedimiento Operacion Procedimiento de operacién Pantalla
HD 120°09°30"
M Al Entrar en la pdagina DH 0om
-_ tecleando Modo de DV m
medida de Distancia MIDE MODO S/A Pl
Presionar F3 (S/A), asi
cambiamos el Modo para
poder introducir los MODO AUDIO
pardmetros: Cte. Prisma PSM : 0.0 PPM O
@ F3 (PSM), Correccidn
Atmosférica (PPM), y senal: (T T
comprobar la Intensidad PSM PPM TP
de senal (SENAL)

IE Y [F3 se usan para colocar la Correccion Atmosférica y la Cte del Prisma
Presionando se vuelve al Modo Normal de Medida
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4.2 COLOCACION DE LA TEMPERATURA Y LA PRESION ATMOSFERICA

Medir los valores atmosféricos de la zona de frabajo. Por Ej: Temperatura +25° C

, Presion: 1017.5

F4 para confirmar (ENTER)

Procedimiento | Operacién | Procedimiento de operacion Pantalla
HD 120°09°30"
(M A Entrar en la pdgina DH 0om
-_ tecleando Modo de DV m
medida de Distancia MIDE MODO S/A  Ply
Presionar F3 (S/A), asi PON MODO AUDIO
cambiamos el Modo para || psMm : 0.0 PPM: O
@ F3 poder infroducir los
pardmetros: Cte. Prisma seNnaL: (ITTT Ty
(PSM), Correccion PSM PPM T-P
Atmosférica (PPM), y
comprobar la Infensidad
de senal (SENAL)
PON TEMP. & PRES
©) F3 Presionar F3 (T-P), nos TEMP. . 15°C
muestra los valores de PRES.: 1013 hPa
Presion y Temperatura, ENTRA ---  --- ENTER
seleccionamos uno u otro
con (A) o (W)
Presionar F1 para efectuar
@) F1 (ENTRE) e introducir los '?Sl\'}g EMP. 2‘5'?5:55
F4 valores de presion y L
temperatura *1. Presionar || PRES.: 1017.5 hPa
ENTRA  --- --- ENTER

*1 Ver 2.9" Como infroducir los valores alfanuméricos”
Rango de Temperatura: -30° ~ +60° C (unidad 1°C) 0 -22 ~ +140°F (unidad 0.1°F)

Presion del Aire: 560 ~ 1066 hPa (unidad 0.1 hPa) o 420 ~ 800mmHg (unidad 0.1 mmHg) o
16,5 ~ 31,5 inHg (unidad 0.1 inHY)
Si el valor calculado a partir de la Temperatura y la Presidon excede el rango de +/-
999.99PPM, la operacidn volverd al paso (4) automdticamente y deberd de infroducirse
los datos de nuevo




4.3 COLOCACION DE LA CORRECCION ATMOSFERICA

Los infrarrojos emitidos por la Estacion Total varian segun la Presidon y la
Temperatura. Una vez que es colocada la correccion atmosférica el instrumento
corregird lel resulfado de la medida de la distancia atomaticamente.

La Formula de Correccidn es la siguiente:

F1 (fine) = 14985518Hz
F1 (fracking) = 149855.18Hz
F1 (fracking) = 151368.8Hz
La longitud de onda de luz emitida: 1=0.865 pm
Las condiciénes atmosféricas estdndar de la serie NTS (para cuyo valor la correccidn atmosférica es igual
a0
Presion:  1013hPa
Temperatura: 20°C
El cdlculo de la correccidn atmosférica:
AS=273.8-0.2900 P / ( 1 + 0.00366T) (pmm)
P: Presion del aire (Unidad: hPa Si la unidad fuera en mmHg habra”que convertir de forma que
1hPa = 0.75 mHQ)
T: temperatura (Unidad: °C)

Colocacion directa del valor de la correccién atmosférica
Mida la temperatura y la presidon atmosféricas para determinar el valor de
la correccidn atmosférica (PPM) con de la férmula para la correccion.

Procedimiento Tecla Pantalla

@ Pulse la tecla (F3)(S/A) para activar el
modo audio desde el modo de medicién

de las coordenadas o de distancia. F3 PON MODO AUDIO
PSM : 0.0 PPM: 0.0

seNAL: (ITTT T
PRM  PPM TP —

®@ Pulse la tecla (F2)(PPM).
Se muestra el valor actual de la
correccion. F2 PPM PON

PPM. : 0.0
ENTRA  --- --- ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla

® Introduzca el valor de la correcciéon F1
atmosférica. *1) Infroducir PPM PON
Se vuelve al Modo Audio. datos
F4 PPM. : 4.0 ppm
ENTRA --- --- ENTER
MODO AUDIO
PSM : 0.0 PPM 4.0
senaL: (T T
PRM PPM T-P -

*1 Ver 2.9" Cémo introducir los valores alfanuméricos”
Rango de PPM: -999 9ppm a +999 9 (unidad 0.1PPM)

4.4

CORRECCION DE LA REFRACCION Y CURVATURA TERRESTRE

El instrumento aplica automdaticamente la correccidon debida ala
influencia de la refraccion atmosférica y la curvatura terrestre cuando
mide Distancia Horizontal y la Diferencia de Cota.
Dicha correccién puede ser calculada con la siguiente formula:
Distancia Horizonta Corregida:
D=S * (cosa + sena * S * cosa(K-2)/ 2Re)
Distancia Diferencia de Cota:
H=S * (sina + cosa * S * cosa (1-K)/ 2Re)

Sin la aplicacion de la correccidon atmosférica y la curvatura terrestre la
formula de cdlculo de Distancia Horizontal y la Diferencia de Cota es la
siguiente:

D=S * cosa

H=S * sina

Nota: El valor del coeficiente de refraccion atmosférica que se coloca en
fabrica es K=0.14.

Para K los valores posibles son dos: K=0.14 y K=0.2 o se puede seleccionar
Off para que no se aplique la correccion.

K=0.14. 0o Coeficiente de Refraccion atmosférica
Re=6370 KM.......c.ccovuviiniiiiiiiiiiniiriiiiiinnns Radio

A (OL)iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiisiisis Angulo vertical calculado desde el horizonte
S Distancia reducida

Modo Operativo: Encender el equipo mientras se presiona F4. Seleccionar F3 (PON
OTROS) y de nuevo F3 (COEF. REFRACCION) donde se podrd seleccionar el valor de K.
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4.5

COLOCACION DE LA CONSTANTE DEL PRISMA

El valor de la constante del prisma para South debe ser - 30. Si utiliza prismas de
constante distinta a - 30, deberd infroducir la constante adecuada.
Una vez colocado este valor se mantendrd al apagar el instrumento.

Procedimiento Tecla Pantalla
® Pulse la tecla (F3)(S/A) en el modo de F3 MODO AUDIO
medicion de distancia o de medicidon PSM : -30.0 PPM: 0.0
de coordenadas.
senal: (T T
PRM PPNM T-P .
F1 PON CONST PRISM
@ Pulse la tecla (F1)(PRM).
PRISM. : -30.0 mm
ENTRE --- --- ENTER
F1
» , MODO AUDIO
@ Introduzca el valor de correccidon de la| Infroducir PSM : 0.0 PPM 4.0
constante del prisma. *1), presione F4| datos
para confirmar. _ F4 senaL: (LITT Ty
La pantalla vuelve al modo audio. PPM PPM TP

*1 Ver 2.9 * Coémo infroducir los valores alfanuméricos”
Rango de PRM: -99 9mm a +99 9mm (unidad 0.1Tmm)

4.6

COLOCACION DE LA LECTURA MINIMA

Seleccione la unidad del computo minimo para la medicion angular.

Modelo Unidad angular
Sexagesimal GON (400gon) MIL
NTS-320 5 /1" Imgon/0.2mgon | 0, 1Tmil/0,01mil
(Ejemplo) Cémputo angular minimo: 5"
Procedimiento Tecla
@Pulse la tecla (MENU)después pulse la| [MENU| MENU 2/3
tecla (F4)(Pi), para acceder a la F4 F1: PROGRAMAS
p&gina 2/3 del mend F2: PARAMETRQS 1
' F3: ILUMINACION Pi
PARAMETROS 1
F1: MINIMA LECTURA
F2: AUTO APAGADO
@Pulse la tecla (F2). F2 F3: COMP
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MINIMA LECTURA
F1: ANGULO
®Pulse la tecla (F1). F1
MINIMA ANGULO
F2 F1:1” )
@Pulse la tecla (F1). F2:5”
ENTER
PARAMETROS 1
F2 F1: MINIMA LECTURA
®Pulse la tecla (F2)(5") y la tecla F2: AUTO APAGADO
(FA)ENTER). F3: COMP
Presionando se vuelve al Modo anterior

4.7 COLOCACION DE APAGADO AUTOMATICO

El instrumento se apaga automdticamente si no se pulsa ninguna tecla de
funcion ni se realiza ninguna medicion durante mdas de 30 minutos.

Procedimiento Tecla
@®Pulse la tecla (MENU)después pulse la MENU 2/3
tecla (F4)(Pi1), para acceder a la @ F1. PROGRAMAS

pdgina 2/3 del menu. F2: PARAMETROS 1

F3: ILUMINACION
F4

P

Procedimiento Tecla

PARAMETROS 1
F1: MINIMA LECTURA
F2: AUTO APAGADO
F3: COMP 21




Procedimiento Tecla

@ Pulse la tecla (F1). F1
®PuUlse la tecla (F2). ) poe e O
Se mostrardn los datos del gjuste previo. F F2; OFF
ENTER
Fl1oFo |[VENU 2/3
@Pulse la tecla (F1)ON) o la tecla iy F1: PROGRAMAS
(F2)(OFF) y la tecla (F4)(ENTER). Fa4 F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION
P

4.8 COLOCACION DE CORRECCION DE LA INCLINACION DEL ANGULO
VERTICAL

Cuando el sensor del compensador estd activado, se visualiza la correccidon
automdtica del angulo vertical causada por la desnivelacion. Para asegurar
una medicidn angular precisa este sensor debe de estar en funcionamiento, su
visualizacién puede servir para realizar una nivelacion fina del instrumento. Si
(DESNIVEL) aparece en el display el equipo se encuentra fuera del rango de
compensacion automadtica por lo que es necesario readlizar la nivelacion
manualmente.

En el caso de ufilizar el instrumento en una posicidon inestable, puede que resulte
imposible mantener constantes los indices del angulo vertical. Es este caso,
deberd desactivar la funcidn de correccidon de la inclinacion.

Este qjuste se guarda en la memoria al apagar el instrumento.

Procedimiento Tecla Pantalla
@OPulse la tecla (MENU)después pulse la MENU 2/3
tecla (F4)(Pi1), para acceder a la @ F1: PROGRAMAS

F2: PARAMETROS 1

F3: ILUMINACION
F4 Pl

pdgina 2/3 del menda.
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Procedimiento Tecla Pantalla
F2 PARAMETROS 1
@Pulse la tecla (F2). F1: MINIMA LECTURA
F2: AUTO APAGADO
F3: COMP Py
® Pulse la fecla (F3) (COMP). F3 COMPSENSOR: - (OFF)
Si la funcién ya se encuentra activada
(ON), la pantalla mostrard el valor de la
correccion de la inclinacién X-ON --- OFF ENT
COMP SENSOR: (X-ON)
X: -0.0651 GON
@Pulse la tecla (F1)(X-ON) o (F)OFRM| F1 o F3
la tecla (F4)(ENTER).
Y (FAX ) F4 X-ON  --- OFF ENT
4.9 COLOCACION DE CONTRASTE
Ajusta el nivel de contraste de la pantalla (LCD).
Procedimiento Tecla Pantalla
OPulse la tecla (MENU)después pulse la| [MENU| MENU 3/3
tecla (F4)(P1) dos veces, para acceder F4 F1: CONTRASTE AJU.
a la pagina 3/3 del menda. F4
Py
® Pulse la tecla (F1) F1
)
AJUSTE CONTRASTE
NIVEL: 4
@Pulse la tecla (F1)(1) o | (F2)(1) y la tecla Fi &F:}
(FA)(ENTER). t | == ENTER
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4.10 COLOCACION DE LA CONSTANTE DEL INSTRUMENTO

Procedimiento Tecla Pantalla
®Encienda el aparato mientras pulsa la F+‘ MODOS DE AJUSTES
tecla (F1). F1: ANG V PTO O
ENCENDER | | £o CONSTANT. INST
@ Pulse la tecla (F2). F2 PON CONSTANT. INST
CONSTANT.INST
: 33.0 mm
F1 ENTRA ---  --- ENTER
®Introduzca el valor de la constante.
*1.*2)
MODOS DE AJUSTES
. |n1‘roduci|’ F] ANG V PTO O
@ Apague el interruptor. valor F2: CONSTANT. INST
F4
Apagar

*1 Ver 2.9 * Cémo introducir los valores alfanuméricos”
*2) Presionando se cancela la operacion

*Nota: La constante del instrumento ha sido colocada estrictamente en fabrica. Generalmente
el usuario no necesita cambiar este pardmetro. Si es necesario el usuario puede hacerlo.

24




5. MEDICION ANGULAR

5.1 MEDICION DEL ANGULO HORIZONTAL A DERECHA Y DEL ANGULO VERTICAL

AsegUrese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

Procedimiento Tecla Pantalla
\% . 289.6487 GON
HD : 6. 3277 GON
® Colime el primer punto (A). Colimar A
PONO RETN PONH Pl
PONER ANG Ha O
F1 >OK ?
@ Coloque el dngulo horizontal del punto
A en 0.0000 GON S o)
Pulse la tecla (F1) (PON.0) y pulse la
tecla (F3) (S). V 289 6487 GON
F3 HD :  6.3277 GON
PONO RETN PONH Pl
\% . 289. 6487 GON
® Colime el segundo punto (B). . HD 6. 3277 GON
Se mostrard el dngulo V/H con el punto| Colimar B
B.
PONO RETN PONH Pl

Referencia: Como colimar

distinga claramente el reticulo.

(Para enfocar, gire el anillo didptrico hacia usted y luego hacia el foco).
@ Sitde el punto que desea colimar en el pico de la marca triangular del visor colimador.

Deje algo de espacio entre el colimador y usted al realizar esta operacion.
® Enfoque el punto que desea colimar con el mando de enfoque.

@ Dirija el telescopio hacia la luz. Gire el anillo didptrico y gjuste las dioptrias de modo que

Si se produce paralagje entre los hilos del reticulo y el punto que desea colimar, al observarlo
horizontal o verticalmente con el telescopio, el enfoque o el gjuste de las dioptrias es
incorrecto. Esto influye negativamente sobre la precision de la medida.

Elimine el paralaje realizando cuidadosamente el enfoque y el gjuste didptrico.
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5.2 ALTERNAR ANGULO HORIZONTAL A IZQUIERDA/DERECHA

Asegurese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicidn angular.

® Realice
modo Hl.

las mediciones como en el

Procedimiento Tecla Pantalla
V. 289.6487 GON
F4 HD 6. 3277 GON
@® Pulse dos veces la tecla (F4) (1) para| dosveces —
pasar ala pagina 3. PONO RETN PONH Pli
COMP  --- V% P2u
H-BZ D/l CMPS P31
Vo 289.6487 GON
@ Pulse la tecla (F%)(D/I). | F2 HD 6. 3277 GON
El modo de dangulo horizontal a la
derecha (HD) pasa del modo del
angulo horizontal a la izquierda (HD). H-BZ D/I CMPS P3,

*1) Cada vez que se presiona la tecla (F2)(D/I) cambia el modo en la pantalla

5.3 MEDICION DESDE EL ANGULO HORIZONTAL DESEADO

5.3.1

Colocacion del angulo horizontal arrastrando el angulo

Asegurese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

Procedimiento Tecla Pantalla
® Coloque el dngulo horizontal deseado| Mostrar el Vo 289.6487 GON
utizando el fomillo  tangencial| ‘gngue || HD 6.3277 GON
horizontal.
PONO RETN PONH PTI
@ Pulse la tecla (F2) (RETN). F2 RETENER ANG H
HD: 6.3277 GON
>PON ?
. , --- (S (NO)
® Colime el punto deseado Colimar
\% . 289. 6487 GON
@ Pulse la tecla (F3) (Sh para no mantener F3 HD 6.3277 GON
mdas el dngulo horizontal .*1)
La pantalla vuelve al modo normal de
medicién angular. PONO RETN PONH Pl

*1) Para regresar al modo anterior presionar (F4) (NO)
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5.3.2 Colocacioén del angulo horizontal a través del teclado

AsegUrese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

Procedimiento Tecla
\% 289. 6487 GON
HD 6. 3277 GON
® Colime el punto deseado Colimar
PONO RETN PONH PT1i
PONER ANG H
@ Pulse la tecla (F3)(PONH). HD:
F3
ENTRA  --- --- ENTER
1234 5678 90.- (ENT)
\Y 289. 6487 GON
®lInfroduzca el dangulo  horizontal F1 HD 150. 1020 GON
deseado utilizando las teclas. *1) 150.1020
Por ejemplo: 150.1020 F4 PONO RETN PONH Pl

Cuando termine, podrd realizar la medicidén normal desde el dngulo horizontal necesario.
*1) Ver 2.9 * Cédmo introducir los valores alfanumeéricos”

54 MODO PORCENTUAL DEL ANGULO VERTICAL (%)
Asegurese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

Procedimiento Tecla Pantalla
®Pulse la fecla (F4) (1) para pasar a la F4 \% 289. 6487 GON
pagina 2. HD 150. 1020 GON
PONO RETN PONH P1u
COMP --- V% P2
V -16.40 %
HD 150. 1020 GON
@ Pulse la tecla (F3)(V%). *1) F3
COMP --- V% P21
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mostrard

*1) Cada vez que se presiona la tecla (F3)(V%) cambia el modo en la pantalla
Cuando la medida angular exceda a 50gon (45°) o 100% de la horizontal, la pantalla

5.5 SENAL ACUSTICA PARA LOS INCREMENTOS DE 90° DEL ANGULO

HORIZONTAL

Cuando el dngulo horizontal se encuenfra en un rango de +1° respecto a
0°(0gon), 90°(100gon), 180°(200gon) & 270°(300gon) se escucha una sendl
acustica. La senal acustica se detiene sélo cuando el dngulo horizontal se ajusta

a 0°00'00"(0.0000gon), 20°00'00"
270°00'00"(300.0000gon).

(100.0000gon).,

180°00'00"(200.0000gon),

Este ajuste no se guarda en la memoria al apagar el instrumento.
Asegurese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

o]

Procedimiento Tecla
® Pulse dos veces la tecla (F4) (1) para V . 2896487 GON
pasar a la pdgina 2 de las funciones. F4 HD 150. 1020 GON
dos veces
PONO RETN PONH P1y
HBzZ D/l CMPS P3.
ANGULO-H PITIDO OFF
@ Pulse la tecla (F1)(H-BD. F1
Se mostrardn los datos del ajuste previo.
(ON)  (OFF) ---  ENTER
ANGULO-H PITIDO OFF
®Pulse la tecla (FI)(ON) o la teclal Fl1oF2
(F2)(OFF) para seleccionar que la senal
acustica esté ENCENDIDA/APAGADA. ON) (OFF) --- ENTER
\Y . 289. 6487 GON
HD 150. 1020 GON
@ Pulse la tecla (F4)(ENTER. F4
PONO RETN PONH P14
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5.6 LECTURA VERTICAL TIPO BRUJULA

El dngulo vertical aparece como se muestra a contfinuacion.

+100

-100
Procedimiento Tecla Pantalla
V . 289, 6487 GON
® Pulse dos veces la tecla (F4) (1) para F4 HD : 150. 1020 GON
pasar a la pagina 3. dos veces
PONO RETN PONH PI1u
HBZ D/l CMPS P31

* E3 V : 289. 6487 GON

@ Pulse la tecla (F3)(CMPS).* 1) HD :  150. 1020 GON
HBZ D/I CMPS P31

*1) Cada vez que se presiona la tecla (F3)(CMPS) cambia el modo en la pantalla




6 MEDICION DE DISTANCIA

6.1 COLOCACION DE LA CORRECCION ATMOSFERICA

Para obtener el valor de |la correccién atmosférica deberd medir la presidon y la
temperatura. Consulte el capitulo 4.3 "Colocacién del valor de la correccidn
atmosférica”.

6.2 COLOCACION DE LA CONSTANTE DEL PRISMA

El valor de la constante del prismma universal de uso con este equipo es -30.
Coloque la correccidon del prisma en -30. Si el prisma es de una marca concreta,
deberd informarse de su constante. Consulte el capitulo 4.5 “Colocacidon de la
constante del prisma“. Este valor se almacena en la memoria al apagar el
instrumento.

6.3 MEDICION DE DISTANCIA (MEDICION CONTINUA)

Asegurese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

Procedimiento Tecla Pantalla
\% . 289. 6487 GON
HD : 150. 1020 GON
i i Colimar
® Colime el centro del prisma. HBZ D/l CMPS Pa,

HD : 150.1020 GON
@Pulse la tecla (4l) DH* - om
Comienza la medicién de la distancia. DV m
*1.*2) Al MIDE MODO S/A Pl
Se muestran las distancias medidas. BEH)* ; 150.102(;?5(\233m
*3)5) ' '
DV 36.55T m
MIDE MODO S/A Pl
® Al pulsar de nuevo la tecla (4l), la Voo 289.6487 GON
pantalla pasa a dngulo horizontal (HD) HD : 150.1020 GON
y vertical (V) y distancia geométrica DG*(n) 79.551Tm
(DG)*. *6) MIDE MODO S/A Pl

*1)Cuando el EDM estd funcionando, aparece la marca "* " en la pantalla.

*2)Para cambiar el modo de Fino a Grueso o Tracking, consulte el Capitulo 6.5 *Modo fino/ Modo Grueso
/ Modo Tracking”.

Para ajustar la medicién de distancia al encender el instrumento, consulte el Capitulo 12 “Seleccidén del
modo”.

*3)Los simbolos de las unidades de distancia *m” (en metros), "ft" (en pies) o “fi” (en pies y pulgada) se
alternan y aparecen con la senal acustica cada vez que se renuevan los datos de la distancia.

*A)El instrumento puede repetir automdticamente la medicién si el resulfado se ve afectado por la
reverberacion, etc...

*5)Para volver al modo normal de medicién angular desde el modo de medicidn de distancia, pulse la
tecla (ANG).

*6) Puede seleccionar el orden de aparicion en la pantalla (H.D, DV, DH) o (V, H.D, DG) para el modo
inicial de medicién de distancia. Consulte el Capitulo 12 *“SELECCION DEL MODO".

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la version de la fraduccién del programa
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6.4 MEDICION DE DISTANCIA (N MEDICIONES/MEDICION UNICA)

Cuando se determina previamente el niUmero de mediciones, el instrumento
mide la distancia ese nimero de veces. La distancia mostrada serd la media.
Cuando el nimero de veces predeterminado es 1, la distancia mostrada no
serd la media, ya que sélo se redliza una mediciéon. El niUmero determinado
en la fabrica es 1.

Asegurese de que el instrumento se encuentra en el modo de medicién angular.

Procedimiento Tecla
\Y . 289, 6487 GON
HD : 150. 1020 GON
® Colime el centro del prisma. Colimar
PONO RETN PONH P1.
@Pulse la tecla () HD @ 150.1020 GON
. s . Al DH*() 00m
Comienza la medicidon continua. == DV m

MIDE MODO S/A Pl

® Pulse la tecla (F1)(MIDE) mientras realiza Hilms gl J20 GON
la medicién continua. *2) DH*(c1) O0m
DV m
F1 MIDE MODO S/A Pl
HD : 150.1020 GON
DH* . O0m

Se muestra el valor medio y desaparece

la marca "*". DV m
MIDE MODO S/A P11

Pulse de nuevo la tecla (F1)(MIDE)
mientras se esté funcionando el EDM, y el
modo pasard a medicién continua.

*1)Es posible establecer el modo de medicidon para N mediciones o en medicién continua al
encender instrumento. Consulte el Capitulo 12 *SELECCION DEL MODO”.

*2)Para determinar el numero de veces (N-veces) que se realizard la medicidn, consulte el
Capitulo 12 “"SELECCION DEL MODO”.
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Eleccion de las unidades metros, pies, pies+pulgada mediante las

teclas de funcion

Es posible cambiar las unidades en que se expresa la medicion de la

distancia mediante las teclas de funcion.

Esta operacion no se guarda en la memoria al apagar el instrumento.
Consulte el Capitulo 12 “SELECCION DEL MODO” para establecer la
colocaciodn inicial (guardarlo en la memoria al apagar el instrumento).

Procedimiento Tecla Pantalla
HD 1560.1020 GON
® Pulse la tecla (F4) (P11) para pasar a la DH 1.893 m
pagina 2 . F4 DV 0.196 m
MIDE MODO S/A Pl
EXCEN REP  m/f/i P2
@ Cada vez que pulse la tecla (F3)(m/f/i), HD 150.1020 GON
cambiard la unidad en pantalla. F3 DH 6211 ft
® Cada vez que pulse la tecla (F3)(m/f/i), DV 0.643 ft
cambia el modo de las unidades. MIDE MODO S/A Pl

6.5 MODO FINO/ MODO TRACKING

Esta colocacion no se guarda en la memoria al apagar el instrumento.

Consulte el Capitulo

colocacion inicial (guardado en la memoria al apagar el instrumento).

12 “SELECCION DEL MODO” para establecer la

Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F2) (MODO) en el modo HD : 150.1020 GON
de medicidn de distancia .*1) F2 DH* : 235.343 m
Se mostrard el cardcter inicial (F/T/C) DV 36.55Tm
del modo colocado. (F:Fino, T:Tracking, MIDE MODO S/A  Pl.
C.Grueso).
HD 150.1020 GON
DH* : 235.343 m
DV 36.55T m
@ Pulse la tecla (F1) (FINA), (F2)(TRACK) F1CF2 FNA_TRACK --- F
HD 150.1020 GON
DH* 235.343 m
DV 36.551Tm
MIDE MODO S/A Pl

*1) Para anular, pulse la tecla (ESC)
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6.6 REPLANTEO (REP)

Muestra la diferencia entre la distancia medida y la distancia de replanteo

infroducida con el teclado.

Distancia medida - distancia de replanteo = valor mostrado

® En la operacion de replanteo puede seleccionar la distancia reducida (HD),

diferencia de altura (DV) y distancia geométrica (DG).

Procedimiento Tecla Pantalla
HD 150.1020 GON
@ Pulse la fecla (F4)(1) en el modo de B\"/’ 8?322
medicién de distancia para acceder a ' '
la pagina 2. P F4 MIDE MODO S/A  Pli
EXCEN REP m/f/i P21
REPLANTEO
DH 0.000m
@ Pulse la tecla (F2)(REP). _ F2
Se mostrardn los datos previos. DH DV DG o
REPLANTEO
®Seleccione el modo de medicidn F1 DH: 0.000 m
pulsando (F1) a (F3).
Ejemplo: Distancia reducida
ENTRA --- --- ENTER
1234 5678 90.- (ENT)
F1 REPLANTEO
: DH: 350.000 m
@Infroduzca la distancia para el 'ngo?uc”
replanteo.*1) :405
ENTRA  --- --- ENTER
® Colime el punto (Prisma). REPLA':‘TEO
Comienza la medicién. , dDH"™: 00
Muestra la diferencia entre la distancia|Colimar P DV: m
medida y la distancia de replanteo.
ENTRA  --- --- ENTER
REPLANTEO
dDH*: 25.688 m
®Desplace el punto hosta que la DV : 2876m
diferencia sea 0 m.
MIDE __MODO S/A Pl

*1)Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanuméricos”.
Para volver al modo normal de medicidn de distancia, coloque la distancia de replanteo en “0”

m o apague el instrumento.

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versiéon de la fraduccidn del programa
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6.7 MODO DE MEDIDA DE PUNTOS EXCENTRICOS

Son posibles 4 modos de medidas: 1. Angulo, 2. Distancia, 3. Plano, 4.

Columna.
* La medicidn excéntrica debe de hacerse en modo de medida finay N-  veces. Para
colocar un nimero de medidas consultar el capitulo 12 “SELECCION DEL MODO”

6.7.1 Angulo.

Este modo resulta Ufil cuando es dificil ajustar directamente el prisma, por
ejemplo, en el cenfro de un drbol. Sitde el prisma a la misma distancia
horizontal del instrumento que el punto Ao que desea medir.

Para medir las coordenadas del punto central, ufilice la medicidon de punto
excéntrico después de colocar la altura del prisma/altura del instrumento.

Al realizar la medicidon de las coordenadas del punto A del suelo:

Coloqgue la altura del instrumento/altura del prisma.

Cuando redlice la medicidn de las coordenadas del

punto Ac:

Coloque sdlo la altura del instrumento. (Coloque la altura del prissma en 0).

5 Prismna P
v v d
pd
" B —
L a0
DH() — s et
/ ’//,/_" DHMA Tare DH() = DH (f)
- i DH(): Distancia H entre P y el
Instrumento
DH (f): Distancia H entre Aoy el
Instrumento

® Cologue la altura del instrumento/altura del prisma antes de activar el modo de
medicién de punto excéntrico.

® Consulte el Capitulo 7.2 “Determinacién de las coordenadas del punto ocupado”
para colocar las coordenadas de la estacion ocupada.

@ Pulse la tecla (F1)(EXCEN). F1 F2: DIST. EXCEN

Procedimiento Tecla Pantalla
HD : 150.1020 GON
®Pulse la tecla (F4)(1) en el modo de F4 DH 1.893 m
medicién de distancia para acceder a DV 0.196 m
la pagina 2. MIDE MODO S/A Pl

EXCEN REP m/f/i P21

EXCENTRICA 1/2
F1: ANG. EXCEN

F3: PLANO EXCEN
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Procedimiento Tecla Pantalla
MEDICION EXCENTRICA
HD 150.0000 GON
DH m
® Pulse la tecla (FT1)(ANG. EXCEN). F1 MIDE ---
MEDICION EXCENTRICA
HD 150.0000 GON
@ Colime el prisma P, y pulse la tecla DH O0m
(FY(MIDE). MIDE - --
Deberd medirse la distancia reducida| colimar P
desde el instrumento al prisma. F1 MEDICION EXCENTRICA
HD 150.0000 GON
DH* 100.196 m
MIDE  --- - -
MEDICION EXCENTRICA
®Pulse la tecla (F4)(PON) para determinar HD 150.0000 GON
la posicién del prisma. Colimar Ao DH 100.196 m
PROX --- --- ---
MEDICION EXCENTRICA
® Colime el punto Ao utilizando el freno de BS : 150'00401056%04\1]
movimiento horizontal y el tomillo él PROX' '
tangencial horizontal. T T T
MEDICION EXCENTRICA
®@Muestra la diferencia de altura del A4l BE—) : ]50'?8?4%0”':]
punto Ao. - PROX - - -

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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Procedimiento Tecla Pantalla

® Muestra la distancia geométrica del

punto Ao.
MEDICION EXCENTRICA
® Cada vez que pulse la ftecla (4l) Y -20.451 m
aparecerd una secuencia mostrando X : 120.223 m
la distancia reducida, la diferencia de 7 1.368 m
altura y la distancia geométrica.

e Cada vez que pulse la tecla ()
aparecerd una secuencia mostrando
las coordenadas X, Yy Z. ]é.

Para volver al paso 4 pulsar (F1)(PROX)
Para volver al paso anterior pulsar (ESC)

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la version de la traduccidon del programa

6.7.2 Distancia

Permite medir |a distancia y coordenadas de , por ejemplo, un estanque de
radio conocido.

Para medir la distancia o coordenadas del punto Po, se introduce el valor ODH
(radio) como un valor excéntrico y se mide al punto P1 en medicion de
distancia excéntrica. La pantalla muestra distancia o coordenadas desde el
instrumentoo hasta el punto PO.

-—'_'_—__-"_'_"—--_
/_,.-—F"'d_ = -
£ PO .7 N‘T‘&
.
\ . {\-__ /.:' -
e B s T i -
> - T ~ ODH<0
/%&H—“‘i—ff"%-a
- “\L{ © oDH>0
) S En caso de encontrarse P1 entre el

E b instrumento y el punto a medir PO el
valor excéntrico se sumard, en caso
contrario el valor se restard (ver
dibujo).

® Consulte el Capitulo 7.2 “Determinacién de las coordenadas del punto ocupado” para
colocar las coordenadas de la estacién ocupada.
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Procedimiento Tecla Pantalla
HD 150.1020 GON
®Pulse la tecla (F4)(1) en el modo de DH 1.893m
med’ici.()n de distancia para acceder a F1 DV 0'1% m
la pagina 2. MIDE MODO S/A  Plu
EXCEN REP m/f/i P21
EXCENTRICA 1/2
@ Pulse la tecla (F1)(EXCEN). F1 F1: ANG. EXCEN
F2: DIST. EXCEN
F3: PLANO EXCEN
P11
DIST. EXCEN
® Pulse la tecla (F2)(DIST. EXCEN). F2 INTR. DH ADELANTE
oDH: 0.000 m
ENTRA  --- --- ENTER
F1
® Pulse la tecla (F1)ENTRA) e infroduzca |Infroducir el S'ST- N 10000 GON
el valor, pulse (F4)(ENTER) excentrico || ph - .
F4 >Measuring.....
DIST. EXCEN
HD 1560.0000 GON
® Colime el prisma P1y pulse la tecla DH Lom
(F1)(MIDE). Comenzard la medicion. MDE  --- oo -
Una vez redlizada la medida el resultado  [Colimar P1
se anadird al valor excéntrico y se F1 BIIDST' EXCEN 150.0000 GON
mostrard en pantalla. DH* - 100.196 m
PROX --- - ---
DIST. EXCEN
®Muestra la diferencia de altura del HD 150.0000 GON
punto Po. DV 12.328 m
Cada vez que pulse la tecla (l) za| PROX™ --- e e
aparecerd una secuencia mostrando la DIST. EXCEN
dISTOrthIO rgdu0|do, [o Fjlferen0|o de altura HD 150.0000 GON
y la distancia geométrica. DG 12.328 m
PROX ---  ---  ---

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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Procedimiento Tecla Pantalla

DIST. EXCEN
Y : -20.451Tm
Muestra las coordenadas del punto Po Z ;( 1 12?§§§ m
. . m

Para volver al paso 4 pulsar (F1)(PROX)
Para volver al paso anterior pulsar (ESC)

6.7.3 Plano

Permite obtener medidas de lugares donde no se puede readlizar una medida
directa, como por ejemploel borde de unplano.

Disponemos de tres prisma situados aleatoriamente sobre un plano (P1,P2,P3),
mediremos en primer lugar los tres puntos en medicidon excéntrica del plano de
forma que se obtendrd la informacidn necesaria sobre el plano definido.
Colimando el punto Po el instrumento calcula y muestra las coordenadas y el
valor de la distancia del punto de interseccidon entre el eje de colimacioén y el
plano.

P1.P2,P3 son tres prismas situados en el plano
aleatoriomente

La altura de los fres
prisas P1,P2 y P3
automaticamente se
colocaenO

@ Consulte el Capitulo 7.2 “Determinacidn de las coordenadas del punto ocupado” para
colocar las coordenadas de la estacién ocupada.
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Procedimiento Tecla Pantalla
HD 150.1020 GON
@ Pulse la tecla (F4)(1) en el modo de DH 1.893 m
medicion de distancia para acceder a la F4 DV 0.196 m
pagina 2. MIDE MODO S/A Pl
EXCEN REP m/f/i P2,
EXCENTRICA 1/2
@ Pulse la tecla (F1)(EXCEN). F1 F1: ANG. EXCEN
F2: DIST. EXCEN
F3: PLANO EXCEN
P11
PLANO
NOO1#:
@ Pulse la tecla (F3)(PLANO EXCEN) F3 DG m
MIDE  ---
@ Colime el prisma P1 y pulse la tecla PLANO
Comenzard la mediciéon N-veces F1 DQf(n): m
Una vez readlizada la medida la pantalla Midiendo....
mostrard el segundo punto
Colimar P2 PLANO
F1 NOO2# :
® Medir el segundo y tercer punto de la ,\Dﬂ%én): ™
misma manera
Colimar P3 PLANO
F1 NOO3#:
DG*(n): m
MIDE ---
El instrumento calcula y muestra la HD 150.0000 GON
distancia del punto interseccidn entre el DH 12.328 m
eje de colimacid y el plano. *1), *2) DV* . 1.314m
PROX ---
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Procedimiento Tecla Pantalla
HD 100.0000 GON
) DH 10.278 m
® Colimar el borde del plano (Po) *3), *4) | colimar Po || DV* 4.245 m
PROX --- -
® Para mostrar la distancia Geométrica vV 133.0000 GON
DG, pulsar la tecla (41).Cada vez que HD 100.0000 GON
pulse la tecla (4l) aparecerd una él DGC* - 13.245 m
secuencia mostrando la distancia PROX --- o o
reducida, la diferencia de altura y la
distancia geométrica.
PLANO EXCEN
Y : -20.451m
Muestra las coordenadas del punto Po Z X 120.223 m
Z 1.368 m

*1) En caso de que el cdlculo del plano no se pueda realizar con la medida de los 3 puntos
aparecerd error en la pantalla y comenxard la medicién de huevo desde el primer punto.
*2) La pantalla muestra los datos que aparecian antes de entrar en el modo excéntrico.
*3) La pantalla mostrard error cuando al colimar, la direccién no se cruce con el plano definido.
*4) La altura de la senal del punto Pose coloca a 0 automaticamente.

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa

6.7.4 Columna

Si es posible medir la distancia al punto circunscrito (P1) a la columna, podemos
obtener la distancia al centro de la columna (Po), sus coordenadas y el dngulo
de direccidén pueden ser calculados midiendo los puntos circunscritos (P1) y

P2).

El dngulo de direccidn del centro de la columna es 2 del total del dngulo entre

los puntos circunscritos (P1) y (P2).
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@ Consulte el Capitulo 7.2 “Determinacion de las coordenadas del punto ocupado” para
colocar las coordenadas de la estacién ocupada.

Procedimiento Tecla Pantalla
HD 160.1020 GON
® Pulse la tecla (F4)(1) en el modo de DH 1.893 m
medicién de distancia para acceder ala F4 DV 0.196m
pagina 2. MIDE MODO S/A Pl
EXCEN REP m/f/i P21
EXCENTRICA 1/2
@ Pulse la tecla (F1)EXCEN), F1 A
F3: PLANO EXCEN
Pl
EXCENTRICA 2/2
® Pulse la tecla (F4)(P11). F4 F1: COLUMN EXCEN
P11
COLUMN EXCEN
CENTRO
@ Pulse la tecla (F1)(COLUMN EXCEN). F1 DH: m
MIDE  ---
® Colimar el centro de Ia columna (P1) y
Comienza la medicién N-veces Colimar P1 CENTRO
Después de la medida se muestra en la F1 DH*(n) : m
pantalla un dngulo de izquierda que >Midiendo.....

deberd medirse al colimarse el P2
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Procedimiento Tecla Pantalla
® Colimar el lado izquierdo de ld| colimar P2 E&Liirl\g': PXCEN
columna (P2) y pulsar (F4)(PON F4 HD - 50.0000 GON
Después de la medida se muestra en la ---  PON
pantalla un dngulo de derecha que
deberd medirse al colimarse el P3
COLUMN EXCEN
@ Colimar el lado derecho de la columna Derecha
(P3) y pulsar (F4)(PON Colimar P3 || HD : 150.0000 GON
Después de la medida se es calculada la F4 --- --- ---  PON
distancia entre el instrumento y el
centro de la columna (Po) COLUMN EXCEN
HD : 150.0000 GON
DH: 12.256 m
PROX
Para mostrar la diferencia de altura DV, COLUMN EXCEN
pulsar la tecla (4l).Cada vez que pulse la Al B\[;_: 1507'%%OSO$ON
tecla (4l) aparecerd una secuencia & PROX 1

mostrando la distancia reducida, la
diferencia de altura y la distancia
geomeétrica.

®Muestra las coordenadas del punto Po

Para salir de la medida pulsar (gsc). La
pantalla volverd al modo anterior.,

PLANO EXCEN

Y : -20.451T m
X : 120.223 m
Z : 1.368 m
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7 MEDICION DE LAS COORDENADAS
7.1 REALIZACION DE LA MEDIDA DE COORDENADAS

Mida las coordenadas introduciendo la altura del instrumento y la
altura del prisma, las coordenadas del punto desconocido se medirdn
directamente.

® Cuando aqjuste las coordenadas del punto ocupado por la estacion,
consulte el capitulo 7.2 “Determinacion de las coordenadas del punto
ocupado”.

® Cuando coloque la altura del instrumento y la altura del prisma,
consulte el Capitulo 7.3 “Determinacion de la altura del instrumento” y
el 7.4 “Determinacion de la altura del prisma”.

® Al orientar (azimut) y chequea el azimut conocido, las coordenadas y

la distancia.
® |as coordenadas del punto desconocido se calculan e indican como
se muestra a confinuacion:

Coordenadas del punto ocupado  : (Yo.Xo0.Z0)
Altura del instrumento: : H.Ins
Altura del prisma : H.Pr
Diferencia de altura : z(DV)
Coordenadas del centro del prisma,
respecto del punto central del instrumento. (VX2
Coordenadas del punto desconocido Y1.X1.Z1)
Y1=Yoty
X1=Xo+X
Z1=/o+H.Inst+z - H.Pris
Punto central del Instrumento (Yo, Xo.Zo + H.INS )

Coordenadas del centro del prisma respecto del punto central del instrumento.(n,e,z)

Punto central del instrumento
(Yo,Xo, Zot+Alt.Inst.)

Alt. Intr.

Origen
(0,0,0)

Cuando se midan coordenadas, Nota: Se deben de introducir las coordenadas del
punto ocupado, Altura del Instrumento, Altura del prisma y azimut.
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Procedimiento Tecla Pantalla

Colocar \% : 289.6487 GON
® Coloque el acimut del punto conocido|  ggimut. HD 6. 3277 GON
A1)
PONO RETN PONH Pl
Colimar Y <<m
@ Colime el punto B. Pulse la tecla (I2.) prisma. X "
Z Z : m
MIDE _MODO SIA _PlL

1100.000 m
® Pulsar la tecla (f7;) Comienza la 1200.000 m

Y
X
medicion. Se mostrard el resultado. F1 Z : 150.000 m
MIDE  MODO S/A P14

*1) Consulte el Capitulo 5.3 “Medicién desde el dngulo horizontal deseado”.
® En caso de no haber infroducido las coordenadas del punto del instrumento, el valor (0,0,0),
se utilizard por defecto como base.

La altura del instrumento serd 0 si no se ingresa ningln otfro valor .
La altura del prisma serd 0 si no se ingresa ningudn otro valor.

7.2 DETERMINACION DE LAS COORDENADAS DEL PUNTO OCUPADO

Determine las coordenadas del instrumento (punto ocupado por la estacion)
respecto del origen de las coordenadas y el insfrumento convertird y mostrard
automdticamente las coordenadas el punto desconocido (punto ocupado por el
prisma) respecto del origen.
Es posible mantener las coordenadas del punto de la estacién después de apagar el
instrumento. Consulte el Capitulo 12 “SELECCION DEL MODO".

® | a altura del instrumento no se guarda en la memoria al apagar el instrumento.

Prisma (x,y,z)

Pto. Instr. C

Origen (0,0,0)
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Procedimiento Tecla Pantalla
Y 1100.000 m
@Pulse la fecla (F4)(1) del modo de X 1200.000 m
medicidén de coordenadas para pasar F4 7 150.000 m
ala pagina 2.
MIDE  MODO S/A P14
HPr Hlns EST P2l
Y>> 0.000 m
@ Pulse la tecla (F3)(EST). F3 X 0.000 m
Z 0.000 m
ENTRA  --- --- ENTER
1234 5678 90.- (END
F1 Y 100.000 m
@ Infroduzca el valor de la coordenada X> 0.000 m
Y. Introducir Z 0.000 m
datos
F4 ENTRA ---  --- ENTER
@ Intfroduzca el valor de las coordenadas Y }88888 m
Xy Z de la misma manera. ;( 0 bOO m
Una vez infroducidos los valores, la ' m
pantalla volverd a mostrar la medicion ENTRA ---  --- ENTER

de coordenadas.

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.

® [nfroduzca en el intervalo

-999999,999 <Y X.Z< +909999.999 m
-999999.999 <Y X.Z< +999999.999  ft.
-999999.11.7 <Y X/Z< +909999.11.7 ft.+inch
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7.3 DETERMINACION DE LA ALTURA DEL INSTRUMENTO

El valor de la altura del instrumento en este modo se borrard al apagar el instrumento.

Procedimiento Tecla Pantalla
Y : 1100.000 m
®Pulse la tecla (FA() del modo de X : 1200.000 m
medicion de coordenadas para pasar F4 Z 150.000 m
ala pagina 2.
MIDE _ MODO S/A P1y

HPr Hlns EST P2

ALTURA INSTRUMENTO

F2 ENTRA
@ Pulse la tecla (F2)(H.Ins). H. Inst: 0,000 m
Se muestra el valor actual.

ENTRA --- --- ENTER
1234 5678 90.- (ENT)

- g‘ . VR 1100.000 m

_ _ n rol anJfC” : X 1200.000 m

®@ Introducir la altura del instrumento. *1) F4 Z : 150.000 m
MIDE  MODO S/A PT

*1)Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.
® |nfroduzca en el intervalo

-9099999,999 <Altura del instrumento< +999.999 m
-999.999 <Altura del instrumento< +999.999 ft,
-999.11.7 <Altura del insfrumentos< +999.11.7 ft.+inch

7.4 DETERMINACION DE LA ALTURA DEL PRISMA

Puede utilizar este modo para obtener los valores de las coordenadas Z. El valor de la
altura del prisma en este modo se borrard al apagar el instrumento.

Procedimiento Tecla Pantalla

Y 1100.000 m

®Pulse la fecla (F4)() del modo de X : 1200.000 m
medicidon de coordenadas para pasar F4 Z 150.000 m

ala pdagina 2.

MIDE _MODO S/A P11
HPr Hlns EST P2l

@Pulse la tecla (F1)(H.Pr). ALTURA PRISMA
Se muestra el valor actual. F1 ENTRA
H. Pr: 0.000 m
ENTRA ---  --- ENTER

1234 5678 90.- (ENT)
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F1 Y : 1100.000 m

® Introducir la altura del prisma. *1 ' o 150000 m
D ) |n1r§rciiumc$r Hi 7. 150.000 m
F4

MIDE MODO S/A

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.
® [ntroduzca en el intervalo
-999999,999 <Altura del prismas< +999.999 m

-9099.999 <Altura del prismas +999.999 ft,
-999.11.7 <Altura del prismas +999.11.7 ft.+inch




8. MODO ESPECIAL

8.1 MEDICION (PROGRAMAS)
Presionando la tecla (MENU) el instrumento se sitia en modo Menu. En este modo
pueden readlizarse medidas especiales y realizar gjustes.

8.1.1 Medicién de la altura remota (REM)

Para obtener |la altura de un punto en el que no se puede situar el prisma,
coloque el prima en cualquier punto de la vertical trazada desde el punto a
medir y realice el procedimiento REM como se indica a contfinuacion.

Punto K

DV

Prisma

a)

‘:Altura del prisma

v -

INSTTUMENTO e emnammnmremenser
/
1) Con infroduccion de la altura del prisma (h) (Ejemplo: h=1,3 m)
Procedimiento Tecla Pantalla
MENU 2/3
® Pulse la tecla (F4)(P1) después de pulsar @l F1: PROGRAMAS
la ’replo de (J\/I!ENU) para acceder al F2: PARAMETROS 1
menu de la pdgina 2. F3: ILUMINACION
F4 Py
PROGRAMAS 1/2
F1: ALTURA REMOTA
@ Pulse la tecla (F1) (PROGRAMS) F1 F2:MPT
ulse la tecla (F1) ( : F3: COORD.Z
Pl
ALTURA REMOTA
F1: ENTRADA H.Pris
® Pulse la tecla (F1)(ALTURA REMOTA). F1 F2: NO H.Pr
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Procedimiento Tecla Pantalla
ALTURA REMOTA-1
@ , <PASO-1>
Pulse la tecla (F1) F1 H. pr. 1,000 m
ENTRA --- --- ENTER
1234 5678 90.- (ENT)
F1 ALTURA REMOTA-1
, . ) <PASO-2>
® Introduzca la altura del prisma. *1 Introducir || py. m
F4 MIDE  ---  --- ---
o Col o ALTURA REMOTA-1
Colimar el prisma Colimar P <P€\SO-2>
DH <<m
MIDE ---  --- PON
ALTURA REMOTA-1
@ Pulse la tecla (F1)(MIDE). F1 <PASO-2>
. s B DH* 240.960 m
Comienza la medicidon. Se mostrard la
distancia (DH) entre el instrumento y el
orisma MIDE --- ---  PON
ALTURA REMOTA-1
Pulse (F4) (PON). F4 DV: 1.000 m
Se decidird la posicion del prisma. *2)
-~ _HPr DH  ---
ALTURA REMOTA-1
Colimar K

® Colime el punto K.
Se mostrard la altura (DV). *3)

DV: 22.000 m

-~~~ HPr DH _ ---

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.

*2) Para volver al procedimiento ®, pulse la tecla (F2) (H.Pn).
Para volver al procedimiento ®, pulse la tecla (F3) (DH).

*3) Para volver al Menu PROGRAMAS, pulse la tecla (ESC).
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2) Sin introducir la altura del prisma.

Procedimiento

Tecla

Pantalla

@ Pulse la tecla (FA)(P1) después de pulsar

la tecla de (MENU) para acceder al

menu de la pdgina 2.

@ Pulse la tecla (F1) (PROGRAMS).

® Pulse la tecla (FT)(ALTURA REMOTA).

@ Pulse la tecla (F2) para seleccionar el

modo “sin prisma”

® Colime el prisma.

® Pulse la tecla (F1)(MIDE).

Comienza la medicién. Se mostrard la

distancia reducida
instrumento y el

(OH)
prisma. muestra la

entre el

distancia (DH) entre el instrumento y el

prisma

@ Pulse (F4) (PON).

Se decidird la posicidn del prisma.

Colime punto G del suelo

MENY

F4

F1

F1

F2

Colimar P

Fi

F4

F4

Colimar G

MENU
F1: PROGRAMAS
F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION

2/3

Py

PROGRAMAS
F1: ALTURA REMOTA
F2: MPT
F3: COORD.Z

1/2

Pl

ALTURA REMOTA
F1: ENTRADA H.Pris
F2: NO H.Pr

ALTURA REMOTA-2
<PASO-1>
DH:

MIDE _ ---  ---

ALTURA REMOTA-2
<PASO-1>
DH*

MIDE ---  ---

ALTURA REMOTA-2
<PASO-1>
DH*

MIDE ---  ---

240.296 m

ALTURA REMOTA-2
<PASO-2>

V: 55.0000GON

PON

ALTURA REMOTA-2
<PASO-2>
V: 155.000

O0GON
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Procedimiento Tecla

ALTURA REMOTA-2

@ Pulse la tecla (F4)(POND. F4 DV:
Se decidird la posicion del punto G. *1)
.-V
Colime el punto K. Colimar K
Se mostrard la altura (DV). *2) DV:
.-V

ALTURA REMOTA-2

*1) Para volver al procedimiento ®, pulse la tecla (F3) (DH).
Para volver al procedimiento ®, pulse la tecla (F2) (V).
*2) Para volver al Mend PROGRAMAS, pulse la tecla (ESC).

8.1.2 Medicion entre puntos (MPT)

Medicidn de la distancia reducida (dDH), distancia geométrica (dDG),

diferencia de altura (dDV) y angulo horizontal entre dos prismas.

Es posible intfroducir directamente el valor de una coordenada o

calcularlo a partir del fichero de coordenadas.
El modo MPT incluye dos modos.

1.MPT-1 (A-B, A-C) : Se mide A-B, A-C, A-D,++
2.MPT-2 (A-B, B-C) : Se mide A-B, B-C, C-D,

Prisma A

. )

Instrumento Prisma C

H.Pr

Prisma A
N

E
Prisma B
Instrumento

® [Es necesario colocar el acimut del instrumento.

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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(Ejemplo) MPT-1 (A-B, A-C)

®F| procedimiento para utilizar el modo MPT-2 (A-B, B-C) es exactamente igual al del

modo MPT-T.

Procedimiento

Tecla

Pantalla

® Pulse la tecla (FA)(P1) después de pulsar
la tecla de (MENU) para acceder al
menu de la pdagina 2.

@ Pulse la tecla (F1).

® Pulse la tecla (F2)(MPT).

@Pulse la ftecla (F1) o (F2) para
seleccionar el uso de un fichero de
coordenadas.

(Ejemplo:F2: NO USARLO)

®Pulse la tecla (F1) o (F2) para )
seleccionar el FACTOR DE CORRECCION.
(Ejemplo:F2: NO USARLO)

® Pulse la tecla (F1).

MENY

F4

F1

F2

F2

F2

F1

MENU
F1: PROGRAMAS
F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION

2/3

Pl

PROGRAMAS
F1: ALTURA REMOTA
F2: MPT
F3: COORD.Z

1/2

Pl

MPT
F1: USAR FICHERO
F2: NO USARLO

MPT
F1: USAR F.C.
F2: NO USARLO

MPT
F1: MPT-1 (A-B A-C)
F2: MPT-2 (A-B B-C)

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-1>
DH:

MIDE H.Pr YXZ

m

PON

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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Procedimiento

Tecla

Pantalla

(FIY(MIDBE).

entre el instrumento y el prisma A

Pulse la tecla (F4)

(FNY(MIDBE).

entre el instrumento y el prisma B

Pulse la tecla (F4)(PON).

Distancia reducida (dDH) y diferencia de

altura (dDV) entre el prisma Ay B.

OPara mostrar la distancia geométrica

(dDG), pulse la tecla ().

12 Para medir la distancia entre los puntos
Ay C, pulse la tecla (F3)(DH). *1)

13 Colime el punto C (Prisma C) y pulse la
tecla (F1)(MIDE).

Se mostrard la distancia reducida (HD)
entre el instrumento y el prissma C

@Colime el prisma A, y pulse la tecla

Se mostrard la distancia reducida (DH)

©®Colime el prisma B, y pulse la tecla

Se mostrard la distancia reducida (DH)

Colimar A

F1

F4

Colimar B

F1

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-1>
DH* <<m

MIDE H.Pr

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-1>
DH:

YXZ2 __PON

240.296 m

MIDE H.Pr YXZ PON

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-2>

DH* <<m

MIDE H.Pr YXZ PON

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-2>
DH* <<m

MIDE H.Pr

YXZ2 ___PON

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-2>

DH: 101.970 m

MIDE H.Pr YXZ  PON

MPT-1 (A-B A-C)
dDH:

33.710 m
dbV:

10.110 m

- DH ---

MPT-1 (A-B A-C)
dDG:

120.710 m
HD:

67.0000 GON

. DH ---

MPT-1 (A-B A-C)
<PASO-2>

DH: m

MIDE H.Pr YXZ

PON

Climar C

F1

MPT-1 (A-B A-C)

DH*

MIDE

<PASO-2>

<<m

H.Pr

YXZ PON

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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15 Para medir la distancia entre los puntos
Ay D, repita el procedimiento indicado en
los puntos 12~14 *1)

Procedimiento Tecla Pantalla
14 Pulse la tecla (F4)(PON). Distancia M AR A S o
. . . H . m
reducida (dDH) Y diferencia de altura F4 dDV: 8110 m
(dDV) entre el prisma Ay C.
- - DH ---

D Para volver al modo anterior, pulse la tecla (ESC).

Utilizacion de los datos de las coordenadas
Es posible introducir directamente el valor de una coordenada o calcularlo a partir del

fichero de coordenadas.

pulsando la tecla (F3)(XYZ o Pto# o DH),
pulse la tecla (F1)(ENTRE) e infroduzca los
datos

Procedimiento Tecla Pantalla
Para utilizar coordenadas de un fichero
seleccionar (USAR FICHERO) en paso @ MPT-1 (AB AC)
Después del paso ®. <PASO-1>
® Pulse la tecla (F3)(YX2). DH: m
La pantalla mostrard el valor infroducido
directamente con las teclos. F3 MIDE __HPr _YXZ PON
Y oo 0.000 m
X 0.000 m
Z 0.000 m
ENTRA  --- PT# ENTER
@ Pulse la tecla (F3)(Pto#) para utilizar el
fichero de coordenadas. La pantalla
mostrard el valor del punto infroducido. MPT-1 (A-B A-C)
Al pulsar la tecla (F3)(DH), la pantalla F3 PT#
vuelve al paso ®. T o
Después de seleccionar el modo de
infroduccién de las coordenadas ENTRA  LIST DH ENTER
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8.1.3 Determinacion de la coordenada Z del punto ocupado por la estacion

Las coordenadas de la estacion y los datos de las mediciones del punto
conocido se ufilizan para el cdlculo de la coordenada Z de la estacion, valor
que se vuelve a introducir una vez calculado.
El fichero de coordenadas puede ufilizar los datos de las coordenadas y del

punto conocido.

1) Colocacion de la coordenada Z de la estacion.
(Ejemplo de colocacién) Utilizando el fichero de coordenadas.

Procedimiento Tecla Pantalla
® Pulse la tecla (F4)(P1) después de pulsar @ MFEN%ROGRAMAS 2/3
la Tef:lo de (J\/I!ENU) para acceder al 2. PARAMETROS 1
menud de la pdagina 2. F4 £3: ILUMINACION
Py
PROGRAMAS 1/2
F1: ALTURA REMOTA
@ Pulse la tecla (F1) (PROGRAMAS) F1 F2: MPT
F3: COORD.Z
Py
COORD. Z
® Pulse la tecla (F3)(COORD.Z) E3 F1: USAR FICHERO
F2: NO USARLO
SELEC. UN FICHERO
@ Pulse la tecla (F1)(USAR FICHERO). F4 NF__ _
ENTRA LIST --- ENTER
F1 COORD. Z
©®Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e infroduzca el| |noducir F1: EST. OCC. ENTRE
Nombre del Fichero. NF F2: MEDIR REF.
F4
EST. OCC.
®Pulse la tecla (F1). F1 e

ENTRA  LIST YXZ ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla
F1 ALTURA INSTRUMENTO
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e intfroduzca el| |ntroducir ENTRA
ndmero de punto. La pantalla mostrard Pto# H. Inst: 0.000 m
el valor de la altura del instrumento. F4
ENTRA - -- --- ENTER
Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e introduzca la F1
altura. La pantalla vuelve al mena de la| Iniroducir COORD. Z
' 7 Altura Inst. F1: EST. OCC. ENTRE
coordenada Z F4 F2: MEDIR REF.
Para mas informacion sobre gestion de ficheros consultar capitul e |
Memoria”
2) Cdlculo de coordenada Z apartir de un punto conocido.
Ejemplo de colocacidon) Utilizando el fichero de coordenadas.
Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F4)(P1) después de pulsar| [MENU MENU 2/3
la tecla de (MENU) para acceder al F1: PROGRAMAS
menU de la pdagina 2. F4 F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION
Pl
F1 PROGRAMAS 1/2
F1: ALTURA REMOTA
@ Pulse la tecla (F1)(PROGRAMAS) F2: MPT
F3: COORD.Z
Pl
COORD. Z
® Pulse la tecla (F3)(COORD.2) F3 F1: USAR FICHERO
F2: NO USARLO
SELEC. UN FICHERO
@ Pulse la tecla (F1)(USAR FICHERO). F1 NF
ENTRA LIST --- ENTER
F1 COORD. Z
® Pulse la tecla (FT)(ENTRE) e introduzea el| introducir | | ES1 OCC. ENTRE
. F2: MEDIR REF.
Nombre del Fichero. NF
F4
No OT#
F2 PT#:.__
® Pulse la tecla (F2).
ENTRA LIST YXZ ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e infroduzca F1 Y 0.000 m
el nimero de punto en el fichero de Introducir X 0.000 m
coordenadas. F;:TZ* Z 0.000m
>OK ? (SI1 (NO)
ALTURA PRISMA
ENTRA
Pulse la tecla (F3)(Sh F3 H. Pr: 0.000m
ENTRA  --- --- ENTER
ALTURA PRISMA
@Pulsar (F1)ENTRA) e infroducir la altura|  F1 ENTRA
. H. Pr: 1.000 m
del prisma.
>Visar? (SI) (NO)
HD 55.000 GON
DH* : <<m
DV : m
® . . .
.CT:eoclllrge(Fg)n(Sﬁ))nsmo en el punto y pulse la Cohlr:*nor P 2D |
Comienza la médicién D HD 55.000 GON
' DH* 22.026 m
DV 2.500m
PROX --- --- CALC
COORD. Z
11Pulse la tecla (F4)(CALC). *2) F4 Z 4,030 m
Z : CoordenadaZ dz 0.365m
dz Desviacion estandar
S - OR PON
ORIENTACION
12 Pulse la tecla (F4)(PON). *3) F4 H®) : 100.000 G
La coordenada Z visualizada se coloca
comoZ de[ pur]To ocupoqlo. SOK 2 (31 (NO)
Se mostrard el dngulo horizontal con el
Ultimo punto medido (H(B))
13Pulse la tecla (F3)(SD. E3 COORD. Z
Se ajustard el dngulo horizontal. F1: EST. OCC. ENTRE
F2: MEDIR REF.

La pantalla volverd al menud 1/2 de
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Procedimiento

Tecla

Pantalla

*1) La medicidn se realiza en el modo de medicidn fina Unica
*2) Para medir otros puntos pulse la tecla (F1)(PROX)

*3) Al pulsar la tecla (F3), la pantalla cambiard alternativamente.

8.1.4 Cdlculo de Area

En este modo existen dos métodos para el cdlculo del drea:

1)) A partir del fichero de coordenadas

2) A partir de los datos medidos

® s imposible calcular el drea con una combinacidon de datos
medidos y datos del fichero de coordenadas.
® Sji no existe un fichero de datos de las coordenadas, el cdlculo del
area a partir de los datos medidos se realizard automdticamente.
® No existe limitacidn para el niUmero de puntos ufilizados para el

cdilculo.
1) Cdilculo del drea a partir del fichero de coordenadas
Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F4)(Pt) después de pulsar @ MENU 2/3
la tecla de (MENU) para acceder al F1: PROGRAMAS
menu de la pdgina 2/3. F4 F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION
Py
PROGRAMAS 1/2
F1: ALTURA REMOTA
@Pulse la tecla (F1). F1 F2: MPT
F3: COORD.Z
PL
PROGRAMAS 2/2
®Pulse la tecla (F4) (P.) para pasar al F4 F1: AREA
menu PROGRAMAS de la pdagina 2/2. F2: PUNTO A LINEA
AREA
F1: FICHERO DATOS
@ Pulse la tecla (F1)(AREA). F1 F2: MEDICION
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Procedimiento Tecla Pantalla
SELEC. UN FICHERO
® Pulse la tecla (F1)(FICHERO DATOS) F1 NF: —
ENTRA LIST --- ENTER
®Pulse la tecla ENTRA) e infroduzca el F1 AREA (0000)
Nombre del Fichero. '“Trcl’\l%UC'r m.sq
Aparece la pantalla inicial. FA PROX#: 1
PT# LIST UNID  PROX
@ Pulse la tecla (F4)(PROX). *1),*2) AREA (ey
Se colocardn en la parte superior el n® de F4 PROXE: m.sq
datos del fichero (DATO-01) introducidos y '
aparecerd el segundo punto. PT#  LIST UNID PROX
Repita la operacion pulsando la tecla
(F4)(PROX) para infroducir el nimero AREA (0011
necesario de puntos. F4 156.144 m.sq
Cuando haya introducido mds de tres puntos, PROX#: 12
se calculard el area limitada por los puntos y
se mostrard el resultado. PT# LIST UNID  PROX

*1) Para introducir un punto especifico, pulse la tecla (F1)(Pto#).
*2) Para mostrar la lista de los datos de las coordenadas del fichero, pulse la tecla (F2)(LIST).

2) Cdiculo del drea a partir de los datos medidos

Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F4)(P1) después de pulsar| [MENU MENU 2/3
la tecla de (MENU) para acceder al F1: PROGRAMAS
menu de la pagina 2/3. F4 F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION
Pl
PROGRAMAS 1/2
F1: ALTURA REMOTA
@ Pulse la tecla (F1). F1 F2: MPT
F3: COORD.Z
Pl
PROGRAMAS 2/2
F1: AREA
®Pulse la tecla (F4)(PL) para pasar al F4 F2: PUNTO A LINEA
menlU PROGRAMAS de la pdgina 2/2.




puntos y se mostrard el resultado.

Procedimiento Tecla Pantalla
AREA
@ Pulse la tecla (F1)(AREA). F1 ) D R DATOS
MPT
® Pulse la tecla (F2)(MEDICION). F2 F1: USARF.C.
F2: NO USARLO
®Pulse la ftecla (F1) o (F2) para AREA (0000)
seleccionar el uso del FACTOR DE F2 m.sq
CORRECCION,
(Ejemplo:F2: NO USARLO)
MIDE  --- UNID  ---
@Colime un prisma y puse la teclal cqimarp Y*(n) 0.000 m
(FY(MIDE). F1 X 0.000 m
Comienza la medicion. *1) Z 0.000m
> Midiendo...
Colime el siguiente punto y pulse la AREA (0000)
tecla (F1)(MIDE). 160.363 m.sq
Cuando haya medido mds de tres puntos,| Colimar
se calculard el drea limitada por los F1
MIDE  --- UNID ---

*1) La medicién se realiza en el modo N-veces

® Para cambiar las unidades

Es posible cambiar las unidades en que se expresa el area.

Procedimiento Tecla Pantalla

AREA (0000)

160.363 m.sq
MIDE  --- UNID ---
AREA (0000)

160.363 m.sq

@ Pulse la tecla (F3)(UNID). F3

m.sa ha ft.sa acre
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Procedimiento Tecla Pantalla

@ Seleccione una unidad pulsando las teclas AREA (0000)
(F1) a (F3). 0.0160 ha

Ejemplo: Tecla (F2)(ha). F2

m.sa ha ft.sa acre

m2 metros cuadrados ha : hectdrea pies?: pies cuadrados acre: acre

8.1.5 Medicion del punto en linea

Este modo se utiliza para obtener los datos de las coordenadas con el punto de
origen A (0,0,0,) ylalinea ABen el gje Y.

Sitde los 2 prisnas en los puntos A y B de la lineq, y el insfrumento en un punto
desconocido C. Después de medir los 2 prismas, se calculardn y guardardn los
datos de las coordenadas y el acimut del instrumento.

z

P(X’yYZ)

Prisma P2
R.HT .
linea
X

7

Prisma P1

A (0,0, 0)

v Alt. Instr. ’
1 C .

Punto instrumento (punto desconocido)

Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F4)(P1) después de pulsar| [MENU] MENU 2/3
(MENU) para acceder al mend de la F1: PROGRAMAS
pdagina 2/3. F4 F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION
Py
PROGRAMAS 1/2
F1: ALTURA REMOTA
@ Pulse la tecla (F1). F1 F2: MPT
F3: COORD.Z
Pl
PROGRAMAS 2/2
F4 F1: AREA
®Pu|se’ la tecla (F4)(PL) para pasar al F2: PUNTO A LINEA
mend PROGRAMAS de la pagina 2/2.
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Procedimiento Tecla Pantalla
ALTURA INSTRUMENTO
ENTRA
H. Inst: 0.000 m
@ Pulse la tecla (F2). F2
ENTRA  --- --- ENTER
ALTURA PRISMA
F1 ENTRA
®Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e infroduzca| Introducir H. Pr: 0.000m
i It Inst
la altura del instrumento. Pulse (F4) a ulr:c‘l1 ns ENTRA - - - . ENTER
F1 PUNTO A LINEA
. MEDIR. P1
® Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e Introducir DH: m
infroduzca la altura del prisma A (P1). altura Pr
Pulse (F4) Fa4 >Visar? (S)_(NO)
PUNTO A LINEA
MEDIR. P1
DH*(n): << m
@ Colime el prisma A (Origen), y pulse la| colimar A o
tecla (F1)(SD). > Midiendo...
. oy, F3 ALTURA PRISMA
Comienza la medicion. *1) ENTRA
La pop’rollo mostrard el valor de la altura H Pr 0.000 m
del prisma B (P2).
ENTRA  --- ENTER
F1
; PUNTO A LINEA
Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e introduzca la '“I;Odug" MEDIR. P2
altura del prisma B (P2) . Pulse (F4) d :r: ' DH: m
>Visar? (SI)_(NO)
® Colime el prisma B (Origen), y pulse la
tecla (F1)(SD.
Comienza la medicién. *1) PUNTO A LINEA
Se calculan y guardan los datos de las| Colimar B MEDIR. P2
coordenadas y el acimut del F3 DH*(n): << m
instrumento. o
Aparece el resultado (la distancia entre Ay B). > Midiendo...
dHD : Distancia reducida DIST. (P1-P2) 1/2
dDV: Altura dDH: 8.170 m
sDG: Distancia geométrica *2) ,*3) dbDV: 2.110m
YXZ E.CO --- Pl
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Procedimiento Tecla Pantalla
Y*(n) : 0.000m
Pulse la tecla (F1)(YXZ) para medlir otros X 0.000 m
puntos. F1 Z 0.000 m
SALIR --- H.Pr MIDE
> Midiendo...
11Colime un prisma , y pulse la tecla ; (n): lggggﬂ
(F4)(MIDE). F4 7 . 3.000 m
Comienza la mediciéon de la distancia. *4)
Se mostrard el resultado. *5) SALIR --- H.Pr MIDE

*1) La medicién se realiza en el modo N-veces

*4) La medicidn se realiza en el modo N-veces

*5) Para volver al modo anterior, pulse la tecla (F1)(SALIR).

*2) Para mostrar la distancia geométrica (dDG), pulse la tecla (F4).( Pl )
*3) Para mostrar los datos del nuevo punto de estacion, pulse la tecla (F2)(E.CO).

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraducciéon del programa

8.2 COLOCACION DEL FACTOR DE CORRECCION

Puede volver a colocar el FACTOR DE CORRECCION en este mend.
Para mas informacion consulte el Capitulo 10.2.1 "Colocacion del FACTOR DE

CORRECCION”,

Procedimiento

Tecla

®Pulse la tecla (FA)(PL) 2 veces después
de pulsar (MENU) para acceder dl
menu de la pdagina 3.

@ Pulse la tecla (F2)(FACTOR

CORRECCION).

@ Pulse la tecla (F3)(SD.

F4
F4

F2

F3

Pantalla
MENU 3/3
F1: CONTRASTE AJU.
F2: FACTOR CORRECIO
Pl
FACTOR CORRECCION
= 1.000000
> MODIFICAR? (SIY (NO)
FACTOR CORRECCION
COTA > 1000 m
ESCALA: 1.000000
ENTRA ENTER
1234 5678 90.- (ENT)
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Procedimiento Tecla Pantalla

@Pulse la tecla (F1)ENTRA) e introduzcal  FI FACTOR CORRECCION

I ta. *1) Introduci COTA > 2000 m

a cota. ntroducir ESCALA:  1.001000

Pulse la tecla (F4)(ENT). Cota

F4 ENTRA ENTER
® Introduzca el Factor de Escala de la F1 FAC_TOR CORRECCION
. , = 1.000685

misma maneraq. Infroducir
El factor de correccion se muestra durante 1 6 Cota
2 segundos antes de que la pantalla vuelva a F4

mostrar el menu.

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Intfroduccién de caracteres alfanuméricos”.

® |[ntervalo Cota : -9,999 +9.,999 metros (-32,805 a +3,2805 pies, pies+pulg)
Factor de Escala : 0,990000 a 1,010000

8.3 AJUSTE DE LA ILUMINACION DE LA PANTALLA Y EL RETICULO
Ajuste del nivel de iluminacion ON/OFFde la pantalla (LCD) y del reticulo.

Ejemplo) :lluminacién ON

Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F4)(P1) después de pulsar| MENU MENU 2/3
(MENU) para acceder al mend de la F4 F1: PROGRAMAS
pdgina 2. F2: PARAMETROS 1
F3: ILUMINACION
Pl

ILUMINACION (OFF)
@ Pulse la tecla (F3). F3 F1: ON
Se mostrardn los datos previos. F2: OFF
ILUMINACION (ON)
F4
@ Pulse la tecla (F1)(ON). F1: ON
F2: OFF

Para volver al modo anterior, pulse la tecla (ESC).
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9. REGISTRO DE DATOS

El instrumento pasard al Modo MENU 1/3 al pulsar la tecla (MENU).
Pulse la tecla (F1)(TOMA DE DATOS) y se mostrard el menu 1/2 de toma de
datos.

Modo normal de medicidn

=1 [| =

MENU 1/3
F1: TOMA DE DATOS
F2: REPLANTEO
F3: MEMORIA
Py
SELEC. UN FICHERO
NF: -
ENTRA LIST ---  ENTER
l ' Introducir fichero —
___________________ : Colocacién del
ESC
TOMA DE DATOS 12 | «— »| ESTOCCENTRE | ~ Puntoocupado
F1: EST. OCC. ENTRE por la Estacion
F2: ORIENTACION - 90.2.3
F3: RADIADO IEI Colocacién

P .
: 4’| ORIENTACION | < gzlsocmu’r

e e e e e e e ———————— 1 >
Realizacién
_ _ < del registro
RADIADO de datos 9.3

Seleccionar un

fichero para
SELEC. UN FICHERO |< registro de datosa

TOMA DE DATOS 2/2
F1: SELEC. UN FICHERO
F2: ENTRE CODIGO
F3: CONFIG IEI - y replanteo
Py

A
- A

| —— | eNTRECODIGO | J Remitiro.4

Colocaciéon de
‘ ’ CONFIG J  parémetros de

registro de datos
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Los modelos NTS-320 presentan la posibilidad de almacenar los datos medidos
en la memoria interna.

La memoria interna es compartida por los ficheros de los datos medidos y los
ficheros de los datos de coordenadas.

® Datos medidos

Los datos recogidos se guardan en |os ficheros.

® Numero de puntos de medicion

(En caso de no ufilizar la memoria interna para replanteo) Max. 3.500
puntos

Como la memoria interna almacena los datos procedentes tanto del registro de
datos como del replanteo, el nUmero de puntos de medicidn se reducird
cuando se utilice el modo de replanteo.

Para mds informacioén sobre la memoria inferna consulte el capitulo 11 *MODO
DEL ADMINISTRADOR DE MEMORIA”.

1) Asegurese de encontrarse en la pantalla del menud principal o en el modo
principal de medicion angular al apagar el instrumento.
Esto garantizard que el proceso de acceso a la memoria sea completo y
evitard posibles danos a los datos almacenados.

2) Para mayor seguridad es recomendable cargar la bateria (NB-20A) con
antelacion y disponer de otra de repuesto totalmente cargada.

9.1 PROCEDIMIENTO OPERATIVO

1. Seleccionar un fichero de la memoria para guardar los datos en él
* Cuando se guarden los, se deberd seleccionar en primer lugar los Pardmetros
de Ajuste y elegi la posibilidad de guardar las coordenads (YXZ) en un fichero
especifico.
2. Seleccionar un fichero de coordenadas de donde podrd usarse las
coordenadas de la Estacion y del punto para la Orientacion (este paso
podrad saltase si infroducimos las coordenadas manualmente)

3. Introducir los datos de la Estacion como Altura del Instrumento, NOmero de
punto y Coordenadas

4, Colocar el Punto de Orientacion, Direccidon y Acimut

5. Comenzar a grabar los datos.
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9.2 PREPARACION

9.2.1 Seleccioén de un fichero para el Registro de los datos

En primer lugar debe seleccionar el fichero ufilizado por el modo de toma de

datos.

Seleccione un fichero antes de iniciar el modo de registro de datos cuando se
muestre la pantalla de seleccidon de ficheros. En este modo puede seleccionar
ficheros desde el menu de toma de datos.

Procedimiento Tecla Pantalla
MENU 1/3
F1. TOMA DE DATOS
F2: REPLANTEO
F3: MEMORIA
Py
SELEC. UN FICHERO
® Pulse la tecla (FTI)(TOMA DE DATOS) del NF:
menu 1/3 F1 E
ENTRA LIST --- ENTER
@Pulse la tecla (F2)(LIST) para mostrar la > SOUTH1 /M0050
lista del fichero. *1) F2 SOUTH2 /M0089
--- BUSC --- ENIER
® Despldcese por la lista pulsando la SOUTH3 /M0180
tecla (A) o (W) y seleccione el fichero| AoV > SOUTH4 /M0010
que desea utilizar. *2),*3) SOUTH5 /M0120
--- BUSC --- ENIER
TOMA DE DATOS 1/2
©) Pul§e la ’recllo’(FA) (.ENTER). ’ F1: EST. OCC. ENTRE
Se introducird el fichero y aparecerd el F4 F2: ORIENTACION
menu 1/3 de la toma de datos. F3: RADIADO
Py

*1) Si desea crear un fichero nuevo o introducir directamente el nombre de un fichero, pulse la

tecla (F1)(ENTRA) e introduzca el nombre del fichero.
*2) Al seleccionar un fichero aparecerd la marca *** a la izquierda del nombre de dicho fichero.
*3) Puede buscar los datos del fichero indicado con una flecha pulsando la tecla (F2)(BUSC).

Puede seleccionar un fichero del menud 2/3 de la TOMA DE DATOS de igual manera.
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9.2.2 Seleccién de un Fichero de Coordenadas para el Registro de Datos

Cuando queramos usar coordenadas de un Fichero de Coordenadas para la
Estacion o del punto de Orientacion podemos seleccionar dicho Fichero en la
pdgina 2/2 del mend de toma de datos.

Procedimiento Tecla Pantalla
®Pulse la tecla (F1)SELEC. UN FICHERO) N et N FcrEe
del menad 2/2 F1 F2: ENTRE CODIGO
F3: CONFIG
Py
SELEC. UN FICHERO
@ Pulse la tecla (F2)(DATO COORD.) F2 F1: DATO MEDI
F2: DATO COORD.
® Seleccionar un Fichero de la misma S,\EIFEC UN FICHERO
manera que lo indicado en la seccidn -
9.2.1 * Deleccidn de un fichero para el
Registro de Datos” ENTRA  LIST --- ENTER

9.2.3 Punto de Estacion y Punto de Orientacion

El punto de estacion y el dngulo de orientacion del modo de toma de datos
dependen de las coordenadas del punto ocupado y del dngulo de
orientacidén, en medicidn normal de coordenadas. Es posible colocar o
modificar el punto de estacion y el dngulo de orientacién desde el modo de
registro de datos.

Se puede colocar el punto de estacion mediante los dos métodos de indicados
a continuacion:
1) A partir de coordenadas almacenadas en la memoria interna.

2) Infroduccién directa de valores mediante el teclado.

A continuacion se detallan los fres métodos para colocar la orientacion:
1) A partir de las coordenadas almacenadas en la memoria interna.
2) Introduccidn directa de los datos de las coordenadas a través del teclado.
3) Infroduccién directa del dngulo de agjuste a través del teclado.
4)
Nota: Consulte el apartado 11.4 “Infroducciéon directa de los datos de las
coordenadas con el teclado” y 11.7.2 “Envio de datos”

® FEjemplo de colocacién de las coordenadas de estacion:

En el caso de que las coordenadas se encuentren guardadas en la memoria
inferna
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Procedimiento Tecla Pantalla
PT# >PT1___
® Pulse la tecla (F1)(EST.OCC.ENTRE) del D :
menu 1/2 del registro de datos F1 H. Inst 1500 m
Aparecerdn los datos anteriores.
ENTRA BUSC GRAB YXZs
PT.OCC
@Pulse la tecla (F4)(YXZs). F4 PT#: PTI
ENTRA LIST  YXZ ENTER
PT.OCC
PT#: PT1
® Pulse la tecla (F1)(ENTRA). F1
1234 5678 90.- (ENT)
PT# > PT11_ _
@ Introduzca el Pto# y pulse la tecla Introducir ID :
(FAEND. *1) Pto# H. Inst : 1,500 m
F4
ENTRA BUSC GRAB _ YXZs
PT# PTT1 _
; ; Intfroducir D ;
® Introducir ID, H.Inst del missno modo.
*2)r3)u " i Sl | D, H. Inst=> 1.200m
4 INS. H.Inst.
ENTRA BUSC GRAB YXZs
PT# PTT1 _
D :
® Pulse la tecla (F3)(GRAB). F3 H. Inst> 1.200m
ENTRA BUSC GRAB YXZs
> GRAB ? (SI)y (NO)
@ Pulse la tecla (F3)(SD. TOMA DE DATOS 172
. F3 F1: EST. OCC. ENTRE
La pantalla vuelve al mend 1/2 del F2: ORIENTACION
registro de datos. '
F3: RADIADO
Py

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanumeéricos”. .

*2) Puede infroducir ID mediante un nimero de registro asociado con la libreria del CODIGO P.
Para mostrar la lista de la libreria del CODIGO P, pulse la tecla (F2)(BUSC).

*3) Pulse la tecla (F3)(GRAB) cuando no introduzca el valor H.Inst.

® | os datos almacenados en el registro de datos son Pto#, ID y H.Inst.

Si no se encuentra el punto en la memoria intferna, se mostrard el mensaje “Pto# INEXISTENTE”

® Ejemplo para colocar el dngulo de orientacion:

Procedimiento para almacenar los datos de la orientacion en la memoria
después de colocar la orientacion posterior desde el nimero de punto.
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Procedimiento Tecla Pantalla
®OPulse la tecla (F2)(ORIENTACION) del OR# >
menu 1/2 de foma de datos F2 CODIGO:_ .
Aparecerdn los datos anteriores. H. Pr 1.500 m
ENTRA _PONO MIDE OR
ORIENTACION
@ Pulse la tecla (F4) (OR). *1) F4 P
ENTRA LIST  YX/AZ ENT
ORIENTACION
® Pulse la tecla (F1)(ENTRA) *4) . F1 PT#:
1234 5678 90.- (ENT
@ Infroduzca el Pto# y pulse la tecla OR# > PT22_ -
(FA)ENT). *2) Introducir cobco.___
Intfroduzca CODIGO Py H.Pris del mismo Ptot# H. Pr 1.500 m
modo. *3) F4
ENTRA BUSC MIDE OR
OR# PT22_ _
CODIGO:_ _
® Pulse la tecla (F3)(MIDE). F3 H. Pr 1.500 m
*VH DG YXZ ---
® Cohmel el punto de orientacion. v 110.0000 GON
Seleccione uno de los modos de| Colimar .
ey o HD: 273.0000 GON
medicidon y pulse la tecla de funcion. F2 DG* <c<m
EJEMPLO: Tecla (F2)(Distancia
Geométrica) FA > Midiendo ...
Comienza la medicion. Pon TOMA DE DATOS 1/2
) _ , _ F1: EST. OCC. ENTRE
El circulo horizontal se ajusta al acimut F2: ORIENTACION
calculado. F3: RADIADO
El resultado de la medicién se guarda Py

en la memoria y la pantalla vuelve al
menu 1/2 de toma de datos.

de las coordenadas, dngulo, nombre del punto de las coordenadas.

CODIGO P.

Consulte el Capitulo 2.9 “Introducciéon de caracteres alfanuméricos”.
Puede introducir el CODIGO P mediante un nimero de registro asociado con la libreria del

Para mostrar la lista de la libreria del CODIGO P, pulse la tecla (F2)(BUSC).
*4) Sino se encuentra el punto en la memoria interna, se mostrard el mensaje “PTO#NO EXISTE”

Cada vez gque pulse la tecla (F3) el método de infroduccién pasard alternativamente a valor

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraducciéon del programa
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9.2.4 Medida y Registro de Datos

Procedimiento Tecla Pantalla
TOMA DE DATOS 1/2
F1: EST. OCC. ENTRE
F2: ORIENTACION
® Pulse la tecla (F3)(RADIADO) del mend F3: RADIADO
1/2 de toma de datos F3 Pl
Aparecerdn los datos anteriores. PT# >
CODIGO:_ _
H. Pr 1.500 m
ENTRA BUSC MIDE OR
PT# :PT1___
CODIGO:_ _
H. Pr 1.500 m
F1
@Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e infroduzca Infroducir 1234 5678 90.-  (END
Pto#. *1) PT# PT# PT1___
Pulse (F4)(ENT F4 CODIGO > -
H. Pr 1.500 m
ENTRA BUSC MIDE OR
F1
Intfroducir
Pt#- ~«PMI_
® Introducir CODIGO y H.Pr del mismo o CODIGO > SOUTH_
modo. *2) :z‘]‘ H. Pr 1.500 m
Introducir ENTRA _BUSC MIDE _TODO
H.Pr
VH ‘DG YXZ EXCEN
F4
@Pulse la tecla (F3)(MIDE). F3
® Colime el punto.
Colimar
. V: 110.0000 GON
® Pulse una de las teclas (F1) a (F3). *3) HD: 573.0000 GON
Ejemplo: Tecla (F2)(DG). DG* <<<m
Comienza la medicion.
Los datos de la medicidén se almacenan > Midiendo ...

en la memoria y la pantalla pasa al
siguiente punto.
Pto# aumenta automdticamente.

< COMPLETO >

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraducciéon del programa
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Procedimiento Tecla Pantalla

@Introduzca los datos del siguiente punto PTE S P12
y colime el siguiente punto CODIGO : SOUTH

H. Pr : 1.500 m

ENTRA BUSC MIDE TODO

V: 110.0000 GON
Pulse la tecla (F4)(TODO). HD:  273.0000 GON
D . . Colimar DG* <<<m
La medicidn comienza en el mismo modo
de medicidn que el punto anterior (VH Midiend
*DG  YXZ EXCEN) En este ejemplo *DG 2 Midlendo ...
Los datos se registran. F4 < COMPLETO >
Continde midiendo del mismo modo.
Para cerrar el modo, pulse la tecla (ESC). PT# > P13
CODIGO : SOUTH
H. Pr : 1.5600 m
ENTRA BUSC MIDE TODO

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanuméricos”.

*2) ELé')eS|%gT|gOdUCir el CODIGO P mediante un nimero de registro asociado con la libreria del
Para mostrar la lista de la libreria del CODIGO P, pulse la tecla (F2)(BUSC).

*3) Lamarca "*" indica el modo de medicidn anterior.

NOTA: RECUERDE “TODO” no significa “Grabar todos los datos” (Datos de Medicion y Coordenadas).

Significa Grabar los mismos datos que se grabaron en la Gltima medicion segin en el modo que se

encontrase (VH DG YXZ EXCEN)

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidén de la fraduccidén del programa

® Busqueda de los datos registrados
Puede buscar los datos registrados mientras utiliza el modo de toma de

datos.
Procedimiento Tecla Pantalla
O Pulse la tecla (F2)(BUSC) mientras utiliza PT# = PT3
el modo de TOMA DE DATOS *1) F2 CODIGO : SOUTH

El nombre del fichero utilizado HPr 1.500 m

aparecerd en la parte superior

derecha de la pantalla. ENTRA BUSC MIDE TODO

BUSCAR (ALl )
F1: PRIMER DATO
@Seleccione uno de los 3 métodos| F1-F3 F2: ULTIMO DATO
pulsando una de las teclas (F1) a (F3)*2) F3: PUNTO#

*1) Es posible ver la lista codigoP cuando la flecha estd situada en ID o CODIGO
*2) El procedimiento es el mismo que "BUSCAR” en el modo MEMORIA. Para mds informacion ir a
11.2 “BUsqueda de Datos”
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® Introduccién del CODIGO P/ ID a través de la libreria del CODIGO P
Mientfras ejecuta el modo de TOMA DE DATOS, se puede introducir el
CODIGO P desde la Libreria del CODIGO P.

Procedimiento Tecla Pantalla
PT# P30
CODIGO > _
H. Pr 1.500 m
F1
@®Mover la flecha a la posicion ID o| |+ 4 cr ENTRA BUSC MIDE TODO

CODIGO en el modo Toma de Datos. CODIGO

Pulse (FT)(ENTRA), infroduzca el cddigo PTE S P13

y pulse la tecla (F4)(END). F4 T R—
H. Pr ﬁ&) m
ENTRA BUSC MIDE TODO

® Introduccién del CODIGO P / IQ desde la lista del CODIGO P )
También puede introducir el CODIGO P desde una lista del CODIGO P,

Procedimiento Tecla Pantalla
PT# P
®Mover la flecha a la posicion ID o CODIGO > _
CODIGO en el modo Toma de Datos. F2 H. Pr 1.500 m
Pulse (F2)(BUSC)
ENTRA BUSC MIDE _TODO
@ El nUmero de registro se incrementard o
reducird pulsando las siguientes teclas.
(A) o (W): Aumento o Reduccidon en| (A),W), 88;9 %(8312
intervalos de una unidad. ») (€ 003: COD3
™) o (dq): Aumento o reduccién en : D
intervalos de diez unidades. EDIT _--- BORR ENTER
1 022. COD22
023> SOUTH
024: COD24
025: COD25
EDIT  --- BORR  ENTER
& Pul F4 P4 >PT3____
ulse la tecla (F4)(ENTER). CODIGO : SOUTH
H. Pr ﬁ&) m
ENTRA BUSC MIDE TODO

*1) Para editar la lista de la libreria del CODIGO P, pulse la tecla (F1)(EDITAR).
Para borrar el CODIGO P indicado con una flecha, pulse la tecla (F3) (BORR)
Puede editar el CODIGO P a través del menu 2/2 de TOMA DE DATOS o del menu 2/3 de
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9.3 MODO DE MEDICION DE PUNTO EXCENTRICO

Este modo resulta Util cuando es dificil ajustar directamente el prisma, por

ejemplo, en el centro de un arbol.

El Registro de datos en la medicion de punto excéntrico es posible en los
siguientes casos:1. Angulo, 2. Distancia, 3. Plano, 4. Columna.

9.3.1 Angulo.

Sitde el prisma a la misma distancia horizontal del instrumento que el punto

Ao que desea medir.

Para medir las coordenadas del punto central, ufilice la medicion de punto
excéntrico después de colocar la altura del prisma/altura del instrumento.

Al realizar la medicidn de las coordenadas del punto A del suelo:

Coloqgue la altura del instrumento/altura del prisma.

Cuando redlice la medicidn de las coordenadas del punto Ag:

Coloque sdlo la altura del instrumento. (Coloque la altura del prissma en 0).

Prisma P

|

DH() =DH (®

DH(): Distancia H entre P y el
Instrumento

DH (f): Distancia H entre Aoy €l
Instrumento

Procedimiento Tecla Pantalla
PT# PT1__
® Pulse la tecla (F3)(MIDE) F3 CODIGO > SOUTH_
H. Pr : 1.5600 m
ENTRA BUSC MIDE TODO
\ /L] *MNT V7 CV/LEN
EXCENTRICA 1/2
@ Pulse la tecla (F4)(EXCEN). F4 F1: ANG. EXCEN

F2: DIST. EXCEN
F3: PLANO EXCEN
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Procedimiento Tecla Pantalla
MEDICION EXCENTRICA
HD 150.0000 GON
DG : m
® Pulse la tecla (F1)(ANG. EXCEN). F1
> Visar ? (SIY (NOY
@ Colime el prisma P, Colimar P
MEDICION EXCENTRICA
F3 HD 150.0000 GON
DG O0m
® Pulse la tecla (F3)(SI). > Midiendo... PON
Comienza la medicién continua.
MEDICION EXCENTRICA
FA HD 150.0000 GON
DG* . 100.196 m
Pon
> 0K ? (S1) (NO)
® Colime el punto Ao utilizando el freno de , MEDICION EXCENTRICA
movimiento horizontal y el tomillo| Colimar Ao | | HD 150.0000 GON
tangencial horizontal. DG 100.196 m
> OK? (S1) (NO)
@Muestra la Distancia horizontal del punto MEDICION EXCENTRICA
Ao. HD 150.0000 GON
a| DH 98.563 m
>0OK? (S (NOY
Muestra la distancia geométrica del
punto Ao. MEDICION EXCENTRICA
® Cada vez que pulse la tecla (4l) al BS 150.00§)gécg‘%N
aparecerd una secuencia mostrando - '
la distancia reducida, la diferencia de
altura y la distancia geométrica. > OK? () (NO)
® Muestra las N coordenadas desde Ao a
Al.
Cada vez que pulse la tecla (12.) ;(( 158;2; rrnn
aparecerd una secuencia mostrando las 7 X 1 '368 m
coordenadas X, Yy Z. > OK 2 (31 (NO)
PT# :PT21
Pulsar F3)(SI). o —
Se graban los datos y se muestra el punto COPIGO > SOUTH_____
o . H. Pr 1.500 m
para la siguiente medida.
ENTRA BUSC MIDE TODO

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraducciéon del programa
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9.3.2 Distancia

Permite medir un punto desde un prisma infroduciendo la distancia horizontal
excéntrica hacia delante y atrds / derecha e izquierda.

+
// ‘f‘
f'\r////;H
< T e o
Altura Prisma
Ll
Prissna P
Punto Ocupado
Procedimiento Tecla Pantalla
PT#  : PTI
CODIGO = SOUTH_
@ Pulse la tecla (F3)(MIDE) F1 HPr o 1,500 m
ENTRA BUSC MIDE TODO
VH ‘DG YXZ EXCEN
EXCENTRICA 1/2
@ Pulse la tecla (F4)(EXCEN). F1 F1: ANG. EXCEN
F2: DIST. EXCEN
F3: PLANO EXCEN
Pl.
DIST. EXCEN
INTR.DH Dol
® Pulse la tecla (F2)(DIST. EXCEN). F2 oDH: 0.000 M
ENTRA --- SAL ENTER
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e introduzca F1 DIST. EXCEN
el valor de la distancia a Derecha e| Introducir || NTR. DH ADELANTE
lzquierda *1). Pulse (F4)(ENTER) DH ODH: 0.000 m
F4 ENTRA --- SAL ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla

F1 DIST. EXCEN
® Pulse la fecla (F1)(ENTRA) e infroduzca _ HD 150.0000 GON
el valor de la distancia hacia delante| Introducir || 5y . m
*1). Pulse (F4)(ENTER) DH
F4 MDE  -—-- .. ...
® Colime el prisma P (Ao) y pulse la tecla ' B:DST' FXCEN 150.0000 GON
(F1)(MIDE). Colimar Ao\ py 12,328 m
F1 ' '
> Q0K ? (S1) (NO)

< Completo! >

@ Pulsar FS)S) ;3 |[Conico>soum
Se graban los datos y se muestra el punto H. Pr , 1500 m
para la siguiente medida. ' ' '

ENTRA BUSC MIDE TODO

*1) Pulsar (F3)(SAL) para saltar al siguiente paso.

Pulsando(4l) o (IZ.) se muestran secuencialmente los distintos modos de distancia o las
coordenadas.

9.3.3 Plano

Permite obtener medidas de lugares donde no se puede readlizar una medida
directa, como por ejemplo el borde de unplano.

Disponemos de tres prisma situados aleatoriamente sobre un plano (P1,P2,P3),
mediremos en primer lugar los tres puntos en medicidon excéntrica del plano de
forma que se obtendrd la informacién necesaria sobre el plano definido.
Colimando el punto Po el insfrumento calcula y muestra las coordenadas y €l
valor de la distancia del punto de interseccidn entre el eje de colimacidén y el
plano.

P1.P2,P3 son tres prismas situados en el plano
aleatoriamente

La altura de los tres
prismas P1,P2 y P3
automaticamente se
colocaenO
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® Consulte el Capitulo 7.2 “"Determinacion de las coordenadas del punto ocupado”

para colocar las coordenadas de la estacién ocupada.

Procedimiento Tecla Pantalla
PT# PT1__
CODIGO > SOUTH
@ Pulse la tecla (F3)(MIDE) F3 H. Pr 1500 m
ENTRA BUSC MIDE _TODO
VH DG YXZ  EXCEN
EXCENTRICA 1/2
@ Pulse la tecla (F4)(EXCEN). F1: ANGC. EXCEN
F4 F2. DIST. EXCEN
F3: PLANO EXCEN
P14
PLANO
NOO1#:
® Pulse la tecla (F3)(PLANO EXCEN) F3 DG*(n): <<m
MDE ---  ---  ---
@ Colime el prisma P1y pulse la tecla Colimar P1 || PLANO
(F1)(MIDE). F1 gg#)[
Comenzard la medicién N-veces Mici a d m
Una vez realizada la medida la pantalla et
mostrard el segundo punto
PLANO
Colimar P2 NOQ2# :
® Medir el segundo y tercer punto de la F1 ,\DA%E m
misma manera. La pantalla cambia el T T T
norqbrg del punto con cada medida SLANG
excéntrica. Colimar P3| | NoO3#
F1 DG* m
MIDE --- - ---
®El instrumento calcula y muestra la HD 150.0000 GON
distancia del punto inferseccién entre el DH 12328 m
eje de colimacid y el plano. *1), *2) Dv* 1314m
>0OK? (SI) (NO)
@Colimar el borde del plano (Po) *3) Colimar po || HD 100.0000 GON
DH 10.278 m
DV* 4245 m
> QOK ? (SI) (NO)

78




reducida, la diferencia de altura y la
distancia geométrica.

®Muestra las coordenadas del punto Po

@ Pulsar F3)(SD).

Se graban los datos y se muestra el punto
para la siguiente medida.

Procedimiento Tecla Pantalla
®Para mostrar la distancia Geométrica VI 133.0000 GON
DG, pulsar la tecla (4l).Cada vez que HD 100.0000 GON
pulse la tecla (4l) aparecerd una él DG* : 13.245m
secuencia mostrando la distancia

> OK? (SI) (NO)

PLANO EXCEN

Y : -20.451T m
X : 120.223 m
Z : 1.368 m
PT# :PT21__ -
CODIGO > SOUTH_____

H. Pr : 1.500 m

ENTRA BUSC MIDE TODO

*1) En caso de que el cdiculo del plano no se pueda realizar con la medida de los 3 puntos
aparecerd error en la pantalla y comenxard la medicién de nuevo desde el primer punto.
*2) La pantalla muestra los datos que aparecian antes de entrar en el modo excéntrico.
*3) La pantalla mostrard error cuando al colimar, la direccidn no se cruce con el plano definido.

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la version de la traduccion del programa

9.3.4 Columna

Si es posible medir la distancia al punto circunscrito (P1) a la columna, podemos
obtener la distancia al centro de la columna (Po), sus coordenadas y el dngulo
de direccidn pueden ser calculados midiendo los puntos circunscritos (P1) y

P2).

El dngulo de direccidon del centro de la columna es V2 del total del dngulo entre

los puntos circunscritos (P1) y (P2).
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@ Consulte el Capitulo 7.2 “Determinacién de las coordenadas del punto ocupado” para
colocar las coordenadas de la estacién ocupada.

Procedimiento Tecla Pantalla
PT# PTT1__
CODIGO - SOUTH_
® Pulse la tecla (F3)(MIDE) F3 H. Pr 1.500 m
ENTRA BUSC MIDE TODO
VH DG YXZ  EXCEN
EXCENTRICA 1/2
F1: ANG. EXCEN
@ Pulse la tecla (F4)(EXCEN).
ulse la tecla (FA)EXCEN) F4 F2: DIST. EXCEN
F3: PLANO EXCEN
P11
EXCENTRICA 2/2
® Pulse la tecla (F4)(PT1u). F4 F1: COLUMN EXCEN
P11
COLUMN EXCEN
@ Pulse la tecla (F1)(COLUMN EXCEN). CENTRO
F1 DH: m
MIDE  ---
® Colimar el centro de Ia columna (P1) y
pulsar (F1)(MIDE) COLUMN EXCEN
Comienza la medicién N-veces Colimar P1 | | CENTRO
Después de la medida se muestra en la F1 DH*(n) m
pantalla un dngulo de izquierda que ~Midiendo
deberd medirse al colimarseelP2 (| |7
® Colimar el lado izquierdo de la
columna (P2) y pulsar (F4)(PON COLUMN EXCEN
Después de la medida se muestra en la Colimar P2 | | lzquierda
pantalla un dngulo de derecha que F1 HD : 50.0000 GON
deberd medirse al colimarse el P3 S o ---  PON
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@ Colimar el lado derecho de la columna
(P3) y pulsar (F4)(PON)

Después de la medida se es calculada la
distancia entre el instrumento y el
centro de la columna (Po)

Para mostrar la diferencia de altura DV,
pulsar la tecla (4l).Cada vez que pulse la
tecla (4l) aparecerd una secuencia
mostrando la distancia reducida, la
diferencia de altura y la distancia
geomeétrica.

®Muestra las coordenadas del punto Po

Para salir de la medida pulsar (sc). La
pantalla volverd al modo anterior.,

Colimar P3
F4

I\

|

COLUMN EXCEN

HD : 150.0000 GON
DH: 12.256 m
>0OK? (S1) _(NO)

COLUMN EXCEN

HD : 150.0000 GON
DV: 7.333m
>0OK? (S1) (NO)
PLANO EXCEN

Y : -20.451Tm
X : 120.223 m

Z : 1.368 m

Nota: (DG)* puede enconfrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa

9.4 EDICION DE LA LIBRERIA DEL CODIGO P (ENTRE CODIGO)

Puede introducir los datos del CODIGO P en la Libreria del CODIGO P del

siguiente modo:

El COGIGO P estd asociado con un ndmero del 1al 50.

También puede editar el CODIGO P del mismo modo en el menld 2/3 del

ADMINISTRADOR DE MEMORIA.

Procedimiento Tecla Pantalla
MENU 2/2
®Puise Ia tecla (F3)ENTRE CODIGO) del|  F3 eI COpIa
mend 2/2 de foma de datos F3: CONFIG
Py
@La lista se incrementard o reducird
pulsando las siguientes teclas.
(4) o (W) : Aumento o reduccién en| (A (W) 001> CODI
intervalos de una unidad. »>).(Q 002: COD2
) o (€): Aumento o reduccién en ' 003: COD3
EDIT  --- BORR  ENTER

infervalos de diez unidades.




® Pulse la tecla (FT1)(EDIT).

022: COD22
F1 -> 023: SOUTH
024: COD24
025: COD25
EDIT  --- BORR  ENTER

022: COD22

@ Introduzca el CODIGO Py pulse la tecla | Infroducir > 023:=

(FAENT) *1)

CODIGO —
F4 024: COD24
025: COD25

1234 5678 90.-  (END

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanuméricos”.

9.5 COLOCACION DE PARAMETROS DE REGISTRO DE DATOS (CONFIG)

En este modo se pueden readlizar los siguientes ajustes

Mend Seleccién de indice
opciones
F1:DIST MODO FINA / TRACK |Seleccion del modo Fino / Tracking
F2: SEC MEDICION N-VECES / Seleccién del ajuste del modo de mediciéon para
REPETICION la medicién de la distancias N-veces / Repeticién
F3:GUARDAR Sl / NO* Sélo guardar las coordenadas © No
CONFIG*
Nofta:

Sl: Los datos que se registran son
- Fichero de datos con Mediciones y Coordenadas
- Fichero de Coordenadas unicamente

NO: Los datos que se registran son
- Fichero de datos con Mediciones y Coordenadas
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10. REPLANTEO

Modo normal de medicién

<] || o=

MENU 1/3
F1:. TOMA DE DATOS
F2: REPLANTEO
F3: MEMORIA

Py
SELEC. UN FICHERO
NF: .
| Seleccién de un fichero
ENTRA LIST --- ENTER
l F3/F4 —~ 5
| ESC | | F1 | Colocacién del
REPLANTEO AR > EstoccEntRe | < Punfoocupado
F1: EST. OCC. ENTRE por la Estacion
F2: ORIENTACION 1023
F3: REPLANTEO F2 Colocacién
- | ORENTACION | = Solacim!
Yy 1 L
i Menu Replanteo :
M 1 >.
Realizaciéon
L — | REPLANTEO | < c]joelsreplomeo
N—
'
/‘
REPLANTEO 2/2 | ESC | | Fi |
< |
F1: SELEC. UN FICHERO ) *| SELEC.UN FICHERO |<
F2: PUNTO NUEVO
F3: FACTOR CORRECCION >~
Py : | |
EEEEEE— PUNTO NUEVO < Remitir 10.4
F3 ~
Colocaciéon de
_ | FACTOR CORRECION Factor de
Correccioén

El modo de REPLANTEO incluye dos funciones: Colocacion de puntos
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de replanteo y el gjuste de puntos nuevos empleando los datos de las
coordenadas en la memoria interna.

Ademds, si los datos de las coordenadas no estdn guardados en la
memoria interna, puede infroducirlos mediante el teclado.

Los datos de las coordenadas se leen desde un ordenador personal y
se infroducen en la memoria interna a través de la conexién RS-232C.
Datos de las coordenadas

Los daftos de las coordenadas se guardan en el fichero de
COORDENADAS.

Para mas informacion sobre la memoria interna consulte el capitulo 11
*MODO DEL ADMINISTRADOR DE MEMORIA”.

Ndmero de datos de las coordenadas

La memoria inferna es compartida por los datos de medicidon y los
datos de coordenadas para replanteo.

(En caso de no utilizar la memoria interna en el modo de registro de
datos)

MAX. 10.800 puntos

Como la memoria inferna almacena los datos procedentes tanto del
modo de registro de datos como del modo de replanteo, el nUmero de
datos de coordenadas se reducird cuando se ufilice el modo de
registro de datos.

1) Asegurese de enconfrarse en la pantalla del menud principal o en el
modo principal de medicion angular al apagar el instrumento.
Esto garantizard que el proceso de acceso a la memoria sea completo y
evitard posibles danos a los datos almacenados.

2) Para mayor seguridad es recomendable cargar la bateria (NB-20) con
antelacion y disponer de otra de repuesto totalmente cargada.

3) Cuando registre nuevos datos de puntos, recuerde tener en cuenta la
cantidad de memoria interna disponible.

10.1 SELECCION DE LOS PARAMETROS DE REPLANTEO

1. Seleccionar un fichero de la memoria para guardar los datos en él

2. Seleccionar un fichero de coordenadas de donde podrd usarse |as
coordenadas de la Estacion y del punto para la Orientacion (este paso podrd
saltase si introducimos las coordenadas manualmente)

3. Intfroducir los datos de la Estacidon como Altura del Instrumento, NUmero de
punto y Coordenadas

4. Colocar el Punto de Orientacion y Acimut

5. Intfroducir los puntos de replanteoc y comenzar.
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10.2 PREPARACION

10.2.1 Colocacién del FACTOR DE CORRECCION

Formula de cdlculo
1) Factor de elevacion

Factor de elevacion =
2)

R+ ELEV.
Factor de Escala

R

: Radio medio de la Tierra

ELEV. : Altura sobre el nivel del mar

Factor Escala: Factor de escala en la estacion topografica

3) Factor de correccion ("Grid”)

Factor Grid = Factor de elevacion x Factor de escala

Cadiculo de la distancia

1) Distancia "Grid”
HDg=HD xFactor Grid

2) Distancia terrestre

Hdg: Distancia Grid
HD : Distancia Terrestre

_ HDg
" Factor Grid
® Como colocar el factor Grid
Procedimiento Tecla Pantalla
REPLANTEO 2/2
F1: SELEC. UN FICHERO
F2: PUNTO NUEVO
@ Pulse la tecla (F3)(FACTOR F3 F3: FACTOR CORRECCION
CORRECCION,)) del menda 2/2 de P
replanteo. FACTOR CORRECCION
= 1.000000
> MODIFICAR? (SI) (NO)
FACTOR CORRECCION
COTA > 1000 m
@ Pulse la tecla (F3)(SD. F3 ESCALA. 1 000000
ENTRA ENTER
1234 5678 90.- (END)
F1 FACTOR CORRECCION
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e intfroduzcal| Introducir COTA> 2000 m
la cota. *1) Cota ESCALA: 1.001000
Pulse la tecla (F4)(ENT).
(FaX ) F4 ENTRA ENTER
FACTOR CORRECCION
® Introduzca el Factor de Escala de la F1 = 1.000685
misma manera. Introducir
El factor de correccién se muestra durante 1 6 Cota
2 segundos antes de que la pantalla F4

vuelva a mostrar el menud 2/2.

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Intfroduccién de caracteres alfanuméricos”.

Cota
Factor de Escala

® [nfervalo

: -9,999 +9.,999 metros (-32,805 a +3,2805 pies, pies+pulQ)

0,990000 a 1,010000
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10.2.2 Seleccion del fichero de datos de las coordenadas

Puede readlizar un replanteo a partir

del

fichero de coordenadas

seleccionado, también puede registrar en un fichero de coordenadas los

datos de los puntos nuevos medidos.

® Puede seleccionar el Unico fichero de coordenadas existente y no
podrd crear un fichero nuevo en este modo. Para mds informacion
acerca del fichero consulte el

ADMINISTRADOR DE MEMORIA”.

Caopitulo 11 *MODO  DEL

Procedimiento Tecla Pantalla
REPLANTEO 2/2
F1: SELEC. UN FICHERO
F2: PUNTO NUEVO
@ Pulse la tecla (F1)(SELECT. UN FICHERO) F1 F3: FACTOR CORRECCION
del menud 2/2 de replanteo. PL
SELEC. UN FICHERO
NF_
ENTRA LIST --- ENTER
->* SOUTH1 M0050
@Pulse la tecla (F2)(LIST) para mostrar la F2 SOUTH? jMOOSO
lista del fichero de coordenadas. *1)
--- BUSC --- ENTER
SOUTH3 /M0180
®Despldacese por la lista pulsando la| (4) o (V) > SS(CDDLLJJ:HHg / mg%g
tecla (A) o (V) y seleccione el fichero /
--- BUSC ENTER
REPLANTEO 2/2
F1: SELEC. UN FICHERO
@ Pulse la tecla (F4)(ENTER).
(e : F4 F2: PUNTO NUEVO

Se seleccionard el fichero.

F3: FACTOR CORRECCION
Py

*1) Si desea introducir directamente el nombre del fichero , pulse la tecla (F1)(ENTRA) e introduzca

el nombre del fichero.

*2) Al seleccionar un fichero aparecerd la marca *** a la izquierda del nombre de dicho fichero.
*3) Simbolos identificativos que acompanan a los ficheros (, @, &). Mds informacién en 11.3

"MANTENIMIENTO DE FICHEROS”

Puede buscar los datos del fichero indicado con una flecha pulsando la tecla (F2)(BUSC).
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10.2.3 Colocacioén del punto ocupado por la estacion

Puede colocar el punto de estacion mediante los dos métodos indicados a

continuacion.

1) A partir de los datos de las coordenadas almacenados en la

memoria interna.

2) Infroduccién directa de los datos de las coordenadas a través del

teclado.

® Ejemplo: Coloque el punto de la estacion a partir del fichero de coordenadas

inferno.
Procedimiento Tecla Pantalla
®Pulse la tecla (F1)EST.OCC.ENTRE) del s oce
menu 1/2 de replanteo. F1 —
Aparecerdn los datos anteriores.
ENTRA LIST YXZ ENTER
EST.OCC
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA). F1 PT#: PTI
1234 5678 90.- (ENT)
®Infroduzca el Pto#, pulse la tecla In’rg?g#cir AE\%JRR :‘ T MENTO
(FEIEND) F4 H. Inst: 2.000m
ENTRA ENTER
: REPLANTEO 1/2
@ Intr ir la Altur | Instrument
a mis(r)ndgfnaﬁerau a del Insfrumento de F1 F1: EST. OCC. ENTRE
' . Introducir F2: ORIENTACION
La pantalla vuelve al menu 1/2 de H. Inst F3: REPLANTEO
replanteo. F4 P

*1) Consulte el Capitulo 2..9 “Intfroducciéon de caracteres alfanuméricos”.

® FEjemplo: Colocacion directa de las coordenadas del punto del instrumento.

Procedimiento Tecla Pantalla
@ Pulse la tecla (F1)(PUNTO ESTACION) del EST.OCC
menu 1/2 de replanteo. F1 PT#._____
Aparecerdn los datos antferiores.
ENTRA LIST  YXZ ENTER
Y 0.000m
@ Pulse la tecla (F3)(YXD). F3 X 0.000 m
z 0.000m
ENTRA  --- PT# ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla
_ Y 1000.000 m
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e introduzca F1 X ; 1000.000 m
el valor de la coordenada. Introducir v 100.000 m
Pulse la tecla (F4)(ENT). *1),*2) coord.
F4 ENTRA  --- PT# ENTER
@ Infroduzca la H.Inst del mismo modo. 'AE‘",\TI#JS:‘ INSTRUMENTO
La pantalia vuelve al mend 1/2 de F1 st 0,000 m
replanteo. Introducir
Honst  J[ENTRA  ---  --- ENIER
F4 1234 5678 90.- (ENT)
F1 REPLANTEO 1/2
® Se regresa al Menu de Replanteo F1: EST. OCC. ENTRE
Enter F2: ORIENTACION
F4 F3: REPLANTEO
Pl

MODO".

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanumeéricos”. .
*2) Es posible registrar el valor de las coordenadas. Consulte el Capitulo 12 “SELECCION DEL

10.2.4 Colocacion del Punto de Orientacion
Puede seleccionar cualquiera de los tres métodos mostrados a continuacion:
1) A partir del fichero de coordenadas almacenado en la memoria

interna.
2)
teclado.
3)

Intfroduccidén directa del dngulo a través del teclado.

Infroduccién directa de los datos de las coordenadas a través del

® FEjemplo de gjuste: Ajuste del punto de orientaciéon a partir del fichero de

coordenadas interno.

Procedimiento Tecla Pantalla

ORIENTACION

®Pulse la tecla (F2)(ORIENTACION) del F2 Pl

menu 1/2 de replanteo.

ENTRA  LIST YX/AZ ENTER
ORIENTACION

@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA). F1 PT#: ORS-1
1234 5678 90~ (ENT)
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@ Infroduzca el
(FAEND. *1)

replanteo 1/2

Pto#, pulse

la fecla

@ Visar el punto de orientacion y pulsar
(F3)(SI). La pantalla regresa al mend de

Infroducir
Pto#
F4

Visar Punto
de
Orientacion
F3

ORIENTACION
H(B)= 150.0000 GON

>Visar? (SID_(NO)
REPLANTEO 1/2
F1: EST. OCC. ENTRE
F2: ORIENTACION
F3: REPLANTEO
Pl

1. Usando un Punto grabado

2. Introduciendo directamente las coordenadas

3. Introduciendo directamente el dngulo

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Intfroduccién de caracteres alfanuméricos”.

Cada vez que pulse la tecla (F3), cambiard el método de introduccidn de la orientacion.

ORIENTACION
P#._
ENTRA LIST YX/AZ ENTER
v F3
Y-> m
X m
ENTRA - —+ AZ  ENTER F3
ORIENTACION
HD= 150.0000 GON
ENTRA --- PT# ENTER F3

® Fjemplo: Colocacién directa de las coordenadas del punto de orientacion.

Procedimiento Tecla Pantalla
ORIENTACION
O Pulse la tecla (F2(ORIENTACION) del PT#._
menu 1/2 de replanteo. F2
Aparecerdn los datos anteriores.
ENTRA LIST  YX/AZ ENTER
Y-> 0.000 m
X: 0.000
@ Pulse la tecla (F3)(YX/AZ). m
F3
ENTRA --- AZ ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla
) ORIENTACION
®Pulse la tecla (F1)ENTRA) e infroduzca F1 H(B)= 150.0000 GON
el valor de la coordenada. Intoducir
Pulse la tecla (FA)(ENT). *1),*2) coord.
>Visar? (S (NO
. » Visar OR
@ Observe el punto de orientacion .
®Visar el punto de orientacién y pulsar REPLANTEO 1/2
(F3)(SI). La pantalla regresa al menud de F1: EST. OCC. ENTRE
replanteo 1/2 F2: ORIENTACION
F3: REPLANTEO
Py

MODQO".

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanuméricos”. .
*2) Es posible registrar el valor de las coordenadas. Consulte el Capitulo 12 “SELECCION DEL

10.3 REALIZACION DEL REPLANTEO

Puede seleccionar los siguientes métodos para ejecutar el replanteo .
1) Recuperacion de los puntos de la memoria inferna por ndmero de

punto.

2) Introduccién directa de los valores de las coordenadas a través de

las teclaos.

Ejemplo: Recuperacion del punto desde la memoria interna.

Procedimiento Tecla Pantalla
REPLANTEO 1/2
F1: EST. OCC. ENTRE
@ Pulse la tecla (F3)(REPLANTEO) del menu F3 F2: ORIENTACION
1/2 de replanteo. F3: REPLANTEO ;
!
REPLANTEO
p#.
ENTRA LIST  YXZ ENTER
@Pulse la fecla (F1)ENTRA) e infroduzca| T ALTURA PRISMA
Pto#. *1) Introducir ENTRA
Pulse la tecla (F4)(ENT). PB# H. Pr: 0.000 m
ENTRA --- --- ENTER
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Procedimiento Tecla Pantalla
®Infroduzca la altura del prisma del
mismo modo. F1 CALCULADO
HD: Angulo horizontal del punto Al |ntroducir HD=150.0000 GON
replantear calculado altura DH= 13.000 m
DH: Distancia horizontal desde el| Prisma.
Instrumento  al  Punto a replantear ANGUL DIST --- ---
calculado.
@ Colimar el prisma vy pulsar (FT)(ANGU)
PT#: Punto a Replantear PT#: 33
DH: Angulo horizontal medid tual Colimar HD=50.0000 GON
+ Angulo horizontal medi o (actual) Fl dHD= 100.000 GON
dHD: Angulo horizontal que se debe girar
hacia el punto de replanteo = DIST  --- VX7 o
Angulo horizontal real -Angulo horizontal
calculado.
Corrija la direccién cuando dHR = 0.0000 GON
® Pulsar la tecla (F1)(DIST) DH*(n): <m
DH: Distancia reducida (actual) medida. dDH: m
dHD:Distancia reducida que se debe girar az m
hacia el punto de replanteo =
Distancia  reducida  actual  -Distancia F1 MODO ANGUL _YX7 PROX
reducidacalculada. DH*(n): 13.000 m
Calcula la distancia Horizontal dDH: -3.000 m
dZ: Altura que se debe girar hacia el punto dz: 0500 m
de replanteo =
Altura actual - Altura calculada. *2) MODO ANGUL _¥YX7 PROX
Calcula la distancia vertical
DH*(n): <m
dDH: m
® Pulse la tecla (F1)(MODO). F1 dz: m
Comienza el modo fino de medicion. MODO ANGUL VXZ  PROX
DH*(n): 13.100 m
dDH: -3.230 m
dz: 0490 m
MODO ANGUL _YXZ PROX
@ Cuando los valores de dDH, dDH y dZ
sean iguales a cero, se habrd
determinado el punto de replanteo . *3)
Pulse la tecla (F3)(YXD). Yy 1560.000 m
Aparecen los datos de las coordenadas. F3 X 1340.000 m
z 99.000 m
MODO ANGUL --- PROX
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Procedimiento Tecla Pantalla
REPLANTEO
PT#._
@ Pulse la tecla (F4)(PROX) para replanear
el siguiente punto. F4
Pto# aumenta automdticamente. ENTRA _ LIST  YXZ ENITER

*1) Consulte el Capitulo 2.9 * IMtroduccién de caracteres alfanuméricos”.
*2) No se puede confirmar el nimero de punto infroducido si no existen sus datos de coordenadas

en el fichero.

10.4 COLOCACION DE UN PUNTO NUEVO
Un punto nuevo es necesario, por ejemplo, cuando uno de los puntos de
replanteo no puede verse desde |los puntos de control existentes.

10.4.1 Método de arrastre de coordenadas
Sitde el instrumento en un punto conocido y mida las coordenadas de los
puntos huevos mediante el método de arrastre de coordenadas.

Punto conocido B

Punto nuevo-100

Hb

Punto conocido A
(Instrumento)

Procedimiento Tecla Pantalla

REPLANTEO 1/2
F1. EST. OCC. ENTRE
F2: ORIENTACION

®Pulse la tecla (F4)(Pi) del menu 1/2 de
replanteo para obtener el mend 2/2 de F4 F3: REPLANTEO
replanteo. Pl
REPLANTEO 2/2

F1: SELEC. UN FICHERO
F2: PUNTO NUEVO

F3: FACTOR CORRECCION
Pl
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Procedimiento Tecla Pantalla
PUNTO NUEVO
F1: DESTACADA
@ .
Pulse la tecla (F2)(PUNTO NUEVO) F2 F2: BISECCION
SELEC. UN FICHERO
® Pulse la tecla (F1)(DESTACADA). F1 NF:_ _
ENTRA LIST --- ENTER
@ Pulse la tecla (F2)(LIST) para mostrar la F2 > SOUTHI /MO0S0
lista del fichero de coordenadas. *1) SOUTH2 /MO089
.- __BUSC  --- ENIER
®Despldcese por la lista pulsando la SOUTH3 /MO180
tecla (A) o (V) y seleccione el fichero| (&) o (W) | [ SOUTH4  /MOO10
que desea utilizar. *2),*3) SOUTH5 /MO0120
.- __BUSC  --- ENTER
® Pulse la tecla (F4)(ENTER). F4 DESTACADA
Se seleccionard el fichero. o p— e
ENTRA BUSC --- ENTER
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e introduzca el F1 ALTURA PRISMA
nombre del punto nuevo. *4) 'anO?U%#@ ENTRA
Pulse la tecla (F4)(ENT). DU”F‘Z H. Pr: 0.000 m
ENTRA --- --- ENTER
F1 ALTURA PRISMA
Intfroduzca la altura del prisma del| Infroducir ENTRA
mismo modo. altura H. Pr: 2.000 m
prisma.
F4 >Visar? (SIY (NO)
HD: 200.000 GON
DH*: <m
. DV : m
® Colime el punto nuevo y pulse la tecla .
(F3)SD. Colimar o
\ . \ ) F3 > Midiendo...
Comienza la medicién de distancia.
Y : 60.000 m
X : 40.000 m
YA : 9.000 m
> GRAB? (SI) (NO)
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Procedimiento Tecla Pantalla

Pulse la tecla (F3)(SD *5)
DESTACADA
El nombre y valor de la coordenada se PT#: ORS-2
guardan en COORDENADA. '
Aparece el menu de introduccion para E3
el proximo punto. ENTRA  BUSC --- ENTER

Pto# aumenta automdticamente.

*1) Si desea introducir directamente el nombre del fichero , pulse la tecla (FT1)(ENTRA) e
infroddzcalo.

*2) Al seleccionar un fichero aparecerd la marca *** a la izquierda del nombre del mismo.

*3) Puede buscar los datos del fichero indicado con una flecha, pulsando la tecla (F2)(BUSC).

*4) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccidén de caracteres alfanuméricos”.

*5) Puede aparecer un mensaje de error cuando la memoria estd llena.

10.4.2 METODO DE BISECCION

Sitde el instrumento en un punto nuevo y calcule las coordenadas de dicho
punto utilizando los datos de las coordenadas de un mdaximo de siete puntos
conocidos y las medidas realizadas a estos puntos.

* Biseccidén por medida de distancias: deben medirse 2 o mds puntos

* Biseccidén po medida de angulos: deben medirse 3 o mds puntos

* No pueden usarse conjuntamente dngulos y distancias para calcular una
biseccidn

Cuando usamos la biseccion por medida de angulos, la direcion de colimacién de
todos los puntos conocidos debe ser en el sentido de las agujas del reloj o en el sentido
contrario y dngulo que formen entre ellos no mayor a 200 gon (1809).

Las coordenadas del punto de estacidn serdn calculadas por minimos cuadrados. (En
caso de gue sélo dispongamos de 3 no se aplicard este método)

Punto conocido A

............ ...
v T
.......... Punto nuevo -200
e (Instrumento)
o X
Punto conocido B Max. 7 pt}ntos
.,-‘ PuUnto CONOCHH@: Grerereervereriannanns > .".
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Procedimiento Tecla Pantalla
REPLANTEO 1/2
F1: EST. OCC. ENTRE
®Pulse la tecla (FA)P!) del mend 1/2 de|  F4 i as
replanteo para obtener el mend 2/2 de ' P
replanteo. .
REPLANTEO 2/2
F1: SELEC. UN FICHERO
F2: PUNTO NUEVO
F3: FACTOR CORRECCION
Py
PUNTO NUEVO
F2 F1: DESTACADA
@ Pulse la tecla (F2)(PUNTO NUEVO). F2: BISECCION
PUNTO NUEVO
® Pulse la tecla (F2)(BISECCION). F2 PT# -
ENTRA BUSC  SAL ENTER
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e infroduzca
el nombre del punto nuevo. *1),*2) F1 ALTURA INSTRUMENTO
Pulse la tecla (F4)(ENT). Intfroducir ENTRA
PT# H. Inst: 0.000 m
F4
ENTRA --- ---  ENTER
® Introduzca la altura del instfrumento de Fi . NoO1#:
la misma forma Infroducir PT# ::
H. Inst.
F4
ENTRA LIST YXZ ENTER
F1 . ALTURA PRISMA
Introducir
. ENTRA
®Infroduzca el numero del punto| PT# H.Pr: 0.000 m
conocido A. *3) F4
> Visar? ANG DIST
F1
. ALTURA PRISMA
) Introducir
@ Infroduzca la altura del prisma. H. Inst ENTRA
' ' H. Pr: 1.000 m
F4
> Visar? ANG DIST
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Procedimiento Tecla Pantalla
|® Colime el punto conocido A y pulse la HD:  200.000 GON
tecla (F3)(ANG) o (F4)(DIST). Colimar DH*: <m
Ejemplo:(F4)(DIST) F4 DV m
Comienza la mediciéon de la distancia. > Midiendo
NoO2#:
Aparece la pantalla de infroduciiéon del PT#:
punto conocido B
ENTRA LIST YXZ ENTER
® Redlice las operaciones indicadas en
®,® y ® con el punto conocido B. Colimar SEFL]E.CUSZARCJLOTRSECT:S‘LA
Cuando haya medido dos puntos con F3 F2: CALC DATO MED
la tecla (F4)(DIST), se calculard el ' '
ERROR RESIDUAL *4
®@ Seleccionar_el FACTOR DE ESCALA (DE
CORRECCION) para el cdlculo del| g ERR[?H? RES'DUAQL
ERROR RESIDUAL pulsando la tecla (F1) dDH: -3.230 m
o (F2). *5) az: 0490 m
Ejemplo: (F1) PROX - CALC
NoQO3#:
11 Pulse la fecla (F1)(PROX) para medir Fl PT# - -
otros puntos.
Puede medir un mdaximo de siete puntos.
ENTRA LIST YXZ ENTER
HD: 200.000 GON
DH*: <m
DV : m
12 Redlice las operaciones indicadas en
®,® y ® con el punto conocido B. > Midiendo. ..
HD: 200.000 GON
DH*: 12.45T m
DV . 2.244 m
PROX --- --- CAIC
13Pulse la tecla (F4)(CALC). F4 Desviacion Standar
Se muestra la Desviacién Estdndar. oDH: 0.230 m
Unidad (seg.) o (MGON) o (mMIL) qz: 0490 m
-\ - - YXZ
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Procedimiento Tecla Pantalla

14 Pulsar la fecla (F2)(PL) .

Se mostrard la desviacion estandar de Desviacion Standar
cada coordenada. F2 SD(Y) : 0.120 mm
Unidad (mm) o (pulgada)La pantalla cambia SDOG: 0.130 mm
alternativamente pulsando (F2)(¥) o (M) D@ " 0.005 mm vz
Y : 60.000 m
15 Pulse la tecla (F4)(XY2). X . 40.000 m
Aparecerd la coordenada del punto F4 7 9.000 m
nuevo.
> GRAB? (SI) (NO)
16 Pulse la tecla (F3)(SD. *6) PUNTO NUEVO
Los datos del punto nuevo se guardardn F1: DESTACADA
en el fichero de coordenadas y el valor F3 F2: BISECCION
de la coordenada de estacion se
modificard por el PUNTO NUEVO

calculado.

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanuméricos”.

*2) Pulse la tecla (F3)(ESC) cuando no sea necesario guardar en la memoria los datos del punto
nuevo.

*3) Para introducir las coordenadas del punto conocido directamente por el teclado, pulse la
tecla (F3)(XYD).

*4) ERROR RESIDUAL;
dDH (Distancia reducidaentre dos puntos conocidos) = Valor medido - Valor calculado
dZ = (coordenada Z del punto nuevo, calculado a partir del punto conocido A) - (coordenada
Z del punto nuevo, calculado a partir del punto B).

*5) (FT1:USAR ULT.DATQ). El ERROR RESIDUAL ha sido calculado con el FACTOR DE ESCALA ya

infroducido.
(F1:CALC .DATO MED). ElI ERROR RESIDUAL ha sido calculado sin considerar el FACTOR DE
ESCALA introducido. En este caso, se calculard un FACTOR DE ESCALA (CORRECCION) nuevo a
partir de los datos de medicidn y se sustituird el antiguo.
® Para controlar el valor del FACTOR DE ESCALA, pulse la tecla (F3)(F.E).

6*) En caso de que los puntos sean calculados a trave’s de medidas angulares la pantalla

mostrard: CALC. COORD. Z
F1: Sl
F2: NO

(FN(SD: Y.X.Z las coordenadas son calculadas con los datos de medicion.

(F2I(NO): Y X, las coordenadas son calculadas con el dngulo horizontal, la Z no puede ser
calculada (Z=0.000m).
*7) Al pulsar la tecla (F3)(ESC ) en el paso 4, >PON ?". En este caso, los datos del punto nuevo se
guardan en el fichero de coordenadas. Sélo el valor de la coordenada de estacién se cambia por
el del PUNTO NUEVO calculado.
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® Visualizacion de la lista de puntos PT# LIST

Ademds de poder visualizar la Lista de puntos e introducir datos de esta lista, se
pueden ver las coordenadas de un punto.
(Ejemplo: Ejecucidn del Modo de replanteo)

Procedimiento Tecla Pantalla
REPLANTEO
® Pulse la tecla (F2)(LIST) mientras ufiliza el PT#._
modo de REPLANTEO . F2
La flecha - indica los datos
Se|eccion0dosl ENTRA LIST YXZ ENTER
(SOUTH 1)
- DATAI
DATA 2
VER BUSC  --- ENTER
@La lista se incrementard o reducird| (4) . (W) DATA 3
pulsando las siguientes teclas. ») , (@ > DATA4
(A) o (V) : Aumento o reduccidn en DATA 5
intfervalos de una unidad.
) o (9 Aumento o reduccidén en VER BUSC  --- ENTER
intervalos de diez
unidades.
® Para mostrar las coordenadas de los F1 \P(T#: [,)ATAA 60.000 m
datos seleccionados pulse la tecla N j 40' 000
(F1(VER). - UM
Z : 9.000m
Puede desplazarse por los datos de los
puntos pulsando la tecla (A) o (V).
DATA 3
-> DATA4
@ Pulse la tecla (ESC). ESC DATA S
La pantalla vuelve a la Lista.
VER BUSC ---  ENTER
ALTURA PRISMA
® Pulse la tecla (F4)(ENTER). F4 ENTRA
El nUmero del punto seleccionado se H. Pr: 0.000 m
determina como Pto#.
ENTRA ENTER
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11. MODO DEL ADMINISTRADOR DE MEMORIA

1

2)
3)

4)
5)

)

Este modo presenta las siguientes opciones para la memoria interna.

ESTADO FICHE

BUSCAR
MANTEN.FiCHE

ENTRE COORD

BORRAR COORD.

ENTRE CODIGO

7) TRANSFERIR DATOS

INICIALIZAR

: Control del nUimero de datos almacenados /

Capacidad restante de la memoria interna.

: BUsqueda de los datos registrados
: Borrado de ficheros / Edicidn de nombres de

ficheros

: Introducciéon de los datos de coordenadas en el

fichero de coordenadas.

: Eliminacién de los datos de coordenadas del fichero

de coordenadas.

. Infroduccién de los DATOS del CODIGO P en la

Libreria del CODIGO P.

: Envio de datos medidos o coordenadas o datos de

la Libreria del CODIGO P / Volcodg de las
coordenadas o datos de la Libreria del CODIGO P /
Colocacién de los pardmetros de comunicacion.

. Inicializacién de la memoria interna.

Men( del administrador de memoria
El instrumento pasard al Modo MENU 1/3 al pulsar la tecla (MENU).
Pulse la tecla (F3)(MEMORIA), y aparecerd el menu 1/3 de la MEMORIA.

Modo normal de medicidn

esc | | l MENU

MENU 1/3
F1: TOMA DE DATOS
F2: REPLANTEO
F3: MEMORIA

ESC ! l i

MEMORIA
F1: ESTADO FICHE.
F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE

1/3

Py

I F4

MEMORIA
F1: ENTRE COORD.
F2: BORRAR COORD
F3: ENTRA CODIGO

2/3

Py

F4

4

MEMORIA
F1: TRANSFERIR DATO
F2: INICIALIZAR

3/3

Py
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11.1 VISUALIZACION DEL ESTADO DE LA MEMORA INTERNA

Este modo se utiliza para comprobar el estado de la memoria interna.

medicidn almacenados y coordenadas
en todos los ficheros. *1)

Procedimiento Tecla
MEMORIA 1/3
@ Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del menu F1: ESTADO FICHE.
1/3. F3 F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Py
@ Pulse la tecla (F1)(ESTADO FICHERO). E%QEOMFEBHE- s 1/2
Aparece el nimero total de datos de F1 ' -
medicidén almacenados y de ficheros FICHE. COORD : 3
de coordenadas.
MEM LIBRE:  96% Py
® Pulsar la tecla (F4)(P1). F4 ESATTA(?OMFE'ng_E' 43 2/2
Aparece el numero total de datos de DATO. COORD : 19

MEM LIBRE:  96% Pl

MEM LIBRE Muestra la memoria libre en %

*1) Cada fichero de coordenadas tiene unos datos extra para el drea de trabajo.
® [ a pantalla de FICHERO/TIPO DATO se alterna pulsando la tecla (F4)(Pu).
Para volver al menu del ADMINISTRADOR DE MEMORIA, pulse la tecla (ESC).

11.2 BUSQUEDA DE DATOS

Este modo se utiliza para buscar los datos almacenados en el modo de registro

de datos y en el modo de replanteo.

Puede seleccionar cualquiera de
siguientes para cada tipo de ficheros.

1. Busqueda del primer dato

2. Busqueda del dlfimo dato

los fres modos de busqueda

3: Busqueda del punto(MEDICION, COORDENADA.)

Busqueda del nUmero (LIB .CODIG.P)
Datos medidos en el modo de toma de datos.
Datos de las coordenadas para el replanteo,
puntos de control y datos de los puntos nuevos

MEDICION
COORDENADA

medidos en el modo de replanteo.

LIBRER. CODIG.P

Datos registrados con un nidmero comprendido

entre 1y 50 en la Libreria del Codigo del Punto

Nombre del punto (Pto#. ORI#), ID, CODIGO P y datos de la altura (H.

Inst, H.Pris) pueden corregirse en el modo de busqueda.
El valor medido no puede corregirse.




11.2.1 Basqueda de los datos medidos

Ejemplo: Busqueda del nUmero de punto.

Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
@Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del mend F1: ESTADO FICHE.
1/3. F3 F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Py
BUSCAR
F1: DATO MEDI.
@ Pulse la tecla (F2)(BUSC). F2 F2: DATO COORD.
F3: LIB.CODIG.P
SELEC. UN FICHERO
® Pulse la tecla (F1)(MIDE) . F1 NP
ENTRA LIST  --- ENTER
F1 BUSCAR DATO MEDI
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e infroduzca el| Introducir E; EIE#II\S/IES B’;}g
Nombre del Fichero. Pulse la tecla st PUNTO#
(FA)END. *1).,2) F4 '
BUSCAR MIDE PT#
® Pulse la tecla (F3)(PUNTO# ). F3 B
ENTRA  --- --- ENTER
. F1 PT# ORS-1 1/2
® Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e introduzca ntroducir vV . 289. 6487 GON
Pio#. . P HD :  6.3277 GON
Pulse la tecla (F4)(ENT) ]) F4 DR 13.000 m
!
@ Pulse la tecla (F4) para desplazarse PT# ORS-1 2/2
por los datos del punto seleccionado. F4 CODIGO:
H. Pr 1.000 m
EDIT 1

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.

*2) Para mostrar la lista del fichero pulse la tecla (F2)(FICHERO).

e Utilice la tecla (A) o (W) para pasar al punto siguiente o anterior.

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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® Para editar los datos en el modo de busqueda
Nombre del punto (Pto#. ORI#), ID, CODIGO P y datos de la altura (H. Inst,

H.Pris) pueden corregirse en el modo de busqueda.
El valor medido no puede corregirse.

Procedimiento Tecla Pantalla
PT# ORS-1 2/2
CODIGO:
H. Pr 1.000 m
EDIT !
L > -
®Pu]se la tecla (F1)(EDITAR) de la ultima ETngé)ng ] 2/2
pdagina de los datos mostrados. F1 H Pr 1000 M
ENTRA  --- --- ENTER
@Seleccione la opcién para corregir| (@A) o (W) PT#:0RS-1 2/2
pulsando la tecla (A) o (V). CODIGO:
H.Pr-> 1.000 m
ENTRA  ---  --- ENTER
PT#:0ORS-1 2/2
®@Pulse la tecla (FT)(ENTRE) e introduzca F1 ) /
los datos. *1 , CODIGO:
Os datos. " 1) Iniroducir |1y pr > 1.000 m
Pulse la tecla (F4)(ENT). F4
ENTRA  ---  --- ENTER
PT#:ORS-1 2/2
@ Pulse la tecla (F4)(ENT). CODIGO:
H.Pr> 1.300 m
EDIT Py

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.
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11.2.2 Busqueda de los datos de la coordenadas.

Ejemplo de busqueda: BUusqueda de un nimero de punto

Pulse la tecla (F4)(END). *1)

Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
® Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del mend F3 F1: ESTADO FICHE.
1/3 F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Pl
BUSCAR
F1: DATO MEDI.
@ Pulse la tecla (F2)(BUSC). F2 F2: DATO COORD.
F3: LIB.CODIG.P
SELEC. UN FICHERO
® Pulse la tecla (F2)(DATO COORD.) NF:_ L
F2
ENTRA LIST  --- ENTER
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e infroduzca el F1 BUSCAR DATO COORD
Nombre del Fichero. Pulse la tecla (F4)(ENT).| Infroducir F1: PRIMER DATO
*1 NF F2: ULTIMO DATO
F4 F3: PUNTO#
BUSCAR PT# COORD
® Pulse la tecla (F3)(PUNTO# ). F3 PT#
ENTRA  --- ENTER
In’rngi o PT#: DATA 4
®Pulse la fecla (F1)(ENTRE) e introduzcal| " pra oo 60.000 m
Pto#. F4 X : 40.000 m
Z : 9.000 m

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Intfroduccién de caracteres alfanuméricos”.

Utilice la tecla (A) o (W) para pasar al punto siguiente o anterior
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11.2.2 Bisqueda de la libreria de cédigos.

Ejemplo de busqueda: Busqueda del nimero del codigo.

Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
. F1: ESTADO FICHE.
@ Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del menu F3 F2: BUSCAR
1/3. F3: MANTE. FICHE
Py
BUSCAR
®@ Pulse la tecla (F2)(BUSC). F3 F1: DATO MEDI.
F2: DATO COORD.
F3: LIB.CODIG.P
BUSCAR DATO CODIGO
F1: PRIMER DATO
®@ Pulse la tecla (F3)(LIB. CODIG.P). F3 F2: ULTIMO DATO
F3: BUSCAR No
BUSCAR. No CODIGO
No:
@Pulse la tecla (F3) (BUSCAR No.). F3
ENTRA --- --- ENTER
. 011: ORS
® Pulse la tecla (F1)(ENTRE) e infroduzca el
ndmero. > 81132.: %TP
Pulse la tecla (F4)(END). *1) '
Aparecen el numero y los datos EDT  --- BORR ---

asociados. *2)

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Intfroduccién de caracteres alfanuméricos”.
e Utilice la tecla (A) o (W) para pasar al punto siguiente o anterior.
*2) Para corregir los datos de] CODIGO P, pulse la tecla (F1)(EDIT).

Para borrar los datos del CODIGO P, pulse la tecla (F3)(BORR).
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11.3 MANTENIMIENTO DEL FICHERO

Este modo presenta las siguientes opciones:
Modificacidn del nombre del fichero / Bdsqueda de datos en un fichero /

Borrado de ficheros

® Meni de MANTENIMIENTO DE FICHEROS

MENU
F1: TOMA DE DATOS
F2: REPLANTEO
F3: MEMORIA

1/3

Py

F3

Lo

ESC

ORS
> AT
&TOP

/C 0122
/M 0560
/C 0004

BORR

REN BUSC

Borrado del fichero

Busqueda de datos en un fichero
Modificacién del nombre del fichero

Pulsando la fecla (F3) (MANTEN.FICHE) del menu 1/3 del ADMINISTRADOR DE
MEMORIA aparece la lista de ficheros.

Una serie de simbolos nos dan informaciéon de los ficheros.
Ficheros de Medidas:
***: Seleccionado por el modo TOMA DE DATOS

Ficheros de Coordenadas:

**: Seleccionado por el modo REPLANTEO
"@": Seleccionado por el modo TOMA DE DATOS

"&”: Seleccionado por ambos modos TOMA DE DATOS y REPLANTEO

® "M significa datos Medidos y "C” significa datos de Coordenadas.
® Las cuatro cifras indican el nimero total de datos en el fichero.

(El fichero de coordenadas presenta datos adicionales de trabagjo.)

e Ufilice la tecla (4A) o (V) para pasar al punto siguiente o anterior.
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11.3.1 Renombrar el fichero

Puede renombrar un fichero ya existente de la memoria interna.

Procedimiento Tecla Pantalla
F3 > ORS /C 0122
®Pulse la tecla (F3)(MANTEN.FICHE) del AIT /M 0560
mend 1/3 del Administrador de &TOP /C 0004
Memoria.
REN BUSC BORR ---
ORS /C 0122
. ) AIT /M 0560
®SiIeCC|one un fichero pulsando la tecla| (4) o (V) > &TOP /C 0004
(A) o (V).
REN BUSC BORR  ---
ORS /C 0122
® Pulse la tecla (F1)(REN). F1 AT /M 0560
= &TOP /C 0004
1234 5678 90.- (END
@ Infroduzca el nombre nuevo del fichero. | Introducir ORS /C 0122
Pulse la tecla (FA)END). *1) NF AlT/M 0560
ulse la tecla . F4 SOUTH /C 0004
REN BUSC BORR ---
*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Intfroduccién de caracteres alfanuméricos”.
No puede utilizar nombres de ficheros ya existentes.
Para volver al menud de MANTEN.FICHE , pulse la tecla (ESC).
11.3.2 Busqueda de datos en un fichero
Puede buscar datos en un fichero ya existente de la memoria interna.
Procedimiento Tecla Pantalla
) > ORS /C 0122
® Pulse la tecla (F3)(MANTENFICHE) del AIT /M 0560
mend 1/3 del Administrador de F3 &TOP /C 0004
Memoria.
REN BUSC BORR ---
ORS /C 0122
@Seleccione un fichero para la| (4) o (W) AlT /M 05660
blUsqueda pulsando la tecla (A) o (V). > &TOP /C 0004
® Pulse la tecla (F2) (BUSC). F2 REN _ BUSC BORR  ---
. . BUSCAR ORS
@ Seleccione el método de busqueda| FI1-F3 F1: PRIMER DATO (ORS)
pulsando la tecla (F1) a (F3). *1) F2j ULTIMO DATO
F3: PUNTO#

*1) Puesto que las operaciones siguientes son iguales a las indicadas en el Capitulo 11.2
"Busqueda de datos”, consulte dicha seccién.
Para volver al mend de MANTEN.FICHE, pulse la tecla (ESC).
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11.3.3 Borrado de un fichero

Este modo borra un fichero de la memoria interna. Sélo puede borrar un fichero

cada vez.
Procedimiento Tecla Pantalla
-> ORS /C 0122
®Pulse la tecla (F3)(MANTEN.FICHE) del F3 AIT /M 0560
mend 1/3 del Administrador de &TOP /C 0004
Memoria.
REN BUSC BORR  ---
@ Seleccione el fichero que desea borrar ORS /C 0122
pulsando la tecla (4) o (V). Ao W) AT /M 0560
-> &TOP /C 0004
REN BUSC BORR  ---
ORS /C 0122
® Pulse la tecla (F3)(BORR). F3 AT /M 0560
= &TOP /C 0004
< BORRAR? (NO) (S1)
ORS /C 0122
@ Confirme el borrado y pulse la tecla F4 AIT/M 0560
(F4)(SD.
REN BUSC BORR  ---

Para volver al Menu de MANTEN.FICHE pulse la tecla (ESC).

11.4
TECLADO

INTRODUCCION DIRECTA DE LOS DATOS DE LAS COORDENADAS CON EL

Los datos de las coordenadas para el punto de replanteo o para el punto de
control pueden infroducirse directamente a través del teclado. Estos datos se
guardan en un fichero en la memoria inferna.

Procedimiento Tecla Pantalla
. MEMORIA 1/3
®Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del menu F3 F1: ESTADO FICHE. /
1/3 F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Py
F4 MEMORIA 2/3
F1: ENTRE COORD.
@ Pulsar la tecla (F4)(Pl ) F2: BORRAR COORD.
F3: ENTRA CODIGO
Py
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SELEC. UN FICHERO

NF_
® Pulse la tecla (F1)(ENTRE COORD.). F1
ENTRA LIST _--- ENTER
F1 ENTRE DATO COORD.
@Pulse la tecla (FI)(ENTRA) e introduzea| ntogucir | |1 ————
el Nombre del Fichero. NF
Pulse la tecla (F4)(END. *1) F4 ENTRA LIS  --- ENTER
F1 Y : 60.000 m
X : 40.000
®Pulse la ftecla (F1)(ENTRE) e introduzca| Introducir 7 . 9.0002
Pto#. Pto#
Pulse la tecla (F4)(ENT). *1) F4 ENTRA --- ---  ENTER
@Irr%’r(r)%céuzco las coordenadas del mismo ENTRE DATO COORD.
' F1 PT#: ORS-100
La pantalla muestra el siguiente 'nlrggré?"
dato introducido, el Pto# se incrementa F4 ENTRA  LIST ---  ENTER
automdticamente.
*1) Consulte el Capitulo 2..9 “Introduccidén de caracteres alfanuméricos”.
11.5 BORRADO DE UNA COORDENADA DE UN FICHERO
Puede borrar las coordenadas gue se encuentran en un fichero.
Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
@ Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del mend F3 F1: ESTADO FICHE.
1/3 F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Py
@ Pulsar la tecla (F4)(P1). Fa4 MEMORIA 2/3
F1: ENTRE COORD.
F2: BORRAR COORD.
F3: ENTRA CODIGO
Py
F2 SELEC. UN FICHERO
® Pulse la tecla (F2)(BORRAR COORD). NF__
ENTRA LIST _ ---  ENTER
@ Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e introduzca m(';}udr BORRAR COORD
el Nombre del Fichero. PT#:.__ _
Pulse la tecla (F4)(ENT). *1) F4
ENTRA LIST _--- ENTER

108




®Pulse la tecla (FT)(ENTRE) e intfroduzca
Ptot.

Pulse la tecla (F4)(ENT). *1)

® Confirme los datos y pulse la tecla
(F3)(SD.

Comienza el borrado.
La pantalla volverd a la posicidon previa

F1
Infroducir
Pto#
F4

F3

Y : 60.000 m
X : 40.000 m
Z : 3.000 m
< BORRAR? (Sh_(NO)

Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccién de caracteres alfanuméricos”.

11.6 EDICION DE LA LIBRERIA DEL CODIGO P )
Puede infroducir los datos del CODIGO P en la Libreria del CODIGO P del

siguiente modo:

El COGIGO P estd asociado con un ndmero del 1al 50.
También puede editar el CODIGO P del missmo modo en el menu 2/3 de TOMA

DE DATOS.
Procedimiento Tecla Pantalla
) MEMORIA 1/3
@ Pulse la tecla (F3))(MEMORIA) del menu F3 F1: ESTADO FICHE.
1/3 F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Py
MEMORIA 2/3
®@ Pulsar la tecla (FA)PL). F4 F1: ENTRE COORD.
F2: BORRAR COORD.
F3: ENTRA CODIGO
Py
® Pulse la tecla (F3)(ENTRA CODIGO). > 001: JMD
F3 002: GMD
003: FMR
004: ALG
) o EDIT _ ---  BORR _ ---
@La lista se incrementard o reducird
pulsando las siguientes teclas. A).(W) 001: JIMD
(A),(¥V): Aumento o reduccién en| ), 002: GMD
intervalos de una unidad. 003: FMR
®),(€: Aumenfo o reduccidn en > 004 ALG
intervalos de diez unidades. REN --- BORR ---
001: JMD
F1 002: GMD
® Pulse la tecla (F1)(EDIT). 003: FMR
> 004=__
1234 5678  90.- (END
001: JMD
002: GMD
< Intfroducir 003: FMR
® Intfroduzca el CODIGO Py pulse la tecla
(FA)ENT) *1) CODIGO > 004: JIMM
F4 REN --- BORR  ---

*'l)

Consulte el Capitulo 2.9 “Introduccidén de caracteres alfanuméricos”.
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11.7 COMUNICACION DE DATOS

Puede enviar los datos de un fichero almacenado en la memoria interna
directamente a un ordenador. También puede cargar directamente un fichero
de coordenadas y los datos de la Libreria del CODIGO P a la memoria interna

desde un ordenador.

TRANSFERIR DATO
F1: ENVIAR DATOS
F2: CARGAR DATOS
F3: PARAMETROS COM

Nota: Anfes de realizar la comunicacion asegurese de que el cable estd bien conectado y de
que los pardmetros de comunicaidn son los correctos.

11.7.1 Envio de Datos

Ejemplo: Envio de un fichero de datos medidos.

Procedimiento

Tecla

Pantalla

® Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del mend
1/3

@ Pulsar la tecla (F4)(Py).

® Pulse la tecla (FT)(TRANSFERIR DATO).

@ Pulse la tecla (F1).

® Seleccione el tipo de datos que desea
enviar pulsando la tecla (F1) o (F3).

Ejiemplo: (F1)(DATO MEDI.) :

F3

F4
F4

F1

F1

F1

MEMORIA
F1: ESTADO FICHE.
F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE

1/3

Py

MEMORIA
F1: TRANSFERIR DATO
F2: INICIALIZAR

3/3

Py

TRANSFERIR DATO
F1: ENVIAR DATOS
F2: CARGAR DATOS
F3: PARAMETROS COM

ENVIAR DATOS
F1: DATO MEDI.
F2: DATO COORD
F3: CODIGO DATO

SELEC. UN FICHERO
NF:

ENTRA  LIST --- ENTER

110




® Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e introduzca
el Nombre del Fichero que desea
enviar. Pulse la tecla (F4)(ENT). *1),*2)

@ Pulse la tecla (F3)(SD.*3)
Comienza el envio.
La pantalla vuelve al mend.

F1
Infroducir
NF

F4

ENVIAR DATOS MEDI.
>OK?

--- --- Sh (NO)

ENVIAR DATOS MEDI.

< ENVIAR DATOS ... >

(STOP)

*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.
*2) Para desplazarse por los datos pulse la tecla (A) o (V).

Para mostrar la lista del fichero pulse la tecla (F2)(LIST).
*3) Para cancelar el envio, pulse la tecla (STOP).

11.7.2 Carga de Datos

Puede cargar los ficheros de coordenadas y los datos de la Libreria del

CODIGO P desde un ordenador.

Ejemplo: Carga de un fichero de coordenadas.

Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
® Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del mend F3 F1: ESTADO FICHE.
1/3. F2: BUSCAR
F3: MANTE. FICHE
Py
MEMORIA 3/3
@ Pulsar la tecla (F4)(PL) dos veces. F4 E; E@:ﬁi:ﬂg DATO
F4
Py
TRANSFERIR DATO
F1: ENVIAR DATOS
F2: CARGAR DATOS
® Pulse la tecla (F1)(TRANSFERIR DATO). F1 F3: PARAMETROS COM
CARGAR DATO
F1: DATO COORD
@ Pulse la tecla (F2). F2 F2: CODIGO DATO
NOMB. FICHE. COORD
® Seleccione el tipo de datos que desea NE_____
recibir pulsando la tecla (F1) o (F2). F1
Ejiemplo: (F1)(DATO ORD.
jemplo: (FL)( €O ) ENTRA ---  --- ENTER
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CARGA DATOS COORD.
>0OK?
® Pulse la tecla (F1)(ENTRA) e introduzca F1
el nuevo Nombre del Fichero que| Introducir
desea recibir. Pulse la tecla (F4)(END. Il:\l4F . ——— (Sh (NO)
* '|)
CARGA DATOS
@ Pulse la tecla (F3)(SD.*2) F3 < Esperando Datos ... >
Comienza la lectura.
. s ---  ---  (STOP)
La pantalla vuelve al mena.
*1) Consulte el Capitulo 2.9 “Infroduccién de caracteres alfanuméricos”.
*2) Para cancelar la lectura, pulse la tecla (F4) (STOP).
11.7.3 Colocacion de los paradmetros de comunicacion de datos
Ejemplo de colocacién:  Velocidad: 4800
Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
®Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del mend|  F3 ) Do FICHE
1/3 '
F3: MANTE. FICHE
Py
MEMORIA 3/3
@ Pulsar la tecla (F4)(P1) dos veces. F4 F1: TRANSFERIR DATO
F4 F2: INICIALIZAR
Py

TRANSFERIR DATO

F1: ENVIAR DATOS
® Pulse la tecla (FT)(TRANSFERIR DATO). F1 F2: CARGAR DATOS

F3: PARAMETROS COM

PARAMETROS COM
@ Pulse la tecla (F3)(PARAMETROS COM). F3 F1: BAUD RATE

F2: PROTOCOLO
F3: CAR/PARIDAD

® Pulse la tecla (F1)(BAUD RATE). SELEC. BAUD RATE
( ) indica el valor actual. F2 BAUD RATE: 1200b/s

1200 2400 4800  ENT

SELEC. BAUD RATE

® Seleccione las opciones pulsando la F3 BAUD RATE: 4800b/s
tecla (F3) para (4800)

1200 2400 4800  ENT
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@ Pulse la tecla (F4)(ENTER).

PARAMETROS COM
F1: BAUD RATE
F2: PROTOCOLO
F3: CAR/PARIDAD

F4

*D Para anular pulse la tecla (ESC).

Opciones de pardmetros

Opciones Seleccion de opciones

Indice

F1: Baud Rate: 1200, 2400, 4800

Colocacién de la velocidad de fransferencia
velocidad

1200/2400/4800baudios

F2: Protocolo (ACK/NAK), (UNA VIA)

Colocacién del protocolo
Comunicaciéon (ACK/NAK) o (UNA VIA)

F3: Car. / Paridad | (7/EVEN), (7/ODD), (8/NON)

Colocacién de la longitud y paridad de los
datos.
(7bit, even), (7bit, odd), (8bit, none)

11.8 INICIALIZACION

Este modo se utiliza para inicializar la memoria interna.

Puede inicializar los siguientes datos.

AREA DE FICHEROS: Todos los ficheros de datos medidos y coordenadas.

LISTA DE CODIGOA: Datos de la libreria

del CODIGO P

TODOS LOS DATOS: FICHERO y CODIGO DATO
Observe que los siguientes datos no se inicializan, incluso si se realiza la

operacion de inicializacion.

: Coordenadas del instrumento, altura del instrumento y altura del prisma.

Ejemplo de inicializacién

: TODOS LOS DATOS (DATOS FICHERO y CODIGO DATO)

Procedimiento Tecla Pantalla
MEMORIA 1/3
F1: ESTADO FICHE.
@ Pulse la tecla (F3)(MEMORIA) del menu F3 F2: BUSCAR
1/3 F3: MANTE. FICHE
Py
MEMORIA 3/3
F1: TRANSFERIR DATO
@ Pulsar la tecla (F4)(Pt) dos veces. F4 E2: INICIALIZAR
F4
Pl

113




@ Pulse la tecla (F2)(INICIALIZAR).

@ Seleccione los datos de la inicializacion
pulsando una de las teclas (F1) o (F3).

Ejiemplo: (F3)(TODOS LOS DATOS)

® Para confirmar el dato a borrar pulse la
tecla (F4)(Sh).

Comienza la inicializacion.
La pantalla vuelve al menu.

F2

F3

F4

INICIALIZAR
F1: FICHE. AREA
F2: LISTA CODIGOS
F3: TODOS LOS DATOS

INICIALIZAR DATOS
BORR TODOS LOS DATOS

> OK --- (NO) (8

INICIALIZAR DATOS

< Inicializando...>

INICIALIZAR
F1:. FICHE. AREA
F2: LISTA CODIGOS
F3: TODOS LOS DATOS
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12. SELECCION DEL MODO

12.1 OPCIONES DE SELECCION DEL MODO

Encender el instrumento mientras que se mantiene pulsada la tecla F4

Meni Opciones Seleccion de indice
opciones
1 FEET USA TOPOG. Selecciéon del factor de conversion metros /
PONER pies.
UNIDAD USA TOPOG. pies
UNIDAD) INTERNACIONAL pies
Im = 3.280839895013123 pies
ANGULO DEG(360°) / Seleccion de la unidad (sexagesimal,
GON00G) / centesimal o milesimal) de medicién angular.
MIL(6400M)
DISTANCIA m (METRO) / Seleccién de la unidad de medida para
ft (PIES) distancia: metros, pies y pies por pulgada.
ftin  (Pies vy
pulgadas)
TEMP. & °C/°F Selecciona la unidad de temperatura para la
PRES. hPa / mmHg /|correccion atmosférica. Selecciona la unidad
inHg de presidon para la correccidén atmosférica.
2: MODO MED.ANGULO / |Seleccion del modo de medicién angular o
MODOS ENCENDIDO [ MED.DISTANCIA |de distancia al encender el instrumento.
(PON MODO)
FINA/ FINA / Selecciéon del modo de medicién de
TRK TRACK distancia Fina / Tracking al encender el
instrumento.
DH&DV/ DH&DV / Especifica el valor que aparece en la
DG DG pantalla en primer lugar al encender el
instrumento: Distancia reducida y altura o
distancia geométrica .
ANG. V Zenit / Selecciona el valor del dngulo vertical
Z0/HO Horizontal respecto al cenit o la horizontal.
N-VECES / N-VECES Seleccidn del modo de medicidn de
REPETIR /REPETIR distancia al encender el instrumento.
NUM.MEDID |0~99 Seleccién del valor N (nUmero de veces), que
AS se realizard la medicidn de distancia. Cuando
el niUmero de veces es 1, se considera
medicién Unica.
TIEMPO.EDM |0-30 Permite seleccionar el tiempo que transcurre
OFF desde que se redliza la Udlfima medida
(queda reflejoda en pantalla) hasta que el
EDM se desactiva (desaparece de pantalla)
FACTOR USAR / Selecciona la utilizacion del FACTOR ESCALA
CORRECCION |NO DE CORRECCION en el cdlculo de los datos
de la medicién,
YXZ | XYZ YXZ | XYZ Seleccién del orden de aparicidn de los

valores de las coordenadas; YXZ & XYZ.
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Menu Opciones Seleccion de indice
opciones
3: ANGULO-H |OFF / ON Especifica si la alarma se activa o no en cada
OTROS PITIDO cuadrante de 100GON (90°) del dangulo
(PON OTROS) horizontal.
MEDIDA OFF / ON El pitido suena cuando recibe la senal del
PITIDO prisma
COEF. OFF / K=0,14 /|Coloca la correccién de la refraccion y la
REFRACCION [ K=0,20 curvatura terrestre, en K=0,14, K=0,20 o no se

aplica ninguna correccion.

Nota: (DG)* puede encontrarse como (DR) segun la versidon de la fraduccién del programa
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13. ESPECIFICACIONES

Telescopio

Imagen

Aumentos

Didmetro de objetido
Poder de resolucion
Campo de vision
Minimo enfoque

NTS-322 NTS-325 NTS-327
Directa
30X
45mm(EDM 50mm)
4
1230"
m

Medida de Distancia (Condiciones normales)

Alcance 1P

3P

Precision

Minimo conteo
Unidad de Distancia
Tiempo de medida
Fine

Tracking

Tiempo de medida
Medida Unica
Repetida

Tracking

Maximo en pantalla

Correccioén
Atmosférica

Temperatura
Presion

Desviacion
atmosférica

Correccioén curvatura
Terrestre

Constante del Prisma
Medida angular
Método

Horizontal

Vertical
Pecision(DIN18723)
Minima lectura

2.0km
2.6km

1.7km
2.3km
3mm+2ppm: D

1.7km
2.3km

Tmm
ft/m sable

3s
1s

6 Sec.

3 Sec.

[sec
999999.999m

CeoF
hPa/mmH/inHg

K=0.14/0.20/0

Omm/30mm

Fotoelectréonico Incremental Codificado
Doble

Doble

0.6mgon (2" 1.5 mgon (6") 3.0 mgon(10")
0.2-1.5mgon(1" -5") 0.2-1.5mgon(1"-5") 1.5-3mgon(5'- 10")

Sensibilidad de los niveles

Nivel alidada
Nivel circular

30”/2mm
8’ /2mm
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Compensador Vertical
Tipo

Rango de
compensacion
Resolucion
Plomada Optica
Imagen

Aumentos

Rango de Enfoque
Pantalla

Puerto Serie
Bateria

Voltaje

Duracion

Tiempo de carga

Temperatura de
Operacion

Base nivelante
Tripode
Dimensiones
Peso

Si
Eléctrico-liquido (Nivel alidada)
+/- 3’

1"

Directa
3X

0.5m - infinito

LCD 4-lineas
RS-232

NiH Recargable
6VDC
3 hrs..(NB-10A)/8hrs..(NB-20A)

1.5hrs..

-20° - +45°

Desmontable
Rosca 5/8"
160 x 150 x 330 mm
6.5Kg
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14. MENSAJES DE ERROR

Cdédigo  de|Descripcion Solucién

error

CALC ERROR |No es posible realizar el cdlculo | Confirme los datos introducidos.
(ERROR CALC) | con los datos introducidos.

ERROR AL | Al borrar datos de coordenadas | Confirme los datos y borre de
BORRAR no se realiza esta operacion|nuevo.

(DELETE ERROR) | correctamente.

FICHERO Ya existe ese nombre de fichero. |Utilice ofro nombre para el
EXISTE fichero.

(FILE EXIST)

FICHEROS Al crear un fichero, ya existen 15 |En caso necesario, descargue o
LLENOS ficheros. elimine ficheros.

(FULL FILES)

FALLO AlL|La inicidlizacion no se ha|Confime los datos de
INICIALIZAR | realizado con éxito. inicializacién e intente inicializar
(FAILED de nuevo.

INITIALIZE)

EXCEDIDO Se ha sobrepasado el limite de | Introddzcalos de nuevo.

LIMITE introduccion de datos.

(LIMIT OVER)

MEMORIA Anomalia en la memoria interna. | Inicialice la memoria interna.
ERROR

(MEMORY

ERROR)

FALTA Reduccion de la capacidad de la| Transmisidon de los datos de la
MEMORIA memoria interna. memoria interna al ordenador.
(MEMORY POOR)

MODO ERROR | Cualquier anomalia en el control

(MODE ERROR) | de |a medicion.

NO HAY | No se encuentran los datos en el | Confirme los datos y busque de
DATOS modo busqueda. nuevo.

(NO DATA)

NO EXISTE | No existen ficheros en la memoria | En caso necesario, cree ficheros .
FICHERO inferna.

(NO FILE)

FICH.  NO|Elfichero no estd seleccionado. | Confirme el fichero y
SELECCION seleccidnelo.

(FILE NO

SELECTED)

Dist Al realizar mediciones con el|lLa distancia reducida entre el
demasiado punto en linea, la distancia|primer y el segundo punto deber
CDOISY:gNCE 100 reducida entre el primer y el|ser superioralm.

éH oRh ?;gundo punto es inferior a

PT# EXISTENTE | Ya existe en la memoria un punto | Confirme el nombre del nuevo
(PTHEXIST) con ese nombre. punto e introddzcalo de nuevo.
PT# Al introducir un nombre | Infroduzca el nombre o punto
INEXISTENTE |incorrecto o PT# que no existe en | correctos en la memoria interna.
(PT#DOES  NOT| | memoria interna.

EXIST)

DESNIVELADO | Instrumento desnivelado mds de | Nivelar correctamente el
(TILT OVER) 3 minutos. instrumento.
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Cdédigo  de|Descripcion Solucién

error
ERROR01-08 |Anomalia en el sistema de|Si el error aparece
medida angular continuadamente enviar el
equipo a reparar
Nota: Los mensajes de error pueden aparecer en ingles o espanol segun la versidn del programa interno.
15 ACCESORIOS.
Serie NTS-320 (con tapa para la lente) ......ccccciiiiiiiicci 1 unidad
2. BATeria NB-20A ... i 2 unidad
3. Cargador de labateria NC-20A........ccccviiiiiriiiiiiisi s 1 unidad
4. Juego de herramientas Con eSTUCNE ..........ccccovini 1 juego
5. Estuche de fransporte de plIAstiCO AUro .......ccevviiiiiiiiicciic e 1 unidad
6. Plomada de NilO ... 1 unidad
7. Cable RS-232 coneXion A PC........cccviiiiiiiiiiiis i 1 unidad
8. Programa de volcado SOUTH en Disquete........c.ccocviiiiiiiiiiiiiiiii, 1
unidad
Q. Manual de iNSTTUCCIONES ......oviiiiiiiiiiiii 1
unidad
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