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PANTALLA Y TECLADO

o Oard pantalla y keyb béasico de R - serie de 1500N se describen a continuacidn y se describen
las teclas de funcién de PowerTopoExpress 2 "2. ACCESO A POWERTOPO EXPRESS 2 ".

Alfanuméricos
y +-clave
Introducir la clave
Fuente de alimentacion Tecla de funcién Tecla de iluminacion ESC Dominante del laser
Clave Clave
Operacion clave

llave descripcidn

[PODER] ON / OFF de la fuente de alimentacién

[ESC] Devuelve a la pantalla anterior o cancela una operacion.

[ILUM] Enciende la iluminacién de la pantalla LCD y el telescopio reticula

encendido v apagado.
[ENT] Acepta la (resaltado) opcidn seleccionada o el valor de la pantalla que
se muestra.
[LASER] Muestra la plomada laser y la pantalla de punto LD cuando se presiona

la tecla Laser.

[Alfanumérico]

En la pantalla de valor numérico, el valor numérico y el signo "." Que
aparece son de entrada. Los caracteres ingleses impresos justo debajo
de cada tecla numérica son de entrada.

[AYUDA]

Al pulsar [ILLU] tecla + [ESC] hace que un menu de ayuda para aparecer
en MEDIDA BASE o provoca un mensaje de ayuda que aparezca.




Tecla de funcion

[ (}:] F1 Mueve el cursor a la izquierda.
= Mueve el cursor a la derecha.

[ ] - F2 Mueve el cursor hacia arriba.

[ 4] F3

[ o] “F4 —Mueve el cursor hacia abajo.

[ A “F1 - Se remonta cinco elementos en la pantalla.
: o “F2 ~Va hacia adelante cinco ti ems en la pantalla.
TRETICULA i " Cambia la iluminacidon de la reticula al pulsar la tecla

F3 de iluminacio6n.

[LCD] F4 Cambia el contraste de la pantalla al pulsar la tecla de
’ [ILLU] F5 " iluminacién. Cambia la iluminacién del LCD al pulsar la tecla de

iluminacién.
[CLARA] F5 Borra la figura.
[SELECCIONAR] F5 Abre la ventana de seleccion.

e Las teclas de funcién de cada funcién de PowerTopoExpress 2 se describen en "2.
Acceso a POWERTOPO EXPRESS 2" y en cada funcién.



Mostrar la combinacion de modo A o modo B F1

funcion
F1
F2
F3
F4
F5

MODO A
MED DISP
OBJETIVO ANG SET
0 SET MANTENER
S.FUNC CORR
MODO MODO

MODO B

e Modo A o modo B se enciende pulsando [F5] [modo].

ENTRADA ALFANUMERICA

El nombre del punto etc. de entrada por las teclas alfanuméricas como siguiendo.

Clave

Letra bajo llave

Orden carta y figura a la entrada

[0] [@TTTITTETTI/TT0]

[1] PQRS [PIIQI[RT[S] [p] [a] [r][s][1]
[2] TUV [T] [UT [V] [t] [u] [Vv] [2]

[3] WXYZ [(W]. [XT Y] [2] [w] [x] [y] [2] [3]
[4] GHI [G] [H] [1] [g] [h] [i] [4]

[5] JKL [T IKT L] G kT [0 5]

[6] MNO [M] [N] [O] [m] [n] [o] [6]
[7] L0210 L D10 (8 [7]
[8] ABC [A] [B] [C] [a] [b] [c] [8]

[9] DEF [D][E][F] [d] [e] [f][9]

[.] LILTET LI #TIAD]

[+/-]

[+1 -1 T /T [%] [=]1 [<][>]




1. INTRODUCCION

1.1 Introduccién

Gracias por tu primer vistazo a PowerTopoExpress 2 b y leer este manual.

El 2 de PowerTopoExpress es un programa usuario amigable datos coleccién y calculo para la
PENTAXR - 1500N S eries estaciones totales.

PowerTopoExpress 2 esta desarrollado en base a PowerTopo, que se conoce como un versatil en -
software de placa. T combinacién 6ptima de PowerTopoExpress 2 y R - 1500N hardware hace 2
PowerTopoExpress una herramienta de trabajo sencilla y util.

Icono en ment principal le ofrece las siguientes posibilidades.

|'H'

= - 1. PRO: Programa (RDM, REM, VPM)

FI.I‘-E'R 2.E / S: Comunicacién (Texto de lectura / escritura, USB, transferencia de datos)

""'F'T 3. PREF: Preferencia (Setup)

+ — 4. CALC: Calculos (COGO, superficie 2D, disefio vial)

5. MEAS: Medicién

R /_/1 6. STAK: REPLANTEO

E_'-:-JJ? 7. ARCHIVO: Gestor de archivos

,,:ﬂs 8. DATOS: Los datos

- 9. ESTACION: Estacion libre (Back ward interseccion)




1.2 antes de usar el manual de PowerTopoExpress 2

e Memorias en el instrumento

El R - 1500N serie incorpora no sélo los 2 de PowerTopoExpress topografia programas
como la funcién especial sino también como gestor de archivos y programa de
transferencia de datos de ms.

La memoria interna del instrumento puede almacenar un maximo de 6 0, 000 puntos de datos.

e Relaciones entre la memoriay cada funcién

Funcién Leer los datos almacenados Escribir para el almacenado
datos
Dela estaca
hacia fuera SP, BSP SP, BSP, FP (SD)
Medida SP, BSP, SOP SP, BSP, SOP, OP
{ SP, BSP, KP1, KP2
Punto a linea SP, BSP, KP1, KP2, OP
Estacionaiento Cada KP Cada KP, SP (CD)
Libre
Traverse
SP, BSP SP, FP (SD)
VPM SP, BSP, cada KP SP, BSP, cada KP, CP (CD)
Estacion de punto: punto de: Punt |o de FP acimuth: [P punto de:
punto SP BSP E SOP
conocido: KP |ofinalde KP: [EP  [Punto de Conversion
conversion observacion OP |datos: CD
punto de: punto cruzado |[CRP [Datos Observados:
CP SD
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¢ El 2 de PowerTopoExpress manual describe principalmente el R - 1500N funciones

especiales, y en la R (basica) - manual de 1500N se describen las operaciones basicas. Por lo tanto, se
refieren a t él operaciones de R - 1500N manual basico sobre la R - 1500N instrumento general.

Las pantallas de PowerTopoExpress 2 varian de acuerdo con las selecciones de la "preferencia”.

Alli se muestran las configuraciones de fabrica de la preferencia. También es posible seleccionar
"Proce ss tipo" que se apodera de la funcionalidad de "PowerTopoExpress 2" o "Estructura tipo" que
se apodera de la funcionalidad de nuestro producto pasado en "Selecciéon del método de accién”.

« EIR=T1500N serie instrumento tiene un nombre de trabajo  PENTAX"y*"COGOPoint* como su valor
predeterminado. Cada dato se almacena en "PENTAX" a menos que se crea otro nuevo nombre de
trabajo.

Cuando se crea otro nombre de trabajo, cada dato se almacena en el nuevo nombre de trabajo.

e El rango de entrada de [a X, Y y Z coordinar es "- 99999999.998" - "99999999.998". e El rango de
entrada de Ia altura del instrumento y el prisma es - 9999,99 9" - "9999,99 9"

» La PC, PointCodelList, se agrega a la PN, coordenadas X,Y,ZyIH (PHo H) y

puede introducir sus atributos deseados para el punto. Si tienes PointCodeList i nel

trabajo denominado "PointCodeList", facilmente puede uno del PointCode seleccione de la

lista o editar uno de ellos tras pulsar [ENT]. Tenga en cuenta que cddigo de punto, que se guarda en el
trabajo de otro, no puede someterse a una lista.

« Se distinguen dos tipos de ates Coord: Rectangular y Polar.

El1 RO, VO, DO, offset y la medicién remota son posibles cuando se selecciona la

Coordenadas rectangulares.

RO, offset es posible cuando se selecciona las coordenadas polares.

¢ Cuando mida en ajustes EDM del grueso de seguimiento, el R - 1500N muestra un valor de

distancia con dos decimales. Sin embargo, datos de la distancia de coordenadas polares muestran por

la funcién de edicidn con tres decimales y envid a cuatro decimales. Por lo tanto, "0" 6 "00" se agrega
a la da distancia ta después del tercer punto decimal en modo TRACKING grueso.

EJEMPLO EJEMPLO

Valor de indicacion: 123.45 Displayed value: 123.45

Se muestra por EDIT: 123.450 Displayed by EDIT: 123.450
Enviados datos polar: 123.4500 Sent polar data: 123.4500

« Coordenadas rectangulares se muestran, almacenados y enviados a tres decimales
incluso si en el modo CO culo seguimiento o FI N E MEASURE.
e Puede cambiar el modo de medicion de distancia durante la operacién de mediciéon
presionando la tecla EDM en las funciones de medir y VPM.
¢ El mismo nombre de punto de los puntos polares plural puede ser salvado.
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2. ACCESO A POWERTOPOEXPRESS 2

2.1 Como acceder a PowerTopoExpress 2

Para acceder ala R - 1500N funciones especiales del PowerTopoExpress 2, realice los
siguientes procedimientos.

Pulse [POWER] (tecla ON/OFF).
Pulse entrar Ke y o laser para proceder ala R - 1500N start - up pantalla.

—BASE MEASURE (1]
HA 1507 06’ 10" |Ml:M SHOT
VA 87" 05" 40 W2:T CONT
HD S: 0
SD LINERTEC
vD Opnt
Luego, cambiar a pantalla de medida BASE. | WEAS || TARGET || 0 SET [ S.FUNC || MODE |

Prensa [4 F] [S.FUNC] para ver funciones de PowerTopoExpress 2 pantalla.

2.2 asignacion de cada tecla de funciéon 2 PowerTopoExpress2.2.1 modo A

1. Presione F 1 para medir distancia, mostrar el valor de la distancia

2. Presione F2 para cambiar tipo de destino como prsim, reflector y hoja 3. Presione F3 para
restablecer el valor del &ngulo horizontal

4. Presione F4 para entrar a PENTAX funcién pantalla

2.2.2 modo B

1. Presione F5 para cambiar a modo B fro m modo A y presione F5 para volver al modo
2. Presione F1 para cambiar tipo de visualizacién de angulo y distancia

3. Presione F2 para cambiar unidad de angel vertical, introducir manualmente el angulo horizontal
y para cambiar la direccidn de la rotacién de angulo horizontal.

4. Presione F3 tw de hielo para bloquear el valor horizontal y presione F3 nuevo.
5. Presione F4 constante, constante de hoja correcta prisma, PPM.

2.2.3.1a funcion de plomada laser y remuneraciones

1. Pulse la tecla laser para mostrar la burbuja electrénica

2. Presione F1 para mostrar el valor de la inclinacién

3. Presione F2 para abrir la direccion del laser y pulse F2 otra vez para apagar la direccidn laser.

4. Presione F3 para abrir pantalla plomada laser. Puede ajustar la luminosidad de la
plomada de 1 a 10. El mas alto el valor, el mas brillante del laser plomada.

12



2.3 tipico de teclas de funcion de PowerTopoExpress 2

Teclas de funcién siguientes son tipicas de PowerTopoExpress 2 y cada tecla de funcién se
describe para cada funcién en este Manual.

LLAVE
PAGINA
SELECT
ACEPTAR
ENTRADA
BSP
GUARDAR
ME / Guardar
EDITAR
REMOTO
OFFSET
ESTACION
H. ANGULO
LISTA
OTRAS
ZOOM TODO
ACERCAR

Descripcion
Vistas otra combinacién de funciones.
Selecciona el personaje y se mueve a la siguiente entrada en el PN de entrada, etc.
Entra en los valores que se muestran sin nueva entrada de valor Coordenadas etc.
Entradas a su angulo horizontal deseado.
Vistas la pantalla BSP SETUP para entrada de sus coordenadas.
Guarda los datos de entrada.
Medidas y luego guarda los datos de entrada.
Cambia el nombre de punto o Prisma Altura.
Vistas de su punto de mira Coordenadas.
Vistas las coordenadas de destino afiadiendo los valores de desplazamiento.
Vuelve a la pantalla PUNTO ESTACION DE CONFIGURACION.
Vuelve a la pantalla PUNTOS DE ESTACION Angulo H. CONFIGURACION.
Vistas la seleccion del punto desde la pantalla LISTA.
Vistas la pantalla JOB lista de buisqueda.
Vuelve al tamafio original.
Aumenta el tamafio de los graficos.

DISMINUIR EL ZOOM  Reduce el tamafio de graficos.

DISP
BORRAR

Vistas punto o punto y grafico o punto y nombre de punto o todos.
Vistas la pantalla SUPRESION PUNTO.

ENCONTRAR PNVistas la pantalla de busqueda PN introduciendo el nombre del punto.

ANADIR
CALC
SIGUIENTE
DATOS
OBJETIVO
EDM

TODO
ORDEN

Le permite afiadir mas puntos de estacionamiento libre.

Inicia el calculo de estacionamiento libre.

Vistas a la siguiente punto conocido Coordenadas pantalla de configuracion.
Vistas la pantalla Target Point.

Selecciona el tipo de destino.

Selecciona la configuracién de EDM.

Selecciona todos los puntos del trabajo actual.

El orden de los puntos seleccionados.
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3. PROGRAMA DE

E L]
)
=

3.1 RDM (medicion de la distancia remota)

Destino 1

¥Objetivo 2

ot
.

Con RDM, se miden la distancia Horizontal, Vertical y pendiente y % de pendiente entre el punto
de referencia y el punto de mira. Cualquier punto de destino se puede cambiar al nuevo punto de
referencia.

Pulse [ENT] [RDM] de la pantalla de r
" ——MEASURE METHOD SELECTION———————ii
PowerTopoExpress 2 para ver el "punto 1. STATION
de REF." 2. AZIMUTH
[ 3_RDM_|
4. REM
5. VPM
J ] — - -
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3.1.1 ENTRADA DE PH

Pulse [4 F] [editar] a la entrada del
PH, altura del punto de referencia.

3.1.2 objetivo de punto de referencia

Distancia

Objetivo en el punto de referencia y pulse

[F1] [MEAS] para medir el punto de referencia. Se
convierte automaticamente a la pantalla punto
objetivo. Apunta en el objetivo 1 y pulse [F1]
[MEAS] a

medir una distancia. Se muestra la distancia entre el
punto de referencia y destino el punto 1.

V.DS t. y % grado se muestran menos marca cuando la
altura del punto de destino estd en una posicién mas
baja.

Presione [F3] [datos] para ver la pantalla punto
objetivo.

3.1.3 objetivo-distancia

Objetivo 2 objetivo y pulse [F1] [MEAS] a

medir una distancia.

Th e distancia entre el punto de referencia y punto de
mira 2 se esta visualizando.

Pulse [F5] [DISP] para mostrar la distancia entre el
objetivo 1 - blanco 2.

—PH

[ &= [[ =» | /| |[CLEAR]
— T TARGET POINT . (I}

H.anzle 52 10° 407

¥.anzle 62° 358" 25"

H.dst

PH 0. 000m

| MEAS |[ TARGET || || EDIT |[ DISP |
—RESULT OF RDM REF.-TARGET (I}

H.dst 4. 209m

V.dst 2. B96m

S.dst 4. 998m

% _erade 654. 044%

[ MEAS || || DATA || || DISP |
—TARGET POINT [T}

H.anzle 52 10 40"

¥_anzle 62° 35" 25"

H.dst 3. 251m

PH 0. 00O0Om
MEAS || TARGET || |l EDIT [ DISP ]
—RESULT OF RDM REF.-TARGET (I}
H.dst 5. 76 8m

V.dst 2. B42m

S.dst 6. 344m

2 _zrade 45. 801%

[ MEAS || [ DATA || || DISP |
—RESULT OF RDM TARGET-TARGET —
H.dst 2. 536m

V.dst —0. 054m

S.dst 2. 537m
%.zrade -2. 12868%

[ MEAS || [ DATA || || DISP |
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3.1.4 nueva seleccion de puntos de referencia

s/ —REF. POINT SELECTION ———— dii
Pulse [ENT] para ver la seleccién de punto Ref.
Use current Target as Ref.?
pantalla.
Nuevo poi Ref. nt puede ser seleccionado. Press [ENT] to confirm.
Press [ESC] to abort.
ESC || I I | ENT
Pulse [F5] [ENT] para ver la pantalla punto objetivo. —TARGET POINT . . b
] - H.angle 52° 10 40
Punto de referencia ha cambiado. Y.anzle 62° 35 25"
El nuevo PH de entrada y repita el mismo procedimiento |H-dst 3. 251m
que el anterior. PH 0. 000m
| MEAS || TARGET || |l EDIT |[ DISP |

3.2 REM (medicién de elevacion remota)

3.2.1 general cuadros de medida

Con la medicién de R EM, un prisma (punto de referencia) se encuentra aproximadamente
directamente debajo del lugar a medir y mediante la medicién del prisma, puede medirse la altura
al objeto. Esto facilita determinar las alturas de las lineas de energia eléctrica, cables de
suspension de puente y otros objetos grandes que se utiliza en la construccién.

Cuadro general

Altura

? ¢ Altura del prisma
!Pr ma

( ——MEASURE METHOD SELECTION——— |“T

Desde la pantalla de PowerTopoExpress 2, seleccione ;: gﬁnﬂ?.:
' 3. RDM

[F2] [REM] y pulse [ENT] para ver la pantalla medir.

5. VPM

N O S O 2 |

—REM [
H.ansle 5
¥Y.ansle 6
H.dst

PH
—REM

H.angle
¥.angle

Distancia horizontal

Pulse [ENT] después de medir la distancia.

PH
MEAS || TARGET || EDIT
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3.3. VPM (medicidén del plano Vertual)

Coordenada

El plano Virtual incluye el plano Vertical.

Plano virtual creado por 3 puntos

plano vertical

Plano vertical
creado por 2 puntos

Con VPM, las coordenadas en el plano vertical y plano virtual pueden obtenerse mediante la
introduccidn de la "estacion de coordenadas y acimut” y mea suring P 1,P 2y P 3.
Hacen que dos puntos de un plano vertical y tres puntos de hacen un plano virtual.

Puede medir el punto P coordenadas de este plano virtual con el objetivo de los puntos

deseados.

Pulse [ENT] de la pantalla de PowerTopoExpress 2 para
visualizar la pantalla «<Mea seguro».

Pulse [F4] [editar] a la altura del prisma del
punto de referencia de entrada.

Pulse [ENT] para entrar en "conocido punto
COORD. "Pantalla de configuracion.

— MEASURE I
X
Y
i
1 PN1
PH 0. 000m
MEAS ][ SAVE |[ME/SAVE ][ EDIT || PAGE |
[ —Prism Height T

000 00O0Om

[« [ = [ J[ Jlclear

—KMNOWN POIMNT COORD. SETUP  ————— Il
INES: +00000000. 000m
2.Y :4+00000000. 000m

3.2 :+00000000. 000m
4. PN:

5. PC:
[SAVE][ LIST ][ 4 [ ¥ |ACCEP
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[LISTA] Clave

Todos los puntos almacenados NO_DATA como sigue
pulsando [F2] [lista].

Pulse [F2] [lista] para ver la pantalla de seleccion
de la lista de puntos.

Puede introducir datos de coordenadas, aplicando los
datos de la lista.

Pulse [ENT] para abrir la ventana de entrada de valor
PN, X, Y, Z, IH.

Cada caracter o valor de entrada y pulse [F5] [Aceptar]
para ver la pantalla de configuracién de

ié_lngulo de punto de estacién.

——POINT SELECTION FROM THE LIST —d{m
XX +00000025. 048m
YX +00000100. 421m
ZX +00000776. 359m
XK
PN POT4 15/ 15

IH X
[DELETH[FIND PN|| 4 ¥

——STATION POINT H_ANGLE SETUP —— il

|H.ansle 287° 47" 507

|[ INPUT ][ 0 SET ][ HOLD ][ BSP ]

Entrada el 4ngulo H. pulsando [F2] [entrada], [F3] [0SET] y [F4] [HOLD] o acimuth coordenadas

pulsando [F5] [BSP].

Pulse [ENT] para abrir la ventana de entrada cuando utilice [F5] [BSP].

Pulse [F2] [entrada] cualquier horizontal angulo.

Pulsando [F5] [BSP] T se obtiene informacién de para
volver S ight P oint. Pulse [ENT] para finalizar la
entrada.

Objetivo en el punto de referencia, a continuacidn,
pulse [ENT].

Objetivo en el punto 1 y pulse [F1] [MEAS].
Coordenadas medidas se muestran.

—STATION POINT H.ANGLE SETUP —diml

[H.angle 2 8 H87 47 50" ]

[ & || = | | | [CLEAR]

—— BSP SETUP m
INES: +00000000. 000Om
%- :+00000000. 000m

T M=

*+00000000. O00m
4. PN:
C:

-

5
[SAVEI[ LIST ][ & [ ¥ |[ACCEPT)

— MEASURE m

— ]

PN1
0. 0D0O0Om

PH
MEAS |[ SAVE |[ME/SAVE ][ EDIT || PAGE |

— MEASURE i,
¥ +101. 394m
Y +98. 288m
7 +21. 844m
1 PN1
PH 000m

0.
| HEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT |[ PAGE |
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Pulse [ENT] para ver la siguiente pantalla de medida. X — MEASURE =
Y
Z
2 PN2
PH 0. 000m
MEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT || PAGE |

De la misma manera, apuntar en el punto 2 y ~— MEASURE
X +102
pulse [F1] [MEAS]. ¥ +105
: z +21
Coordenadas medidas se muestran. 9 PN2?
H 0.
MEAS || SAVE |[ME/SAVE ][ EDI

Pulse [ENT] para ver la COORD. —COORD. ON THE VIRTUAL PLANE [T}
EN el plano VIRTUAL de la pantalla. ¥ ¥ } g g g 2 gm
Tienen como objetivo su deseado punto y press [ENT]. IZ3'N +19. 111m
L denad PH 0. 000m
as coordenadas que aparecen. [FoinT3[ SAVE ][ PoINTI |[ EDIT [ DISP |

Presione [MEAS] para ver la siguiente pantalla de medida.

— MEASURE I,
X
Y
z
3 PH3
PH 0. 000m
MEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT |[ PAGE ] Objetivo en el pt
Coordenadas medidas se muestran. < ~ WEASURE B,
Y 0.
z 9.
3 PN3
FH 0. 000m
| MEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT || PAGE |
—COORD. ON THE "e"IRTUAL PLAN
Pulse [ENT] para ver la COORD. EN el plano X +107.
VIRTUAL de la pantalla. ; 199
Objetivo en el punto deseado y pulse [ENT]. PN
Se muestran las coordenadas, que tienen como objetivo. |PH 0.

|POINT3|[ SAVE || POINT1 | DI

Presionar [F4] [editar] puede editar el nombre del punto y la
altura de prisma. Pulsando [F5] [DISP] puede cambiar el valor

mostrado
—COORD. ON THE VIRTUAL PLANE —dm
de datos Rectangular a Polar datos. H-anste se. 2 11
H.dist 2. 536m
Presione [F2] [Guardar] para guardar los datos medidogFN
PH 0. 000Om

POINT3|[ SAVE ][ POINTI || EDIT ][ DISP |
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4. COMUNICACION

La configuracion de la comunicacidn y la entrada/salida de datos se realizan por

é : ,R le recomendamos no presione ninguna tecla hasta que se complete la

Eansferem:ia e datos
sta uncion f.

mientras que la operacion de transferencia.

Aviso ala unidad de transferencia de datos. Coordenadas y datos de la distancia.
Salida de datos (datos de Rect. y datos polares).

La unidad de salida es "m" incluso si la unidad de distancia del instrumento para enviar los datos es "m",
"ft" y "pies + pulgadas". Datos de dngulo, temperatura y presion.

Los datos estan de salida segin la unidad de ajuste de angulo, temperatura y presién del instrumento
para enviar los datos.

Entrada datos (rect.).

Coordina los datos.

La unidad de entrada es "m".

Entonces, se convierte segin la unidad de distancia que se establece en el instrumento,

y aparece en la pantalla.

FORMATO DE DATOS
1. DC-1

En caso de archivo de texto lectura / escritura

[

Registro _| Sitio | L/F
* | nombre * | Cddigo
Registro X Y .
. A . . Codigo L/F
Nombre P Coord. || Coord. | Z Coord.

[En el caso de Communicati en con COM ]

Registro Sitio L/F
* | nombre : BCC : Cé/digo
Registro X Y .
N P. |- . . . Cédigo L/F
ombre "| Coord. || Coord. |’ Z Coord. | :|BCC
[N2 Registro]

El nimero de registro es una 5 - nimero de serie de digitos.
(el nimero se compone de un 4 - niimero de serie de digitos mas un digito. El la
st digito representa el tipo de datos. 1: nombre del sitio; 2: encuesta P.data)

[P] la encuesta P. nimero se trata como datos de texto, si es entrada. [ : ]

non

:" se utiliza para separar elementos.
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[Datos de coordenadas] Datos de coordenadas X, Yy Z
6 - parte de digitos enteros y un 3 - digitos fraccidn parte representan datos coordenadas. [CCO]

Para detectar un error de transmision de datos, BCC se calcula por bloque y atado al extremo de
datos.
Uso [c6digo L/F] CR/LF

BCC es calculado por el siguiente método de calculo
BCC=XA- (B xH40) 20H

¥ A = cada caracter de un bloque que contiene la suma del cédigo
ASCII B = ¥ A+40H (truncar decimales)

2. CSV
P.Name,|X Coord. , ¥ Coord. |, Coord. |, P.Code , Codigo L/F

[P. N ame]
El P. Nombre se trata como datos de texto, si es entrada.
[Datos de coordenadas]

X, Y, Z coordinar datos.
Representado por un 6 - digitos enteros parte y un 3 - digitos fraccion parte.
[Codigo de P.]

El P. Coédigo se trata como datos de texto, si es entrada. [Codigo de L/F]

Utilice CR/LF.
3. ExtCSV

P. . X Y Z L/F
31 NF' Nombre P.codigol, | coord. |7 | Coord. || Coord. | CSdiso
[31] Fijo

Nota: Este formato se utiliza para enviar PointCodeList. Archivos recibidos se guardan
automaticamente en el "PointCodeList" de trabajo File.

4. AUX
Formato de AUX se utiliza igual que el de DC1.
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Prensa la fde o [C comunicaciones] [2] el
PowerTopoExpress 2 t o ver la pantalla del
mend transferir.

— TRANSFER MENU
1. TEXT FILE TRANSFER
2. USB COMMUNICATION
3. RS-

232C COMMUNICATION

| L& [ & |

4.1 texto archivo de lectura / escritura

Lectura/escritura del archivo de texto permiten s de entra

day salida de medios de

grabacion especificado datos de formato y texto. Antes de tomar este procedimiento,
asegurese de TextF ile configuracion (consulte "4 1.3. Archivo de texto config ").

Pulse [ENT] de la pantalla del menu de transferencia
para ver la pantalla de fichero de texto R/W.

—— TEXTFILE TRANSFER
1. Rect. Data Text Write
2. Polar. Data Text Write

3. Rect. Data Text Read

4. TextFile Setup
Il C® [ & 1]

4.1.1 la escritura en archivo de texto

Este comando permite transferir la medida existente

punto de datos en la memoria interna t o s especificado

formato por archivo.
Cuando la salida Rectang u lar datos, seleccionar 1y

— TEXT FILE TRANSFER
2. Polar. Data Text Write
3. Rect. Data Text Read
4. TextFile Setup

n caso de datos polares seleccione 2, pulse [ENT].

I [ # [ & ]

Pulse [F5] [Selec] para seleccionar el formato y
datos excepto lugar, luego pulse [ENT].

—[Rect. Datal Text Write——dN

1_FORMAT SELECT IONENIM]
2_DATA SAVE PLACE : INTERNAL

[SELECCION DE

I [ & [ ® IELECT

FORMATO] Datos

rectangulares
. —— FORMAT SELECTION i
» DC1 (E xtension DC1) : 01
e CSV (Extensién CSV) 2.DATA SAVE PLACE : INTER 2.CSV
e ExtCSV (Extension CSV) b
 Tenga cuidado de que extension de CSV y ExtCSV I [ S
sera el mismo. -
Datos —— FORMAT SELECTION L1
i6 [ 1_FORMAT SELECTIONESVHIE 1. DC1
polar DC1 (Extension DC1) 2.DATA SAVE PLACE : INTERf2. AUX
AUX o o (Extensién AUX)
CSv (Extensiéon CSV)
I |+ [ ¥
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[DATOS GUARDAR LUGAR]

INTERNA ——DATA SAVE PLACE
; : 1_FORMAT SELECTION : DC1 ISR
Guardar datos en la memoria del instrumento. R IRIRE - NTE 2 S CARD

Archivo de salida se puede cargar al PC conectando
un USB (consulte 4.2 comunicacién con
TARJETA S

PUSE) — = - —
Guardar datos en la tarjeta SD.
Archivo de salida se puede cargar al PC conectando un USB.

[Lugar de guardar datosjse encuentra en la tarjeta SD, puede utilizar la tarjeta SD directamente sin

conexion a USB.

~JOB SEARCH m

1. PENTAX

Seleccione el archivo que desee para la saliday 2 ‘COGOPoIL
luego pulse [ENT].

LY [ A ][ # [ & | |

Nuevo archivo s se crean en la memoria del
instrumento y tarjeta SD, y también se registraran
los datos transferidos en él.

File is being create.
0001

[Nombre de archivo]

Datos rectangulares [nombre del trabajo] _C. [extension] — Completel!!l

Datos polares [Nombre del trabajo] __P.

[extensién] Complete!!

I I I [ 0K ]

Si el espacio de memoria libre se convierten en s menos

NOTA:
1MB, no puede crear el archivo y un error aparece mensaje [capacidad de espacio es

corto. Vuelva a intentarlo después de increas ing libre espacio de memoria.

4.1.2 lectura desde archivo de texto

—— TEXTFILE TRANSFER ——————— (il
Este comando permite s transferir el archivo de 1. Rect. Data Text Write
texto que contiene la medicion de punto de datos e Ao
en la memoria interna del instrumento o la tarjeta 4. TextFile Setup
SD a los datos que se pueden utilizar con el | I I S =

instrumento.

Seleccione 3.Rect. lectura de datos de texto y pulse [ENT]

—[Rect. Datal Text Read ——dlll

1.FORMAT SELECTIONENIM]
2.DATA SAYE PLACE : INTERNAL

I [ & [ ¥ I[BeECT
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Seleccione el formato del archivo y ou deseo
leer y datos guardar lugar, a continuacion,
pulse [ENT]

[SELECCION DE FORMATO]

* DC1 (Extension DC1)
e CSV (Extensién CSV)
e ExtCSV (extensiéon CSV)

[DATOS GUARDAR LUGAR]

INTERNA
Lea el archivo en la memoria interna del
instrumento.

TARJETA SD

Re ad el archivo en la SD

Seleccione el archivo que desea leer, y luego presione
[ENT]

En este caso, una nueva ] ob File es creado en la
memoria interna del instrumento y los datos
transferidos se registran en ella.

—FORMAT SELECTION —————— i
1.FORMAT SELECTIONENVH 1.DC1
2.DATA SAYE PLACE : INTER %-ESrCSV

.Ex

I |+ L 2

——DATA SAVE PLACE

1_FORMAT SELECTION : DC1 ININUIEE
2 _DATA SAVE PLACE HEUIIFESINEIN]

I 1 3

~JOB SEARCH (L[}

1. PENTAX

2. COGOPoint

v [ A [ # [ & [ 1|

File is being create.
0001

— Complete!! [0

Completel!l

NOTA: Nombre de archivo esta limitada a un m de maximo de 12 caracteres. Si el nombre del

archivo es mas de 13 caracteres, es no poner en la lista del archivo que se puede leer.

NOTA: Mensaje de error

¢ Duplicacién del nombre del archivo.

Si existe el mismo nombre de archivo en el instrumento, un mensaje de error

] es jugado di s. Cambiar el nombre del archivo e inténtelo de nuevo.

e Formato incorrecto.

El formato es incorrecto, aparecera un mensaje de error [formato no es correcto]. Verificar el
formato de los datos de los coordenadas e inténtelo de nuevo a leer el archivo de texto.
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(F o mas detalles en "Formato", se refiere a "1 0. ENTRADA/SALIDA ".)
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e Maximum numero de Job F ile s almacenados en la memoria interna es excedido.

El nimero maximo de Job File s almacenados en el archivo es de 50. Si se intenta leer un archivo
mientras que 50 archivos de trabajo ya existe, aparece un mensaje de error [nimero limitado de
archivos]. Eliminar archivos innecesarios de trabajo pulsando [4. BORRAR] en [administracion de
archivo].

(Para mas detalles, consulte "3.4 eliminacién de un trabajo N ame").

* La capacidad restante de la memoria interna se convierten en s s de les de 1 MB.

No se pueden crear un archivo cuando la capacidad restante no es suficiente y un error

aparece el mensaje [la capacidad espacial es corto]. Asegurese de que la capacidad restante s mas
que

1MB, y luego intenta otra vez para leer el archivo de texto.

NOTA: Lampara

¢ El nimero de datos supere s s de 3.000 puntos.
El maximo nimero de puntos almacenados en la memoria interna por puesto de trabajo es de 3.000
puntos. Sillega a 3.000 puntos durante la lectura del archivo de texto, aparece un mensaje de error

[«3000 puntos sobre!"]. En este caso, hasta el punto de 3.000 sera leido, pero después de que no
mAS

¢ El nimero de datos excede el nimero maximo de ] ob File s s t ored en la memoria
interna.

Si el t otal nimero de punto s de todos ] ob F iles supera el nimero maximo de punto s
almacenados en la memoria interna de th e s, se muestra un mensaje de error [ADVERTENCIA este
archivo trabajo fue excedido]. En este caso, hasta el nimero maximo puede ser leido, pero después
de eso no mas.

[Adecuacion de tarjeta SD] -~
¢ La tarjeta SD que puede utilizarse con el instrumento es 1GB o le ss. S’m

¢ SD card y el logotipo de SD es una marca registrada.
« SD tarjetas enumeradas en la tabla siguiente han sido probadas por nosotros y

se ha confirmado que las tarjetas SD se pueden utilizar con el R - 1500N serie.

Esta prueba se ha hecho con sélo la PENTAX R - 1500N serie estacién Total, pero no hay
otras limitaciones S Total PENTAX. Cuando se utiliza con otras estaciones totales
PENTAX, péngase en contacto con nosotros para confirmar que funciona
correctamente.

Yo t también se ha confirmado que los modelos mencionados en la tabla siguiente pueden usarse
con R- 1500N serie estacién Total. Otras marcas o modelos de tarjetas SD no son confirmados por
nosotros.

Tenga en cuenta que la prueba se ha hecho por nosotros y que esto no significa cada SD tarjeta
fabricacién r garantia s que las tarjetas SD se pueden utilizar con la PENTAX R - 15 serie 00N

Tarjeta SD

Fabricante Modelo Capacida
Toshiba SD-CO01GTR 1GB
SanDisk SDSDB-1024-]J95 1GB
Panasonic | RP-SDM01GL1A 1GB
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* Independientemente de la informacién mencionada aqui, tome nota que no todas las tarjetas
SDHC pueden usarse con R - 1500 N estaciones totales.

e Articulo de la prueba a continuacién se ha hecho segtin nuestra T est S tandard s.
@ Cuando se envia datos (mediante la conexion USB), es necesario para poder hacer referencia

a:
informacién de la tarjeta SD desde el PC y operar el archivo.
D) Cuando la escritura / lectura de texto, es necesario ser capaz de leer/escribir archivo

de texto.
4.1.3 Configuracién de archivo de texto
—— TEXTFILE TRANSFER —— X 1l
Cuando los datos de coordenadas estan entrada 1. Rect. Data Text Write
. . . 2. Polar. Data Text Writ
y salida a y desde archivos de texto, parametros SR i i
de entrada.
| I [ # [ & ]
4.1.3.1 redaccidn datos
Seleccione el 4. Configuracién del archivo de texto y — TextFile Setup m
pulse [ENT] para ver la pantalla de configuraciéon 1.Rect. Data Text Write
del archivo de texto. Hoad-
| I |+ [ ¥
[ 1. ESCRIBIR DATOS RECT.] -
—TextFile Setup m

Seleccione la 1. Datos de Rect. texto escriba y
pulse [ENT] para ver la siguiente pantalla.

[IIEAIEYAE : BASIS DIRECT.
2.DISP.2 AXIS : RIGHT ANGLE
3.DISP.3 AXIS : HEIGHT
4 ROTATION  :CHW

L ¥ [ & [ & ]ACCEPT

Pulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion.
Elegir cada opcién y pulse [ENT].

Pulse [F5] [Aceptar] a r ente, cuando se acaban todas las
selecciones. o

DISP. # eje: Base directa, angulo recto o altura esta seleccionada cuando los datos se
utilizan para el sistema de coordenadas que empareja entre definiti en el instrumento
entre el TS y la PC. (cfr. "Definicién del eje de la coordinacién de 5.5.2")

definicidn y en el dispositivo externo cuando son diferentes. Sin embargo, es necesario para
que coincida con la definicién de "Coord. Eje"entre configuraciones en"Escritura de texto de
datos Rect."y en"definicion del eje de coordenadas"cuando igual coo se utilizan sistemas de
rdinate.

—Polar Data Text Write————— il

1_ROTATION  [HEE

e Ajuste de fabrica de envio
. BASE DIRECTA
1. DISP.1 EJE: ANGULO RECTO

2. DISP.2 EJE:
3. DISP.3 EJE: ALTURA L ¥ [ ¥ | [ACCEPT
4, ROTACION: CW
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[ 2. ESCRIBIR DATOS POLARES]

Seleccione la 2. Polar los datos escribir texto y pulse [ENT] para ver la siguiente pantalla.
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Pulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion. Elegir cada opcién y pulse [ENT].
Presione [Aceptar] cuando terminen todas las selecciones.

» La configuracién predeterminada de fabrica de 3. ENVIAR DATOS POLAR
1. ROTACION: CW

4.1.3.2 lectura valor de datos

1.Rect. Uata lext Write
2.Polar Data Text Write
3.Rect. Data Text Read

I [+ L 2

visualizar la pantalla de configuracién del archivo de texto

Seleccione los 3. Lectura de texto de datos Rect. y pulse
[ENT] para ver la siguiente pantalla. Pulse [ENT] para
abrir la ventana de seleccion. Elegir cada opcion y pulse
[ENT].

—Rect. Data Text Read—— I

[ EGAIEYIE - BASIS DIRECT.
2.DISP.2 AXIS : RIGHT ANGLE
3.DISP.3 AXIS : HEIGHT
4 _ROTATION  : CHW

[ ¥ || + ¥ ACCEPT

Presione [Aceptar] cuando terminen todas las selecciones.

e DISP. # eje: Base directa., angulo recto, altura se selecciona o cuando los datos
que se utilizan para emparejar coord inate sistema entre definicion del

instrumento entre el TS yla PC. (cf. «5.5.2 coordinar definicion del eje ")
definicidn y en el dispositivo externo cuando son diferentes. Sin embargo, es necesario para

que coincida con la definicién de "Coord. Eje"entre configuraciones de"Lectura de texto de
datos Rect."y en"coordenada ax es definicion"cuando se utilizan los mismos sistemas de
coordenadas.

e Ajuste de fabrica de recibir

) BASE DIRECTA.
1. DISP.1 EJE: ANGULO RECTO

2. DISP.2 EJE:
3. DISP.3 EJE: ALTURA
4, ROTACION: CW
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4.2 comunicacion con USB

Conectando el instrumento y el PC con el cable USB, puede hacer referencia a la informacién en la
memoria interna y tarjeta SD. Usted puede utilizar esto para transferir el archivo en la memoria
internay

Tarjeta SD ala PC o sen d crear el archivo en la PC a la memoria interna o tarjeta SD.

CONNEC t el instrumento y el PC por USB cablegrafian como sigue;

[Conexion USB]
(1) Abra la tapa de la ranura SD y USB.

(2) Inserte el conector USB al puerto USB en la direccién correcta.
(3) después de retira el cable USB, cierre totalmente la cubierta de la ranura
SD y USB.

A

cAuTioN PRECAUCION

¢ Asegurese de abrir y cerrar la tapa de laranura SD y
USB e insertar o quitar la s interior del cable USB.

—DATA SAVE PLACE ———— i
Elija 2. Comunicacién con USB de transferencia de 1DATA SAVE DLACCERUIIEILE

menu en pantalla y p ress [ENT] para ver la pantalla
de datos guardar lugar.

| I [+ [ ¥
Datos seleccionados guardar lugar, a continuacion, pulse| ——DATA SAVE PLACE ——— 1
[ENT]. [DATOS GUARDAR LUGAR] [ 1_DAIA SAVE PLACE [ INT
I [+ || ¥
INTERNA

Se refieren a la memoria interna del instrumento. Se
refieren a la tarjeta SD.
—DATA SAYE PLACE —————— 4

USB is running now.

I /| || | UPDATE ][ STOP |

Restablecer la comunicacién del USB y actualizar la informacién que se muestra en el PC.

PARADA

Terminar comunicacion USB y luego volver al TR ANSFER menu.
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NOTA: Si el disco extraible no se activa aunque el USB esta conectado, haga clic en Mi PC y luego haga
doble clic en el disco extraible.

PRECAUCION

¢ DAT archivo en la memoria de n al inter es idéntico con la informacién en el archivo de trabajo
almacenado en el instrumento. Para los archivos con extensiéon DAT, no copiar, pegar y borrar el
archivo y no cambie el nombre del archivo.

Nota: Archivo DAT tiene un archivo oculto. Si usted toma el siguiente procedimiento i n
Windows, archivos DAT no se muestra.

1) Vaya al Explorador de Windows

2) Haga clic en Opciones de carpeta en Herramientas

3) Haga clic en la pestaia de Vista

4) En Configuracion avanzada, marque [archivo Ocultos y ningin archivo oculto que
muestra]

5) Haga clic en Aceptar

¢ Cuando termine de comunicacion USB, asegurese de haga clic en [quitar Hardware con seguridad]
icono que se muestra en la parte inferior derecha de la De sktop. Si usted don ' t haga clic en este icono, puede causar
una pérdida de datos. En caso de que el archivo, que debe ser descargado, no estd incluido, intente este procedimiento
otra vez. Antes de presionar la tecla para terminar, asegurese de haga clic en el icono [quitar Hardware con seguridad].

4.3 TRANSFERENCIA DE DATOS

Este instrumento puede utilizar la comunicacién

—— TRANSFER MENU 10
por RS - 232C. 1. TEXTFILE TRANSFER
2. USB COMMUNICATION

Seleccione 3. RS - 232C comunicacion de

transferencia ment en pantalla y p ress [ENT] | I C® [ & ]
para ver la pantalla de transferencia.

4.3.1 recepcion datos de coordenadas

——RS-232C COMMUNICATION —qlli

Los datos de Rect. se envian desde la PC y st ored en

.. . 2. SEND RECT. DATA
la memoria interna del instrumento. s e

4. DATA SETUP
|| [ & 1 & 1
Seleccione la 1. RECEPCION de datos Rect. y pulse
[ENT] para ver la pantalla de seleccién de formato. — FORMAT SELECTION il
2_CsY
3_ExtC3Y

I L+ 3
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Seleccione el formato DC1 y pulse [ENT] para ver — DATARCV. CONFIRMATION
datos de RCV. Pantalla de confirmacion. JOB NAME: PENTAX

(Mismo procedimiento se realiza para CSV de mat.) Send data from the PC,
then press [ENT] .

Configurar el PC para estar listo para enviar y pulse [ENY] —RECEIVING- - -

para recibir los datos desde el PC. Storable Points -

4.3.2 enviar datos

Los datos almacenados en la memoria interna se —RS.239C COMMUNICATION i
envian a la PC. 1. RECEIVE RECT. DATA
Incluye: 2. enviar datos Rect. 3. ENVIAR 3. SEND POLAR DATA
! 4. DATA SETUP
DATOS POLARES
| I [ # 1 & ] |
[DATOS RECT.] —— FORMAT SELECTION i
Seleccione el extremo de 2.S Rect. DATOS y pulse [ENT]
para ver la pantalla de seleccion de formato. 2.C3V
3.ExtCSY
I IS ¥
Seleccione el formato DC1 y pulse [ENT] para
, —DATA SEND. CONFIRMATION [11]
ver los datos que envie. Pantalla de
. Ny JOB NAME: PENTAX
confirmacién.
Send data from the PC,
(Mismo procedimiento se realiza en formato CSV). then press [ENT].
I | | I
NOTA: Cuando se selecciona DATOS RECT DC1 y se
transmiten los datos a la PC, el formato DC1 — SENDING. - - =
Datos pointCode no se pueden transferir. o L
Si se selecciona CSV o ExtCSV, los datos pointCode Remaining Points
pueden ser transferidos a PC.
— —
Pulse [ENT] y configurar la PC para estar listo para FORMAT SELECTION
recibir. [DATOS POLARES] 2 AUX
— & % ]

Seleccione los 3. ENVIAR datos polares y pulse [ENT]
para ver la pantalla de seleccion de formato.
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Seleccione el formato DC1 y pulse [ENT] para ver los datos que envie. Pantalla de
confirmacidén. (El mismo procedimiento se realiza en formato AUX.)

——SENDING- - - [0}
Pulse [ENT] y configurar la PC para estar listo Remaining Points :
para recibir.
4.3.3 Configuracion de comunicacién
4 Sy ——RS-232C COMMUNICATION ~ ——————dIll
El parametro de comunicacion se establece g REaT B
cuando los datos almacenados es recibidos o 2. SENDRECT. DATA
. . 3. SEND POLAR DATA
enviados entre el instrumento y el PC, etc..
| I [ # [ & I
4.3.3.1 recibir ajuste de datos
Seleccione el 4. DATOS de configuracién y pulse [ENT] para
——DATA SETTING
ver la configuracion de datos.

2. SEND RECT. DATA
3. SEND POLAR DATA

I [ # [ & |
[1. RECIBIR DATOS RECT.]
Sele ct 1. RECEPCIQN fie datos Rect. y pulse SPRERETE DA =
ENT Eara ver la siguiente pantalla. [ 1. RECORDDELIMITER Bl
ulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion. Elegir 2. DISP. 1 AXIS : BASIS DIRECT.
s 3. DISP. 2 AXIS : RIGHT ANGLE
cada opcion y pulse [ENT]. 4. DISP.3 AXIS : HEIGHT
5. ROTATION : CW
| I [ % [ &

Presione [Aceptar] cuando se hacen todas las selecciones.

. » DISP # AXIS: BASES DIRECTO,, &ngulo recto o ALTURA se selecciona cuando se transfieren datos
entre el TSy el PC., (cfr. "5.5.2 Coordinar la definicion de ejes")

Se utilizan para la busqueda de sistema entre la definicién en el instrumento y definicion de
coordenadas en el dispositivo externo cuando son diferentes. Sin embargo, es necesario para que
coincida con la definicion del "Coord. Eje "entre los ajustes en" Configuracién de la comunicacion "y
los ajustes en" Coordinar la definicion de ejes "cuando se usan mismos sistemas de coordenadas.
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e Ajuste de fabrica de recibir
1. REGISTRO DELIM ETER: CR + LF

2. DISP.1 EJE: BASE DIRECTA.
] ANGULO RECTO

3. DISP.2 EJE:
4. DISP.3 EJE: ALTURA
5. ROTACION: CW

4.3.3.2 Enviar configuracion de datos

Seleccione el 4. DATOS de configuracién y pulse [ENT] para
ver la configuracién de datos.

—DATA SETTING [[1}
1. RECEIVE RECT. DATA

2. SEND RECT. DATA

3. SEND POLAR DATA

I || [ ® [ &

[2. ENVIAR DATOS RECT.] :PCR+LF LU
S eleccione el 2. ENVIAR datos Rect. y pulse [ENT] 2. DISP. 1 AXIS : BASIS DIRECT.

para ver la siguiente pantalla. s St
Pulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion. 5. ROTATION . cw

Elegir cada opcién y pulse [ENT]. | I L+ [ & |

Presione [Aceptar] cuando se hacen todas las selecciones. e

DISP. # eje: Base directa, angulo recto o altura esta seleccionada cuando los datos son
utilizados para el sistema de coordenadas de coincidencia entre la definicién del
instrumento entre el TS y la PC. (cfr. «11.2 coordinar definicién del eje»)

definicion y en el dispositivo externo cuando son diferentes. Cbmo siempre, es necesario para que
coincida con la definicién de "Coord. Eje"entre configuraciones en"Configuracion de
comunicacion"y"definicién del eje de coordenadas”cuando se utilizan los mismos sistemas de
coordenadas.

e Ajuste de fabrica de envio

1. DELIMITADOR DE REGISTRO: CR + LF

2.DISP.1 EJE: 3. BASE DIRECTA.
ANGULO RECTO

DISP.2 EJE: 4.
DISP.3 EJE: ALTURA
5. ROTACION: cwW
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[3. ENVIAR DATOS POLARES]

Seleccione los 3. ENVIAR datos polares y pulse [ENT]
para

ver la siguiente pantalla.

Pulse [ENT] para abrir la ventana de
seleccién. Elegir cada opcién y pulse
[ENT].

Presione [Aceptar] cuando se hacen todas las selecciones.

e Ajuste de fabrica de 3. ENVIAR DATOS
POLARES

1. ROTACION: CW

— DATA SETTING

1. RECEIVE RECT. DATA
2. SEND RECT. DATA

3. SEND POLAR DATA

I & 1 & 1

— SEND POLAR. DATA SETUP

1. ROTATION . Cw

I [ # [ &
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4.3.3 DataLink DL-01 software

DataLink DL - 01 Software le permite enviar los datos recogidos por R - 1500N a otros
dispositivos, para recibir datos de coordenadas y para convertir los archivos resultantes en
un ndmero de formatos comunes.

A) Recomendacién para la "PN".
Se recomienda que los datos de "PN" (nombre del punto) deben consisten en menos o
igual
a4 (un - byte) caracteres numéricos para convertir archivos con DL - 01. Porque se
puede no convertirse correctamente si alfabéticos caracteres o mas de 5 (un - byte)
caracteres numéricos se utilizan parala "PN".

b)Notas para los transferencia de datos.
Por favor tenga cuidado con los articulos siguientes para la transferencia de datos con "DL -
01"

b-1 Tipo de datos, que puede ser transferido.

Con PTL "POLAR DE DATOS" puede ser transferido por el formato "AUX" "DC1" o.
Ademas, es posible que los DL-01 para recibir / convertir "DATOS DE POLAR" con
"DC1 (DC-1Z)" formato.

b-2 Notas para la unidad.

Si se le solicita que seleccione la unidad al convertir datos de DL-01,

por favor, seleccione la unidad de acuerdo a la configuracion de R-1500N.

b-3 Limitacion para cada formato.

Por favor, use o "DC1 (DC-1Z)" formato "CSV" para transferir datos a / desde R-1500N.
Limitacién para el formato "CSV".

Con el formato "CSV", "PN" y "PC (Co6digo Point)" datos que consta de menos o igual a
15 (un byte) caracteres pueden ser transferidos.

Limitaciones para el "DC1 (DC-1Z)" formato.

Con "DC1 (DC-1Z)" formato, la longitud de los datos "PN" debe consistir en menor o
igual

a 11 (de un byte) caracteres. Y con los "DC1 (DC-1Z)" formato de datos "PC" no puede
ser transferido.

b-4 ajustes de comunicacion recomendados sobre R-1500N.

Ajustes recomendados para "COMM ajuste de seleccion” en la funcién especial R-
1500N es el siguiente.

R-1500N — PC(DL-01) to “SEND RECT. DATA”

1. BAUD RATE: 1200

2. DATA LENGTH: 8

3. PARITY BITS: NIL

4. STOP BITS: 1

5. SIGNAL CONTROL: OFF

6. XON/XOFF: OFF

7. PROTOCOL: OFF for “CSV” format, ON for “DC1 (DC-1Z)” format
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8. RECORD DELIMETER: CR

Subsequent items: As you like.

R-1500N — PC(DL-01) to “SEND POLAR DATA”
1. BAUD RATE: 1200-9600

2. DATA LENGTH: 8

3. PARITY BITS: NIL

4. STOP BITS: 1

5. SIGNAL CONTROL: OFF

6. XON/XOFF: OFF

7. ROTATION: As you like.

PC(DL-01) — R-1500N to “RECEIVE RECT. DATA”
1. BAUD RATE: 1200

2. DATA LENGTH: 8

3. PARITY BITS: NIL

4.STOP BITS: 1

5. SIGNAL CONTROL: OFF

6. XON/XOFF: OFF

7. PROTOCOL: OFF for “CSV” format, ON for “DC1 (DC-1Z)” format
8. RECORD DELIMETER: CR

9. Subsequent items: As you like.

Tenga en cuenta que estos ajustes deben ser comun con DL - Comainas.

b-5 ajustes de comunicacién recomendados en DL-01
Para configurar DL - 01 configuracién de comunicacion, por favor lea "Configuracién del
software" en temas de th e ayuda de DL - 01 un nd seleccione valores como sigue:
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Para configurar el "Tipo de dispositivo" en el panel de "Ajustes” (menu: "Editar"-
"Configuracion"), seleccione "R - 100(PTL) / R - 300(PTL)" y otra configuracidon debe ser como
sigue.

bettings

Comm Port IGOW

Type of Devies | POS-300/R-100(PCS)/R-300(PSF)

[
[
Boud rate 9600 LI
[
[
[

Data Bit 8
Parity [MNone
Stop Bit |‘I

Field Names | oK |

Tenga en cuenta que estos ajustes deben ser comun con R - 1500N. Y si la seleccion de "Tipo de
dispositivo" no es correcta puede resultar en algunos datos que faltan.
R-1500N—  PC(DL-01)

Bits por seg ond: 1200 (1200-9600 para enviar "Datos polares")
DataBits: 8 Ninguno

Paridad:

Bits de 1

parada:

PC (DL-01) — R-1500N

Bits por segundo: 1200

DataBits: 8

Paridad: Ninguno
Bits de parada: 1

¢) Nota de la capacidad de memoria.
Falta de transferencia de datos DL - 01 a R - 1500N puede causar reduccion de la capacidad de
memoria.
Si capacidad de memoria se convierte en menos, por favor respaldar datos necesarios primero y
luego inicializar

coordina los datos.

Para inicializar datos de coordenadas, encienda el instrumento presionando [F2] + [F5] +
[ON/OFF],

y sacar el dedo [ON/OFF] otra vez.

Después de ver el mensaje "COORD. DATOS iniciales, pulse [F5]. A continuacién se muestra
el mensaje "espere por favor". Cuando se haya completado, aparecera el panel de modo A.
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d) Nota sobre la conversién de un archivo CSV.
Cuando usted att empt convertir archivo CSV desde R - 1500N por DL - 01, tenga en cuenta que
no puede triunfar si el tipo de datos CSV no es correcto.

Después de hacer clic en botén [convertir] en DL - 01 luego "archivos CSV desde PC / R - 100 (*.
*)" se selecciona el tipo de archivo, que apareceran en la "Opcién importar CSV".

C5Y Import Options |§|
— Ordering
[ Iwert 34 order Cancel |
—tvpe

= PM XY (Codel

PN XY £ (Codel
i PH XY

CPHHYZ

—Separation Sign

En el caso de los datos CSV no tienen el campo "Cddigo", seleccione "PN XY" o "PN XYZ" de
los siguientes cuatro tipos para el "tipo" de datos en el panel "Opcién importar CSV". PN
XY (codigo)

PN XYZ (c6digo)

PN XY

PN XYZ

e) para que obtener mas informacion trabajar con DL-01, consulte el archivo de
"ayuda” después de la instalacion
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5. PREFERENCIA (SETUP)

ﬁf H
Siguientes son posibles funciones y las configuraciones de fabrica:
Se puede seleccionar un idioma diferente al inglés.

— FUNCTION SETTING [}
1. ADJUST SETTING
2. ACTION SETTING

ver la siguiente pantalla. Presione la tecla flecha
abajo para seleccionar y pulse [ENT] para entrar.

4.CRV/REF CORR HINE]
5.COMP AXIS :NIL

[ A Il v [ * [ ¥ [ ]

Pres s [ENT] [Configuracion] de la pantalla de 3 UNIT SETTING
PowerTopoExpress 2 para visualizar la pantalla de 4. COMMUNICATION SETTING
ajuste de la funcidn. 2 FONCTION SETTING
| I |+ | 3
5.1 AJUSTE
Seleccione 1. Programe el ajuste de la pantalla de a{ﬁ‘%ggé SETT'!‘ETM INPUT
ajuste de la funcién para ver la siguiente pantalla. 2.PRISM CONST  :-30mm
. iy 3.SHEET CONST : Omm
Pulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion. 4.CRV/REF CORR :0.14
Seleccione eac h ajuste y pulse [F5] [Aceptar] para ingresajr. >COMP AXIS  :NIL
[1. ATM CORR] — AT CORR
. [1.ATH CORR |l II‘JPl HT” INPUT
Seleccione 1 ATM CORR y pulse [ENT] T T 2. ppm INPUT
para ver la siguiente pantalla. Presione la tecla 3.SHEET CONST : Omm 3 NIL
. ; 4.CRV/REF CORR :0.14
flecha abajo para seleccionar y pulse [ENT] para 5.COMP AXIS  :NIL
entrar. [ v [+ C ¥ 0 1]
[2.PRISM CONST] —PRISM CONST i
Seleccione 2 CONST prismay pulse [ENT] para LATH CORR__ : ATM INPUT Omm
o h 2.PRISM CONST BRI
ver la siguiente pantalla. Presione la tecla flecha S GHEET CONST - Omm
abajo para seleccionar y pulse [ENT] para SCRVREF SORR M4
entrar. v I ] —
[3.SHEET CONST] — SHEET CONST im
; ; 1.ATM CORR - ATM INPUT [EREEE)
Selecc1c.)ne‘ la 3 hoja CONST y pulse [ENT] para L ARACORR !
ver la siguiente pantalla. Presione la tecla flecha 3.SHEET CONST [ERIa
abajo para seleccionar y pulse [ENT] para g:gg‘,‘:{ﬁifg RR :ﬁild
entrar. ALY (# [ & [ ]
—— CRV/REF CORR
[4. CRV/REF CORR] 1ATMCORR  :ATM INPUT 1 0.14
i 2.PRISM CONST  :-30
Seleccione 4.CRV/REF CORR y pulse [ENT] para HEET CONST  pmm § E“ZL
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[4. COMP AXIS]
Seleccione el 4. EJES COMP y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla. Prensa de la
hacer wn llave de flecha para seleccionar y

——COMP AXIS

1.ATM CORR tATM
2.PRISM CONST
J.SHEET CONST
4.CRV/REF CORR :0.14

5.COMP AXIS :HIL

INPUT |1. 2 AXIS
:-30mm 2.1 AXIS
: Omm 3. HIL

pulse [ENT] para entrar.

Seleccione la 2. ACCION de ajuste de la pantalla de ajuste de la funcién y pulse [ENT] para 5.2
wprske sigléemteipnntalla. Pulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion. Elegir cada opcion y

pulse [F5] [Aceptar] para ingresar.

I+ [ & ]

r s

——ACTION SETTING m ——ACTION SETTING 1T}
1. EDM MIN DISP : 1mm 6. LONG RANGE MES. . OFF
2. SHOTCOUNT : 1 TIME 7. PRIM. MEAS KEY : MEAS. CONT
3. SHOTINPUT : 1 TIMES 8. SEC.MEAS KEY : MEAS. SHOT
4. TILTDISP : OFF 9. MIN UNIT ANG. : FINE
¥ : FINE 2 4 10.V.ANG. STYLE : 20
LY [ A [ & ][ & Jseect ] [V [ A N[ ® [ ¥ |fseect
——ACTION SETTING i)
4 10. v.aNG. STYLE 1 20
11. AUTO OFF : 10MIN
12. EDM OFF : 3MIN
13, ILLU. OFF : 3MIN
¥ : OFF
L v || A ¢ § |[sececT
[1. EDM MIN DISP] ——EDM MIN DISP T}
Seleccione el EDM 1 MIN DISPy 8 1. 1mm
Pulse [ENT] para ver la siguiente pantalla. 2. SHOT COUNT :
Presi 1 la flecha abai lecci 3. SHOTINPUT : 1 TMES
resione la tecla flecha abajo para seleccionar 4 TILTDISP . OFF
y pulse [ENT] para entrar. ¥ 5. TILTDISP UNIT : FINE
LY [ a & (% ]
[2. TIRO CUENTA] r N
_ —— EDM MIN DISP 1}
Seleccione la 2. TOMA la cuenta y pulse [ENT] & EDM N BisE 1 1 TIME
para ver la siguiente pantalla. 2. SHOTCOUNT : {2 3 TIMES
. ; . - |3. s TIMES
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse 3. SHOTINPUT 14 sHOTINPUT
4. TILTDISP :
[ENT] para entrar. & 5 TLTDISPUNIT . FINE
| 2 N O S
—— SHOTINPUT |

[3. SHOT ENTRADA]

Seleccione los 3. SHOT entrada y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

1. EDM MIN DISP
2. SHOTCOUNT
4. TILTDISP

¥ 5. TILTDISP UNIT

: 1imm
: 1 TIME

Ol TvE |

0
: FINE

LV [[ A

& [ & 1
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[ 4. INCLINACION DISP]

Seleccione 5 inclinacion DISP y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[ 5. UNIDAD DE INCLINACION DISP]

Seleccione 6 inclinacién DISP unidad y pulse

[ENT] para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[ 6. MES DE LARGO ALCANCE. ]

Seleccione el MES de largo alcance 7.y pulse
[ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[ 7. PRIM. AMUMA CLAVE]

Seleccione el 8.PRIM. AMUMA clave una d Pulse

[ENT] para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[ 8.CLAVE DE MEAS SEG.]

Seleccione 9.SEC. MEAS clave y pulse [ENT]
fedione llg t%lgglf?(?cli?a%%%]tg l[l)%'ra seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[ 9. MINIMA UNIDAD ANG. ]

Seleccione los 10 MIN unidad Ang. y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[10.V.ANG. ESTILO]
Seleccione el 11.V.ANG. ESTILO y pulse

E‘eNsT(]r%algatgc a lf?eg?llallggé?op paarll"gaégéccionar y pulse
[ENT] para entrar.

-

— TILTDISP

1. EDM MIN DISP H 1. OFF
2. SHOTCOUNT :
3. SHOTINPUT -1 TIMES
: OFF
‘ 5. TILTDISP UNIT : FINE
Yy ICalC® 0 ]
—— TILTDISP UNIT Ill]
1. EDM MIN DISP H 1. COARSE
2. SHOTCOUNT {[2.FINE |
3. SHOTINPUT 1 TIMES
4. TILTDISP : OFF
¥ : FINE

vV [ A [ ¢

[ &

\

.

—— LONG RANGE MES.
L)
7. PRIM. MEAS KEY
8. SEC. MEAS KEY

9. MIN UNIT ANG.
¥ 10.V.ANG. STYLE

1. OFF

: MEAS. SHOT
: COARSE

v

[ A [ #

20
L& 1

4

——PRIM. MEAS KEY
4 ¢ LONGRANGE MES.

7. PRIM. MEAS KEY =

- [3. TRACK SHOT
- |4. TRACKCONT

8. SEC.MEAS KEY
9. MIN UNIT ANG.
¥ 10. V.ANG. STYLE

M 1. MEAS. SHOT
2. MEAS. CONT

lll]

v

[ A ][ %

¥

v

”

— SEC. MEAS KEY
f 6. LONG RANGE MES.
7. PRIM. MEAS KEY

8. SEC. MEAS KEY -

9. MIN UNIT ANG.
¥ 10. V.ANG. STYLE

4l 1. TRACK CONT
: |2. TRACK SHOT
3. MEAS. CONT
- |4. MEAS. SHOT

[ A ][ %

i .

v

r

— MIN UNIT ANG.
f 6. LONG RANGE MES.
7. PRIM. MEAS KEY
8. SEC.MEAS KEY

9. MIN UNIT ANG.

4 1. COARSE
- |2. FINE

: MEAS. SHOT
: COARSE

: 20

¥ 10.V.ANG. STYLE
A [ %

v

-

— V. ANG. STYLE
f 6. LONG RANGE MES.
7. PRIM. MEAS KEY
8. SEC. MEAS KEY
9. MIN UNIT ANG.

L 4 10.V.ANG. STYLE

A [ %




[1 de 1. AUTO APAGADO]

Seleccione 12 AUTO OFF y pulse [ENT]
para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

[1 de 2. EDM OFF]

Seleccione 1 3. EDM OFF y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

l13. ILUM. OFF]
Seleccione el 14.ILLU. OFF y pulse [ENT]
para ver la siguiente pantalla.

Pulse la tecla de flecha hacia abajo para seleccionar y pul

[ENT] para entrar.

[1de 4. BUZ QUAD.]

Seleccione 1 6. BUZ CUADRUPLE. y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

AJUSTE 5.3 UNIDAD

Seleccione el ajuste 3. UNIDAD DE LA FUNCION
AJUSTE pantalla y pulse [ENT] para ver la

siguiente pantalla. Pulse [ENT] para abrir la
ventana de seleccién. Seleccione cada ajuste y pulse
[F5] [ACEPTAR] para entrar ..

[1. TEMP. UNIDAD]

Seleccione el 1.TEMP. UNIDAD y pulse [ENT]
para ver la siguiente pantalla.

Tecla abajo ar fila a seleccionar y pulse [ENT]
para entrar.

2. PULSE [LA UNIDAD]

Seleccione la unidad Pulse 2 y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse

[ENT] para entrar.

AUTO OFF il
" 10. V. ANG. STYLE 1. 10. MIN
(2. 20 min
12. EDM OFF - 13. 30 MIN
13. ILLU. OFF |4, NIL
14. QUAD BUZ : OFF
LY [ A% | 2 |
EDM OFF lll1
* 10. V. ANG. STYLE B 1. 3. MIN
11. AUTO OFF 2. 5 MIN
:[3.10 MmN
13. ILLU. OFF :|4. NIL
14. QUAD BUZ. : OFF
VI A[® [ & ] |
ILLU. OFF
* 10. V. ANG. STYLE 1. 3. MIN
11. AUTO OFF :|2. 5 MIN
12. EDM OFF :13.10 MIN
e 4. NIL
14. QUAD BUZ. : OFF
L VY I A % [ & 1
* QUAD BUZ.
10. V. ANG. STYLE 4 1. OFF
11. AUTO OFF :
12. EDM OFF : NIL
13. ILLU. OFF : 3MIN
: OFF
[ Vv I[ A &% [ § ]
—— UMNIT SETTING 11
(ST C
2. PRESS UNIT : hPa
3. DIST. UNIT :m
4. ANG. UNIT : DEG
L A || ¥ [[ # ][ ® [ACCEPT]
—TEMP. UNIT
1.1C
1. TEMP. UNIT EI
2. PRESS UNIT: hPa
3. DIST.UNIT :m
4. ANG. UNIT : DEG
A L ¥ L * [ ¥
——PRESS UNIT
1. TEMP. UNIT : T
2. PRESS UNIT SIS 2. mmHg
3.DIST.UNIT :m 3. inchHG
4. ANG. UNIT : DEG
A |l ¥ || 4 || ¥ |




[UNIDAD DE 3. DIST.]

——DIST. UNIT i
1. m
; ; 1. TEMP. UNIT : C
Seleccione 3.DIST. unidad y pulse [ENT] 5 BREES NI m
para ver la siguiente pantalla. 3. DIST. UNIT P
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse 4. ANG. UNIT : DEG

[ENT] para entrar. 20 S |

[4. ANG. UNIDAD]

Seleccione el 4.ANG. UNIDAD y pulse [ENT]

para ver la siguiente pantalla.
Presione la tecla flecha abajo para seleccionar y pulse
[ENT] para entrar.

—ANG. UNIT [}

1. TEMP. UNIT : T

2. PRESS UNIT: hPa 2. DEC
3. DIST. UNIT :m 3. GRD

[ 4. ANG. UNIT _Jaldel aeh
L ¥ [ + ¥

AJUSTE 5.4 COMUNICACION

Seleccione el ajuste 4. COMUNICACION de la pantalla AJUSTE FUNCION y pulse [ENT] para ver
la siguiente pantalla. Pulse [ENT] para abrir la ventana de seleccion. Seleccione cada ajuste y
pulse [F5] [ACEPTAR] para entrar.

's B

-

——COMMUNICATION SETTING ———— il —— COMMUNICATION SETTING ——————diil
ERTR G - =LUETOOTH 3. DATA LENGTH .8
2. BAUD RATE : 9600 4. PARITY BITS : NIL
3. DATALENGTH 8 5. STOP BITS 5 |
4. PARITY BITS : NIL 6. XON/XOFF : ON
5. STOP BITS i1 7. THROUGH COMMAND  : NIL
I & [ & ) I C+ [ & 1

[1. CIA CION TIPO]

Seleccione "Tipo de comunicacién" y presione F5 —— COMMUNICATION SETTING —————— (i}
para entrar en la pantalla "tipo de comunicacién". D W
Updown flechas para seleccionar, luego presione 3 DATALENGTH o
[Aceptar] para confirmar el tema. 4 PARITY BITS : NIL

5 STOP BITS g

[2. VELOCIDAD EN BAUDIOS]

Seleccione "Datos en baudios" y presione F5 [ —commuNIcATION SETING  ————jil
para entrar en "Datos en baudios" GUI, usando

flechas de updown para seleccionar, luego 3 DATALENGTH

presione [aceptardn] para confirmar el tema. g z'_"r‘g'FTEIET";'S

| I 3 | I 2
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[3. DATOS DURACION]

Seleccione "Longitud de datos" y presione F5 para entrar en
"Longitud de datos" GUI, usando flechas de updown para
seleccionar, luego presione [aceptaran] para confirmar el
tema.

[4. BITS DE PARIDAD]

Seleccione "Datos paridad” y presione F5 para entrar en "La
paridad de datos" GUI, usando flechas de updown para
seleccionar, luego presione [aceptaran] para confirmar el
tema.

[5. S BITS SUPERIORES]

Seleccione "Stop Bits" y presione F5 para entrar en
"Bits de parada"” GUI, usando flechas de updown
para seleccionar, luego pr ess [aceptaran] para
confirmar el tema.

£6 XON

elecc1oA§QF(fl%/XOFF" y presione F5 para entrar en
"XON/XOFF" GUI, usando flechas de updown (
para seleccionar, luego presione [aceptaran]
para confirmar el tema.

[7. A TRAVES DE COMANDO] .

Seleccionados "protocolos" y presione F5 para entrar en
"protocolos” GUI, usando flechas de updown para
seleccionar, luego presione [aceptaran] para confirmar el
tema.

J. DATALENGTH
4. PARITY BITS
5. STOP BITS

6. XON/XOFF

7. THROUGH COMMAND

—— COMMUNICATION SETTING i
1 COM TYPE
2 BAUD RATE : 9600
: 8
4 PARITY BITS : NIL
5 STOP BITS |
j | & 1L ¥ ] |
[ —— COMMUNICATION SETTING i
1 COM TYPE
2 BAUD RATE
3 DATALENGTH
;
5 STOP BITS |
j | & 1L ¥ | |
( —— COMMUNICATION SETTING 1T}
1 COM TYPE
2 BAUD RATE
3 DATALENGTH :
4 PARITY BITS : NIL
2
| I L+ [ & 1
——COMMUNICATION SETTING — il
3. DATALENGTH
4. PARITY BITS
5. STOP BITS
[ 6. XONXOFF Rl
7. THROUGH COMMAND  : NIL
| || 4+ & 1
—— COMMUNICATION SETTING |||1

| [+

Mas detalles, consulte "4.3.3 Configuracion de comunicacion".
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5.5 funcion ajuste coordinar sistema
FUNCION CONFIGURACIONES POR DEFECTO
Sistema de coordenadas puede ser seleccionado. (cfr. Coordinar eje definicidn)
Método de entrada de caracteres se puede seleccionar. "10 SYS CLAVE. (ABC)"
Método de entrada de Accién puede ser seleccionado. "TIPO DE PROCESO"

El método de compensacidn (a distancia) se puede seleccionar. "Plano fijo"
Método de comparacion se puede seleccionar. "TODO EN UNO VISTA"
Con el objetivo de encendido / apagado se puede seleccionar. "OFF"

EDM (medidor de distancia electrénica) configuraciéon se puede seleccionar.
PRIM. MED CLAVE "MED. TIRO "

SEC. MED CLAVE "CONT TRACK"

EDM MIN DISP / QUICK "1mm / OFF"

RECUENTO DISPARO "1 VEZ"

DISPARO DE ENTRADA "01 TIEMPO"

Factor de elevacion puede ser definido.

AVE. ELEV. +0000.0000m

HECHO ESCALA 1.00000000

Nombre del punto de comprobacién de duplicados "OFF"
Orden de visualizacién de pantalla de medicién "DATOS DE POLAR"
La previsién y la visual hacia atras Ajuste de medicién de BSP "OFF"
Formato de grabacién para grabar datos polar "AH AV"CALC

Prensa [3. PR EF] de la PENTAX de la pantalla y pulse la tecla de flecha abajo para
visualizar la pantalla de ajuste de la funcion.

——FUNCTION SETTING m ——FUNCTION SETTING
: ENGLISH 4 1. ENGLISH
2. COORD. SYSTEM 2. COORD. SYSTEM
3. Signal 3. Signal
4. REMOTE METHOD : FIXED PLANE 4. REMOTE METHOD : FIXED PLANE
¥ 5. REQUESTAMING : OFF ¥ 5. REQUEST AMING : OFF
[ A J[ v [ # ][ & J[seeecr A [V [ [ &

——FUNCTION SETTING

1. LANGUAGE : ENGLISH
[ 2. COORD. SYSTEM |

3. Signal

4. REMOTE METHOD : FIXED PLANE
5. REQUEST AMING : OFF

LA v I[ %

L&

|[ sELECT
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5.5.1 selecciéon de idioma

Seleccione 1. IDIOMA y pulse [ENT] para ver la ventana de seleccidn de idioma. Pulse la
tecla de flecha abajo para seleccionar y p ress [EN T]

al comfirmar la seleccion6 uno.

——FUNCTION SETTING

1. LANGUAGE 4 1. ENGLISH

2. COORD. SYSTEM 2. YOUR LANGUAGE
3. Signal

4. REMOTE METHOD : FIXED PLANE

5. REQUEST AMING : OFF

(A JLV [ & [ &

5.5.2 coordinacion definicion del eje

Seleccione 2. COORD. SISTEMA y pulse [ENT] para ver la ventana de definicion de
sistema de coordenadas. Pulse [ENT] para seleccionar y pulse [F5] [Aceptar] para
ingresar.

——FUNCTION SETTING 10
Altura 1. LANGUAGE - ENGLISH
. . 2. COORD. SYSTEM
Déﬂfu(;%on base 3. Signal
4. REMOTE METHOD - FIXED PLANE
5. REQUEST AMING - OFF
(A Vv I * ][ & I[seect
90°
-<------
(Ala derech:
Angulo de)
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D definicion de cada seleccidn es el siguiente.

Articulo Descripcion Seleccion Por defecto ex.1 aleman ej.2 ex.3
XYZ
1. Nombre del eje 1 en Cualquier X X N E
NOMBRE DISP.1 i
la pantalla. (,E]. se nhombre
muestra la linea 3 de la
MEDIDA
pantalla.)
2. Nombre del eje 2 2 Cualquier Y Y E N
DISP.2 NOMBRE i
en la pantall’a. (Ej. se nombre
muestra la linea
4 de la MEDIDA
pantalla.)
3. Nombre del eje 3 Cualquier Z Z Z Z
DISP.3 NOMBRE i
en la pantall’a. (Ej. se nhombre
muestra la linea
5 de la MEDIDA
pantalla.)
4. Definir la direccién 1. BASE 1. BASE (2 DERECHO 1. BASE 1. BASE
EJE DISP.1 del eje 1. DIRECCION DIRECCION DIRECTIO DIRECCION
2. DERECHO N
IANGULO DE
3. ALTURA
5. Definir la direccion 5 rior:t GuLo e 1. BASE. fvoviove . [iwoutoDe
DISP.2 EJE del eje IL 2. ALTURA DIRECCION
3. DIRECCION
6. Definir la direcciéon 1. AGURA 2. DIRECCION [3. ALTURA 3. ALTURA 3. ALTURA 3. ALTURA
DISP.3 EJE del eje 3. DE
BASE 3. ANGULO RECTO
7. Definir la rotacién 1.CW 1.CW 1.CW 1.CW 1. CCW
ROTACION desde el 1%je a 2.CCW
2 2 eje...
Y:B.D. N:B.D.
Ejemplo de
) cw cw
GRAFICA VER
X: R.AA: altura E: RXE: altura
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Cualquier nombre puede ser definido por los tres ejes.

Para el "DISP. # nombre", es posible definir el mismo
nombre. Sin embargo, tenga en cuenta que se
mostrara el valor de las mismas coordenadas.

Pueden seleccionarse tres tipos de ejes para
cada tres ejes.

Para el "DISP. # eje", es posible definir el mismo
tipo de eje. Sin embargo, tenga en cuenta que se
mostrara el valor de las mismas coordenadas.

Definicién de esta funcion se vera afectado el
valor de las coordenadas.

—DISP.2 NAWE n
' NAH
[ 2. DISP.2 NAWEE
DISP.3 NAME :
DISP.1
DISP.2

AXIS - BASIS DIRECT.
AXIS - RIGHT ANGLE

[ = [ BS |[CLEAR |[T0 123

1.BASIS DIRECT.
2 RIGHT ANGLE
3. EIGHT

) — WEASURE NP — ik
E

z

PH PN1

PH 1. 200m

[ MEAS || SAVE |ME/SAVE || EDIT || PAGE |

5.5.3 devolver senal luminosa

Seleccione 3. Senal y pulse [OK] para ingresar a ventana de volver Lingt sefial.

Pulse [ENT] para emitir el laser y la pantalla muestra la fuerza de la luz cerebro de

objetos reflectantes.

Pulse [ESC] para salir de operacion.

5.5.4 Seleccién del método remoto

Elija un método para 5.Remote y pulse [ENT] para ver
la siguiente pantalla. Pulse la tecla rrow hacia abajo parg sele&tisH:

—FUNCTION SETTING

Is CODRDégEXTEulse [ENTp@Er exvEraf.
2_FIXED PLANE

3. Signal 3. ROTATED PLANE

4. REMOTE METHOD

lv 5. REQUEST AMING

I—II—IITII—IIWI
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CONTROL REMOTO

1 cara del cilindro

Las coordenadas del punto estacién

1. cara del
cilindro

A

= L
Ny

\

Ly

Cilindro

SP

2. fijo plano

@ < \ Fijo
plano
SP

3 girar plano

\ \

La R emote medida se realiza en la superficie interna del
cilindro vertical como se muestra la izquierda.

La medicién remota se realiza en el plano fijo, que es
perpendicular a la vista del punto de referencia
como izquierda.
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3. girar plano

\i\ Gira La medicién remota se realiza en el plano de la
, plano girada, que siempre es perpendicular a la linea de
w . \7 \ vision presente e induce el punto de referencia como
izquierda.
>
PAPS

5.5.5 peticién con el objetivo de seleccion

Seleccione 7. Mediante solicitud, con el objetivo y pulse [ENT] para ——FUNCTION SETTING ————————— (il
1. LANGUAGE : ENGLISH
ver la siguiente pantalla. Presione la tecla flecha abajo g ‘33_°°RID- SYSTEM
. . Signa
para seleccionar y pulse [ENT] para entrar. 4. REMOTE METHOD : FIXED PLANE

¥ s[EUESIVIIG ~ : OFF
| I [ # ][ & [[seect]

Despues p ressing [ENT] en la pan.t,alla de — W AT T RCCRENGE POINT —am
configuracién de H.ANGLE de punto de estacion, usted
puede elegir si o no el mensaje de advertencia, "usted Did you aim at Ref.point?

objetivo Ref. Se muestra el punto?". Press [ENT] when ready.

LESC ]| | | |[_ENT |

5.5.6 selecciéon de ajustes EDM

——FUNCTION SETTING ——— il

Seleccione configuracién de EDM 8 y pulse [ENT] para ver la SAZeUEA L

siguiente pantalla. Presione la tecla flecha abajo para S_DUPLICATEPNCHE - OFF

K 9. MEAS DISPLAY : POLAR DATA
seleccionar y pulse [ENT] para entrar. § 10. BOTHFACES MEAS.  : OFF
A v [ # [ § |[seect]
—EDM SETTING I
PRIM. HEAS KEY : MEAS. SHOT
2 SEC. HWEAS KEY : TRACK _CONT
3. EDM _MIN DISP/QUICK : 1mm/0FF
4. SHOT COUNT
5. SHOT INPUT [llTIMES

)4 ;S| 4JgfCCEPT]
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1. PRIM.MAES CLAVE

. MEDIR. SHOT
. MED. CONT

. PISTA SHOT

. PISTA CONT

. PISTA CONT
. PISTA SHOT
. MEDIR. CONT
. MEDIR. SHOT
3. EDM MIN DISP / QUICK
1. 1lmm / OFF
2. 1mm / ON
3.0.1mm

1.1 HORA
2.3 VECES
3.5 VECES
4. ENTRADA

XX TIEMPOS

2.SEC.MEAS CLAVE

BWN - AWN -

4 RECUENTO SHOT

5. TIRO DE ENTRADA

5.5.7 factor de elevacion

"Factor de elevacion" como usado aqui se refiere a correcciéon de altitud media y Factor de
escala llevado a cabo como parte del proceso de medicion p entre las funciones especiales.

Es eficaz sélo con MEAS - libre, Rect., CALC - Traverse y VPM. Se llevan a cabo estas correcciones
inversas con STAK (estaca hacia fuera, punto a linea). Cuando el instrumento se envia de fabrica,
1.AVE.ELEV. se establece en "0" y el 2.The hecho escala de "1" para que ningtn tipo de
correccion se lleva a cabo.

Si es necesario correccion, de entrada los valores apropiados para el Ave. ELEV y hecho

escala.

RH

Seccidn transversal de la tierra
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Seleccione 9. Factor de elevaciéon y pulse [ENT] para t?%ﬂgéﬂugﬁg]mﬁ - FIXED PLANE -
ver la ventana de seleccidn de elevacion FACTO R. g gggﬁég? Eﬂlilﬂg : #ﬁlﬁ IN ONE INFO
Pulse [ENT] para seleccionar y pulse [F5] [Aceptar]. 3. EDM SETTINGS ’
» 19, ELEY. FACTOR
[ A [[ ¥ [ # [[ ¥ ACCEPT
1. Media elevacion —AVE ELEY.
Promedio (H) = media sobre - elevacion del sitio LCT +o000@ 0000 m|
Rango de entrada:-9999.9998--+ m 9999.9998
[ A [ ¥ ¥ | [ACCEPT]
2. Factor de escala —SCALE FACT m
Escala = en - coeficiente de sitio escala _ AVEELEV. - 4

YIS fl. 00000000

rango de entrada: +0.00 000001--+1.99999998

¥ [+ [ ¥ |ACCEPT
5.5.8 duplicar punto de verificacion
Cuando este ajuste se selecciona ON, usted puede ?%%EH%’E‘TEEF;NHO%HK AL N CoN L
comprobar si un nombre de punto se superpone Ll 7. REQUEST AIMING - OFF 2 OFF
otro nombre punto ya de entrada. 8. EDM SETTINGS

9. FLEY. FACTOR
$ [] DUPLICATE PN CHK UFF

[ ¥ | ACCEPT

5.5.9 medidas pantalla

Esta configuracién le permite configurar el orden de — IEAS DISPLAY . ——an

visualizacion cuando una funciéon de "11. MEAS. DISP "e ‘f 10.DUPLICATE PN CHK : OFF|iE

MEAS DISPLAY  BEIolipd RECT. DATA
carr ied hacia fuera. Cuando se selecciona "Datos polareg”, 12 BOTH FACES MEAS : OFF

13.SAVE MODE :HA VA SD
estacién de 14.BACKSIGHT SAVE : OFF

vy I[ +# [ ¥

Pantalla de configuraciéon de H.ANGLE de
puntos aparece junto a ANG. Y la pantalla Dist..
Cuando se selecciona "Datos Rect.", aparecera
la pantalla de la medida.
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SELECCIONAR DATOS POLARES"
«

SE SELECCIONAR LOS DATOS RECT."
€«

—STATION POINT H.ANGLE SETUP —ill

H.anzle 287° 47" 50”7 H.anzle 287° 47 50”7

—STATION POINT H.ANGLE SETUP —{ll

I |[ INPUT ][ 0 SET ][ HOLD ][ BSP ]

|[ INPUT ][ 0 SET ][ HOLD ][ BSP |

l

|

—ANG. & DIST. [T — MEASURE 1]
H.angle 52° 10" 40" X
¥.angle 62° 35" 25" Y
S.dst Z
PN PH1 1 PH1
PH 1. 200m PH 1. 200m
[ MEAS || SAVE |[ME/SAYE || EDIT || PAGE | MEAS || SAVE |[ME/SAYE|[ EDIT || PAGE |
— m —ANG. & DIST. [}
¥ MEASURE H.angle 5 2: 1 O: 4 O:
Y ¥_anzle 62 35 25
7 S.dst
1 PN1 PN PN1
PH 1. 200m PH 1. 200m
MEAS |[ SAVE |[ME/SAVE ][ EDIT |[ PAGE ] [ MEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT |[ PAGE |

5.5.10 ambas caras medidas

Cuando es seleccionado "ON" y mira el BSP (punto de
vista de espalda), es solicitaron a la vista en posicion
de marcha atras, asi después de la posiciéon normal.

Cuando se selecciona "OFF", puede ver s6lo en
posicién normal.

—BATH FACES WEAS. ———
4 8. EDM SETTINGS 1 OFF
9. ELEY. FACTOR 2 0N
1[] DUPLICATE PN CHK : OFF
MEAS. DISPLAY  : POLAR DATA
2 BOTH FACES [[=:%N : OFF

[+ [ ¥ ][ACCEP]

5.5.11 salva el modo

Si se cambia a modo de ahorro, puede cambiar la
pantalla cuando se visualizacién datos polares.

Cuando se selecciona "HA HD VD" en
VER y editar datos polares de edicidn, la pantalla
cambiara como se muestra en la figura derecha.

f_BATH FACES WEAS.
9. ELEY. FACTOR 1_HA V& SD
10. DUPLICATE PN CHK : OFF HA HD ¥D
11. MEAS. DISPLAY : POLAR

12. BOTH FACES WEAS. : OFF

A d!3. SAVE MODE : HA VA SD

(AT v L+ [ & Jkceer

—POLAR.DATA EDIT

H.angle X 52° 10" 40"
H.dst X 9. 762m
¥.dst X 1. 200m
PN b 4 POT?

IH X 7/

| | |+ [ ¥




6. CALCULOS

Los calculos siguientes estan disponibles:
+ —|  +COGO
» SUPERFICIE 2D

x - e Disefio Camino
|
L]

6.1 COGO

Las funciones COGO siguientes estdn disponibles: o
cdaxdepadas del punto

* Radio del circulo

e Linea - arco ntersection

e linea - linea i ntersection

e arco - arco ntersecti en
 Distancia o ffset

e Punto de distancia de
offset

e arco d istance o ffset
"COGOPoint"

archivo

EIR - 1500N serie crea automaticamente el archivo "COGOPoint". En el archivo, los

siguientes 14

coordenadas a utilizar en funcién de COGO, se registran. SP

Estacion Poin t

EP Punto final

Cco Coordenadas

P1 Punto 1

P2 Punto 2

P3 Punto 3

Cp Centrq puntq
ST

El 1 punto de

S2 partida 2

E2 Punto extremo2 . .
c1 Mt
C2 observacion

OoP

Los valores registran en "COGOPoint" un re utiliza como valor inicial cada vez que estos
valores son de entrada. Estos valores se actualizan cuando la funcién, que utiliza estos

valores, se lleva a cabo.
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Por ejemplo, si realizar lo contrario, llevar a cabo la distancia compensada mas tarde, los
valores de SP y EP que son entrados en inversa sera valores iniciales de desplazamiento EP de
distancia y SE que se lleva a cabo mas adelante. Si desea introducir el valor inicial por
adelantado, editarlo mediante el uso de "ver y editar editar los datos de Rect.. (Consulte "5.3

editar los datos").

6.1.1 inverso

EP: punto final

SP: Estacion punto

De las dos coordenadas del punto dado, se calculan el &ngulo de direccion y la distancia.

Entrada: Coordenadas de dos puntos

Salida:
la linea definida por los dos points

En la pantalla de PowerTopoExpress 2, oprima 4 para
ver la pantalla de calculo.

Seleccione 1 COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla
COGO.

Seleccione la 1. INVERSA y pulse [ENT] para ver
inversa pantalla.

Distancia horizontal, distancia Vertical entre los puntos y direccion de

URFACE
3. ROUTE DESIGN

| [_* ) 2

—— CO0GO [
1. INYERSE
2. POINT COORDINATES
3. CIRCLE RADIUS
4. LINE-ARC INTERSECTION
& 5. LINE-LINE INTERSECTION

[ 1 & 1 ¥ [ ]
— INVERSE [
1. SP
2. EP
i IR I 2

A.

Inicio punto de entrada

(Entrada al PN, coordenadas y PC del punto de inicio. )
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Seleccione 1. SP y pulse [ENT] para ver pantalla de
SP. « [Lista] tecla

Todos los puntos almacenados NO_DATA como
sigue pulsando [F2] [lista].

Pulse [F2] [lista] para ver la pantalla de seleccion
de la lista de puntos.

—POINT SELECTION FROM THE LIST —dmE

XX +00000025. 048m
21m

Pantalla de entrada Pulse [ENT] para abrir el SP.
It

P
I- +00000000. O0O0Om
2.Y :+00000000. O00Om
3.2 :+00000000. 000m
4. PN: POT]
5. PC:

ISM*EII_LIST [ & [ &

De entrada el nombre del punto deseado pulsando
las teclas y pulse [ENT] para abrir la pantalla de
entrada de coordenadas X.

De entrada el nombre del punto deseado pulsando
las teclas y pulse [ENT] para abrir la pantalla de
entrada de coordenadas Y.

De entrada el nombre del punto deseado pulsando
las teclas y pulse [ENT] para abrir la pantalla de
entrada de coordenadas Z.

—t

+ooooooom 00 0m|
- m

2. Y

3 g +00000000. 000Om
5.

S

OZ

| AVEIl_IST | L 2

T (L1}

i +00000000. 000Om

.llhooooooom 00 Om]
-/ :*¥00000000. 000m

4. PN.

5. PC:

[SAVE]|[ LIST |[ #® [ & ][ACCEP

Pulse [ENT] para abrir la P N entrada pantalla y entra

Pulse [ENT] para abrir la PC entrada pantalla y
entrada.

1. X :+00000000. 00O0Om
2.Y :+00000000- 000m
ERFl:+cocococo0o0M 000m|
4. PN:

5. PC:

SAVE || LIST | ACCEP

——FPN [T}

1.X :+00000000. O0O0Om
iaZ.Y :+00000000. OOOmM
3. 2

- PC:
EE J[sT [ & [ ¥ JpccerT]
—PC (111
1.X :+00000000. 00O0m
2.Y :+00000000. 00O0Om
3.2 :+p0000000. 00O0mM

4. PN:

5. PCHI|

@ |[ ®» || BS |[CLEAR ][I0 123
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(Entrada th e PN, coordenadas y el PC del punto final).

Coordenadas de punto final entrada
Después de la PC de entrada, pulse [ENT] o F5 [Acept

para pantalla viwe el EP.

De entrada el nombre de PN, X, Y, Z coordenadas y
PC del punto final.

Pulse [ENT] para ver la pantalla de resultado de
inversa.

rl—Ppc [
1.X :+00000000- 00O0Om
§-§:+oooooooo.ooom

- ‘+00000000. 0O0OO0mM
4_ PN: POT2

5. pc I |
[« J[ = | BS |[CLEAR |[T0 123

—RESULT OF INVYERSE ——— X X —qm
H.dst
¥.dst
S.dst .
H.angle 0" 0

‘OO0
ooo0
‘oDoQ
oooo
efaYole
333

LESC | | | |[_ENT ]

C.
Otro punto End Coordenadas entrada
Introduzca el PN, X, Y, Z Coordenadas y el nombre de la
PC de otro punto final, y otro resultado inverso
se pueden realizar

— INYERSE i
1. SP
2. EP

1l i -] —

—— [P [0

00. 000m
2.Y :+00000000. 000m
f +00000000. 0O0O0Om
2. PC: g I
ST =" | [I\m I _ACCHPTIN . Shve I

——RESULT OF INYERSE—————
H.dst 0.
¥.dst 0.
S.dst 0.
H.angle o

ESC ]| /|
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6.1.2 las coordenadas del punto

Rodamiento

.-~ Distancia

Primer punto

Se calcula las coordenadas de un punto de una coordenadas conocidas del punto y el &ngulo de

distancia y Horizontal del segundo punto.

Entrada: Coordenadas de un punto conocido, distancia y angulo Horizontal del segundo punto

Salida: Coordenadas del segundo punto

En la pantalla de PowerTopoExpress 2, oprima 4 para
ver la pantalla de LATION CALCU.

Seleccione 1 COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla
COGO.

1. COGO
22D SURFACE

3. ROUTE DESIGN

I | S I

— CO0GO i
1. INVERSE

2. POINT COORDINATES

3. CIRCLE RADIUS

g. LINE-ARC INTERSECTION

¥ 5. LINE-LINE INTERSECTION
- I —
6.1.2.1 las coordenadas del punto
Seleccione la 2. Las coordenadas del punto y pulse
——POINT COORDINATES ——————— (i
1. CO
[ENT] para ver la pantalla punto COORINATES. % BIIE
I [ * L 2

Seleccione 1. CO y pulse [ENT] para ver CO pantalla.

— (0 I
INEW: +00000000. 000m

2.Y :+00000000. 0O0O0Om
3.7 :+00000000. 000m
4. PH:

5. PC

SM"EII_IST ||

4+ [[ ¥ ACCEPT
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Pre ss [ENT] para abrir el X coordinan la pantalla de
entrada.

x [0

+ooooooom 000m|
- m

+OOOOOOOO. 000m

! |

mhwm
O =

N:
C:
SM"E [ LIST |[ * &  [|ACCEP

-

Pulse [ENT] para abrir la Y coordinar la ] Y+ 00000000. 000m =
pantalla de entrada. - [+o000000[. 000m]
-£ 2+00000000. 000m
4. PN :
b PC:
[SAVE][ LIST |[ & |[ & |[ACCEPT)

Pulse [ENT] para abrir la Z coordinar la 4 | Z m
pantalla de entrada. . ¥ 2188888888: 900m
ENEl: - coocooo00M 000m|
4. PN:
5. PC:
[SAVE|[ LIST J[ # [ & ]ACCEP

Pulse [ENT] para abrir la pantalla de entrada del PN.

—_PN I
1. X :+00000000. 0O00m
2.Y :+00000000. 000m
%@ﬂ“’“' oo
5 PG
[SAVE _][UIST L+ || ¥ J[ccErT
Pulse [ENT] para abrir el P C acarreo de entrada n. 1. ¥ P:C+oooooooo. 000m =
2. :+00000000. O00m
3.2 :+00000000. 000m
4. PN:
5. PCHI|
[ @« [[ =» |[ BS |[CLEAR |0 123
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Entrada el PC deseado pulsando las teclas y
pulse [ENT] para ver la pantalla DI.

Introducir el valor deseado y pulse [ENT] para abrir la
ventana de entrada de angulo H..

De entrada el valor deseado para ver el resultado de
la COORD. Pantalla calcular.

El segundo punto de coordenadas se muestran
mas o menos de las coordenadas conocidas.

Pulse [ENT] para ver la siguiente pantalla.

— DISTANCE

000K 200m

[ &= |[ = | || | [CLEAR]

H.angle [}
[28HE 47" 507]

| &= || = || /| | [CLEAR]

—RESULT OF COORD. CALCULATE ——dmE

X +0. 000m
Y +0. 000m
Z +0. 0O00m
[ ESC 1| I I |[ ENT

——RESULT OF COORD. CALCULATE ——dJm
INFS: +00000000. D00m
2.Y :+00000000. 000m
3.2 :+00000000. 0O00Om

4. PN: co2
5. PC : ABC
[SAVE][ LIST ][ & [ & |[ACCEP
El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si
todos los articulos son aceptables, presione [F5]
[Aceptar] para guardarlos.
6.1.2.2 la distanciay angulo H.
En la misma forma, los valores de distancia y H. el :;EUINT COORDINATES =
segundo punto de coordenadas se muestran y dngulo 2_ DI
de entrada, son como sigue. 5. BE
| I |+ [ ¥
Seleccione 2. DI y pulse [ENT] para ver la pantalla DI.
— DISTANCE 111
[ & |[ = || || | [CLEAR]
59
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De entrada el valor deseado y pulse [ENT] para abrir t
él angulo H. ventana de entrada.

De entrada el valor deseado para ver el resultado de

H.angle

[28E 47" 507]

| & ][ =» | | | [CLEAR]

——RESULT OF COORD. CALCULATE ——dmj

la COORD. Pantalla calcular. X +0. 000m
Y +0. 000m
El segundo punto de coordenadas se muestran z +0. 000m
mas o menos de las coordenadas conocidas.
= I | |[_ENT |
——RESULT OF COORD. CALCULATE ——dm
Pulse [ENT] para ver la siguiente pantalla. INFE: +00000000. 00Om
2.Y :+00000000. 000m
3.2 :+00000000. 0D00Om
4_ PN: co?
5. PC - ABC
[SAVE][ LIST |[ 4 [ ¥ |[ACCEPT]
El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si
todos los articulos son aceptables, presione [F5]
[Aceptar] para guardarlos.
6.1.2.3 entrada de H. angulo
——POINT COORDINATES —————————dm
De la misma manera, s6lo el valor del angulo H. de 1. CO
entrada como sigue, y el segundo punto de -
coordenadas se muestran. )
1l C® % 1]
Seleccione 3. SER y pulse [ENT] para ver la —H.anzle
pantalla de angulo H..
. 28l 47 507
Angulo de entrada H. y pulse [ENT] para ver el (25H |
resultado de la COORD. Pantalla calcular.
L& [ =& | I |[CLEAR]
—RESULT OF COORD. CALCULATE ——dmi
X +0. 000m
Y +0. 000m
+0. 000m
ESC ]| | I | ENT

El segundo punto de coordenadas se muestran mas o menos de las

coordenadas conocidas.
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Pulse [ENT] para ver la pantalla lowing fol. ?SELOT c? IE) %UgRg.OCSI?CUCI)_ﬁéT% m "
2.Y :+00000000. 000m
3.2 :+00000000. 0O00Om
4. PN: co2
5. PC - ABC
[SAVEI[ LIST |[[ & [[ & [[ACCEPT)
El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si
todos los articulos son aceptables, presione [F5]
[Aceptar] para guardarlos.
6.1.3 circulo de radio
A
P2
- -@- - ~
s \.\PS
// \ Centro de P
"o @~
)\ N /
\ \ Radio
\ Vv
N 7
N _ _~

El punto central y radio del circulo dibujado por tres puntos se calculan por thi

funcion. Puede almacenar punto central calculado.

Entrada: 3 puntos

Salida: El punto centro del arco
radio del arco

En la pantalla de PowerTopoExpress 2, oprima 4 para ver la pantalla de calculo.
Seleccione 1 COGO y pulse [ENT] para ver la COG O

pantalla.

2 2D
3. ROUTE DESIGN

| | S I
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Seleccione los 3. RADIO del circulo y pulse [ENT] — COGO i

i i 1. INYERSE
para ver la pantalla del radio del circulo. _ PO EOORDINATES

. CIRCLE RADIUS
- LINE-ARC INTERSECTION

4
¥ 5. LINE-LINE INTERSECTION

I I [+ ][ ¥
Seleccione 1. P1 y pulse [ENT] para ver la pantalla P1.
—CIRCLE RADIUS 11}
1. Pl
2. P2
3. P3
[ I |+ [ ¥
Entrada PN (nombre del punto), X, Y, Z y PC —T )
(cédigo de puntos) del punto P1 o importaciéon de INE: +00000000. 00O0m
1 i d denad ¢ 1 2. Y :+00000000. 000m
a memoria de coordenadas rectangulares como 3.2 '+ 00000000. O0O0m
P1 por [F2] [lista]. g PN :
PC :
[SAVE][ LIST |[ 4 |[ ¥ |IACCEP
. . — F2 i
Si terminas la entrada de valor de P1, pulse [F5] IS +00000000. 000m
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada P2. 2.Y :+00000000. 000m
3.Z :+00000000. 000m
4. PN:
5. PC:
[SAVE ][l LIST || 4 Il & ][ACCEP
Entrada de datos como entrada de P1 de P2.
— P3 [0}
. 000m

Si terminas la entrada de P2, pulse [F5] [Aceptar].

00
% :+00000000. 000m
Luego vas a la pantalla de entrada de P3. i 00-
5.
S

000m

AVEII LIST |[[ 4 [ & [[ACCEP

Si terminas la entrada de P3, pulse [F5] [Aceptar]. —RESULT OF CIRCLE RADIUS

. . X +50. 000m
Luego vas a la pantalla resultado del radio del circulo. |Y +50. 000m
Vi +0. 000m
RADIUS +70. 71 1m
Puedes ver las coordenadas del punto central del ESC | I I [E=0m)

arco y el radio del arco.

——RESULT OF CIRCLE RADIUS

Pulse [F5] [ENT] para guardar las coordenadas del IMES: +00000000. 000m
2.Y :+00000000. 000m
punto central. 3./ :+00000000. 000m
4. PN: P4
5. PC : ABC

[SAVE][ LIST |[ + ¥ A

El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si
todos los articulos son aceptables, presione [F5]
[Aceptar] para guardarlos.
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6.1.4 interseccion de la linea de-arco

Punto 1

EP

Centro de P

L

Esta funcion se calculan dos puntos de interseccién de una linea y circulo. La linea es
dibujada por SP y EP El circulo se dibuja por el punto central y radio. Puede

almacenar dos puntos de interseccidn posibles.

Entrada: Linea: punto agrio S y arco de punto
final: C Introduzca punto y radio salida: dos
puntos de interseccién posibles

De la PowerTopoExpress 2 scree n, pulse 4 para
ver la pantalla de calculo.

Seleccione 1 COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla
COGO.

Seleccione 4 - linea de interseccidn del arco y pulse
[ENT] para ver la linea - pantalla de interseccion del
arco.

3. ROUTE DESIGN

| % 3

— (OGO [0

1. INYERSE
2. POINT COORDINATES
3. CIRCLE RADIUS
4. LINE-ARC INTERSECTION
¥ 5. LINE-LINE INTERSECTION
1l [ - —
——LINE-ARC INTERSECTION ——— i
1. SP
2. EP
3. CP
4. R
1l - - —
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Seleccione 1. SP y pulse [ENT] para ver pantalla de SP.

000. 000m
2.Y :4+00000000. 000m
3.2 :+p0000000. 00O0Om

4. PN:

5. PC:

[SAVE][ LIST |[[ & ][ & |[ACCEP

Entrada PN (nombre del punto), X, Y, Zy PC (punto de cédigo) punto de SP o
importacién de la memoria de coordenadas rectangulares como SP de [F2] [lista].

Si terminas la entrada de valor de SP, pulse [F5]
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada EP.

Entrada EP valor 1 ike una entrada de SP.

Si terminas una entrada de EP, pulse [F5] [Aceptar].
Luego vas a la pantalla de entrada de CP.

Si terminas la entrada del valor de CP, pulse [F5]
[Aceptar].
Luego vas a la pantalla de entrada de radio.

Si terminas la entrada de la radio, pulse [ENT].
Luego vas al resultado de la linea - pantalla de
interseccion del arco.

Puedes ver las coordenadas de un punto de
interseccion. Usted puede cambiar a un punto de
interseccion pulsando [F3] [uno mas].

Pulse [F5] [ENT] para ver el resultado de la linea -
arco se cruzan. S cr een.

El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si
todos los articulos son aceptables, presione [F5]
[Aceptar] para guardarlos.

—FP

INFE: + 00000000. 00O0m
:+00000000. 0O0O0m
N=+oooooooo.ooom

2. Y
3. Z
4. PN:

5. PC:

ST =" | [/N= L ACCHPTIE . SAve Iy

—CP m
INEW: +00000000. 000m
2.Y :+00000000. 00O0m
f-zf+oooooooo 000m
5. PG :
[SAVE|[ LIST |[[ & [[ ¥ |ACCEPT]
—RADIUS
4= » CLEAR

—RESULT OF LINE-ARC INTERSECT. —dimi

X —82. 288m
Y +182. 288m
z +0. 000m

ESC ONE_WORE

——RESULT OF COORD. CALCULATE —— i

INFE: +00000000. 000m
2.Y :+00000000. 00O0m
3.2 :+p0000000. D0OO0Om

4. PN: P4

. PC: ABC

[SAVE][ LIST ][ #® [ ¥ ][ACCEPT)
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6.1.5 interseccion de la linea

A

Punto de interseccion

E1
S2

S1 E2

B

El punto de interseccién de dos lineas dibujadas por dado cuatro puntos se calcula este
cion de Func.

Entrada: Primera linea: S1 (punto de partida) y E1 (punto final)
segunda linea: S2 (punto de partida) y E2 (punto final)

Salida: El punto interseccién entre las dos lineas

——CALCULATION

1. COGO
En la pantalla de PowerTopoExpress 2, oprima 4 2. 2D SURFACE
para ver la pantalla de calculo. 3 ROUTE DESIGN

— C0GO

1. INVERSE

2. POINT COORDINATES

3. CIRCLE RADIUS

4. LINE-ARC INTERSECTION
2 4 5. LINE-LINE INTERSECTION

] [ S 2 —

1. Presione COGO ver la pantalla COGO.

—— LINE-LINE INTERSECTION

Seleccione el 5. LINEA - interseccién de la linea y
pulse
[ENT] para ver la pantalla de

su | I [+ || 3

Seleccione 1.S1 y pulse [ENT] para ver la pantalla
S1. PN (nombre del punto), X, Y, Z y PC (punto de
c6digo) de S 1 punto de entrada o de importacion
dela
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- 000m
- 000m
- 000m

¥ _ J/ACCEP]

UJ
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memoria de coordenadas rectangulares como S 1 por [F2] [lista].

— F1 [T}

; ; I-+oooooooo 000m
Si terminas la entrada de valor S 1, pulse [F5] 2.Y -+00000000. 00 0m
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada de 3. £ "+00000000. 000m
E 1. & e
SA"JE | LIST || 4 ¥ ACCEP

Valor de entrada E 1 como una entrada de S 1. Y 32  Y00000000. D0OmM i
IF .
Si terminas una entrada de E1, pulse [F5] [Aceptar]. 3 E 1 g 8 g 8 8 8 8 g: g 8 8$
Luego vas a la pantalla de entrada S2. 4. PN:
5. PC:

[SAVEI[ LIST ][ & [ ¥ |[ACCEPT)

—FE2 L[]
: ; INFE: +00000000. 00O0Om
Si terminas la entrada S2 valor, pulse [F5] 2.Y -+00000000. 000m
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada E2. 3.7 :+00000000. 000m
4. PN:
5. PC:
[SAVEJ[ LIST |[[ & [ & |ACCEPT)

Si terminas la entrada de E2, pulse [ENT]. Luego vas al resultado de la linea - pantalla
de interseccidn de lineas para confirmar las coordenadas de los intersecti en punto.

—RESULT OF LIME-LINE INTERSECT. —dim

[l = 2

50. 000m
+50. 000m
+0. 000

ESC || || /| |

Pulse [F5] [Aceptar] para guardar un punto de interseccion.

—RESULT OF COORD. CALCULATE L[]}
1.¥ :+00000000. 000Om
t+00000000. 000Om

‘+00000000. 000OmM

[ v [ # [ ¥ [ACCEPT
El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si todos los

articulos son aceptables, presione [F5] [Aceptar]
para guardarlos.
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6.1.6 arco-arco interseccion

Radiusi )

Arco 2 \

Punto 2 L_—I —

Arco 1

Centro 2

ﬁ Punto 1
o/ |

Centro 1

radio.
Puede almacenar dos puntos de interseccion

posibles. Entrada: Arco 1: Centro punto y radio

De sahdaA]SOS pug&)rsltgecmtersec}élon pom%les

para ver la pantalla de calculo.

>
Se calculan dos puntos de interseccidn de dos arcos por cada punto central y
entral y Rradiu
En la pantalla de PowerTopoExpress 2, oprima 4 COGC u
2. 2D SURFACE
3. ROUTE DESIGN
| I |+ || ¥

Seleccione 1 COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla
COGO.

Seleccione los 6. Pantalla de arco - interseccion del
arco y pulse [ENT] para ver arco - arco de
interseccion.

Seleccione 1. C1 y presione [ENT] para ver la C1 scre at.

— COGO
4 2. POINT COORDINATES
3. CIRCLE RADIUS
4. LINE-ARC INTERSECTION
5. LINE-LINE INTERSECTION
L 4 6. ARC-ARC INTERSECTION

I | [+ ]| ¥

——ARC-ARC INTERSECTION (L[}

- 000m
- 0D00m
000m
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C1 (centro 1) se trata de centro de arco de punto 1.

PN (nombre del punto), X, Y, Z y PC (punto de cddigo) de importacién de la
memoria de coordenadas rectangulares o C1 punto de entrada como C1 por

[F2] [lista].

Si terminas la entrada del valor de C1, pulse
[F5] [Aceptar]. En TH que vas a pantalla de
entrada R1.

De entrada el radio de Arc1 como valor de R1. Si

terminas la entrada R1, pulse [ENT].
Luego vas a la pantalla de entrada de C2.

— R
- = CLEAR
— 2 i

00. 00O0Om
+00000000. O00mM
00. 0O0O0Om

C2 (centro 2) se trata de centro de arco punto 2. PN (nombre del punto), X, Y, Z y PC (punto de
c6digo) de importacidn de la memoria de coordenadas rectangulares o C2 punto de entrada

como C2 por [F2] [lista].

Si terminas la entrada del valor de C2, pulse [F5] [Aceptar]. Luego vas a la pantalla de
entrada R2. De entrada el radio del arco 2 como valor de R2. Si terminas

la entrada de R2, pulse [ENT].
Luego vas a resultado de arco - pantalla
de interseccidn del arco.

—R? 00
[ @ [[ = || || |[CLEAR]

Puedes ver las coordenadas de un punto de interseccion. Usted puede cambiar a un

punto de interseccion pulsando [F3] [uno mas].

Pulse [F5] [ENT] para guardar un punto de interseccion.
El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados.

Si todos los articulos son aceptables, presione [F5] [Aceptar] para
guardarlos.

—RESULT OF COORD. CALCULATE {im)
1. :+00000000. 00O0m
B +00000000. 000m
3.Z :+00000000. 000m
4. PN: P4
. PC = ABC

¥ [[ # [ ¥ [ACCEPT
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6.1.7 distancia Offset

Offset P
) offset

/ Nuevo punto de
o \ (+)

SP @fset P
Distancia

B

Se muestran la distancia de desplazamiento del nuevo punto a la linea y la distancia del
punto inicial al punto de nuevo. También se calcula P nuevo punto en la linea por el punto
de inicio, fin y desplazamiento. Puede guardar el nuevo punto.

Entrada: Linea: Start Point (SP) y End Point (EP) Offset Point (OP)

Salida: Offset de New Point desde la linea de New Point (que se mueve en la direccién desde el punto
de inicio hasta el punto final, a la derecha es positivo, la izquierda es negativo) Distancia de New Point
desde el punto de inicio

Distancia del nuevo punto de punto de
partida de la PowerTopoExpress 2 pantalla, pulse 4 para

3. ROUTE DESIGN

visualizar la pantalla de calculo. | | [+ [ ¥

Seleccione 1. COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla

COGO — C0GO m
' 4 3. CIRCLE RADIUS

4. LINE-ARC INTERSECTION
5. LINE-LINE INTERSECTION
6. ARC-ARC INTERSECTION

2 4 /. DISTANCE OFFSET

| [+ 1 ¥

Seleccione th e 7. DISTANCIA de desplazamiento y pulse STANCE OFFSET -
[ENT] para ver la pantalla desplazamiento de la distancia. 2. EP
3. OP
| I L+ 1| ¥
69
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Seleccione 1. SP y pulse [ENT] para ver pantalla de SP. F+ 00000000. 00O0m »

00
*+00000000. O00OmM
00. 000m

5. PC :
[SAVE][ LIST ][ &% [ & JACCEP

Entrada PN (nombre del punto), X, Y, Zy PC (punto de c6digo) punto de SP o
importacion de la memoria de coordenadas rectangulares como SP de [F2] [lista].

Si terminas la entrada de valor de SP, pulse [F5] — [P
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada EP. I g 8 8 8 8 8 8 g 8 8 gn",:
3.Z :+00000000. D0O0Om

4. PN:

2 PC

Datos de EP entrada como entrada de SP. Si
terminas la entrada del EP, pulse [F5] [Aceptar]. INFE: +000000

Luego vas a la pantalla de entrada OP.

Si terminas la entrada de OP, pulse [F5] [Aceptar].

— RESULT OF DISTANCE OFFSET
Luego vas a la pantalla resultado del X
Y

+50.

000m
desplazamiento de la distancia. +50. 000m
DISTANCE +70. 77 0m
- m
P,uede ver las.coordenadas de_l nuevo punto en la OFFSET T el 41qm
linea, distancia de desplazamiento del nuevo punto a ESC || I I | ENT )
la linea y la distancia del nuevo punto a punto de
inicio.
Pulse [F5] [ENT] para guardar los tes de coordinacién del nuevo punto. ]j(RE:SL_:_Lg gFDCSUCF;IDd CEI%)L-CUIC_)AE)EO m =
:+00000000. DO0Om
3. £ :+00000000. 000m
4. PN: P4
9. PC: ABC
Y [ & [ ¥ [ACCEPT]

El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si
todos los articulos son aceptables, presione [F5]
[Aceptar] para guardarlos.
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6.1.8 distancia del punto Offset

SP

Nuevo punto de desplazamiento

DI

Nuevo punto de

(+)

l\'o punto de desplazamiento

B

Nuevo punto de desplazamiento se calcula introduciendo la distancia del punto de partida y desplazamiento de la linea.

Entrada: linea: empezar a punto y punto final

Distancia del punto de inicio (DI)
Desplazamiento de la linea (OD) (avanzando en la direccién del punto inicial al

punto final, derecha es positiva, izquierda es negativo)

Salida: Punto N ew

En la pantalla de poExpress 2 de energiapara, oprima

4 para ver la pantalla de calculo.

Seleccione 1. COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla 4 4. LINE-ARC INTERSECTION

COGO.

Seleccione el 8. PUNTO distancia OFFSET y pulse
[ENT] para ver la pantalla punto distancia OFFSET.

Seleccione 1. SP y pulse [ENT] para vi ew pantalla SP.

22
3. ROUTE DESIGN

| | |+ [ ¥

— COGO 1T

5. LINE-LINE INTERSECTION
6. ARC-ARC INTERSECTION
7. DISTANCE OFFSET

L 4 8. POINT DISTANCE OFFSET

| || |+ [ ¥
—— POINT DISTAMCE OFFSET ————— dimi
1. SP
2. EP
3. DI
4. 0D
[ I |+ | ¥
— 5P I
INFE: +00000000. 000m
2.Y :+00000000. 00O0Om
fz +00000000. 000Om
5. PG
[SAVE][ LIST |[ 4 [ & IfAGCEP
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Entrada PN (nombre del punto), X, Y, Zy PC (punto de c6digo) punto de SP o
importacion de la memoria de coordenadas rectangulares como SP de [F2] [lista].

—EP
i i INFE: +00000000
Si terminas la entrada de valor de SP, pulse [F5] 2.7 400000000
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada EP. f EN :+00000000.
. 5-. PC : )
ST =" e ACCH

[ del nput EP datos como entrada de SP. — DISTANCE ]

Si terminas la entrada del EP, pulse [F5] [Aceptar].
Luego vas a la pantalla de entrada de distancia.

- » CLEAR

— OFFSET

DI (distancia del SP al punto en la linea) de entrada.

Si terminas la entrada de DI, pulse [ENT]. Luego
vas a OFFSET entrada scree n.

- » CLEAR

Entrada OD (distancia de desplazamiento desde la linea de puntos en offset).
—RESULT OF POINT DIST. OFFSET —dmi

Si terminas la entrada de OD, pulse [ENT]. Luego vas al

resultado del punto Dist. DESPLAZAMIENTO de 8 HES-SR -
pantalla. Puedes ver las coordenadas del punto de z +0. 00
compensacién de la linea. ESC 1| I I

——RESULT OF COORD. CALCULATE ——dimE
Pulse [F5] [Aceptar] para ver a th e resultado : +00000078. 787m

-Y :+00000049. 497
de COORD. Pantalla calcular. 3.7 100000000, 00OM

4. PN: P3

5. PC : ABC

[SAVE|[ LIST || #* || & [ACCEP

El PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser editados. Si todos los articulos son aceptables, presione
[F5] [Aceptar] para guardarlos.
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6.1.9 compensacién de distancia de arco

Nuevo punto de desplazamiento

o
()

D I o .
o
o
o
-
o
K
o
0
g
o
R
o

[
SP

oD

Nuevo punto de EP

(+)

Nuevo punto de desplazamient'

Se calcula el punto de desplazamiento desde el arco.

Entrada: ar c: punto de inicio, punto final y radio (R)
Distancia a lo largo de arco desde el punto de inicio (DI)

Desplazamiento desde el arco (OD) (avanzando en la direccion del punto inicial al
punto final, derecha es positiva, izquierda es negativo)

NOTA: Desde el principio punto a punto final debe ser CLOCKWIS E. Si calculas por arco de
CONTADOR horario, cambiar SP para EP y calcular DI cambiada manualmente.

Salida: nuevo punto offset

Desde la pantalla de PowerTopoExpress 2, pulse 4 para
visualizar la pantalla de calculo.

Seleccione 1 COGO y pulse [ENT] para ver la pantalla
0 COG.

 COGOD
2. 2D SURFACE
3. ROUTE DESIGN

1l i -] —

— COGO L}
4 5. LINE-LINE INTERSECTION
6. ARC-ARC INTERSECTION
g. DISTANCE OFFSET

POINT DISTANCE OFFSET
9. ARC DISTANCE OFFSET

| | |+ [ ¥

Seleccione el 9. COMPENSACION de distancia de arco y pulse [ENT] para ver la pantalla desplazamiento de

distancia de arco.

— 3P
INFEW: + 000000 000m

000m

00.
2.Y :+00000000.
3.7 :+00000000.
4. PN:

000m
5. PC:

[SAVE|[ LIST |[ & ¥  |[ACCEP




Seleccione 1. SP y pulse [ENT] para ver pantalla de SP.

Entrada PN (nombre del punto), X, Y, Zy PC (punto de c6digo) de importacidén de la
memoria de coordenadas gular f o punto de SP como el SP de [F2] [lista].

Si terminas la entrada de valor de SP, pulse [F5]
[Aceptar]. Luego vas a la pantalla de entrada EP.

Datos de EP como una entrada de SP.

Si terminas entrada de EP, pulse [F5] [Aceptar].
Luego vas a radio pantalla entrada n.

Entrada de radio (radio del circulo).

Si terminas la entrada de la radio, pulse [ENT].
Luego vas a la pantalla de entrada de distancia.

DISTANCIA entrada (distancia del SP al punto en el
arco).

Si terminas la entrada de la distancia, pulse [ENT]. Luego|

vas a la pantalla de entrada fijar apagado.

— P
INEW: +00000000- O00m
2 Y :+00000000. 000m
3 g +00000000. 000m
5 PC _
ST ':?:’| 11N ACCHPTIE, SAvE 1

—RADIUS

« » CLEAR

— DISTANCE

- » CLEAR

— OFFSET

[« [ = [ [ J[CLEAR]

Pulse [ENT] para ver la pantalla de resultado de arco distancia OFFSET. Puedes verla s

coordenadas del punto de desplazamiento.

Pulse [F5] [Aceptar] para guardar

EI PN, X, Y, Zy PC son vistos y pueden ser

86idadQSiticulos son aceptables, presione [F5] [Aceptar] para
guardarlos.

—RESULT OF ARC DISTANCE OFFSET—mm)

X +78. 78 7m
Y +49. 497m
Z +0. 000m
L ESC ]| I I ||_ENT |
——RESULT OF COORD. CALCULATE ——dm
:+00000078. 787m
2.Y :+00000049. 497m
3.Z :+00000000. O00m
4. PN: p3
5. PC : ABC
[ SAYE |[ LIST || +* ¥ ACCEPT
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6.2 SUPERFICIE 2D

3D CONTOUR

CONTORNO 2D

® ALMACENADA PUNTO

Y

Esta funcidn calcula el contorno 2D y 3D de un poligono y la superficie 2D de la zona
delimitada por el poligono.
Definir el poligono seleccionando puntos y en 2 PowerTopoExpress th calcula el

§1A SApePicie 2.

NOTA:

1. El poligono esta definido por los puntos seleccionados. Por lo tanto, el orden en que se
introducen los puntos es importante.

Si selecciona puntos por [TODO] o [DE] [A], el poligono se define de acuerdo a la orden de la
direccion de memoria. Si selecciona puntos uno por uno por [ENT], el poligono se define de
acuerdo con el orden de su seleccion.

2. tienes que seleccionar puntos de tal manera que los segmentos de linea que definen el
Poligono no se intersecan.

3. seleccionados puntos deben ser menos de 500. Desde la pantalla de PowerTopoExpress 2,
presione 4

para ver la pantalla de calculo.

—CALCULATION (L]

2
3. ROUTE DESIGN

- [ - —




Seleccione 2. SUPERFICIE 2D y pulse [ENT] para ——POINT SELECTION FROM THE LIST —dum
i i XX +00000025. 0438

ver la pantalla de seleccién de la lista de puntos. % 100000700, 4271m

ZX +00000776. 359m

PN X POT1

IH X

1 7 15
\ACCEPT] ALL | 4+ ¥ PAGE

—POINT SELECTION FROM THE LIST —dmi

Si pulsa [F5] [pagina], puede ver otra s creen. YK +00000025. 048m

YK +00000100. 421m

IX +00000776. 359m

PH X POT1

IH * 1 7 15

ORDER |[FIND PN]| FROM |[ TO ][ PAGE]

Selecciona el orden de puntos, que definen el poligono en esta pantalla.

Como seleccionar puntos de poligono

[ENT] Clave

Mover al punto de seleccion [F3] y [F4] las teclas de flecha

y pulse [ENT] para seleccionar uno por uno, cada —POINT SELECTION FROM THE LIST —dm
Xk +00000025. 048m

indicacién se invierte como sigue. Reversa de
la exhibicién muestra que fue seleccionada.

H 17
Si cancela la seleccidn del punto, presione [ENT] otra vez. |[ACCEPT|[  ALL * ¥ PAGE

Usted puede cancelar el puntos seleccionados uno por uno
después de pulsar [TODOS].

[F2] [TODOS] Clave

Pulse [F2] [todo] para seleccionar todos los puntos de alquiler cur trabajo. Es segtn el orden de
puntos

para el arreglo de la memoria.

Si pulsa [F2] [todo], se cancela la seleccién de todos los puntos. Usted puede cancelar los puntos
seleccionados por [ENT] uno por uno, después de presionar [todos].

Si pulsa [F2] [todo] popa er ya seleccion6 algunos puntos, se invierte la seleccidn de todos los
puntos.

[F3] [Clave de] y [F4] [a] tecla

Se puede definir la gama de puntos de poligonales desde todos los puntos de trabajo actual por [F3]
[desde] y [F4] [a] de la siguiente manera.
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All points of JOB
and the order

Paint 01
Point 02
Point 03
Point 04
Point 05
Point 06
Point 07
Point 08

Point 09

First selection by
[FROM]

Point 01

ﬁint 02

Point 03

Point 04

Point 05

Point 06

Point Q7

Paint 08

Point 09

Point 10

Second selection
by [TO]

Point 01

Point 02

Point 03

Point 04

Point 05

Point 06

Point 07

f\gﬁaint 08

Point 09

Point 10

Result of Selection

Point 01
Point 02
Point 03
Point 04
Point 05
Point 06
Point 07
Point 08
Point 09

Point 10

The order of
selected points
Point 02

Point 03

Point 04

Point 05

Point 06

Point 07

Point 08

First selection
by [FROM]
Point 01
Point 02
Point 03
Point 04
Point 05
Point 06

Point 07

@int 08

Point 09

Point 10

Second selection
by [TO]

Point 01

=

Point 02

Point 03

Point 04

Point 05

Point 06

Point 07

Point 08

Point 09

Point 10

Result of Selection

Point 01

Point 02

Point 03

Point 04

Point 05

Point 06

Point 07

Point 08

Point 09

Point 10

The order of

selected points

Point 08

Point 09

Point 10

Point 01

Point 02
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[F1] Clave [O fronteras]
NOTA:

Presione la tecla [F1] [orc?en] para confn:mar —ES0LT OF 30 SURFACE =
la orden de puntos seleccionados después de | cquntER

que termine la seleccién. Si terminas la 947. 871m
s ] 3D: 1195. 084m

seleccion de puntos de un poligono, pulse 2D SURFACE

[F1] [Aceptar] para calcular. El resultado del 15000. 000Om?

calculo se muestra como sigue. ESC_|| I | || ENT |

Pulse [ENT] o [ESC] para volver a la pantalla de seleccion de la lista de puntos. Cambia
una seleccion, y se puede calcular otra vez.
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6.3 DISENO VIAL

Puede usar esta funcién para calcular extraer de disefio basico, tipo levantado extraer y clavija
central y w ncho de curva simple y registrar las coordenadas por recontara y especificar cada
coordenada de BP, IP y EP y los elementos de vurve.

ADVERTENCIA

Calculo del camino excluye Z valores de coordenadas del calculo.

Calculo Camino le permite calcular hasta 1000 puntos en combinacién con el ndmero de clavija,
ademas clavija y clavija de ancho.

El nimero maxinum de puntos que puede ser procesado por ruta es de 1000 puntos. Al hacer un
disefio para una ruta compleja que tiene muchas [Ppoints consecutivos, es posible que no pueda
abtain su forma forro suave deseada si se calcula con un terreno de juego extremo y Routh.
Ademas, si hay un error de coordenadas o elementos insertando, puede generar las coordenadas
de manera muy diferente de su forma de linea deseada. Para evitarse que estos, le recomendamos
que envie las coordenadas generadas a PC y confirmar la forma de linea en la pantalla del monitor
o la impresora antes de usarla.

Nombre del punto de medicién seleccionado y especificadd

En cuanto a nombre de poing de medicién de cada coordenada, entrada alp hanumeric caracter
hasta tres caracteres siguiendo el caracter de BP, [P y EP Cuando mafiana que tres personajes
después de BP, IP y EP o caracteres completamente diferentes eliminando el caracter inicial y
entrada, lo actomatically genera el ame n punto de exsting valor.

Esta voluntad slao ocurre cuando se especifica una coordenada por investigacion de la memoria
[generacidn de nombre de punto de measureement]

Ndmero de parte: 3 difits y hasta 001: 999

Parte entera de plus peg: hasta 01-99

Peg de ancho: ancho izquierdo me peg s afiadida al final del punto de medicidn se

agrega clavija derecha ancho nombre nombre Nota: medida del punto al final del punto de
medicion no se procesa para la distancia adicional

[Generacion de peg principal a ser grabadas con el nombre del punto de calculo y measurem ent]
En el caso de curva simple:

# BC, CE #,SP #

(# de peg principal de pf de nombre de punto de medicién ha convertido realmente en nimero
IP) En el caso de extraer de disefio basico:

#KA-KE1,#-1,KE#-2,KA#-2,SP#
En el caso de extraer tipo
levantado: KA#-1,KE#-12 #KA -2

79



HP P BP EP

[La curva a utilizarse en el disefio de la carretera]

Puede utilizarse la curva mencionada en el right drawing, que se llama reverse IP o curva,
aunque puede ser utilizado con extraer disefio basico, tipo levantado extraer y extraer simple
y curva simple (ver dibujo izquierda)

[Términos y curva para ser utilizado en el disefio de la carretera] Punto BP inicio de ruta
Punto de interseccion de IP de tangente principal EP final punto de la ruta

Punto de contacto principal inicio de BC de la curva interseccién de A

Longitud de la curva de CL

K un comienzo de extraer curva
KE final de curva de extraer

CURVE2 IP3
ECT KA3-1 _ SP3

KE2-12 = KE3-1
Ka2-2  KE3-2

| P1

BC1~7Spj

KA2-1

CURVE1 |P? CURVE3

KA3-2

BP
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6.3.1 METODO DE INTERSECCION

Prensa 4 calcular en la pantalla principal de PowerTopoExpress

2 disefio seleccionadas 3 Road y presione ENT

Seleccionados 1 intersecciéon método ion y

presionar ENT
Nombre entrada BP con X, Y, Z coordenadas
o selecciona de la memoria.

Apriete INT para introducir la pantalla de configuracién de
datos de BP

Entrada nombre BP1 y X, Y, Z coordenadas o
seleccione de la lista.

Pulse guardar e introduzca la pantalla de configuraciéon de
datos IP.

Entrada nombre de IP1 y X, Y, Z coordenadas o

Seleccione de la lista.

Introduzca L1, L2 y R y pulse guardar.

— CALC
1. COGO
2. 2D SURFACE

3. ROAD DESIGN

I | %

[ & | |

)

— ROAD DESIGN

1. INTERSECTION METHOD

2. BUILDING BLOCKS METHOD

] o [ |
[ —BPDATA SETUP i
1. X| +00000110000m
2% +00000120000m
3.z 0 0000000.000m
4. 8D :000000.000m
5. PN : BP
| save || ust |[ # || & | sELECT|
[ —IP DATA SETUP clEl]
1. X :+00000180000m
2. Y :+00000140000m
3.z :+00000000.000m
4. L1 :000050.000m
5. L2 :000050.000m
[ v [[ A [ # [[ & |serect
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Si usted necesita agregar otro punto IP,
presione OK, si no presionas NO e introduzca
configuracion de datos de EP

I nombre del nput EP X, Y, Z coordenadas o
seleccione de la lista y pulse guardar.

Nombre de entrada EPy X, Y, Z
coordenadas o seleccione de la lista.

Apriete INT para introducir en la pantalla
distancia constante y punto de camino,

Distancia de entrada y la anchura de L/R.

Presione ENT para calcular.

Si pulsas F1 NO, volvera a pantalla de
mian de disefno de carretera

Si pulsa ENT, entrard en calcular pantalla. Si
tiene mas de una IP, verlas en secuencia
prensa ing F1 o F2.

Presione F5 para calcular y mostrar el
resultado y usted puede ver los detalles de las
teclas F1 y F2.

— ADD IP POINT @]
Add IP Point?
[ no ]| | | ||_ox
[ —EP DATA SETUP @]
+00000220000m
2 ¥ +00000120000m
3 Z +00000000000m
4. PN EP
5. PC
save || wst || 4 || & | sELECT

——ROAD PARAMETER AND PITCH
ERTIa :20.000m

2. Width(L) : 05.000 m

3. Width(R) : 0 5. 000 m

———u]

A ||

Y [ # || ¥ |[ sELECT
[ IP POINT CONFIRM @]
IP NAME [P TURN TORIGHT
1A 58°06" 33" L150.000 m
DST. 1 72.801 m L2 50.000 m
DST. 2 145.602 m R 80.000 m
CURVEL. 112.386 m
A Vv ] | ||_ent |
— IP POINT CONFIRM i
IP NAME IP2 TURN TO RIGHT
A 55°37° 10" L1 50.000 m
DST. 1 145.602 m L2 50.000 m
DST. 2 63.246 m R 80.000 m
CURVEL. 108.910 m
A [V ] I\ |_EnT




—— CALCULATION RESULT i
PN X Y
BP 0.00 110. 000 m 120. 000 m
BP 0.00L 111.347 m 115.192 m
BP 0.00R 108. 626 m 124. 808 m
| A [[ V | | | Recorp |
——CALCULATION RESULT dllll
PN X Y
K12. 47 121.989 m 123.425 m
K12. 47L 123.363 m 118.618 m
Ki2. 47R 124.616 m 128.233 m
| A || V | | |[Recoro]
Presione F5 para grabar los datos calculados y
volver a la pantalla principal.
——CALCULATION RESULT Gm]
PN X Y
BP 0.00 110.000 m 120. 000 m
BP 0.00L 111. 347 m 115.192 m
BP 0.00R 108. 626 m 124. 808 m
6.3.2 METODO DE BLOQUES DE CONSTRUCCION
[ A [V | [ || RECORD

Seleccione disefio de carretera y presione ENT.

—CALC @i

1. COGO
2. 2D SURFACE

3. ROAD DESIGN

-

| | L # [ & ] |

_ - Selwk%%%gg}%esmmwm
entrar en la pantalla de configuracion de datos de 1 INTERSECTION METHOD
SP.

I IR |

Entrada BP y pulse ENT, entrara en la pantallade D]
da de linea 1 — BP DATA SETUP L[}
entra : 401099877123 m
2. Y 404578452654 m
3. 2 :400000000.000m
4. SD :0080120m
5. HA : 120°30° 25"
[ save [ ust J[ % [ ¥ |[sELEcT]

En la pantalla de la linea 1, puede seleccionar la —LINE 1 [11]
linea recta, son izquierda, arco roight, izquierda (= ed 1] : 0100.000m
extraer y extraer derecha cinco differnet typr RN SRR

lineas. ;Un espués de seleccionar y después pulse
ENT, pedira que afiade linea?

[ A [V [ & [ & ]seeect
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Si Oprima OK, ingrese en la pantalla de la linea
2, si pulsa No, volvera a la pantalla de
parametro de carretera y campo.

La anchura y la altura, de entrada, pulse
ENT, se mostrara linea con firme.

— ADD LINE

Add line?

vo || Y[ &

L & |

1. No Pitch [rRVRIIE; i}

2. Width(L) : 05.000 m
3. Width(R) : 05.000 m

— ROAD PARAMETER AND PITCH

Utilice arriba y abajo tecla para ver los detalles de
cada linea, presione ENT para calcular.

Utilizar para ver los resultados calculados y presione
ENT para registrar los resultados.

[ A [V ][ & [ ¥ [][seect]
—IP POINT CONFIRM ;u_Tﬂ
LINE TYPE 1
LINE TYPE STRAIGHT LINE
DST. 1 55°37" 10"
DST.2 100. 000 m
CURVEL. 100. 000 m
A ][ v ] \ | _enT |
[ CALCULATION RESULT d_;_T_|f|
PN X Y
BP  88.12 110. 000 m 120. 000 m
BP 10812  111.347m 115.192m
BP 12812  108.626m 124.808 m
[ A 1LV ] \ |[RECORD
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7 MEDIDA
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3 girar plano

En offset
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Coordenadas de acimuth ™.

P. Acimut

Las coordenadas del punto estacion

7.1 Coordenadas rectangulares S:Tﬁfg]t-l, Eocl,hg OSEJUCE)_ ooom O
Pulse 7 [MEAS] de la PENTAX para ver la pantalla 2.Y :+00000000. 000m
MEDIDA METODO DE SELECCION. Seleccione 3.7 :+p0O0O00000. DOOm
COORD 1.RECTANGULAR. y pulse [ENT] para ver la 4. PN:
pantalla CONFIGURACION DE PUNTOS DE ESTACION. 5. PC:
Pulse [F1] [Meas] para medir y mostrar la coordenada. [SAVE ][ LIST || 4 ¥ ||ACCEP
Pulse [F2] [SAVE] para guardarlo.
Pulse [F3] [ME / SAVE] para medir y guardar los datos

medidos.

Sin datos de la encuesta se guarda cuando no PN es de

entrada

Pulse [F4] [editar] para editar el PN, nombre del punto, PH, altura de prisma y PC, c6digo
de punto. Entrada de su deseada nombre de punto, altura del prisma y punto Co de.

— MEASURE [T}
¥ +101. 394m
Y +98. 233m
7 +21. 844m
1 PN1
PH 0. 00O0Om
| MEAS || SAYE |[ME/SAYE ]| EDIT |[ PAGE |
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Pulse [F5] [Aceptar] si el actual PN, PH y PC son —m-"_s“‘[ in

1.FN POTE
aceptables. 2.R0 :+0000000m. 0O00m
Si existe c6digo de punto, fAcilmente puede seleccionar .00 :+0000000m

40 :+0000000m
de la lista o editar uno de ellos tras pulsar [ENT]. Para el $5.T0 + 0 000.000m

uso de lista de puntos de c6digo, consulte "8. 3.1 punto MEAS I ACCEPT
de cédigo".

Pulse [F5] [P edad] para ver otro menu.

— MEASURE I — MEASURE i
X X
Y ¥
Z i
PN PN PN PN1
PH 1. 200m PH 1. 200m
REMOTE[ OFFSET |[STATION |[H. ANGLE ][ PAGE ] [ EDM ][ TARGET |[ANGSDIST|[STAKEQUT][ PAGE |

Presione [F3] estacion puede alterar la informacion de la estacion, por favor refiérase a
9.1. Pueden seleccionar ajustes EDM pulsando [F1]

EDM — EDM SETTINGS [0}
Por i - PRI S
Por ejemplo, cambiar 1.PRIM. AMUMA clalve 5" ED NN DISPIQUICK : ToniheE
(MEAS) a TRACK SHOT o CONT de pista si g gﬂg% (Ijﬁgm EHHMES
quieres nos e seguimiento medicién primaria r v | m ACCEP

tecla MEAS (MEAS).

El tipo de destino puede ser seleccionado pulsando [F2]
[destino]. Pantalla de coordenadas y pantalla angulo y distancia

1) Pulse [F5] [pagina] dos veces para ver [F3] [ANG y DIST].
2) Pulse [F3] [ANG y DIST] para ver [F3] [COORD.] y los valores de angulo y distancia. 3)
Pulse [F3] [COORD.] para ver [F3] [ANG y DIST] y coordenadas.

— MEASURE [T} — ANG. & DIST. = :

X -B6. 000m H.angle 52° 10" 4

Y +10. 000m ﬂ-gnfle 6%“ 33'02

Z +201. 300 -ds -

PN PN1 " e PN

PH 200m PH 1. 200m

[ EDW_|[ TARGET |ANG&DIST] ISTAKEOUTII PAGE | | | |[_COORD. |[ DISP ||
Estaca hacia fuera puede ser seleccionado pulsando [F4] [replanteo].

7.2 Coordenadas polares —WEASURE o
Pulse 7 [MEAS] de la PENTAX para ver la pantalla H.angle 0° 00° 00"
MEDIDA METODO DE SELECCION. Seleccione 2. ¥.angle 100° 38" 40"
COORD POLAR. y pulse [ENT] para ver la pantalla EﬂdISt POT3
CONFIGURACION DE PUNTOS DE ESTACION.. PH 1. 200m

[ MEAS || SAVE |[ME/SAYE || EDIT || PAGE |
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Presione la tecla [F1] [Meas] para medir y
mostrar la coordenada.

Presione [F2] [Guardar] para guardar los datos medidos. |PN

Presione [F3] [ME / guardar] para medir y guardar

No hay datos de la encuesta se guardan cuando no PN

—STATIUN POINT SETUP
M- +00000000.
Y :+00000000.
E +00000000.
P
YE

2.
3.
4.
5.
[SA ||_LIST |

— MEASURE = : o m
H.angle 0 00 00
¥V.angle 100 38 40
H.dist

POT3
PH 1. 200m
| MEAS || SAYE |[ME/SAYE || EDIT |[ PAGE |

es de entrada. Pulse[F4] [editar] para editar el PN, el nombre del punto, PH,

Altura del prisma y PC, cddigo de punto. —_MEASURE T
Pulse [ENT] para ver cada ventana de entrada é: E‘g ; EOESO 00.000mn). OO0Om
pulsando hacia arriba o flecha abajo y el punto deseado .00 :+0000.000m

. L 4V :+0000000m
nombre o prisma cddigo altura o punto de entrada. $5.T0 +0000.000m
Pulse [F5] [Aceptar] si el actual PN, PH y PC son MEAS V E ACCEPT

aceptables.

PC, punto de cédigo:

Pulse [ENT] para ver y la pantalla del PC, c6digo de punto de entrada.

Si existe codigo de punto, facilmente puede seleccionar de la lista o editar uno de em th
después de pulsar [ENT]. Para utilizar PointCodeList, consulte"10. 3. Cédigo de 2 puntos".

Pulse [F5] [pagina] para ver otro mentl.

— MEASURE = ; — i
H.angle 0’ 00 00
¥.angle 100 38 40
S.dst
PN POT3
PH - 200m
| || OFFSET ||STATION || []ISP |[ PAGE |

Configuracion del punto de estacion puede cambiarse

pulsando [F3] [estacion].

— STATION POINT SETUP— 1
2. IH 0001. 200m
3. PC
4. TEMP . +15° C
¥ 5. PRESS :1013hPa
SAVE || K ¥ ACCEP

— MEASURE = : i
H.angle 0 00 00
V.angle 100 38 40
S.dst
PN POT3
PH 1. 200m
| EDM || TARGET || I |[ PAGE |
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Pueden seleccionar ajustes EDM pulsando [F1] [EDM].
Por ejemplo, cambiar 1.PRIM. AMUMA clave (MEAS) a TRACK SHOT o CONT de pista si quieres
usar la medicién de seguimiento con la clave primaria de AMMA (MEAS).

El tipo de destino puede ser seleccionado pulsando [F2] [destino].
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7.3 rectangular y Polar

— MEASURE [11]
Coordenadas H.angle o 8: ggj 28:
R ectan gular datos y Polar se pueden almacenar en el ﬁ: 3',‘3{9
mismo tiempo en esta funcién. PN POT3
PH 1. 200m
[MEAS |[ SAVE |[ME/SAVE ][ EDIT || PAGE |
Pulse 7 [MEAS] de la PENTAX y pulse [ENT] para
ver la pantalla selecciéon del método de medida —MEASURE METHOD SELECTION -
p ) 1. RECTANGULAR COORD.
2. POLAR COORD.
Seleccione 3. RECT._ COORD POLAR. y pulse [ENT] para | #- TH MEASURE
ver la pantalla de configuracién del punto de estacion. | I [+ 4
"Medida" y "Ang. & DIST" mostrara el mensaje, se puede [ —— STATION POINT SETUP m
establecer una preferencia en la selecciéon "5. :
CONFIGURACION"de la funcién. 2 Be ; 0001.200m
4. TEMP : +15° G
$ 5. PRESS :1013hPa
| SAVE || | + || ¥ |ACCEP
Mas detalles, consulte "5.5.11 Meas. DISP ".
Pantalla de coordenadas y pantalla angulo y
distancia. —ANG. & DIST. m
H.angle 52° 10 407
Objetivo en el punto de referencia es un nd Pulse [ENT] ﬂ:g?g,{e BE™ B3 &
para ver la pantalla medir. PN PN1
PH 1. 200m
_ _ _ _ [ WEAS ][ SAVE |[ME/SAVE || _EDIT ][ PAGE |
Presione la tecla [F1] [MEAS] para medir la distancia
y mostrar las coordenadas.
—ANG. & DIST. = : — il
H.angle 52° 10 40
¥V.angle 62° 35" 285"
H.dist 21. 2056m
Pulse [F2] [SAVE] para guardar los datos medidos. PN PN1
: PH 1. 200
Pulse [F3] [ME / SAVE] para medir y guardar los WEAS || SAVE ||WE/SAVE || EDIT || P:[;E |
datos medidos.
Sin datos de la encuesta se guarda cuando no PN es
de entrada.
Rectangular Datos y Datos Polar se guardan con el
mismo nombre de punto en el mismo archivo de
trabajo.
Pulse [4 F] [EDIT] para editar el PN, nombre del —T Ty =
punto, PH, altura de prisma y PC, c6digo de punto. KR : POT3
. 2. PH: 0001. 200m
Pulse [ENT] para ver cada ventana de entrada presionando| 3° pc -
hacia arriba o hacia abajo. Pulse [F5] [Aceptar] si el actual
PN, PHy PC son aceptables. | | % [ % |[ACCEP

PC, punto de cédigo:
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Pulse [ENT] para ver y PC, c6digo de punto, la pantalla de entrada.

Si existe codigo de punto, facilmente puede seleccionar de la lista o editar uno de ellos tras
pulsar [ENT]. Para utilizar PointCodeList, consulte"10.3.2 punto de c6digo".
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Pulsando [F5] [pagina] cambia la pantalla como sigue;

t—

— MEASURE

— ]

PN1

—ANG. & DIST. I
H_ang|e 52: 1 O: 40:
V. anzle 62 35 25
3.dst
PN PN1
PH 1. 200m
[ WEAS |[ SAVE |[WE/SAVE |[ EDIT

PH
MEAS || SAVE |[ME/SAVE |

— HEASURE L

X
Y
z
PN POT3

PH 0. 0
REMOTE|[ OFFSET |[STATION |[H. ANGLE |[ PAGE

/\\/

— MEASURE LT}
X
Y
z
PN PH1
PH 1. 200m

— ANG. & DIST.
H.angle 52° 10 40°
¥.angle 62° 35 25
S.dst
PN PN1
PH 1. 20
| || OFFSET |[STATION || DISP

—ANG. & DIST. - F —
H.angle 52° 10 40
¥.angle 62° 35" 25"
S.dst
PH PN1
PH 1. 200m
| EDM || TARGET || COORD. || | PAGE |

[EDM_|[ TARGET |ANG&DIST][STAKEOUT][ PAGE |

Configuracion del punto de estacién puede
cambiarse pulsando [F3] [estacion].

Pueden seleccionar ajustes EDM pulsando [F1]
[EDM].

Por ejemplo, cambiar 1.PRIM. AMUMA clave (MEAS) a
TRACK SHOT o CONT de pista si quieres usar la
medicion de seguimiento con la tecla MEAS PRIM
(MEAS).

— STATION POINT SETUP

2. TH : 0001. 200m
3. PC :

4. TEWP : +15° C
¥ 5. PRESS :1013hPa

[ SAVE | [ 4 J[ & |[ACCEP

— EDM SETTINGS
1. PRIM. MEAS KEY : MEAS. SHOT

2. SEC. HWEAS KEY : TRACK CONT
3. EDM HIN DISP/QUICK : 1mm/OFF
4. SHOT COUNT : 1 TIME
5. SHOT INPUT : O1TIMES

Al v [ & ][ & ]ACCEFT

El tipo de destino puede ser seleccionado pulsando [F2]
[destino]. Pantalla de coordenadas y pantalla angulo y distancia

1) Pulse [F5] [pagina] dos veces.
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2) Pulse [F3] [ANG y DIST] para ver [F3] [COORD.] y los valores de dngulo y distancia. 3)
Pulse [F3] [COORD.] para ver [F3] [ANG y DIST] y C senalamientos.

i 4 —ANG. & DIST. (1]
Funcion de Ang. Y la pantalla DIST e 52° 10 407
Presionar [F4] [DISP] cambia los datos de distancia V.anzle 62° 35" 25
para ser d valores. g'.qut PN Sl RSN

PH 1. 200m
[MEAS |[ SAVE |[WE/SAVE || EDIT || PAGE |

—HNEASURE ]
., ) H.angl 52° 10' 40"
Funcién de pantalla medida Canaie 62° 35" 25"
S.dst 21. 205m
. L PN PN1
Presione [F1] [remoto] vez y rAdpidamente Pulse esta PH 1. 200m
tecla para volver a medir sus coordenadas del punto | MEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT | PAGE |

deseado por movi ng el telescopio.

Las coordenadas mostradas cambian automaticamente segiin su punto de apuntar.

El control remoto es una funcioén, por asi decirlo, "Real - time offset". Si se mide un punto de
referencia o punto de desvio, las coordenadas de su punto de apuntar estan cal culated basado en
el plano de referencia.

Hay tres métodos de calculo: cara cilindrica, plano fijo y plano girada. Son
seleccionados por la "Preferencia”. Consulte "5.5.5 seleccién del método remoto".
Los calculos se realizan en los planos virtuales.

Para salir de la medicion remota, pulse [F1] [remoto] dos veces otra vez.
Pulse [F4] [H.ANGLE] para mostrar el punto de estacion

H. configuracién del angulo (consulte —ANG. & DIST. ; .
" . 7 . Lo H.angle 52 10 40
11.1.3 estacion de orientaciéon") V.angle 62° 35" 25"

V. dst 21. 205m

PN PN1
Estaca hacia fuera puede ser PH 1. 200m

[ MEAS || SAVE |[ME/SAVE || EDIT |[ PAGE

seleccionado pulsando [F4]
[replanteo].

7.4 medida IH

Esta funcion es para medir IH basado en punto
conocido
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——MEASURE WETHOD SELECTION

1. RECTANGULAR COORD.
2. POLAR COORD.
3. RECT. POLAR COORD.

El valor [H medido aqui se establecera como un
valor inicial de IH en cada funcién. | I & 1 ¥ [
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——STATION POINT SETUP ————— ik

Pulse 7 [MEAS] de la PENTAX y pulse [ENT] para ; $00000000. 000m
P

ver la pantalla seleccién del método de medida. -£ *+00000000. 000m
.PC:
AVE || LIST || 4 [ ¥ |[ACCEP

?
3
4
LY
[ S

Seleccione 4.1 H medida y pulse [ENT] para ver la pantalla
de configuracién del punto de estacion. Pulse [ENT] para
abrir la entrada de PN, X, Yy Z

—— KNOWN POINT COORD. SETUP
INFS: +00000000. 000m
Y :+00000000. 000m

EN=+00000000. 000m

ventana y entrada de cada uno.
A continuacion, pulse [F5] [Aceptar] para ver la COORD
de punto conocido. Pantalla de configuracion.

- PC

2
3
4
5
SAVE|[ LIST |[[ 4 ][ ¥ |[ACCEP

Después de presionar [F1] [MEAS] para hacer la —HMACHINE IH ]
medicion de la posicion de di, pulse [ENT] para mostrar | yacHINE IH: 1. 827m
la pantalla de la maquina IH.

La salida de valor en esta pantalla es la corriente IH LEsC | | | |[ ENT |
valor. Se guardara como el valor [H actualizado pulsando [ENT]
PRECAUCION
P3
P1 P2
Nuevo punto de
Nuevo punto de
FIG 1 FIG 2

Como se ilustra en la figura 1, es 6ptima para elegir th e conocido los puntos P1 y P3.

El instrumento debe configurarse de tal manera que el angulo entre P1 y P3 se convierte en
90°.
Las distancias S1 y S2 deben ser similares.

La precision del resultado del calculo depende de los siguientes:
1 Apuesta del dngulo interno entre puntos conocidos es extremadamente pequefio. Véase P1y

P2 enla figura 1.
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2) El angulo interno entre puntos conocidos es extremadamente grande. Véase P4 y P6 en la
figura
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Fa)rgo La distancia desde un nuevo punto a un conocido punto es muy corto o muy un
" nuevo punto (punto de estacion) y tres o mas puntos conocidos se arreglan en la

4
ci)rcunferencia de la misma. Véase la figura 2.

En la biisqueda de un nuevo punto de libre estacionamiento y topografia instalando un
instrumento en el punto, precision puede no ser stabili zed en comparacién con el caso donde el
instrumento esta instalado en un punto conocido. En trabajo de campo que necesita un alto -
encuesta de precision, no podemos recomendar este método.
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DE LA ESTACA HACIA FUERA

8.

Desde el punto de estacién conocida y ion directa angulo, se obtienen las
/D\ coordenadas de la estaca hacia fuera.

8.1 la estaca hacia fuera

Punto de estacion

L

Pulse [F4] [S. F UNC] de la pantalla de PowerTopoExpress 2 para visualizar la pantalla de
"El especial de PENTAX Func.".

Seleccione "6. STAK "y presione lENT 0 EFeleccionar] para ver la pantalla de"Seleccion de
método de AKEOUT ST".

— STAKEOUT METHOD SELECTION — ]l

Seleccione 1. La estacidn de un nd Pulse [ENT] introducir
el [H, Pulse [ENT] para ver la pantalla de configuracién del punto de 2 ISTAKEOUT

e 4. POINT TO LINE
estacion. 6. POINT TO ARC

| || [ # [ & ]
Entrada de IH y abrir la pantalla de configuracion del ?TfTéODNCE’ %IgTOSCE,TgFT 000m =
punto de estacién y entrada de PN, X, Y,Zy PC o % ; :+00000000. 000m
seleccione de la lista. Guardar th e datos pulsando [F1] 4 PN- TOO000000. 00O0m
[Guardar]. 5. PC:
[SAVE][ LIST ][ # [ ¥ |[ACCEP
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Te lleva a la estacion punto H. Pantalla de
configuracién de angulo.

Entrada el angulo H. pulsando [F2] [entrada], [F3]
[OSET] y [F4] [HOLD] o acimuth coordenadas
pulsando [F5] [BSP].

Al pulsar [F2] [INPUT]
Introducir cualquier dngulo horizontal.

Pulsando [F5] [BSP]

Se obtiene la informacidn para volver S ight P oint.
Pulse [ENT] para finalizar la entrada.

Objetivo de punto de referencia P R, luego pulse [ENT]
para entrar en

replanteos COORD. Pantalla de configuracion.

Pulse [ENT] para entrar en replanteos
COORD. CONFIGURACION
en pantallas.

PH entrada y o pluma la COORD de punto
conocido. Pantalla de configuracién. Entrada de
PN, X,Y, Z, una d PC.

Guarde los datos pulsando [F1] [Guardar].

[H.anzle

——STATION POINT H.ANGLE SETUP — il
287° 47" 507

|[ INPUT ][ 0 SET HOLD BSP

—STATION POINT H.ANGLE SETUP ——dmE
[Hangsle 28 Hs7” 47 50" ]
| & || =» | || |[CLEAR]
—— BSP SETUP L
Wl: +00000000. O00m
2.Y :+00000000. 000m
3.Z :+ppD0O0O0O0O00. OOOmM

4. PN:
5. PC:
[SAVE ][ LIST |[ * ¥ | [ACCEPT]
— STAKEOUT METHOD SELECTION — (]l
1. STATION
2. AZIMUTH
4. POINT TO LINE
5. POINT TO ARC
I I & 1 & 7 |
[ —KNOWN POINT COORD. SETUP —— i
:#00000480.000m
22 Y 40 0000240000m
3. 2 400000000000 m
4. PN :P3
5. PC

SAVE || LI.ST [ % ][ ¥ ][sELEcT]

abrir la pantalla de informe de replanteo.

— STAKEOUT REPORT imn
Objetivo el objetivo y pulse [F1] [MEAS] g;'_' :ir;fle : " 925;?:' L
para comenzar el juego hacia fuera. Se D H. dist T 1447m
muestra la desviacidn del valor de ach e. D F_ADist l 2668m
D L_Rdist —  4.938m
| MEAS ||TARGET |[SCROLL || NEXT | PAGE
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Pulse [F4] [siguiente] para llevar a cabo estacar hacia fuera para el
punto siguiente. Pulse [ENT] o [ESC] para volver a la pantalla de
replanteo.
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8,2 puntos a la linea

A P int.

Punto de estacion

Tienes que seleccionar el punto A y B. La distancia entre los dos p oints Ay B debe ser 1m como
minimo. Los dos puntos Ay B definen una linea y durante el juego hacia fuera.

Seleccione 1. La estacion de un nd Pulse [ENT] para el [H
de entrada, pulse [ENT] para ver la pantalla de
configuracion del punto de estacion.

Entrada de IH y abrir la pantalla de configuracion del
punto de estaciéon y entrada de PN, X, Y,Zy PC o
seleccione de la lista. Guarde los datos pulsando [F1]
[Guardar].

Te lleva a la estacion punto H. Pantalla de
configuracion de angulo.

Entrada el angulo H. pulsando [F2] [entrada], [F3]
[OSET] y [F4] [HOLD] o acimuth coordenadas b y
pulsando [F5] [BSP].

Al pulsar [F2] [INPUT]
Introducir cualquier angulo horizontal.

— STAKEOUT METHOD SELECTION ————— il
2. AZIMUTH
3. STAKEOUT
4. POINT TO LINE
5. POINTTO ARC

|| I[_#

L& L |

— STATION POINT SETUP—
t+00000000. O00OmM
t+00000000. O00mM
N:+DODDODDD. 0O00m
G:
AVE ][ LIST ||

O e = e

-

2
3
4
5
S

[ + [ ¥ [[ACCEPT)

——STATION POINT H.ANGLE SETUP — {m
287° 47" 50”7

H.anzle

|[ INPUT ][ 0 SET ][ HOLD |[ BSP ]
——STATION POINT H.ANGLE SETUP —dim

28 Hs7 47 50"

|H.angle

[ @ || = [ /| | [CLEAR]

10



Pulsando [F5] [BSP]

Se obtiene la informacidn para volver S ight P oint.
Pulse [ENT] para finalizar la entrada.

Objetivo de punto de referencia P R, a continuacién, puls
entrar en la pantalla replanteo COORD.SE TUP

Apriete INT para introducir punto A COORD. Pantalla de
configuracion.

PH entrada y o de la COORD de un punto de la pluma. Pantalla
de configuracién. Entrada de PN, X, Y, Z, una d PCy presione
ENT.

PH entrada y o de la pluma del punto B COORD.
Pantalla de configuracion. Entrada de PN, X, Y, Z,
una d PC y presione ENT.

Pulse [ENT] para ver la pantalla punto a linea.

Presione la tecla [F1] [MEAS] para medir.

Cada distancia se muestra.

A->B
Distancia entre int. Py P.

P->A-B

—— BSP SETUP I
INEW: +00000000. O00m
&eroooooooo. 000m
e :NA1:PAR0 0 00000. 00Om
4. PN:
5. PC:
SAVE || LIST || 4 [ ¥ [ACCEP
— STAKEOUT METHOD SELECTION —@]
1. STATION
2. AZIMUTH
3. STAKE OUT
5. POINT TO ARC
| I C® 1 & 1
—— POINT A COORD. SETUP I
iINFN: +c0000000. 0O00mM
2.Y :+00000000. 000m
3.2 :+00000000. 000m
4. PN: POT2
5 PC:
[SAVE][ LIST |[ 4 ][ & |ACCEP
—— POINT B COORD. SETUP I
IS +00000000. 000m
2.Y :+00000000. 000m
3.Z :+00000000. 000m
4. PN : POT3
5. PC:
[SAVE][ LIST J[ & ][ & |ACCEPT)

—POINT TO LINE i,
>B

SOP->A-B
Int.P->A
Int.P->B
Dev . HIGH

[MEAS |[ TARGET |[ ADVNCE ][ NEXT

+80. 623m

|| PAGE ]

—POINT TO LINE
SOP->A-B
Int.P->A
Int.P->B
Dev.HIGH

MEAS |[ TARGET ][ ADVNCE |[ NEXT

MW+ +
| Go =0

= B0

+
+

wonuo
Ll=won
ORO MW
33333

PAGE

Distancia entre punto A y B. Esto es siempre positivo.

Si P esta en el lado derecho del A - B, el valor es positivo
Si P esta en el lado izquierdo de A - B, el valor es negativo.
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En caso del siguiente dibujo, P es a la derecha paraA-B, P -
&gt; A - B es negativa.

Int P-> A Distancia entre P int. y A. Esto es positivo o negativ e.
Si A - Int.P-B es en la misma direccidn, Int.P - &gt; A es positivo. En
caso de la debajo de dibujo, desde un - By A - Int.P estan e n la misma
direccion, Int.P - &gt; A es negativo

Int P-> B Distancia entre int P y B. Esto es positivo o negativo.
SiB-IntPyA-Besenlamisma direccion, Int.P - &gt; B es
positivo. En caso del siguiente dibujo, A - B es opuesta direccion a
B - Int.P, Int.P - &gt; B es negativo.

A - P int. B
- +
L
Int.P: Punto de interseccion
P P: SOP, punto de salida del juego

Dev. Int.P alta y P es la desviacién de la coordenada z. +

z A

DESARROLLO DE ALTA

> XY

Presione [F3] [avance] a di s p1ay la pantalla de

avance. —— ADVANCE

1.EQUAL DISTANCE
2 _EQUALLY DIVIDE LINE

I & 1% [




Seleccione [1.EQUAL distancia], entrar en la siguiente {— ——p[STANCE i
pantalla.

- » CLEAR

Entrada de la distancia dividida.

—RESULT OF COORD. POINT TO LINE—dm)

A PN x
¥ :+00000000. D00m
Y :+00000000. 000m
v Z :+00000000. D0O0Om
h §  |ACCEPT

Coordenadas del punto dividida pueden ser calculado y apoyado de la disp.

Oprima la tecla Aceptar, se guardaran los datos y volver a la pantalla de la medida.
Coordinacion t es se calculara desde A B en el orden de entrada distancia. Consulte el
siguiente dibujo.

Distancia entrada

SN NNV N
\

A o—~——_—Ll— ® B

Punto calculado

—PIECES [0}
Seleccione [2. IGUALMENTE dividir linea],

entrar en la siguiente pantalla.

002 PIECES

De entrada las piezas divididas. [@ [ = ] | |[CLEAR]
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Coordenada del punto dividido puede ser calculado y muestra.

Oprima la tecla Aceptar, se guardaran los datos y volver a la pantalla de la
medida. Coordenadas se calculan que se dividiran por el nimero que desde A B
consulte el siguiente dibujo.

Punto calculado

8,3 puntos a arco

Pulse [F4] [S. F UNC] de la pantalla de PowerTopoExpress 2 para visualizar la pantalla
"PENTAX Func especial”.

Seleccione estacion y presiond ENT § [seleccionar] para ver la pantalla de "Estacion”.

Seleccione 3. ARCO de punto a y pulse [ENT] para —STAKEOUTMETHOD SELECTION ————dii
1. STATION

Ver pantalla P OINT a arco. 2. AZIMUTH
3. STAKEOUT

4. POINT TO LINE

| || [ # [ &

Conjunto Stacién Point (SP), T arget P oint (P) y un —_POINT TO ARC T}
circulo arbitrario, entonces obtener la distancia del 1. THREE POINT
punto P al circulo arbitrario. Z. CIRCLE RADIUS

] [ —]—
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SOP - ARC; arco de la distancia entre Target Point (P) y el circulo

Cuando el radio es 0, las figuras de la distancia entre el SOP y el arco se muestra como una figura
positiva (+). Cuando el punto P esta fuera del circulo, las figuras de la distancia entre el arco y P
SO se muestra como una figura positiva (+).

/
ARCO

Cuando el punto P esta dentro del circulo, las figuras de la distancia entre el SOP y el arco es
muestra una s una cifra negativa (-)

[ \

ARCO P 0] ARCO
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8.3.1 tres puntos

Punto de salida del juego:
. P
Punto de estacion o >

‘ — STAKEOUT METHOD SELECTION ——————(Ill
Entrada de tres puntos para hacer un circulo, i GERTIGH

obtener la distancia desde el punto de fuera de 2. AZIMUTH
. . . 3. STAKEOUT
juego a la circunferencia. . PO IO UNE

5. POINT TO ARC

I I L # [ & ] |
—— STATION POINT SETUP 10}
Seleccione 1. T res punto y pulse [ENT] para INFE: +00000000. 000m
. . 2.Y :+00000000. 000m
ver la pantalla de configuracién del punto de 3. PN:
estacion. 4. pc:
[SAVE][ LIST |[ 4 [ & [ACCEP

Abrir el PN, X, Y, Z, IH y PC ventana de entrada y de entrada cada uno. Guarde los datos
pulsando [F1] [Guardar].

Pulse [ESC] para ver la estaciéon punto H.
Pantalla de configuracion de angulo.

——STATION POINT H.ANGLE SETUP —dill

Entrada el angulo H. pulsando [F2] [entrada], [F3] |y angle 287° 47" 50"
[OSET] y [F4] [HOLD] o acimuth coordenadas
pulsando [F5] [BSP].

|[ INPUT ]| 0 SET ][ HOLD |[ BSP |

Después de terminar de ver el punto de referencia, i

pulse [ENT] para ir a la siguiente pantalla.

o
oo

000000. O0OO0OmM
000000. OD0OO0OmM

G
e Sz ‘
nz—-::-:

[SAVE|[ LIST |[ & ¥ |[ACCEP



Entrada de que tres coordenadas de puntos en

cada pantallade P 1, P 2y P 3 para hacer un F%roooooooo_ 000m -
circulo. .Y :4+00000000. 000m
3.PN:
4. PC :
El procedimiento de introduccidén de los puntos es (SAVE|[ LT 1 & [ ¥ |[Fccep
igual a la de configuracién del punto de estacidn.
— P3 (11
E: +00000000. D0O0m
2.Y :+00000000. 000m
3.PN :
4. PC :
[ SAVE || LIST | 1+ ¥ ACCEP

—POINT TO LINE i,

Cuando se termine de ed con la entrada, pulse [F1] SOP-SARC

[Guardar] o [F5] [Aceptar] para mostrar la pantalla de
medicidn.

[ MEAS || TARGET |[ P.ARC || NEXT || PAGE |

Vista el objetivo, presione [F1] [MEAS] para medir la
distancia. se muestra los resultados de la medicidn, — POINT TO ARC I
la distancia entre el objetivo y la circunferencia. S0P->ARC +7. 014m

Presione [F3] [P. arco] a la pantalla de "Dist paralela” enfer.
| MEAS 1| TARGET I P ARC I NEXT I[P

—POINT TO ARC m
Paral lel dst +0000. O0O0mM
| I I | ||ACCEPT]
En circulo A, un conocido ya - circulo, circulo By C del
circulo estan en un arco de paralelo con el circulo A. B

Cuando el valor de entrada es "+", paralelo arco de circulo A
circulo B.

Cuando el valor de entrada es "-", es de arco paralelo de circulo
A circulo C.

Presione [Aceptar] para volver al SOP - &gt; pantalla de ARC.
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8.3.2 circulo de radio

»"
o
-

Punto de salida del juego:

Punto de estacion

Entrada de coordenadas del centro del circulo y el radio para hacer un circulo, luego obtener la
distancia desde el punto de fuera de juego a la circunferencia.

S eleccione "2. RADIO del circulo, pulse —POINT TO ARC m
[ENT] para ver la pantalla de "Ajuste del - EUS
punto estaciéon”.
[ I |+ || ¥
Abrir el PN, X, Y, Z, IH y PC ventana de entrada y de —— STATION POINT SETUP i
INFE: +00000000. 0D0O0m
entrada cada uno. Guarde los datos pulsando [F1] 2.Y c+00000000. 000m
[Guardar]. 3. PN:
4. pc:
[SAVE][ LIST |[ &% [ % |[ACCEP

Pulse [ENT] para ver la estacién punto H. Pantalla de

configuracion de dngulo. Entrada el angulo H. pulsando [F2]
[entrada], [F3] ——STATION POINT H.ANGLE SETUP — il

|[H.anzgle 287° 47" 507

[OSET] y [F4] [HOLD] o acimuth coordenadas [ | INPUT ][0 SET |[ HOLD || BSP |
pulsando [F5] [BSP].

cP
.
+

. . 000000. DOO0OmM
Tienen por objeto la re ference punto. 000000. 0O00m

00
00

P Ll
2 ‘
nz—cx

[SAVE]L LIST |[ 4 ][ & |




Después de terminar de ver el punto de referencia, presione [ENT] para ir a la siguiente pantalla.

Coordenadas entradas del c introducir punto Radio
para hacer un circulo.

Después de terminar con la entrada, pulse
[ENT] para ver la pantalla de medicién.

— RADIUS

[ & [ = ] | | [CLEAR]

—POINT TO LINE L]
SOP->ARC

MEAS || TARGET || P.ARC || NEXT || PAGE

Vista el objetivo, presione [F1] [MEAS] para medir la distancia. F rom la medicion de

resultados, la distancia desde el objetivo de la
aparecera la circunferencia. Presionando [F3]

[P.ARC] habilitar s hacer la misma operacién de
"8 3.1 tres puntos”.

—POINT TO ARC L[}
SO0P->ARC +7. 014m

MEAS || TARGET ][ P.ARC ][ MNEXT || PAGE
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9. FILE MANAGER

=

Desde la pantalla de PowerTopoExpress 2, pulse
[F1] [archivo] para ver la lista de archivos s creen.

El estado de la memoria de almacenamiento de datos, creaciéon de un
nuevo nombre del trabajo y de la Selecciéon

y eliminacién de un nombre de trabajo es ejecutado por esta funcion..

—FILELIST 1
1. PENTAX 2014/10/11
2. COGOPoint 2014/11113
3. NERIMA 2014/111/03
4. TOKYO 201411111
DELETE || CLEAR || 4+ | § ”CREATE

9.1 informacién de la disponibilidad de memoria restante Pulse

[ENT] para ver la pantalla de informacion.

— INFORMATION
Memory free: 93%
Current job :PENTAX
1004 Point saved

The renewal date : 2014/09/08 14:23: 22

La disponibilidad de memoria g remainin y un trabajo de nombre PENTAX son vistos en la
pantalla. El nombre del trabajo "PENTAX" y "COGOPoint" son un defecto.

Nota: Datos en COGO se actualizara en el archivo "COGOPoint" de vez en cuando. Para

mas detalles, consulte "8.1 COGO"

9.2 creacién de un nuevo trabajo

Pulse [F5] crear la tecla para ver la pantalla de
entrada de nombre de trabajo.

Puede seleccionarse el método de entrada de
nombre de trabajo por la "selecciéon de método de
entrada"” de la "preferencia”. Esta es la seleccion de
entrada "10 KEY SYSTEM".

« Si un nuevo trabajo s creado, los nuevos datos se
almacenan en este nuevo trabajo.

—FILE LIST

1. PENTAX

2. COGOPoint
3. NERIMA
4. TOKYO

2014110111
2014/11/13
2014/111/03
20141111

DELETE || CLEAR || 4

L&

”CREATE

—FILE LIST

1. PENTAX
2. COGOPoint

4. TOKYO

0414/10/11
IMERIMA 11113

2014i111/03
2014111111

|DELETE || CLEAR || +

[

”CREATE
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9.3 seleccion de un nombre de trabajo

C%g{/eec.aone 3. Seleccione pulsando la flecha hacia abajo (=7 an
201411011
2. COGOPoint 2014/11113
3. NERIMA 201411103
4. TOKYO 201411111

5 | I [ I 3 o

9.4 eliminacién de un nombre de trabajo

Si Tokio esta seleccionada, se ve a pantalla de __FLELIST a
confirmacion de eliminaciéon. Seleccione la 1. PENTAX 201410111
.z Fl b 2. COGOPoint 201411113
opcion [F1] borrar. 3. NERIMA 20141111103
2014111111

DELETE |[ AR |[ & |[ §  |[cREATE |

Pulse [ENT] para borrar o [ESC] para cancelar.

—DELETE JOB CONFIRMATION ——

TOKYO
will be deleted. OK?

Press [ENT] to confirm.
Press [ESC] to abort.

9.5 nada claro

Seleccione [F 1] claro. Todo claro presionando la —All clear L]
tecla de flecha hacia abajo. Pulse [ENT] para ver la Attention!!
pantalla. All rect. data and
the polar data are deleted.
(CCEAR | | I Il |

ADVERTENCIA: Cuando se pulsa [CLEAR], se borran todos los archivos de trabajo.

N OTA: - creacién de varios nuevos archivos de trabajo y de la escritura - en o reescribir datos en el
mismo Archivos de trabajo repetidamente puede causar el tiempo de escritura - en y reescritura de
los datos a ser mas lento.

TRABAJO guardar los datos cuando la memoria esté casi llena y luego eliminar algunos

Archivos para asegurar la capacidad de memoria abierta, puede provocar el momento de la
escritura - en y reescribir los datos para ser mas lento.

En caso de que el tiempo de la escritura - en o reescribiendo los datos se vuelve mas lento, enviar
los datos

- necesarios a la PC para copia de seguridad, luego entrar en 'Borrar todo' en el administrador de

archivos.
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El procedimiento de ove ab formateara el interior memoria automdaticamente y mejorar el
tiempo de escribir - en y reescribir los datos. Tenga en cuenta que se borraran todos los
archivos de trabajo.
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10. VER Y EDITAR

EDICION de los datos almacenados es posible por esta funcién.

Tres elementos de menu estan
disponibles: Editar datos Rect. grabados.

* EDITAR LOS DATOS RECT.

« EDITAR LOS DATOS POLARES Editar los datos polares grabados

o LISTA DE LOS CODIGOS DE
PUNTO . Crear y editar PointCodeList

Para mas detalles de PointCodelList, consulte "Punto de cédigo”

Fr om el PowerTopoExpress 2 pantalla, presione [4 F] para] —VIEW&EDIT —————— Ll
ver la pantalla. Presione hacia abajo y flecha arriba para L '
seleccionar "10. VER y editar "0"10"para entrar é POINT CODE L-ISET o

directamente a la pantalla.

(GRAPH || |+ 1 ¥
10.1 crear el punto Rectangular — VIEHEDIT il
1. EDIT THE RECT. DATA
Seleccione 1. EDITAR EL RECT. DATOS y pulse [ENT] parq 2. EDIT THE POLAR DaTa
visualizar la pantalla de edicién de datos de Rect.. 3. POINT CODE LIST
GRAPH || 1K 3 ¥
—RECT DATA EDIT 1] ——RECT. DATA EDIT
INFE: +00000000- 0O0O0Om 1.X :+00000100. 000m
2.Y :+00000000. 000m 2.Y :+00000020. 000m
3.£ :4+00000000. 000m 3.Z :+000000083. 000m
4. PN: 4_ PN: poT?
5. PC ERE: #BC
[ SAYE ||_IST [ * [ ¥ ACCEPT SAVE [ LIST | ACCEP
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Entrada al PN, X, Y, Z y PC. Pulse [ENT] para
salvarlos.

—POINT SELECTION FROM THE LIST—dim
¥k +00000025. 048m

YX +00000100. 421m

Z¥X +00000776. 359m

PN X POT?

IH X 7/ 7

[DELETE[FIND PN][ 4 ¥ REATE




Pulse [F2] [lista] para ver los puntos guardados.

La primera linea de la pantalla muestra ahora aparece punto y el nimero total de puntos.

Presione la tecla [F1] [borrar] para borrar el punto deseado.
Pulse [F2] [buscar PN] para encontrar el punto deseado por el PN de la entrada.

Nota: Para mas detalles sobre la funcién de investigacion, consulte "4.1.2 coordenadas, X, Y, Z,

IH y PC de entrada"

10.2 editar los datos

[Editar los datos Rect.

Seleccione 1. ED es el Rect. datos y pulse [ENT]
para ver la RECT. Pantalla Editar datos.

—VYIEW&EDIT L[]

1._EDIT THE RECT. DAT
2. EDIT THE POLAR DATA
3. POINT CODE LIST

GRAPH || |+ L2

—POINT SELECTION FROM THE LIST—dm
XX +00000025. 048m

YX +00000100. 421m
ZX +00000776. 359m
PN ) POT?

IH X

vl 7
IDELETﬁ FIND PN|[ 4 ¥

Los puntos deseados son eliminados y encontrados como se describe anteriormente.

Después de seleccionar el punto deseado con la tecla de flecha, pulse [ENT] para ver la

pantalla de datos de Rect. editar editar.

[Datos polares]

Seleccione 2. EDITAR los datos polares y pulse
[ENT] para ver la POLAR. Pantalla Editar datos.

——RECT. DATA EDIT [T}
IMEW: +00000025. 048m
2.Y :+00000100. 421m
3.7 :+0D0000776. 359m

4. PN:

5. PC:

[ SAVE || [ &% [ ¥ J/ACCEP
—VYIEWEEDIT [T}

1. EDIT THE RECT. DATA

2. EDIT THE POLAR DATA
3. POINT CODE LIST

GRAPH || [+ [ & [ ]

Los puntos deseados son eliminados y encontrados como se describe anteriormente.

Después de seleccionar el punto deseado con la tecla de flecha, pulse [ENT] para ver la

POLAR. EDICION DE DATOS

SCR een para editar.

——POLAR.DATA EDIT [T}

H.angle X 52° 10" 40"

H.dst X 9. 762m

V.dst X 1. 200m

PN % POT?

IH X 77 7
| Il |+ [ ¥
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10.3 lista de cddigos de punto

—VIEWSEDIT L[}
Seleccione 3. LISTA de c6digos de punto y presione [ENT | EDIT THE RECT. DATA
para ver la pantalla de lista de c6digos de punto. 2 EDIT THE POLAR DATA
3. POINT CODE LIST
GRAPH || |+ L 2
—POINT CODE LIST ——————— qmI

1. PointCode Create
2. PointCode Edit

| [ _* ) 2

10.3.1 cddigo punto

El PC, punto de c6digo puede utilizarse para agregar tus atributos deseados a Rect. y
Datos polares. Si se almacenan cddigos de puntos bajo el trabajo denominado "PointCodeList",

facilmente
puede seleccionar uno de los cddigos de punto de la lista o editar uno de ellos tras pulsar [ENT].

Tenga en cuenta que los c6digos de puntos, que se guardan en otro trabajo no se someta a una
lista.

Venta de PointCo ,

Haciendo "PointCodeList": ) » ) o
PointCodeList puede crearse mediante la funcién de «5.4.1 lista de puntos de cddigo

"Utilice esta funcion para crear, editar y afiadir PointCodeList.

Importar archivo "PointCodeList":

PointCodeList se puede utilizar después de importarlo desde dispositivos externos.
Después de la importacion, se almacena en la memoria interna del instrumento. Para
almacenar definido "PointCodeList" usuario, por favor llevar a cabo siguiente procedimiento.

Preparando archivo "PointCodeList":

Hacer un archivo "PointCodeList.csv" con referencia a una muestra "PointCodeList.csv"
archivo que se encuentra en la "R-1500N Suplemento disco" para el formato.

Tenga en cuenta, que el PointCode recién entrado en el instrumento no se agrega a
laPointCodelList que se almacena en la memoria. En este caso, editar"PointCodeList.csv" por

separado..

Contenido of"PointCodelList.csv":
1,, PointCodelList,
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31, 1, ABC,,,
31,, 2, DEF,,,
31,, 3, GHL,,
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31,, 4, KL,
31, 5, MNO,,,
31// 6[ PQRIII
31,, 7, STU,,,
31,8, VW,,,
31,9 XYZ,,,

Formato del fichero "PointCodeList"

Campo 1 Campo 2Campo 3 Campo 4 Campo |5 67
No. registro [Tipo No Nombre Descripcion
Ej.: linea1 |1, , PointCodelList, |,

Registro de (Trabajo [Nombre del

trabajo no. trabajo
Ej.: linea2 (31, . 1, ABC, g , ,

Coord. datos [Punto  [Nombre del Cddigo de punto

registro punto de

No. (Max. 15

(N/A)  |(No debe ser personajes.)

duplicada y

10.3.2 PointCodecrear

—POINT CODE LIST ——— I
1. PointCode Create
2. PointCode Edit

Pulse [ENT] para ver la pantalla crear PointCode. R&EH_|] [+ | 3

Pulse [ENT] para ver y me del nput la PC.

—PointCode Create
:

[ SAVE || I i i

Después de la entrada, presione [F1] [Guardar] para guardar los valores.
—PointCode Create ————————— il

ol —

SavE_ | I I |




10.3.3 PointCode editar

Seleccione 2. PointCode editar y pulse [ENT] para ver
la pantalla PointCodelList.

—PointCodel ist [0
1.ABC

? .DEF

3.GHI

Y [+ ][ ¥ JACCEPT
Seleccione el PointCode que desea editar y
pulse [ENT] para mostrar la pantalla de la

PC y luego editar el PointCode.

—PC I
EEBC

2 _TEF

3_GHI
[« [ % [ BS |[CLEAR |0 123
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11. LIBRE ESTACIONAMIENTO

Punto 4 coordenadas
o« i\

Las coordenadas de punto de estacion se calculan a partir de los dlfr ! es puntos conocidos.

Obtener las coordenadas, por lo menos dos dngulos H. y una distancia o H. tres dngulos

se requieren.

Sino es asi, el mensaje de error de "no hay suficientes datos para calcular! dos dngulos y la

distanciade 1, 3

angulos se necesitan"aparece.

En primer lugar, de entrada la altura del instrumento (IH).

11.1 la estacién de configuracion [Por rectangular Coordenadas]
Pulse [F4] [FUNCTION] de la PowerTopoExpress 2 para ver el "PENTAX FUNCION" screen.Select
[ESTACION] y presione [ENT] o [SELECT] para ver la pantalla ESTACION.

STATION POINT SETUP ————— i
Seleccione 1 RECTANGULAR COORD. y pulse [ENT] 2100000000 00gm
para ver la pantalla IH. 3 %N +00000000. 000m
h.
|SA‘U'E || LIST | ACCEP
— STATION POINT SETUP* i
Presione ENT parave de 1.X,2.Y,3.Z 4.Pn5PC. 1. X 000000 00O0m
2. ¥ +oooooooo D0O0Om
3.2 :4+00000000. 000m
4. PN:

[ SAVE | I_ISTI 1+ 3
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11.1.1 coordenadas, X, Y, Z, [H y PC entrada

vaal. X coordinar automaticamen

Pulse [ENT] para ver la pantalla de introduccién de
coordenadas X.

Entrada de su deseada X coordenada valor
pulsando las teclas.

ES@ d[%ﬁaﬂ para ver la pantalla de introduccion de
coordenadas Y. De entrada su valor de coordenada Y
deseado pulsando las teclas.

Coordenada Z:

Pulse [ENT] para ver la pantalla de introduccién de
coordenadas Z. Su valor de coordenada Z deseado por
la entrada de las teclas.

P N, punto de cédigo:
Pulse [ENT] para ver y entrada al PN, pantalla de la PC.

Si existe codigo de punto, usted puede facilmente
se seleccione de la lista.

Para utilizar PointCodeList, consulte "10.3
punto.1 codigo”.

Tras pulsar [ENT], se puede editar cédigo de punto de da}

e,

— PN i
iINFE: +00000000. O00m

2. :+00000000. 000m
3.2 :+00000000. 00OmM
4_ PN:

5. PC:

[SAVE|[ LIST || #* [ ¥ [ACCEP
— X 1T}
I-2 +oooooool§l 000m|

- m

3.2 :+00000000. 00Om
4. PN.

5. PC
|SM"E|| LIST ][ 4+ || # [ACCEP

Y (111
; +00000000. DOOmM

_|+ooooooom. 000m|
-4 I+00D000000. 0O0Om
4 PN.

5. PC:

[SAVE|[ LIST |[ # [ & [ACCEPT]
s m
1.X :+00000000. 000m
2.Y :+00000000. 000m
EEEE:+oocooo0o00fll 000m|
4. PN:

5. PC:

[SAVE |[ LIST 4+ || ¥ [ACCEP
—— PN (111
1.X :+00000000. 00O0m
2.Y :+00000000. 00O0m
3.2 :+p0000000. 00O0mM
4. PN:

EMEER:[TEST PCill

[ @« [[ =» [[ BS |[CLEAR |[T0 123

— PointCodel ist [T}

1.ABC
2 DEF

4 JKL
¥ 5_HNO

v ) 2
O—PN i
. X :+00000000. 000m
2.Y :+00000000. O00m
3-% +00000000. 00Om
5. pc HIEIMEE] | |
[« |[ =» ] BS |[CLEAR 0173
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De entrada su nombre PC deseado pulsando las teclas y pu

Ise [ENT] para ver la siguiente pantalla.

11.1.2 seleccién de punto de la lista de informaciéon de coordenadas de entrada puede

hacerse

manualmente y también llamando a puntos conocidos.
Pulse[F2] [lista] sobre la configuracién del punto de
estacion

PN
:+00000000.
t+00000000.

+00000000-

1.
2.
3

[l = 2l

5.

_UE

c:
SAVE|[ LIST |[ *

pantalla para mostrar la pantalla de seleccion de la
lista de puntos.

—POINT SELECTION FROM THE LIST— K

XX +00000100. 0O00m,
¥YX +00000200. O00m
/X +00000010. O00m

PN X POT?
IH X 7/

7
[DELETE[FINO PN & [ &

o [DELETE] tecla

Para borrar los puntos de bein g aparezca
Presione [F1] [borrar] para mostrar la

Pantalla de punto de eliminacién.

—POINT DELETION L[]
POT1

Do vou really wanto to delete it?

Press [ENT] to confirm.
Press [ESC] to abort.

Pulse [ENT] para borrar el punto de ted c sele de archivo de trabajo.
Pulse [ESC] para volver a configuracion de punto de estacion.

* Tecla de [otros]
Para seleccionar el Job File a figurar

Pulse [F5] [otros] a displ ay lista de

—FILELIST
201410/11
2. COGOPoint 20141113
3. NERIMA 201411103
4. TOKYO 20141111

DELETE |[ CLEAR || ) ||I|

busqueda de empleo la pantalla, luego
seleccione el ] ob File.

[BUSCAR PN] Clave
[ ]
A PN de buisqueda de palabra clave

Pulse [F2] [buscar PN] para mostrar la PN de
entrada la pantalla,

luego ingrese la palabra clave.
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Nota: Buscar un punto mediante la adicién de "*"a la inicial de la palabra clave activar s le
lista punto datos con el PN, incluyendo una cadena después de"*"
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Por ejemplo, si usted necesita buscar un punto entre "P1" en PN, entrada "* P1" en la

palabra clave, luego presione [ENT].

Seleccione el punto de la lista.

Pulse [ENT] para mostrar la int po que coincide
con la palabra clave.

ﬂ ﬂ- ] CLAVE

Para cambiar al punto de mostrarse. e
[ 1/1

Cuando se muestra el punto que desee, pulse
[ENT] para finalizar la entrada.

—JOB LIST SEARCH in
2. P123
3. SOP1

Y [ # [ ¥ |BEEC

—POINT SELECTION FROM THE LIST—duE
XX +00000100. 000n.

¥YX +00000200. 000m
X +00000010. 000m
PN b ¢ P1

77 7

IH X
IDELETE[FIND PN|[ 4 ¥

—— STATION POINT SETUP ——— i
INFE: +00000000. DOO0OmM
Z2.Y :+00000000. 000m
3.Z :+00000000. O0OO0Om

4. PN: pPq

5. PC:

[SAVE[ LIST |[ 4 2 ACCEP
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11.1.3 estacion orientaciéon

Pulse [F 5] [Aceptar] para ver la pantalla de
configuraciéon de H.ANGLE de punto de
estacién.

—STATION POINT H.ANGLE SETUP — il

|[H.angle 287° 47" 507

|[ INPUT ][0 SET ][ HOLD ][ BSP ]

Tenga en cuenta que t rotaciéon de de la "H.angle" depende de la configuracién de rotacion de la

"definicion del eje de coordenadas”.

El H.angle la entrada pulsando [F2] [entrada], [F3] [0SET] y [F4] [HOLD] o referencia

punto coordenadas pulsando [F5] [BSP].

¢ [Entrada] la tecla
Introduzca un angulo horizontal de ny.

Pulse [ENT] para ver la pantalla de configuraciéon
de BSP.

* [BSP] tecla
Se obtiene la informacidn del punto de vista atras.

Pulse [ENT] para finalizar la entrada.

Pulse [ENT] o [F5] [Aceptar] para ver la pantalla
del objetivo en el punto de referencia.

——STATION POINT H.ANGLE SETUP — dim)

H.anzle 28 BAs7 47 50|

[ & [[ = | || |[CLEAR
—BSP SETUP it
8: +00000000. 000m
2.Y :400000000. 000m
3.Z :+00000000. 000m
4. PN:

5. PC:

[SAVE|[ LIST || * [ ¥ [ACCEP

—AIM AT THE REFERENCE POINT. ——d{m

Did vou aim at Ref.point?
Press [ENT] when ready.

[[ESC | |[_MEAS | |

Pulse [ENT] o [F5] [ACEPTAR] para ver la pantalla de AIM EN EL PUNTO DE REFERENCIA.

Si desea hacer la medida para comprobar

el punto de objetivo, presione [F3] [MEAS] para mostrar la pantalla de la

medida. Presione [F3] [MEAS] para que la distancia

medicion. Pantalla de visualizacién de disefo

aparecen s cuando se realiza la medicion de dis
tancia. Comparar el valor con el valor medido.

— MEASURE
DESIGN 141. 136 m
DISTANCE 141. 112 m
COMPARE 0. 024 m

| | | | L ENT |
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Cuando es "Preferencia"de"MEAS caras tanto 5,12", medir la distancia en la posicién

normal y reversa.
El valor medido que se muestra es el promedio de valor medido medida s d en

posicion normal e inversa.
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11.2 la estacién setup [por coordenadas polares] puede
guardarse el mismo nombre de punto de los puntos

polares plurales.

Prensa [4 F] [funcién] de la pantalla de PowerTopoExpress 2 para visualizar la pantalla

de "funcién PENTAX".

Seleccior[e la estaci(')n]una y pulse [ENT] o selecc'tone para vgr la pantalla de la estacion.

Seleccione 2. COORD POLAR. y pulse [ENT] para —— STATION FTOINT SETUP =
ver la pantalla de configuracion del punto de 2 1H : 0001. 200m
.z 3. PC :
estacion. 40 TEWP ¢ +15° ¢
¥ 5. PRESS :1013hPa
[ SAVE || [ & [ ¥ [ACCEPT]
La [] marca [] se utiliza para desplazarse hacia arriba / abajo.
— STATION POINT SETUP—— il
4+ 2. IH : 0001. 200m
3. PC :
4. TENP : +15° C
h. PRESS : 1013hPa
[ 6. ppm B¢ Oppm
SAYE 1 ¥ ACCEP
11.2.1 nombre del punto entrada
Seleccione 1 PN para mostrar la pantalla de entrada — PN n
del PN. 2. IH ;%lﬁm
iThe °
+15° G
Valor de entrada PN. Pulse [ENT]. & 5 PRESS 1015hPa
[« [ = ][ BS [ CLEAR ][0 123
11.2.2 IH, TEMP, prensa, ppm y PC de entrada valor
entrada IH. T L':l -
E| 000H 200m]
A_TEMP @ +15° G
Pulse [ENT]. ¥ 5. PRESS 1013hPa
L & [[ = | I |[T0 123

Entrada de la PC.
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— PC [

1. :
2. IH : 3 Om
4. TENMP :
& 5. PRESS :1013hPa
[ &« ][ = ][ BS |[CLEAR ][TO 123

Pulse [ENT] para ver y la pantalla del PC, c6digo de
punto de entrada.

Si existe codigo de punto, fAcilmente puede
seleccionarlo de la lista o editar uno de ellos tras
pulsar [ENT].
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Para el uso de lista de puntos de cédigo, consulte "10. 3.1 punto de
c6digo”. Cualquiera que usted seleccione tipo de proceso o
estructura,

Presionando [Guardar] o [Aceptar] las ganancias a la
siguiente pantalla de entrada el valor TEMP.

—TEWP i
1. PN :
%. IH : 0001. 200m
& 5. PRESS
Pulse [ENT]. @& || » | [CLEAR]
De entrada el valor de la prensa. —PRESS ]
1. PN :
2. H : 0001. 200
Pulse [ENT]. it : "
_TEMP i +15°
l- S5 :[1 0 1BhPa
[« [ » | | | [CLEAR]
— ppm i
Entrada valor de ppm. 1. PN .
%_ FI)E : 0001. 200m
Pulse [ENT]. :
@& || = I | [CLEAR]

TEMP, prensa y ppm de entrada dependen de la
inicial"posicién 1" (entrada de ATM, ppm entrada, NIL).

11.2.3 estacion orientaciéon

Pulse [F5] [Aceptar] para ver la pantalla de —STATION POINT H.ANGLE SETUP — ]

estacion en punto H. angulo configuracion. H.anzle 287° 47" 50°
Entrada de su deseada H.angle.

| |[ INPUT ]| 0 SET || HOLD |[ BSP |

o [ Teqla [entrada] F2 —STATION POINT H.ANGLE SETUP — il
Entrada de su deseada H.angle.
Tenga en cuenta que la rotacién de la
"H.angle" depende de la configuracion de
rotacion de "Definicién del eje de coordenadas". | & || & | I | [CLEAR]

Hoangle 28 HE87 47 50" ]

Tecla
oF
i) [OSETO

Presione esta tecla dos veces para el conjunto 0 el angulo H.. « F4
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[ 1 [TECLA
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Presione esta tecla dos veces para mantener el actual H.
Angulo.

Tecla [INVERS]

Si desea calcular el d&ngulo de direccién, prensa e
[F 5] [INVERS] para pasar a la funcién inversa. Entrada de SP como
punto de estacién, EP como punto de vista de espalda

Angulo resultado se ajusta aqui automaticamente
pulsando[EN T] en la pantalla resultado de inversa.

— INVERSE [0

1. SP|

2. EP

i [+ I

—RESULT OF INYERSE—————dm
H.dst 0. D0D0OO0Om
V. dst 0. D0D0OO0Om
S.dst 0. D00O0Om
H.angle 0° 00" 00"

ESC || I || |[ENT

Pulse [ENT] después de mira trasera punto de visada. Objetivo en el punto de referencia, a continuacién, pulse [ENT].

11.3 LIBRE ESTACIONAMIENTO

— MEASURE = ; — i
H.angle O 00 00
¥V.angle 100 38 40
H.dist
PN POT3
PH 1. 200m
| MEAS || SAYE |[ME/SAYE ]| EDIT |[ PAGE ]

11.3.1 estacionamiento por mas de 3 puntos
puntos conocidos colocar (por ejemplo)

Pulse 3. FR EE estacion de la PowerTopoExpress 2
pantalla y pulse [ENT] para ver la pantalla de entrada de
[H. De entrada el valor IH.

Objetivo en el punto 1.

Pulse [ENT] para ver la COORD de
punto conocido. Pantalla de
configuracion.

Pulse [ENT] para abrir la ventana Entrada de PN, X,
Y,Zy P Hyidel nput cada.

A continuacion, pulse [F5] [Aceptar] para ver la
pantalla medir.

conocidos 4

—— [KNOWN POINT COORD. SETUP
Jll: + 00000000. O00m
§:+OOOODOOD.OOOm

2.

3. '+00000000. 0O00m
4. PN

5.

PC
[SAVE][ LIST [ * ¥ |[ACCEP

— MEASURE R - hL
.angle 52 10 407
¥.anzle 62 35 25
H.dst
PN PN1
PH 1. 200m
| MEAS || TARGET || I FniT 1lnise |

—ADD/CALC. SELECTION MENU 11}

Do vou want to add more point?

Press [ADD] to add more point.
Press [CAL] to calculate.

| ADD || | | | CALC |




Pulse [ENT] para ver la pantalla del ment de seleccién de ADD/Calc.

(Medicion no es necesario. Pulse [ENT].)

Presione la tecla [F1] [agregar] para ver la
COORD de punto conocido. Pantalla de
configuracion.

Objetivo Po int 2, 3y 4.
De la misma manera, de entrada los valores del punto
2,3y4.

Boton [P2 MEAS] aparece en el punto 3 del rd
GR GAR/CALC. Pantalla'de menu de seleccion.

Pulse [F1] [ADD] para ver la COORD punto conocido.
Pantalla de configuracion.

De la misma manera, el objetivo en el punto 2.

Pulse [ENT] para abrir la PN, X, Y, Z, ventana de entrada
de PHy PCy cada valor de entrada.

Luego, presione [ENT] o [F5] [ACEPTAR] para ver la
pantalla MEDIR.

Pulse el boton [F1] [MEDIR] para medir la distancia.

— KNOHN POINT COORD. SETUP

INEM: +00000000. O0Om
Y :+00000000. 000m
Z :+p0o0O0O0D00. O00m
PN POT2

2.
3.
4.
5.
[

|AVE|| LIST |[[ 4 [ & [[ACCEP

—— KNOWN POINT COORD. SETUP m
INEW: +00000000. 000m
2.Y :4+00000000. 000m
3.7 :+00000000. 00O0m

4_ PN: POT3

5. PC:

[SAVEI[ LIST [ 4 |[ & |[ACCEPT]

—— KNOWN POINT COORD. SETUP
B + 00000000. 0O00mM
2.Y :+00000000. DO0O0Om
3.2 :+0p000000. 000Om

4_ PN: POT4

5. PC:

[SAVE][ LIST ][ & ][ ¥ |[ACCEPT|

—ADD/CALC. SELECTION WENU 11}

Do wou want to add more point?

Press [ADD] to add more point.
Press [CAL] to calculate.

[ ADD || |[P2 MEAS || |[ CALC |
— MEASURE - - L

.angle 52" 10" 40
¥.anzle 62° 35" 258"
H.dst

PN PN2Z

PH 1. 200m
MEAS |[ TARGET || |[_EDIT ][ DISP ]

Pulse [ENT] para ver la ADD / CALC. Pantalla de menu de seleccion.
Después de la llega de pasmosas, pulse [ENT] para ir al resultado COORD. DE colocar la pantalla.

El valor mas probable se calcula basandose en la
coordenada del punto de estacidn.

Después de introducir valores de PN4, pulse [ENT]
dos veces para ver la medida y ADD/CALC

—ADD/CALC. SELECTION MENU (11}

Do wou want to add more point?

Press [ADD] to add more point.
Press [CAL] to calculate.

| ADD || | | || CALC |
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MENU DE SELECCION

Pulse [F5] [CALC] para ver el resultado COORD. DE colocar la pantalla.

Se muestran las coordenadas de la estacion. Coordenadas resultado de libre estacionamiento se pueden guardar para la
configuracion de la estacion después de pulsar [F5] [Aceptar]. Angulo horizontal de las coordenadas del resultado se
vera afectado hasta el punto de estacion para la medicion.

—RESULT COORD. OF STATIONING —diu
PN PN5
HA 33° 51" 40"
X -6. 000m
Y +10. 000m
z +201. 300m
[ NEXT || | |[COMPARE ||ACCEPT]

/\

DESVIACIONES del punto: Cuatro
puntos o mas son necesarios para ver
esto.

Pulse [ENT] para ver la pantalla
desviaciones del punto de la. Las
desviaciones de X, se muestran las
coordenadas Y y Z de cada punto. Para
cada punto, usted puede decidir si desea
aceptar o rechazar el punto.

—— KNOWN POINT COORD. SETUP
INFEl: + 00000000. 000m
2.Y :+00000000. O00m
f-% 1+ 00000000. 000m
5. PC:
| SAVE || LIST | 4+ L

PN: Actual P oint N ocre oscuro PN_DEVIATIUNS OF THE POINT
dX: desviacion en el X valor dY: d HA 0° 00"’
desviacién en el Y valor dZ: g ¥ M 8:
desviacion en el valor de Z dZ +0.
[REJECT]| | |
11.3.2 estacionamiento por dos puntos conocidos
(un punto debe ser medido por lo menos para
obtener la
Estacion coordenadas.) —
Pulse 3. ESTACION libre de la pantalla 2 de
PowerTopoExpress y pulse [ENT] para ver la pantalla
de entrada de IH. De entrada el valor IH.
[« [ = [ [ ][CLEAR]
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Objetivo en el punto 1.

Pulse [ENT] para abrir la ventana Entrada de PN,
X,Y, Z,PHy PC e introduzca cada valor.

A continuacion, pulse [F5] [Aceptar] para ver la
pantalla medir.

Presione la tet:la [F1] medilj a medida.

PantSAaldeNbapara ver la seleccion de ADD/Calc.

Presione la tecla [F1] [agregar] para ver la COORD de punto conocido. Pantalla de confi

De la misma manera, objetivo en el punto 2.
Pulse [ENT] para abrir la ventana Entrada de PN,
X,Y,Z,PHy PC e introduzca cada valor.

A continuacion, pulse [ENT] o [F5] [Aceptar] para
ver la pantalla medir.

Presione la tecla [F1] [MEAS] para medir la distancia.
Pulse [ENT] para ver la pantalla del menu de
seleccién de ADD/Calc.

Pulse [ENT] para ver el resultado
COORD. DE ESTACIONAMIENTO.

Pulse [F5] [CALC] para ver el resultado COORD. DE

ESTACIONAMIENTO.
Se muestran las coordenadas de la estacion. Resultado

—— KNOWN POINT COORD. SETUP
f8ll: + 00000000. 000m
¥ :+00000000. 000m
%:+ODDDDODO.DDDm

L PC
AVE][ LIST ][ & ][ & [[ACCEPT)

2
3
4
b
[5

— MEASURE . - (I
H.anzle 52" 10" 40
¥_angle 62° 35" 25"
H.dst
PN PN1
PH 1. 200m
[ MEAS |[ TARGET || | EDIT ][ DISP ]

—4&DD/CALC. SELECTION HENU I

Do you want to add more point?

Press [ADD] to add more point.
Press [CAL] to calculate.

|_ADD || | | | CALC |

—— KNOWN POINT COORD. SETUP
INFS: +00000000. O00m
2.Y :+00000000. O0OOm
3.2 :+p0000000. 000m
4_ PN : POT2

b. PC:
[SAVEI[LIST |+ [ ¥ ]

— MEASURE [T}
H.anzle 52 10" 40”7
V.angle 62° 35 25"
H.dst
PN PN2
PH 1. 200m

MEAS |[ TARGET || |L_EDIT ][ DISP |

—ADD/CALC. SELECTION MENU L[]

Do wou want to add more point?

Press [ADD] to add more point.
Press [CAL] to calculate.

| ADD | | | | CALC |

—RESULT COORD. OF STATIONING —mE
PN PN
HA 23 51" 40"
X —6. 000m
Y +10. O00m
Fi +201. 300m
| NEXT || I |[COMPARE |ACCEPT




pueden guardarse las coordenadas del estacionamiento libre

para la configuracién de la estacién después de pulsar [F5] [Aceptar]. Angulo horizontal de las
coordenadas resultado afectara ed hasta el punto de estacion para la medicion.

Pulse [F4] [comparar] para ver el resultado COORD. DE colocar la pantalla.

NOTA:

P3

P1 P2

Nuevo punto de

Nuevo punto de

FIG 1 FIG 2

Como se ilustra en la figura 1, es 6ptima para elegir los puntos conocidos P1 y P3.

El instrumento debe configurarse de tal manera que el angulo entre P1 y P3 se
convierte en 90°. Las distancias S1 y S2 deben ser similares.

La precisién del resultado del calculo depende de los siguientes:

1) El angulo interno entre puntos conocidos es extremadamente
pequefio. Véase P1 y P2 en higo. 1.
2) El angulo interno entre puntos conocidos es extremadamente grande.

Véase P4 y P6 en la figura 1.
Fa)rgo La distancia desde un nuevo punto a un conocido punto es muy corto o muy un
" nuevo punto (punto de estacién) y tres o mas puntos conocidos se arreglan en la

4
ci)rcunferencia de la misma. Véase la figura 2.

Cuando en busca de un nuevo punto de libre estacionamiento y topografia instalando un
instrumento en el punto de precision, no puede ser estabilizada en comparacion con el caso
donde esta instalado un instrumento en el punto k conocida. En trabajo de campo que necesita
un alto - encuesta de precision, no podemos recomendar este método.
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